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วิทยาเขต ภูเก็ต  คณะ วิทยาลัยการคอมพิวเตอร= 

 

หมวดท่ี 1  ขHอมูลท่ัวไป 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

รหัสหลักสูตร 25510101105205 

ภาษาไทย :  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการคอมพิวเตอรF 

ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Science Program in Computing 

 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

ภาษาไทย ช่ือเต็ม : วิทยาศาสตรบัณฑิต (การคอมพิวเตอรF) 

  ช่ือยXอ : วท.บ. (การคอมพิวเตอรF) 

ภาษาอังกฤษ ช่ือเต็ม : Bachelor of Science (Computing) 

 ช่ือยXอ : B.Sc. (Computing) 

 

3. วิชาเอก (ถHามี) 

ไมXมี 

 

4. จำนวนหนUวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

ไมXนbอยกวXา 120 หนXวยกิต 

 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ 

R หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ หลักสูตร 4 ปe 
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5.2 ภาษาท่ีใชH  

R หลักสูตรจัดการศึกษาเปiนภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

 

5.3 การรับนักศึกษา  

R รับเฉพาะนักศึกษาไทย 

 

5.4 ความรUวมมือกับหนUวยงาน / สถาบันอ่ืน 

R เปiนหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ 

     หลักสูตรไดbรับความรXวมมือสนับสนุนจากสถาบันอื่น เชXน หลักสูตรสนับสนุนใหbนักศึกษาไปทำวิจัยหรือ 

ดูงานในสถานประกอบการตXาง ๆ เปiนตbน  
  ช่ือสถาบัน บริษัท ซีโอ.ดี. ดีเวลลอปเมbนสF จำกัด ประเทศไทย 

  รูปแบบของความรXวมมือสนับสนุน ทำวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 

  ช่ือสถาบัน บริษัท เทเลอรF โซลูช่ันสF จำกัด ประเทศไทย 

  รูปแบบของความรXวมมือสนับสนุน ทำวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 

  ช่ือสถาบัน บริษัท บริษัท เอก - ชัย ดีสทริบิวช่ัน ซิสเทม จำกัด ประเทศไทย 

  รูปแบบของความรXวมมือสนับสนุน ทำวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 

  ช่ือสถาบัน บริษัท ไอโคเน็กซF จำกัด ประเทศ ประเทศไทย 

  รูปแบบของความรXวมมือสนับสนุน ทำวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 

  ช่ือสถาบัน Musashino University ประเทศญ่ีปุzน 

  รูปแบบของความรXวมมือสนับสนุน ทำวิจัยและดูงานในสถาบัน 

  ช่ือสถาบัน Sojo University ประเทศญ่ีปุzน 

  รูปแบบของความรXวมมือสนับสนุนทำวิจัยและดูงานในสถาบัน 

  ช่ือสถาบัน University North, EU-Croatiaประเทศโครเอเชีย 

  รูปแบบของความรXวมมือสนับสนุนทำวิจัยและดูงานในสถาบัน 

  ช่ือสถาบัน สมาคมป�ญญาประดิษฐFประเทศไทย ประเทศไทย 

  รูปแบบของความรXวมมือสนับสนุนทำวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 

 

5.5 การใหHปริญญาแกUผูHสำเร็จการศึกษา   

R ใหbปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
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6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตร  

R หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2567 

     กำหนดเป�ดสอนในภาคการศึกษาท่ี 1 ปeการศึกษา 2567 

 เร่ิมใชbมาต้ังแตXปe  พ.ศ. 2567  

 การปรับปรุงหลักสูตรคร้ังน้ี   ปรับปรุงมาจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

 สาขาวิชาการคอมพิวเตอรF หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 

R ไดbรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการนโยบายการศึกษา  

 ในคราวประชุมคร้ังท่ี 13(4/2566) เม่ือวันท่ี 15 สิงหาคม 2566 

 

7. ความพรHอมในการเผยแพรUหลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน  

หลักสูตรตbองไดbรับการรับรองมาตรฐานการอุดมศึกษาภายใน 2 ปe  

 

8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดHหลังสำเร็จการศึกษา 

1) นักวิทยาการขbอมูล (Data Scientist) 

2) นักวิเคราะหFขbอมูล (Data Analyst) 

3) นักพัฒนาระบบอัจฉริยะ (Intelligent System Developer) 

4) นักออกแบบส่ือดิจิทัล (Digital Media Designer)  

5) นักออกแบบกราฟ�กสF (Graphic Designer) 

6) นักออกแบบสXวนติดตXอผูbใชb (UI Designer) 

7) นักออกแบบภาพเคล่ือนไหว (Motion Graphic Designer) 

8) ผูbดูแลระบบเครือขXาย (Network Administrator) 

9) นักดำเนินการพัฒนาระบบ (Development Operations: DevOps) 

10) นักออกแบบเกมและโลกเสมือนจริง (Game Virtual World Designer) 

 

 



4 

 

9. ช่ือ นามสกุล เลขประจำตัวบัตรประชาชน ตำแหนUง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย=ผูHรับผิดชอบหลักสูตร  

 

 

ท่ี 

เลขประจำตัว 

ประชาชน 

 

ตำแหน5งทาง 

วิชาการ 
ช่ือ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในแต5ละระดับ 

ปFท่ีสำเร็จ 

การศึกษา 

ช่ือ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ช่ือสถาบัน 

 

1 อาจารย8 นายจักรพันธ8 เชาว8ปรีชา 

 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2561 

 

2550 

 

2545 

Ph.D. 

 

M.Arch. 

 

B.Sc. 

Media and Cultural 

Studies  

Computer-aided 

Architectural Design 

Architectural Design 

Hiroshima University, 

Japan 

จุฬาลงกรณ8มหาวิทยาลัย 

 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2 อาจารย8 นางกาญจนา เหลgาเส็น ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2557 

 

2551 

 

2548 

Ph.D. 

 

วท.ม. 

 

วท.บ. 

Natural Language 

Processing 

วิทยาการคอมพิวเตอร8 

 

วิทยาการคอมพิวเตอร8 

Université de 

Besançon, France 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร8 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร8 

3 ผูvชgวย

ศาสตราจารย8 

นายณัฐพงศ8 ทองเทพ 

 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาตรี 

2556 

 

2548 

ปร.ด. 

 

วท.บ. 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

วิทยาการคอมพิวเตอร8 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร8 

 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร8 

4 ผูvชgวย

ศาสตราจารย8 

นายนวนล ธีระอัมพรพันธุ8 

 

 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาตรี 

2560 

 

2548 

Ph.D. 

 

B.Sc. 

Computer Science 

 

Computer Science 

Purdue University, 

U.S.A 

Carnegie Mellon 

University, U.S.A 
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5 ผูvชgวย

ศาสตราจารย8 

นางสาวขวัญกมล 

ดิฐกัญจน8 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2559 

 

2550 

 

2544 

Ph.D. 

 

วท.ม. 

 

วท.บ. 

Computer Science 

 

วิทยาการคอมพิวเตอร8 

 

วิทยาการคอมพิวเตอร8 

University of 

Liverpool, UK. 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร8 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร8 
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10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 

วิทยาลัยการคอมพิวเตอรF มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรF วิทยาเขตภูเก็ต 
 

11. การจัดการหลักสูตรตอบสนองตUอความตHองการของภาคสUวนตUาง ๆ 

11.1 การตอบสนองตUอนโนบายและยุทธศาสตร=ชาติ  

นโยบายและยุทธศาสตร=ชาติ ความเก่ียวขHองกับหลักสูตร 

ยุทธศาสตรFชาติดbานการสรbางความสามารถในการแขXงขัน เนbนการพัฒนาคนรุXนใหมXเพ่ือสรbางความสามารถใน

การแขXงขันทางดbานอุตสาหกรรมดิจิทัล  

ยุทธศาสตรFชาติดbานการพัฒนาและเสริมสรbางศักยภาพ

ทรัพยากรมนุษยF 

พัฒนากำลังคนใหbพรbอมเขbาสูXยุคเศรษฐกิจและสังคม

ดิจิทัล 

 

11.2 ตอบสนองตUอนโนบายการพัฒนากำลังคนของประเทศ  

นโยบายการพัฒนากำลังคนของประเทศ ความเก่ียวขHองกับหลักสูตร 

อุตสาหกรรมดิจิทัล หลักสูตรมุXงเนbนผลิตบัณฑิตที่มีความรูbและทักษะดbาน

ป�ญญาประดิษฐFและวิทยาการขbอมูล หรือ เทคโนโลยี

สื ่อดิจิทัล โดยเนbนการเรียนการสอนเชิงรุก (Active 

Learning) การเร ียนการสอนในล ักษณะช ุดว ิชา 

(Module) และการเร ียนร ู b ตลอดช ีว ิต  (Lifelong 

Learning) โดยนำเทคโนโลย ีด ิจ ิท ัลมาปร ับใช b ใหb

เหมาะสมในดbานเศรษฐกิจและอุตสาหกรรมเพื่อการ

ตอบสนองนโยบายของประเทศ 

 

11.3 ตอบสนองตUอเปdาหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืนขององค=การสหประชาชาติ SDGs  

เปdาหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืนขององค=การสหประชาชาติ ความเก่ียวขHองกับหลักสูตร 

สรbางหลักประกันวXาทุกคนมีการศึกษาท่ีมีคุณภาพอยXาง

ครอบคลุมและเทXาเทียม และสนับสนุนโอกาสในการ

เรียนรูbตลอดชีวิต 

หลักสูตรไดbเป�ดโอกาสใหbนักศึกษาทุกเพศและผูbพิการ

สามารถเขbาศึกษาไดb และมีเครื่องมือทางการศึกษาท่ี

จำเปiนตXอการเรียนรูbของผูbพิการและนักศึกษากลุXม

เปราะบาง การจัดการศึกษาของหลักสูตรเปiนอยXาง

เทXาเทียบกัน ยุติธรรมและคำนึงถึงความหลากหลาย

ท า ง เ พ ศ ส ภ า พ แ ล ะ ว ั ฒ น ธ ร ร ม  น อ ก จ า ก น้ี

มหาว ิทยาล ัยม ีการจ ัดสรรทุนการศ ึกษาให b กับ

นักศึกษาที่ขาดแคลนทุนทรัพยFและประสานงานกับ 

กยศ. เพ่ือเปiนทุนกูbยืมเพ่ือการศึกษา 
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11.4 ตอบสนองตUอวิสัยทัศน=และพันธกิจของสถาบัน 

เนbนการพัฒนาคนรุXนใหมXเพื่อสรbางความสามารถในการแขXงขันในประเด็นตXางๆ ทางดbานอุตสาหกรรม

ดิจิทัล พัฒนากำลังคนใหbพรbอมเขbาสูXยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัลเสริมสรbางความรูb และทักษะทางอาชีพใหb

พรbอมรองรับการเปล่ียนแปลงท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคตเพ่ือการพัฒนาประเทศไทยใหbมีความทันสมัยและย่ังยืน  

  



8 

 

หมวดท่ี 2 ปรัชญา วัตถุประสงค= และ ผลลัพธ=การเรียนรูH 

 

1. ปรัชญา วัตถุประสงค= และ ผลลัพธ=การเรียนรูH 

1.1 ปรัชญา 

บัณฑิตมีความรู bและทักษะทางดbานการคอมพิวเตอรF ที ่รองรับการเพิ ่มขึ ้นอยXางมหาศาลของขbอมูล 

ความกbาวหนbาของเทคโนโลยี สำหรับดbานป�ญญาประดิษฐFและวิทยาการขbอมูลมีการวิเคราะหFและพยากรณF ขbอมูล

เชิงลึกไดbอยXางแมXนยำ รวดเร็ว หรือมีทักษะดbานการออกแบบ ผลิตสื่อดิจิทัลเพื่อรองรับการเติบโตของดิจิทัล

เทคโนโลยีทั้งทางดbานทฤษฎีและปฏิบัติ โดยเนbนกระบวนการเรียนรูbเชิงรุก (Active Learning) การใชbป�ญหาเปiน

ฐานในการเรียนรูb (Problem-based Learning) การใชbโครงงานเปiนฐาน (Project-based Learning) การบูรณา

การการเรียนรูbรXวมกับการทำงาน (Work-integrated Learning)  การเรียนรูbแบบชุดวิชา (Module)เพื่อใหbผูbเรียนมี

ทักษะการเรียนรูb การแกbป�ญหาและคbนควbาไดbดbวยตนเองท้ังในหbองเรียน และนอกหbองเรียนอยXางย่ังยืน ซ่ึงสอดคลbอง

กับความตbองการของสถานประกอบการ โดยจะเปiนกำลังสำคัญในการพัฒนาองคFกรทั้งภาครัฐ และภาคเอกชน 

รวมถึงอุตสาหกรรมซอฟตFแวรFที่มีมาตรฐานระดับสากลบนพื้นฐานของจริยธรรมและคุณธรรมที่เกี่ยวขbองกับการ

ปฏิบัติงาน 

 

1.2 วัตถุประสงค= 

หลักสูตรมีวัตถุประสงคFเพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีความสามารถดังตXอไปน้ี 

1) มีความรูbและทักษะดbานป�ญญาประดิษฐFและวิทยาการขbอมูล และ/หรือ เทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 

2) นำความรูbดbานป�ญญาประดิษฐFและวิทยาการขbอมูล และ/หรือ เทคโนโลยีสื่อดิจิทัลไปวิเคราะหFและ 

ออกแบบระบบเพ่ือประกอบวิชาชีพท้ังระดับสากล และการศึกษาตXอในระดับสูงข้ึนไปไดb 

3) มีคุณธรรม จริยธรรม และเจตคติที่ดีตXอวิชาชีพทั้งทางดbานป�ญญาประดิษฐF และวิทยาการขbอมูล และ/

หรือเทคโนโลยีส่ือดิจิทัล 

4) ใชbภาษาไทย และ/หรือ ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร และมีมนุษยสัมพันธFที่ดีในการทำงานรXวมกันกับ

ผูbอ่ืน ท้ังในและนอกวิชาชีพไดbเปiนอยXางดี  

 

1.3 ผลลัพธ=การเรียนรูHของหลักสูตร 

PLO1 พัฒนาระบบดbานป�ญญาประดิษฐFหรือส่ือดิจิทัลตรงตามความตbองการของผูbใชbไดb 

PLO2 แสดงออกถึงแนวคิดและทักษะพ้ืนฐานท่ีพรbอมเปiนผูbประกอบการ 

PLO3 ส่ือสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษกับผูbอ่ืนท้ังในและนอกวิชาชีพไดb 

PLO4 ทำงานรXวมกับผูbอ่ืนโดยสามารถแกbไขขbอขัดแยbงและคำนึงถึงลำดับความสำคัญไดb 

PLO5 แสดงออกถึงจรรยาบรรณทางวิชาชีพดbานดิจิทัลโดยมีการยอมรับพหุวัฒนธรรมและจิตสาธารณะ 

PLO6 วิเคราะหFขbอมูลดbวยเคร่ืองมือทางวิทยาการขbอมูลหรือเคร่ืองมือทางส่ือดิจิทัลเพ่ือใหbตรงตามความ 

        ตbองการของผูbใชbไดb 
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2. ระบบการจัดการศึกษา 

2.1 ระบบ  

🗹  ระบบทวิภาค โดย 1 ปeการศึกษา แบXงออกเปiน 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติ มีระยะเวลา

การศึกษาไมXนbอยกวXา 15 สัปดาหF 

2.2 วัน-เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน  

🗹  วัน – เวลาราชการปกติ 

 ภาคการศึกษาท่ี 1 เดือนสิงหาคม - ธันวาคม 

 ภาคการศึกษาท่ี 2 เดือนมกราคม - พฤษภาคม 

 ภาคฤดูรbอน เดือนพฤษภาคม - กรกฎาคม                

 

2.3 การจัดการศึกษาภาคฤดูรHอน   

🗹  มีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูรbอน จำนวน 8 สัปดาหF ในปeที ่ 4 หรือตามการพิจารณาของ 

 คณะกรรมการประจำหลักสูตร 
 

2.4 การเทียบเคียงหนUวยกิตในระบบทวิภาค 

🗹 ไมXมี 

 

2.5 ระบบจัดการศึกษา  

🗹  แบบช้ันเรียน 
 

2.6 การเทียบโอนหนUวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขHามสถาบันอุดมศึกษา (ถHามี) 

เปiนไปตามขbอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรF วXาดbวยการศึกษาชั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 

พ.ศ. 2563 
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หมวดท่ี 3 โครงสรHางหลักสูตร รายวิชา และ หนUวยกิต 

 

1. โครงสรHางหลักสูตร 

1.1 จำนวนหนUวยกิต รวมตลอดหลักสูตรไมXนbอยกวXา 120 หนXวยกิต 

1.2 โครงสรHางหลักสูตร 

 ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมXนbอยกวXา 24 หนUวยกิต 

  รายวิชาบังคับ ไมXนbอยกวXา 18 หนUวยกิต 

  GE 1 ภาษาและการส่ือสาร  4 หนXวยกิต 

  GE 2 การพัฒนาความคิด  4 หนXวยกิต 

   การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข (2 หนXวยกิต) 

   การคิดเชิงระบบ  (2 หนXวยกิต) 

  GE 3 การคิดแบบผูbประกอบการ 2 หนXวยกิต 

  GE 4 การใชbเทคโนโลยีดิจิทัล 2 หนXวยกิต 

  GE 5 สุขภาวะแบบองคFรวม (SDG 3 16) 2 หนXวยกิต 

  GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาท่ีย่ังยืน (SDG 1 2 4 5 10) 2 หนXวยกิต 

  GE 7 การปรับตัวใหbเขbากับพลวัตรของโลก  

         (SDG 6 7 13 14 15)  2 หนXวยกิต 

  GE 8 รายวิชาเลือก ไมXนbอยกวXา 6 หนXวยกิต 

 ข. หมวดวิชาเฉพาะ  90 หนUวยกิต 

  1) กลุXมวิชาแกน  10 หนXวยกิต 

  2) กลุXมวิชาเฉพาะดbาน  59 หนXวยกิต 

   -  กลุXมประเด็นดbานองคFการและระบบสารสนเทศ 10 หนXวยกิต 

   -  กลุXมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกตF 28 หนXวยกิต 

   -  กลุXมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตFแวรF 12 หนXวยกิต 

   -  กลุXมโครงสรbางพ้ืนฐานของระบบ 9   หนXวยกิต 

  3) กลุXมวิชาเลือก  15 หนXวยกิต 

  4) กลุXมวิชาประสบการณFภาคสนาม 6 หนXวยกิต 

 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หนUวยกิต 

 

1.3 รายวิชา / กลุUมสาระ / ชุดวิชา (Module) 

 ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมXนbอยกวXา 24 หนUวยกิต 

  GE1 ภาษาและการส่ือสาร 4 หนUวยกิต 

805-011G1 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานเพ่ือการฟ�งและการพูด 

(English for Fundamental Listening and Speaking) 

2((2)-0-4) 
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805-012G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการอXานและการเขียนข้ันพ้ืนฐาน 

(English for Fundamental Reading and Writing) 

2((2)-0-4) 

805-013G1 การฟ�งและการพูดภาษาอังกฤษข้ันกลาง 

(English for Intermediate Listening and Speaking) 

2((2)-0-4) 

805-014G1 การอXานและการเขียนภาษาอังกฤษข้ันกลาง 

(English for Intermediate Reading and Writing) 

2((2)-0-4) 

805-015G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการฟ�งและการพูดระดับกลางตอนปลาย  

(English for Upper Intermediate Listening and Speaking) 

2((2)-0-4) 

805-016G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการอXานและการเขียนระดับกลางตอนปลาย  

(English for Upper Intermediate Reading and Writing) 

2((2)-0-4) 

805-017G1 การฟ�ง-พูดภาษาไทยพ้ืนฐานสำหรับชีวิตประจำวันและชีวิตใน

มหาวิทยาลัย 

(Basic Thai Listening and Speaking for Daily and Campus 

Life)  

*สำหรับนักศึกษาตXางชาติเทXาน้ัน 

2((2)-0-4) 

805-018G1 ภาษาและวัฒนธรรมไทย  

(Thai Language and Culture)  

*สำหรับนักศึกษาตXางชาติเทXาน้ัน 

2((2)-0-4) 

  GE 2 การพัฒนาความคิด 4 หนUวยกิต 

   การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข 2 หนUวยกิต 

969-021G2A การจัดการทางการเงิน 

(Financial Management) 

2((2)-0-4) 

988-021G2A คณิตศาสตรFในชีวิตประจำวัน  

(Mathematics in Daily Life) 

2((2)-0-4) 

   การคิดเชิงระบบ  2 หนUวยกิต 

810-021G2B กุญแจสูXความสำเร็จ 

(Keys to Success) 

2((2)-0-4) 

969-022G2B คิดเปiน ชีวิตเปล่ียน 

(Change Your Thoughts, Change Your Life) 

 

2((2)-0-4) 
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969-023G2B คิดครXอมกรอบ 

(CrOM Thinking: Creative and Open Minded Thinking) 

2((2)-0-4) 

969-024G2B การแกbป�ญหาเชิงระบบ 

(Systematic Solving) 

2((2)-0-4) 

 

969-025G2B เติบโตดbวยความคิด 

(Growth Mindset) 

2((2)-0-4) 

 

  GE 3 การคิดแบบผูHประกอบการ 2 หนUวยกิต 

810-031G3 แนวคิดผูbประกอบการรุXนใหมX 

(Entrepreneurial Ideas for Young Blood) 

2((2)-0-4) 

 

810-033G3 การคิดเชิงนวัตกรรมในธุรกิจ 

(Innovative Thinking in Business)   

2((2)-0-4) 

 

969-031G3 การเปiนผูbประกอบการดิจิทัล 

(Digital Entrepreneurship) 

2((2)-0-4) 

 

969-032G3 พัฒนาสินคbาหรือบริการเพ่ือกbาวสูXการเปiนผูbประกอบการ 

(Product or Service Development for Becoming an  

Entrepreneur) 

2((2)-0-4) 

 

  GE 4 การใชHเทคโนโลยีดิจิทัล 2 หนUวยกิต 

969-041G4 การรูbดิจิทัลระดับสากล 

(Global Digital Literacy) 

2((2)-0-4) 

 

969-042G4 การใชbป�ญญาประดิษฐFในชีวิตประจำวัน 

(Uses of Artificial Intelligence in daily life) 

2((2)-0-4) 

 

  GE 5 สุขภาวะองค=รวม (SDG 3) 2 หนUวยกิต 

805-052G5 จิตวิทยาเชิงบวก 

(Positive Psychology) 

2((2)-0-4) 

 

810-051G5 สวยจากภายใน 

(Beauty from Inner) 

2((2)-0-4) 

 

810-052G5 การดำรงชีวิตในสังคมแหXงความหลากหลาย 

(Living in a Diverse Society) 

 

2((2)-0-4) 
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969-051G5 การเสริมสรbางประสบการณFดูแลสุขภาพแบบองคFรวม  

(Wellness Experience Enhancement) 

2((2)-0-4) 

 

988-051G5 นโยบายสาธารณะจากการมีสXวนรXวมเพ่ือสุขภาวะ  

(Participatory Public Policy for Well-Being) 

2((2)-0-4) 

 

  GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาท่ีย่ังยืน (SDG 1 2 4 5 10) 2 หนUวยกิต 

980-061G6 ม.อ.อาสากับการพัฒนาอยXางย่ังยืน 

(PSU Volunteer and Sustainable Development Goals) 

2((2)-0-4) 

 

  GE 7 การปรับตัวใหHเขHากับพลวัตรของโลก (SDG 6 7 13 14 15) 2 หนUวยกิต 

810-071G7 อนาคตท่ีย่ังยืน 

(Sustainable Future) 

2((2)-0-4) 

 

988-071G7 ความเปiนพลเมืองโลกเพ่ือส่ิงแวดลbอม  

(Global Citizenship for the Environment) 

2((2)-0-4) 

 

988-072G7 การพัฒนาอยXางย่ังยืนเพ่ือส่ิงแวดลbอม  

(SDGs Go Green) 

2((2)-0-4) 

 

  GE 8 รายวิชาเลือก  6 หนUวยกิต 

   กีฬาและสุนทรีย=  

805-083G8 การตระหนักรูbทางสังคม    

(Social Awareness) 

2((2)-0-4) 

805-084G8 อังกะลุงอินโดนีเซีย  

(Indonesian Angklung) 

2((1)-2-3) 

805-085G8 ความเปiนไทยและพลเมืองโลก 

(Thai Civilization and Global Citizen) 

2((2)-0-4) 

805-087G8 ศิลป¤สยามสรbางสรรคFสุข 

(Thai Arts for Happiness) 

2((2)-0-4) 

 

810-002G8 จิตวิทยาสังคม 

(Social Psychology)   

2((2)-0-4) 

 

810-003G8 ความรับผิดชอบตXอสังคมขององคFกร 

(Social Responsibility Organizations) 

 

2((2)-0-4) 
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969-001G8 การสรbางสรรคFงานศิลปะดbวยการพิมพFสัมผัส 

(Art Creation using Touch Typing) 

2((2)-0-4) 

 

969-002G8 การใชbเคร่ืองมือสำนักงานสำหรับนักศึกษา 

(Office Tools Usage for Students) 

2((2)-0-4) 

 

969-003G8 การรับมือกับความเครียดจากเทคโนโลยี  

(Dealing with Technostress) 

2((2)-0-4) 

 

969-004G8 การออกกำลังกายเพ่ือการเขbาสังคมการทำงาน  

(Exercises for Working Society) 

2((2)-0-4) 

 

969-005G8 อี-สปอรFต 

(E-Sport) 

2((2)-0-4) 

 

988-001G8 ภูมิป�ญญาในการดำเนินชีวิต  

(Wisdom of Living) 

2((2)-0-4) 

 

988-002G8 กbาวทันนวัตกรรมทางวิทยาศาสตรF 

(Contemporary Scientific Innovation) 

2((2)-0-4) 

 

988-003G8 ทะเลและวิทยาศาสตรF  

(Science and the Sea) 

2((2)-0-4) 

 

988-005G8 ชุมชนพอเพียง 

(Sufficient Communities) 

2((2)-0-4) 

 

988-007G8 ส่ิงมีชีวิตใตbสมุทร 

(Life in the Oceans) 

2((2)-0-4) 

 

988-009G8 การจัดกิจกรรมคXายพักแรม 

(Camping) 

2((2)-0-4) 

 

988-010G8 วXายน้ำ 

(Swimming) 

2((2)-0-4) 

 

988-011G8 การดำน้ำ 

(Scuba Diving) 

2((2)-0-4) 

 

988-012G8 การดำน้ำต้ืน 

(Snorkeling) 

2((2)-0-4) 
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   อ่ืนๆ  

805-001G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกเสียง 

(English for Pronunciation) 

2((2)-0-4) 

 

805-002G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเขียนสรbางสรรคF 

(English for Creative Writing) 

2((2)-0-4) 

 

805-003G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจ 

(English for Business) 

2((2)-0-4) 

 

805-004G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 

(English for Job Application) 

2((2)-0-4) 

 

805-005G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการนำเสนอและการอภิปราย 

(English for Presentation and Discussion) 

2((2)-0-4) 

 

805-007G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทXองเท่ียว 

(English for Tourism) 

2((2)-0-4) 

 

805-008G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 

(English for Effective Communication) 

2((2)-0-4) 

 

805-009G8 ภาษาอังกฤษผXานภาพยนตรF 

(English through Films) 

2((2)-0-4) 

 

805-080G8 สนทนาภาษาญ่ีปุzนเบ้ืองตbนเพ่ือการดำรงชีวิต 

(Basic Japanese for Life in Japan) 

2((2)-0-4) 

 

805-081G8 สนทนาภาษาญ่ีปุzนเบ้ืองตbนเพ่ือการทำงาน 

(Basic Japanese for Working Life in Japan) 

2((2)-0-4) 

 

805-082G8 การฟ�ง-พูดภาษาไทยพ้ืนฐานเพ่ือการเดินทางทXองเท่ียว 

(Basic Thai Listening and Speaking for Travelling) 

2((2)-0-4) 

 

805-086G8 ความรูbพ้ืนฐานทางการเมืองและเศรษฐกิจของไทยในพลวัตโลก 

( Introduction to Thai Political and Economy in the World 

Dynamics) 

2((2)-0-4) 

 

988-004G8 โภชนาการและพิษวิทยา 

(Nutritional and Toxicology) 

2((2)-0-4) 
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988-006G8 ระบบโลกและส่ิงแวดลbอม  

(Earth System and Environment) 

2((2)-0-4) 

 

988-008G8 วิกฤตภูมิอากาศ  

(Climate crisis) 

2((2)-0-4) 

 

 ข. หมวดวิชาเฉพาะ ไมXนbอยกวXา 90 หนUวยกิต 

  1) กลุUมวิชาแกน  10 หนUวยกิต 

968-120 คณิตศาสตรFดิสครีต 

(Discrete Mathematics) 

3((3)-0-6) 

968-121 สถิติและความนXาจะเปiน 

(Statistics and Probability) 

3((2)-2-5) 

968-152 

 

ความรูbเบ้ืองตbนเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(Introduction to Information Technology) 

3((3)-0-6) 

 

968-392 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอรF 

(Computer Ethics and Laws) 

1((1)-0-2) 

   

  2) กลุUมวิชาเฉพาะดHาน  59 หนUวยกิต 

      2.1 กลุUมประเด็นดHานองค=การและระบบสารสนเทศ 10 หนUวยกิต 

968-150 การจัดการองคFกรและระบบสารสนเทศ 

(Organization and Information System Management) 

3((3)-0-6) 

968-250 การวิเคราะหFและออกแบบโครงการ 

(Project Analysis and Design) 

3((2)-2-5) 

968-280 การออกแบบกระบวนการธุรกิจ, นวัตกรรม, และการเปiน

ผูbประกอบการ 

(Business Process Design, Innovation, and 

Entrepreneurship) 

3((3)-0-6) 

968-490 เตรียมสหกิจศึกษา 

(Pre Cooperative Education) 

 

 

 

1((1)-0-2) 
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  2.2 กลุUมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต= 28 หนUวยกิต 

968-160 การออกแบบสXวนติดตXอผูbใชb 

(UI Design) 

3((2)-2-5) 

968-251 ป�ญญาประดิษฐFเบ้ืองตbน 

(Introduction to Artificial Intelligence)  

3((2)-2-5) 

 

968-390 สัมมนา 

(Seminar) 

1(0-2-1) 

968-391 โครงงานทางการคอมพิวเตอรF 1 

(Project in Computing I) 

3(0-9-0) 

968-491 โครงงานทางการคอมพิวเตอรF 2 

(Project in Computing II) 

3(0-9-0) 

นักศึกษาจะตHองเลือกลงทะเบียนรายวิชาเฉพาะดHานท้ังหมด 15 หนUวยกิต จากรายวิชาเฉพาะดHาน 

ดHานใดดHานหน่ึงใน 2 ดHานตUอไปน้ี  

วิชาเฉพาะดbานป�ญญาประดิษฐFและวิทยาการขbอมูล (Artificial Intelligence and Data Science) 

968-252 วิทยาการขbอมูล 

(Data Science) 

3((2)-2-5) 

 

968-258 ป�ญญาประดิษฐFของสรรพส่ิง   

(Intelligent Internet of Things) 

3((2)-2-5) 

968-351 ระบบธุรกิจอัจฉริยะและการแสดงขbอมูล 

(Business Intelligence and Data Visualization) 

3((2)-2-5) 

968-352 การเรียนรูbของเคร่ืองเบ้ืองตbน 

(Introduction to Machine Learning) 

3((2)-2-5) 

 

968-356 การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบ้ืองตbน 

(Introduction to Natural Language Processing) 

3((3)-0-6) 

วิชาเฉพาะดbานส่ือดิจิทัล (Digital Media)  

968-262 การออกแบบกราฟ�ก   

(Graphic Design) 

 

3((2)-2-5) 
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968-263 การออกแบบตัวละครและฉาก   

(Character and Set Design) 

3((2)-2-5) 

968-361 การออกแบบและพัฒนาส่ือแบบมีปฏิสัมพันธF 

(Interactive Media Design and Development) 

3((2)-2-5) 

968-362 การพัฒนาฟรอนตFเอนดF   

(Front-end Development) 

3((2)-2-5) 

 

968-363 การเลXาเร่ืองในงานออกแบบมีเดีย 

(Storytelling in Media Design) 

 

3((2)-2-5) 

 

   2.3 กลุUมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต=แวร= 12 หนUวยกิต 

968-140 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรFเบ้ืองตbน 

(Introduction to Computer Programming)  

3((2)-2-5) 

968-141 โครงสรbางขbอมูลและอัลกอริทึม 

(Data Structures and Algorithms) 

3((2)-2-5) 

968-142 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกตF 

(Object Oriented Programming) 

3((2)-2-5) 

968-240 การพัฒนาและการเขียนโปรแกรมบนเว็บ 

(Web Development and Programming)  

 

3((2)-2-5) 

     2.4 กลุUมโครงสรHางพ้ืนฐานของระบบ                        9 หนUวยกิต 

968-130 ระบบปฏิบัติการ 

(Operating Systems) 

3((2)-2-5) 

968-230 การส่ือสารขbอมูลและเครือขXาย 

(Data Communication and Networking) 

3((2)-2-5) 

968-254 ระบบฐานขbอมูล 

(Database Systems) 

 

 

 

 

3((2)-2-5) 
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  3) กลุUมวิชาเลือก เลือกเรียนไมXนbอยกวXา 15 หนUวยกิต 
     นักศึกษาเลือกลงทะเบียนเรียนกลุXมชุดวิชาทักษะเพื่ออาชีพเฉพาะทาง 1 ชุดวิชา 6 หนXวยกิต แลbว

เลือกเรียนรายวิชาเลือกดbานป�ญญาประดิษฐFและวิทยาการขbอมูล หรือดbานสื่อดิจิทัลตามที่หลักสูตร

กำหนด จำนวน 9 หนXวยกิต 

 

     3.1 กลุUมชุดวิชาทักษะเพ่ืออาชีพ 6    หนUวยกิต 

968-301 ชุดวิชาการดูแลระบบและการสนับสนุนดbานเทคนิค  

(Module: System Administration and Technical Support) 

6((4)-4-10) 

968-302 ชุดวิชาการดำเนินการการพัฒนาระบบและการจัดการ  

(Module: Development Operations and Management) 

6((4)-4-10) 

968-303 ชุดวิชาผูbดูแลระบบเครือขXายและการบำรุงรักษา  

(Module: Network System Administrator and Maintenance) 

6((4)-4-10) 

968-304 ชุดวิชาการออกแบบส่ือดิจิทัล 

(Module: Digital Media Design) 

6((4)-4-10) 

968-305 ชุดวิชาการออกแบบเกมและโลกเสมือนจริง 

(Module: Game and Virtual World Design) 

6((4)-4-10) 

   

  และเลือกเรียนจากกลุUมวิชาเลือกดังตUอไปน้ีอีก  9    หนUวยกิต 

 
     3.2 กลุUมวิชาเลือกดHานป�ญญาประดิษฐ=และวิทยาการขHอมูล  

               (Artificial Intelligence and Data Science)   

968-255 การบริหารระบบฐานขbอมูล 

(Database Systems Management) 

3((2)-2-5) 

968-350 การจัดการและการประกันคุณภาพโครงงาน 

(Project Management and Quality Assurance) 

3((3)-0-6) 

 

968-353 กราฟความรูb 

(Knowledge Graph) 

3((2)-2-5) 

 

968-354 หัวขbอพิเศษดbานป�ญญาประดิษฐFและวิทยาการขbอมูล 1 

(Special Topics in Artificial Intelligence and Data Science I) 

 

3((X)-Y-Z) 
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968-357 วิศวกรรมขbอมูล 

(Data Engineering) 

3((2)-2-5) 

 

968-450 หัวขbอพิเศษดbานป�ญญาประดิษฐFและวิทยาการขbอมูล 2 

(Special Topics in Artificial Intelligence and Data Science II) 

3((X)-Y-Z) 

968-452 หุXนยนตFและระบบอัตโนมัติ  

(Robotics and Automation Systems) 

3((2)-2-5) 

      3.2.1 กลุUมรายวิชาดHานการวิเคราะห=ขHอความ (Text Analytics)   

968-259 การคbนคืนสารสนเทศ 

(Information Retrieval) 

3((2)-2-5) 

968-355 ภาษาศาสตรFเชิงคำนวณ 

(Computational Linguistics) 

3((2)-2-5) 

 

        3.2.2 กลุUมรายวิชาดHานการประมวลผลภาพและเสียง  

     (Audio and Image Processing) 

968-358 คอมพิวเตอรFวิทัศนF 

(Computer Vision)  

3((2)-2-5) 

968-359 การประมวลผลสัญญาณเสียงพูด 

(Speech Processing)  

3((2)-2-5) 

968-454 การประมวลผลสัญญาณและภาพเบ้ืองตbน 

(Introduction to Signal and Image Processing)  

3((2)-2-5) 

      3.2.3 กลุUมรายวิชาดHานระบบเครือขUายคอมพิวเตอร=   

             (Computer Network Systems) 

968-330 เครือขXายคอมพิวเตอรFและการจัดการ  

(Computer Networks and Management) 

3((2))-2-5) 

968-331 การจัดการความม่ันคงของระบบเครือขXาย  

(Network Security Management) 

 

 

3((2)-2-5) 
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968-332 การโปรแกรมและการจำลองเครือขXาย  

(Network Programming and Simulation) 

3((2)-2-5) 

968-333 เครือขXายแบบไรbสายและเคล่ือนท่ี  

(Mobile and Wireless Networks) 

3((2)-2-5) 

968-431 การพัฒนาและการประยุกตFใชbการประมวลผลแบบคลาวดF  

(Cloud Computing Application and Development) 

3((2)-2-5) 

968-432 การวิเคราะหFเครือขXายชาญฉลาด  

(Intelligent Network Analytics) 

3((2)-2-5) 

968-433 การบริการเครือขXายคุณภาพ  

(Quality Network Service) 

3((2)-2-5) 

968-434 เทคโนโลยีบล็อกเชนและการประยุกตF 

(Blockchain Technology and Application) 

3((2)-2-5) 

      3.2.4 กลุUมรายวิชาดHานอ่ืน ๆ   

968-435 ความม่ันคงไซเบอรFและการจัดการ 

(Cybersecurity and Management) 

3((2)-2-5) 

968-440 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตFบนอุปกรณFเคล่ือนท่ี 
(Mobile Application Development) 

3((2)-2-5) 

968-455 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรF  

(Geographic Information Systems)  

3((2)-2-5) 

968-456 เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับธุรกิจทXองเท่ียว  

(Information Technology for Tourism Business)  

3((2)-2-5) 

968-457 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการสุขภาพ 

(Information System for Healthcare Management)  

3((2)-2-5) 

968-458 ชีวสารสนเทศเบ้ืองตbน  

(Introduction to Bioinformatics) 

3((2)-2-5) 
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  3.3 กลุUมวิชาเลือกดHานส่ือดิจิทัล (Digital Media)  

968-261 การวาดภาพกราฟ�ก 

(Graphic Delineation) 

3((2)-2-5) 

968-364 ศิลปะและการออกแบบดbวยป�ญญาประดิษฐF 

(Art and Design through Artificial Intelligence) 

3((2)-2-5) 

968-365 การสรbางโมเดลสามมิติข้ันสูงเพ่ือใชbในงานโมชันกราฟ�กและเกม 

(Advance 3D Modelling for Motion Graphic and Game) 

3((2)-2-5) 

968-366 หัวขbอพิเศษดbานส่ือดิจิทัล 1 

(Special Topics in Digital Media I) 

3((X)-Y-Z) 

968-461 หัวขbอพิเศษดbานส่ือดิจิทัล 2 

(Special Topics in Digital Media II) 
 

3((X)-Y-Z) 

   4) กลุUมวิชาประสบการณ=ภาคสนาม                                         6 หนUวยกิต 

968-493 สหกิจศึกษา 

(Cooperative Education) 

6(0-36-0) 

968-494 การฝ«กงาน*  

(Internship) 

3(0-18-0)  

 *นักศึกษาท่ีเลือกเรียนวิชา 968-494 การฝ«กงาน ตbองลงทะเบียนเรียนวิชาในกลุXมวิชาเลือกจำนวน 3 

หนXวยกิต 

 

 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมXนbอยกวXา 6 หนUวยกิต 

  นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ที่สนใจ ที่เป�ดสอนในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรF หรือ

มหาวิทยาลัยอ่ืน  ท้ังในประเทศและตXางประเทศ โดยความเห็นชอบของหลักสูตร / ภาควิชา 
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2. ความหมายของเลขรหัสประจำรายวิชาท่ีใชHในหลักสูตร 

เลขรหัสประจำรายวิชาท่ีใชHในหลักสูตร  ประกอบดbวยเลข  6 หลัก  เชXน   968-251   โดยมีความหมายดังน้ี 

 เลขรหัส 3 ตัวแรก  หมายถึง รหัสภาควิชา /สาขาวิชา   
  ใช้รหัสประจำหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการคอมพิวเตอร คือ 968 

 เลขรหัส ตัวท่ี 4  หมายถึง ช้ันปe 

 ระดับปริญญาตรี ระบุตามช้ันปeการศึกษาของหลักสูตร ต้ังแตX 1 - 4 

 เลขรหัส ตัวท่ี 5 หมายถึง กลุXมวิชา/กลุXมชุดวิชา โดยมีรายละเอียดดังน้ี 
0   หมายถึง  กลุXมชุดวิชาทักษะเพ่ืออาชีพ    

1   หมายถึง  กลุXมวิชาวิทยาการจัดการ 

2   หมายถึง  กลุXมวิชาคณิตศาสตรFและสถิติ 

3   หมายถึง  กลุXมวิชาระบบคอมพิวเตอรFและเครือขXาย 

4   หมายถึง  กลุXมวิชาการเขียนโปรแกรม 

5   หมายถึง  กลุXมวิชาฐานขbอมูลและสารสนเทศ 

6   หมายถึง  กลุXมวิชาส่ือดิจิทัล 

7   หมายถึง  กลุXมวิชาวิศวกรรมซอฟตFแวรF 

8   หมายถึง  กลุXมวิชาธุรกิจอิเล็กทรอนิกสF 

9   หมายถึง  กลุXมวิชาอ่ืน ๆ 

 เลขรหัส ตัวท่ี 6 หมายถึง ลำดับวิชา 

 

ความหมายของหนUวยกิตท่ีใชHในหลักสูตร 

รายวิชาท่ีจัดการเรียนรูHแบบบูรณาการท่ีใชHกิจกรรมการจัดการเรียนรูHแบบเชิงรุก  (active learning) 

ใหbระบุการเขียนหนXวยกิต   เปiน   n((x)-y-z)  โดยมีความหมายดังน้ี 

 n หมายถึง จำนวนหนXวยกิตรวม 

 (x) หมายถึง จำนวนหนXวยกิตท่ีมีจำนวนช่ัวโมงการจัดการเรียนรูbแบบเชิงรุก 

   (active learning) 

 y หมายถึง จำนวนหนXวยกิตปฏิบัติติการ 

 z หมายถึง จำนวนช่ัวโมงศึกษาดbวยตนเอง 

รายวิชาท่ีจัดการเรียนรูHภาคทฤษฎี ใหbระบุการเขียนหนXวยกิต   เปiน  n(x-y-z)  โดยมีความหมายดังน้ี 

 n หมายถึง จำนวนหนXวยกิตรวม 

 x หมายถึง จำนวนหนXวยกิตท่ีจัดการเรียนรูbแบบเนbนทฤษฎี    

 y หมายถึง จำนวนหนXวยกิตปฏิบัติการ 

 z หมายถึง จำนวนช่ัวโมงศึกษาดbวยตนเอง 
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ในคำอธิบายรายวิชาอาจมีคำตXาง ๆ ปรากฏอยูXใตbช่ือของรายวิชา ซ่ึงมีความหมายเฉพาะท่ีควรทราบ ดังน้ี 

1. รายวิชาบังคับเรียนกUอน (Prerequisite) 

1.1 รายวิชาบังคับเรียนกUอน  หมายถึง รายวิชาซ่ึงผูbลงทะเบียนเรียนรายวิชาหน่ึง ๆ จะตbองเคยลงทะเบียน

และผXานการประเมินผลการเรียนมาแลbว กXอนหนbาที่จะมาลงทะเบียนเรียนรายวิชานั้น และในการประเมินผล

น้ัน จะไดbระดับข้ันใด ๆ ก็ไดb 

1.2 รายวิชาบังคับเรียนผUานกUอน  หมายถึง  รายวิชาซึ่งผูbลงทะเบียนเรียนรายวิชาหนึ่ง ๆ จะตbองเคย

ลงทะเบียนและผXานการประเมินผลการเรียนมาแลbว กXอนหนbาที่จะมาลงทะเบียนเรียนวิชานั้น  และในการ

ประเมินผลน้ัน จะตbองไดbรับระดับข้ันไมXต่ำกวXา D หรือ ไดbสัญลักษณF G หรือ P หรือ S 
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3. แผนการศึกษา 

 
ป�ท่ี 1 

ภาคการศึกษาท่ี 1 
 จำนวนหนXวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดbวยตนเอง) 

 xxx-xxxG1 GE1 ภาษาและการส่ือสาร  2((2)-0-4)  
 968-120 คณิตศาสตรFดิสครีต  3((3)-0-6) 
  (Discrete Mathematics) 
 968-121 สถิติและความนXาจะเปiน  3((2)-2-5) 
  (Statistics and Probability)  
 968-140 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรFเบ้ืองตbน  3((2)-2-5) 
  (Introduction to Computer Programming)  
 968-152 ความรูbเบ้ืองตbนเทคโนโลยีสารสนเทศ  3((3)-0-6) 
  (Introduction to Information Technology) 
 968-160 การออกแบบสXวนติดตXอผูbใชb  3((2)-2-5) 
  (UI Design) 
 รวม  17((x)-y-z) 

 
ภาคการศึกษาท่ี 2 
 จำนวนหนXวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดbวยตนเอง) 

 xxx-xxxG1 GE1 ภาษาและการส่ือสาร  2((2)-0-4)  
 xxx-xxxG8 GE8 วิชาเลือก  2((2)-0-4) 
 968-130 ระบบปฏิบัติการ  3((2)-2-5) 
  (Operating Systems) 
 968-141 โครงสรbางขbอมูลและอัลกอริทึม  3((2)-2-5) 
  (Data Structures and Algorithms)  
 968-142 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกตF  3((2)-2-5) 
  (Object Oriented Programming)  
 968-160 การจัดการองคFกรและระบบสารสนเทศ  3((3)-0-6) 
  (Organization and Information System Management) 
 xxx-xxx วิชาเลือกเสรี  3((2)-2-5) 
 
 รวม  19((x)-y-z) 
  
หมายเหตุ นักศึกษาท่ีมีผลการเรียนภาษาอังกฤษต่ำกวUาเกณฑ=ท่ีกำหนด ใหHเขHารUวมกิจกรรมท่ีจัดโดยคณะ 

 หรือมหาวิทยาลัย 
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ป�ท่ี 2 

ภาคการศึกษาท่ี 1 
 จำนวนหนXวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดbวยตนเอง) 

 xxx-xxxG6 GE6 จิตสาธารณะและการพัฒนาท่ีย่ังยืน  2((2)-0-4)  
 xxx-xxxG2 GE2 การพัฒนาความคิด  2((2)-0-4) 
 968-250 การวิเคราะหFและออกแบบโครงการ  3((2)-2-5) 
  (Project Analysis and Design) 
 968-251 ป�ญญาประดิษฐFเบ้ืองตbน  3((2)-2-5) 
  (Introduction to Artificial Intelligence) 
 968-254 ระบบฐานขbอมูล  3((2)-2-5) 
  (Database Systems) 
 968-2xx วิชาเฉพาะดbาน  3((2)-2-5) 
   
 รวม  16((x)-y-z) 
 
ภาคการศึกษาท่ี 2 
 จำนวนหนXวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดbวยตนเอง) 

 xxx-xxxG5 GE5 สุขภาวะองคFรวม  2((2)-0-4)  
 xxx-xxxG3 GE3 การคิดแบบผูbประกอบการ  2((2)-0-4) 
 968-230 การส่ือสารขbอมูลและเครือขXาย  3((2)-2-5) 
  (Data Communications and Networking) 
 968-240 การพัฒนาและการเขียนโปรแกรมบนเว็บ  3((2)-2-5) 
  (Web Development and Programming) 
 968-280 การออกแบบกระบวนการธุรกิจ, นวัตกรรม,   3((3)-0-6) 
  และการเปiนผูbประกอบการ 
  (Business Process Design, Innovation, and  
  Entrepreneurship) 
 968-xxx วิชาเฉพาะดbาน  3((2)-2-5) 
 xxx-xxx วิชาชีพเลือก  3((2)-2-5) 
  
 รวม  19((x)-y-z) 
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ป�ท่ี 3 

ภาคการศึกษาท่ี 1 
 จำนวนหนXวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดbวยตนเอง) 

 xxx-xxxG4 GE4 การใชbเทคโนโลยีดิจิทัล  2((2)-0-4)  
 xxx-xxxG7 GE7 การปรับตัวใหbเขbากับพลวัตรของโลก  2((2)-0-4 
 968-390 สัมมนา  1(0-2-1)  
  (Seminar) 
 968-3xx วิชาเฉพาะดbาน  3((2)-2-5) 
 968-3xx วิชาเฉพาะดbาน  3((2)-2-5) 
 968-392 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอรF  1((1)-0-2)  
  (Computer Ethics and Laws) 
 xxx-xxx วิชาชีพเลือก  3((2)-2-5) 
 xxx-xxx วิชาเลือกเสรี  3((2)-2-5) 
 
 รวม  18((x)-y-z) 
 
ภาคการศึกษาท่ี 2 
 จำนวนหนXวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดbวยตนเอง) 

 xxx-xxxG2 GE2 การพัฒนาความคิด  2((2)-0-4)  
 xxx-xxxG8 GE8 วิชาเลือก  2((2)-0-4) 
 968-3xx วิชาเฉพาะดbาน  3((2)-2-5) 
 968-391 โครงงานทางการคอมพิวเตอรF 1  3(0-9-0) 
  (Project in Computing I) 
 xxx-xxx วิชาชีพเลือก (ชุดวิชา)  6((4)-4-10) 
 
 รวม  16((x)-y-z) 
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ป�ท่ี 4 

ภาคการศึกษาท่ี 1 
 จำนวนหนXวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดbวยตนเอง) 

 xxx-xxxG8 GE8 วิชาเลือก  2((2)-0-4) 
 968-490 เตรียมสหกิจศึกษา   1((1)-0-2)  
  (Pre Cooperative Education)   
 968-391 โครงงานทางการคอมพิวเตอรF 2  3(0-9-0) 
  (Project in Computing II) 
 xxx-xxx วิชาชีพเลือก  3((2)-2-5) 
  
 รวม  9((x)-y-z) 
 
ภาคการศึกษาท่ี 2 
 จำนวนหนXวยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดbวยตนเอง) 

 แผนสหกิจศึกษา 

 968-493 สหกิจศึกษา      6(0-36-0) 

  (Cooperative Education) 
   
 รวม  6((0)-36-0) 

 

แผนฝ/กงาน 

 968-493 วิชาชีพเลือก*      3((2)-2-5) 

 

 รวม  3((2)-2-5) 
  

*จัดการศึกษาแบบ CWIE/WIL  
 
ภาคฤดูรHอน 
แผนฝ/กงาน 
968-494 การฝ«กงาน      3(0-18-0) 

  (Internship) 
  

 รวม  3((0)-18-0) 
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4. คำอธิบายรายวิชา / ชุดวิชา (Module) 

   

805-001G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกเสียง 

(English for Pronunciation) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

เพิ่มพูนทักษะการพูด โดยการออกเสียงที่ถูกตbอง การอXานออกเสียง และออกเสียงจาก

การทXองจำ โดยเนbนการออกเสียงสระภาษาอังกฤษ ทำนองเสียง การเนbนพยางคF และ

พยัญชนะควบกล้ำ  

Provide teaching and (English)learning interactions for the production of 

spoken English texts focusing on pronunciation, speed of speech, and 

intonation 

 

2((2)-0-4) 

 

805-002G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเขียนสรHางสรรค=    

(English for Creative Writing) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ทบทวนและสรbางเสริมทักษะในการแลกเปลี่ยนและแสดงความคิดเห็นเชิงวิชาการ

กระบวนการเขียนในรูปแบบของการตอบคำถามอัตนัยดbวยการเขียนบรรยายการเขียน

ภาษาอังกฤษแบบวิชาการว ิธ ีการอbางอิงและการเข ียนบรรณานุกรม พัฒนา

กระบวนการเขbาถึงวิธีการเขียนอยXางมีระบบและมีอิสระทางความคิด 

Evaluate the processes and techniques of creative writing, critique various 

writing styles and discuss how they are used in literature plus the 

development of written English and creative thinking through critical 

reading 

  

2((2)-0-4) 

805-003G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจ    

(English for Business) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ลัักษณะเฉพาะของภาษาอังกฤษเชิงธุรกิจ สื่อสารเรื่องราวทางธุรกิจในบริบท ของ

ความแตกตXางทางวัฒนธรรมในทุกทักษะ คือ ฟ�ง พูด อXาน เขียน ดbานการเขียนเนbน

ภาษาธุรกิจในรูปแบบของบันทึกขbอความ จดหมายธุรกิจ และรายงานธุรกิจ 

2((2)-0-4) 
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Particular characteristics of English in business context; making suitable 

intercultural business communication, listening, speaking, reading, writing; 

business writing in the form of memos;  business letter; business report 

 

805-004G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 

(English for Job Application) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ฝ«กทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษเกี่ยวกับการสมัครงาน อXานการเป�ดรับงานเป�ดจาก

แหลXงตXางๆ การเขียนจดหมายสมัครงานและประวัติสXวนตัว การฝ«กงานการสัมภาษณF 

การขยายคำศัพทFและสำนวนท่ีใชbในการสมัครงาน  

Practicing English communicative skills relating to job applications; reading 

job openings from various sources; writing application letters and 

résumés; practicing job interviews; enlarging vocabulary and expressions 

used in job application 

 

2((2)-0-4) 

805-005G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการนำเสนองานและอภิปราย 

(English for Presentation and Discussion) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ทฤษฎีและลักษณะทั่วไปของภาษาอังกฤษสำหรับการอภิปรายและการนำเสนอ การ

ฝ«กอภิปรายเชิงวิชาการและอภิปรายทั่วไป การนำเสนอความคิดเห็น และการตอบ

คำถามในการอภิปรายและการนำเสนอ  

Theories and general characteristics of English for discussion and 

presentation; practice in academic and general discussion; learning how 

to make points and answer questions in discussions and presentations 

 

2((2)-0-4) 

805-007G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทUองเท่ียว 

(English for Tourism) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ลักษณะเฉพาะและหัวขbอตXางๆของภาษาอังกฤษเพื่อการทXองเที่ยว การอธิบายและใหb

ขbอมูลเก่ียวกับการทXองเท่ียว  

Particular characteristics and topics related to tourism, explaining and 

giving information about tourism 

2((2)-0-4) 
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805-008G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 

(English for Effective Communication) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การติดตXอสื่อสารในทุกทักษะอยXางมีประสิทธิภาพ ทั้งในสถานการณFระหวXางบุคคล

และอาชีพการส่ือสารในระดับสากล การโตbตอบอยXางฉับไว และการพูดในท่ีประชุม 

Provide teaching and learning interactions that increase student’s 

capacity to plan and deliver effective communication in a variety of work 

related contexts 

 

2((2)-0-4) 

 

805-009G8 ภาษาอังกฤษผUานภาพยนตร= 

(English Through Films) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การพัฒนาความคิดเชิงวิพากษFจากภาพยนตรF การเขbาใจความแตกตXางระหวXาง

วัฒนธรรม การเปรียบเทียบตัวละครในภาพยนตรFไทยและตXางประเทศ การอXานและ

การเขียนบทวิจารณF  

Practicing language skills of listening, speaking, reading and writing skills 

through films; developing critical thinking; discussing intercultural 

differences; analyzing characters, reading and writing film reviews  

 

2((2)-0-4) 

805-011G1 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานเพ่ือการฟ�งและการพูด 

(English for Fun Listening and Speaking) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

เพิ่มพูนทักษะการฟ�งและการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารอยXางมีประสิทธิภาพใน

ชีวิตประจำวัน เสริมสรbางทักษะการเรียนรูbดbวยตนเองเพ่ือการนำมาใชbในเชิงวิชาการ 

Reinforcement of listening and speaking skills; development of effective 

communication in daily life; an approach to self-studying and the 

application of knowledge for the development of learning academic 

context 

 

 

 

 

2((2)-0-4) 
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805-012G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการอUานและการเขียนข้ันพ้ืนฐาน 

(English for Fundamental Reading and Writing) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

เพิ่มพูนทักษะการอXานและการเขียนภาษาอังกฤษ เพื่อความเขbาใจบทความทั่วไป 

บทความวิชาการอยXางงXาย และเสริมสรbางทักษะการเรียนรู bดbวยตนเอง เพื ่อการ

นำมาใชbในเชิงวิชาการ เขียนในระดับยXอหนbา  

Reinforcement of reading and writing skills, development of 

understanding authentic text, and basic academic text, an approach to 

the self-study and application of knowledge for development to learning 

academic context, paragraph writing 

 

2((2)-0-4) 

805-013G1 การฟ�งและการพูดภาษาอังกฤษข้ันกลาง 

(English for Intermediate Listening and Speaking) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

พัฒนาทักษะการพูดการฟ�งระดับกลาง พัฒนาทักษะการสื่อสารระดับกลาง ทั้งใน

ชีวิตประจำวันและในเชิงวิชาการ พัฒนาทักษะการเรียนรู bดbวยตนเอง เพื ่อนำมา

ประโยชนFในเชิงวิชาการ 

Reinforcement of intermediate listening and speaking skills; intermediate-

level development of effective communication in both daily life and 

academic settings; an approach to self-studying and the application of 

knowledge for the development of learning academic context at an 

intermediate level 

 

2((2)-0-4) 

805-014G1 การอUานและการเขียนภาษาอังกฤษข้ันกลาง 

(English for Intermediate Reading and Writing) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การสXงเสริมทักษะในการแลกเปลี่ยนและแสดงความคิดเห็นเชิงวิชาการ กระบวนการ

เขียนรูปแบบของการตอบคำถามอัตนัยดbวยการเขียนบรรยาย การเขียนรายงานเชิง

ว ิชาการภาษาอังกฤษ ว ิธ ีการอbางอิงและการเขียนบรรณานุกรม การพัฒนา

กระบวนการเขbาถึงวิธีการเขียนอยXางมีระบบและมีอิสระทางความคิด 

Consolidation on exchanging ideas and expressing on self related to 

academic issues; writing process with an emphasis on answering essay 

questions; reading literature and writing academic essays, citation and 

2((2)-0-4) 
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reference; developing an autonomous process approach to writing 

 

805-015G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการฟ�งและการพูดระดับกลางตอนปลาย  

(English for Upper Intermediate Listening and Speaking) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การสXงเสริมทักษะการฟ�งพูดขั้นสูง การพัฒนาการสื่อสารเชิงวิชาการในชีวิตประจำ

และในบริบทที่ใชbภาษาระดับสูงไดbอยXางมีประสิทธิภาพ พัฒนาทักษะการเรียนรูbดbวย

ตนเองและประยุกตFความรูbเชิงวิชาการในระดับสูงไดb 

Reinforcement of advanced listening and speaking skills; academic level 

development of effective communication in both daily life and advanced 

settings; an approach to self-studying and the application of knowledge 

for the development of learning academic context at an advanced level 

 

2((2)-0-4) 

805-016G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการอUานและการเขียนระดับกลางตอนปลาย  

(English for Upper Intermediate Reading and Writing) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การสXงเสริมทักษะในการแลกเปลี่ยนและแสดงความคิดเห็นในเชิงวิชาการขั ้นสูง 

เพิ ่มพูนทักษะการอXานบทความทั่วไปและบทความวิชาการ การอXานวรรณกรรม 

พัฒนาทักษะการเรียนรูbดbวยตนเองและพัฒนาทักษะทางภาษาเพื่อนำมาใชbประโยชนF

ในเชิงวิชาการ ฝ«กการเขียนในระดับเรียงความ การอXานและการเขียนวิจัยเบื้องตbน 

ฝ«กฝนและพัฒนากระบวนการเขียน 

Consolidation of exchanging ideas and expressing oneself related to 

scholarly concepts; increased development of understanding authentic, 

and academic texts; reading literature; an interdisciplinary approach to 

(self-)studying and language development; the application of knowledge 

for enhanced learning in academic contexts; writing skills targeted at 

essay level; introduction to reading and writing research; further 

development of an autonomous process approach to writing 

 

 

 

 

 

2((2)-0-4) 



34 

 

805-017G1 การฟ�ง-พูดภาษาไทยพ้ืนฐานสำหรับชีวิตประจำวันและชีวิตในมหาวิทยาลัย 

(Basic Thai Listening and Speaking for Daily and Campus Life) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี 

หมายเหตุ: สำหรับนักศึกษาตXางชาติเทXาน้ัน 

บทสนทนาอยXางงXายสำหรับชีวิตประจำวัน ภาษาแชทและแสลง การสรbางปฏิสัมพันธF

กับนักศึกษาไทย ติดตXอสื่อสารกับบุคคลตXาง ๆ ในมหาวิทยาลัย มารยาทในการใชb

ภาษาไทย 
Simple conversations in daily life; chat language and slang; socializing with 

Thai students; communication with different people on campus; 

Etiquette of using the Thai language 

 

2((2)-0-4) 

805-018G1 ภาษาและวัฒนธรรมไทย  

(Thai Language and Culture)  

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

หมายเหตุ: สำหรับนักศึกษาตXางชาติเทXาน้ัน 

แนะนำลักษณะภาษาไทย การสื่อสารภาษาไทยในยุคดิจิทัล วัฒนธรรมและประเพณี

ไทย แนวคิดและคXานิยมในสังคมไทย วิถีชีวิตไทย การใชbภาษาไทยในบริบทของสังคม

และวัฒนธรรม  
Overview of characteristics of Thai Language; Thai language 

communication in the digital era; Thai culture and traditions; concepts 

and values in Thai society; Thai ways of life; Thai language usage in socio-

cultural contexts  
 

2((2)-0-4) 

805-052G5 จิตวิทยาเชิงบวก 

(Positive Psychology) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

จิตวิทยาเชิงบวก การสรbางความมั่นใจและความภูมิใจในตนเอง การยืดหยุXนทาง

อารมณF การจัดการความกลัวและความวิตกกังวล แนวคิดแบบเติบโต สุขภาพกาย 

การสรbางความสัมพันธFเชิงบวกในชีวิตสXวนตัวและการทำงาน การปรับตัวเขbากับการ

เปลี่ยนแปลงของสังคมที่แตกตXางหลากหลาย ความสัมพันธFระหวXางจิตวิทยาเชิงบวก

และสุขภาวะองคFรวม 
Positive psychology; creating self-confidence and self-esteem; resilience; 

fear and anxiety management; growth mindset; healthcare; positive 

2((2)-0-4) 
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relationship in personal life and at work; adjustment to changing and 

social diversity; positive psychology and holistic health 
 

805-080G8 สนทนาภาษาญ่ีปุ�นเบ้ืองตHนเพ่ือการดำรงชีวิต 

(Basic Japanese for Life in Japan) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การอXานและเขียนตัวอักษรพ้ืนฐานในภาษาญ่ีปุzน ทักษะการส่ือสารภาษาญ่ีปุzนเบ้ืองตbน

ในชีวิตประจำวัน การทักทายในโอกาสตXาง ๆ การแนะนำตนเองและใหbขbอมูลพื้นฐาน

เก่ียวกับตัวเองอยXางงXาย การส่ือสารเบ้ืองตbนในรbานอาหาร  

Reading and writing Japanese characters; basic Japanese communication 

skills for daily life in Japan; greetings in different occasions; self-

introduction; basic Japanese for the situations in the restaurant 

 

2((2)-0-4) 

 

805-081G8 สนทนาภาษาญ่ีปุ�นเบ้ืองตHนเพ่ือการทำงาน 

(Basic Japanese for Working Life in Japan) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ทักษะการสื่อสารเบื้องตbนในชีวิตประจำวันและในสถานที่ทำงาน พัฒนาทักษะการพูด

และโตbตอบกับบุคคลรอบตัวและเพื่อนรXวมงาน ภาษาญี่ปุzนพื้นฐานในการชักชวนและ

เขbารXวมกิจกรรมหรืองานตXาง ๆ 

Basic Japanese communication skills in daily life and at work in Japan; 

communication skills for speaking and interacting with surrounding 

people and coworker; basic Japanese for inviting and joining an event 

 

2((2)-0-4) 

 

805-082G8 การฟ�ง-พูดภาษาไทยพ้ืนฐานเพ่ือการเดินทางทUองเท่ียว 

(Basic Thai Listening and Speaking for Travelling) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

เทศกาลและสถานที่ทXองเที่ยวในประเทศไทย บทสนทนาพื้นฐานภาษาไทยเพื่อการ

เดินทางทXองเที่ยว สิ่งที่ควรทำและไมXควรทำ การจองบริการและแพ็คเกจทัวรF การจอง

ที่พักและการเดินทาง การซื้อของและการตXอรองราคา การสรbางปฏิสัมพันธFที่ดีกับคน

ไทย การบอกเลXาประสบการณFในการเดินทางในประเทศไทย 

Festivals and tourist destinations in Thailand; basic Thai conversations for 

traveling; dos’ and don’ts; booking services and tour packages; booking 

2((2)-0-4) 
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accommodation and transportation; shopping and bargaining; impressive 

socializing with Thai people; talking about travel experience in Thailand 

 

805-083G8 การตระหนักรูHทางสังคม    

(Social Awareness) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การรับรูbเกี่ยวกับตนเองวXาเปiนสXวนหนึ่งของสังคมและสิ่งแวดลbอม การเขbาใจการสรbาง

ความสัมพันธFระหวXางตนเองกับสังคม การยอมรับความแตกตXางทางสังคมและ

วัฒนธรรม การแกbไขป�ญหาตามเป°าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน SDGs เพื่อประโยชนFตXอ

สังคมและชุมชน 

Social and environmental awareness; the relationship between people 

and society; acceptance of social differences to adjust and live in the 

society and culture; resolving problem facing according to Sustainable 

Development Goals (SDGs) for the benefit of society and community  

 

2((2)-0-4) 

805-084G8 อังกะลุงอินโดนีเซีย  

(Indonesian Angklung) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การพัฒนาทักษะดbานอารมณFและสังคมเพื่อการอยูXรXวมกันทXามกลางความแตกตXาง

หลากหลายบนฐานการทำงานรXวมกันเปiนทีมกับผูbอื่นอยXางมีความรับผิดชอบ สื่อสาร

อยXางมีประสิทธิภาพ รับฟ�งซึ่งกันและกัน การตระหนักรูbในตนเอง ความเห็นอกเห็นใจ 

และการควบคุมตนเอง ผXานกิจกรรมอังกะลุงอินโดนีเซีย 

Developing emotional and social skills for living together among different 

diversities. It is based on working together with others in a team to create 

responsibility, effective communication, listening to each other, self-

awareness, sympathy and self-control through the Indonesian Angklung 

activities 

 

 

 

 

 

2((1)-2-3) 
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805-085G8 ความเป�นไทยและพลเมืองโลก 

(Thai Civilization and Global Citizen) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

แนวคิดและกระบวนการพัฒนาวิถีความเปiนไทยทั้งทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและ

วัฒนธรรมจากอดีตถึงป�จจุบัน ความศิวิไลซFของความเปiนไทยที่มีอัตลักษณFเฉพาะของ

สังคม การศึกษาพัฒนาการของสังคมโลกท่ีมุXงเนbนคุณคXาของสิทธิมนุษยชนและศักด์ิศรี

ความเปiนมนุษยFโดยเฉพาะการเคารพความแตกตXาง ความหลากหลายทางสังคม การ

ยึดหลักธรรมาภิบาลและการอยูXรXวมกันอยXางสันติ การเชื่อมโยงของวิถีสังคมไทยกับ

ความเปiนพลเมืองโลก 

Concepts and processes of Thai civilization, covering dimensions of 

politics, economy, society, and culture from the past to the present;  

topics reflect the origins of social identity within Thai civilization; concepts 

of global citizen development; global values such as human rights, 

human dignity, and human equality, including respect for individual 

differences, social diversity, principles of good governance and peaceful 

coexistence; connections between Thai civilization and its role in the 

development of a global citizen 

 

2((2)-0-4) 

805-086G8 ความรูHพ้ืนฐานทางการเมืองและเศรษฐกิจของไทยในพลวัตโลก 

(Introduction to Thai Political and Economy in the World Dynamics) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ความรู bพื ้นฐานของระบอบการเมืองและเศรษฐกิจรูปแบบตXางๆ ในป�จจุบันของ

ประเทศไทย พัฒนาการสำคัญทางการเมืองและเศรษฐกิจตั้งแตXสงครามโลกครั้งที่สอง

จนถึงป�จจุบัน การอภิปรายประเด็นเดXนทางการเมืองและเศรษฐกิจของของไทยท่ี

เช่ือมโยงกับการปรับตัวของไทยทXามกลางการเปล่ียนแปลงของโลก 

An introduction to the various and current political regimes and economic 

system of Thailand; Political and economic developments since the 

Second World War; The discussion of connections between prominent 

political and economic issues of Thailand and Thai adjustment in the 

world dynamics 
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805-087G8 ศิลป�สยามสรHางสรรค=สุข 

(Thai Arts for Happiness) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การเขbาใจในงานศิลปะไทยเบื้องตbน ศาสตรFและศิลป¤ดbานดนตรีและนาฏศิลป¤ไทย การ

ประยุกตFและสรbางสรรคFใชbศิลปะไทยในการสรbางสุนทรียะใหbกับสุขภาวะทางกายและ

สุขภาวะทางใจ การเขbาใจและยอมรับความแตกตXางทางวัฒนธรรม การปรับตัวใหbเขbา

กับสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง การดำเนินชีวิตอยXางมีความสุขในสังคม  

Fundamental knowledge about Thai arts; the science and art of Thai 

music and Thai dance application and creation of Thai arts to create 

aesthetics for physical and mental well-being; understanding and 

acceptance of cultural differences; adapting to a changing society; living 

happily in society 

 

2((2)-0-4) 

 

810-002G8 จิตวิทยาสังคม 

(Social Psychology) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การศึกษาระบบสังคมและพฤติกรรมมนุษยF โดยพิจารณาถึงวัฒนธรรมสังคม สังคม

แบบตXาง ๆ การจัดระเบียบสังคม ความตbองการขั้นพื้นฐานของมนุษยF พฤติกรรมของ

มนุษยFเกี่ยวกับการกระตุbน การเรียนรูb การรับรูb แรงจูงใจ สติป�ญญาและความสามารถ

ปรับตัวตXอการเปล่ียนแปลงของสถานการณF 

The examination of human social systems and behavior with an emphasis 

on cultures; societies; social orders; basic human needs; human behavior 

regarding reinforcement; learning; perception; motivation; intelligence 

and ability to adapt to changing circumstances 

 

2((2)-0-4) 

810-003G8 ความรับผิดชอบตUอสังคมขององค=กร 

(Social Responsibility Organizations) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

แนวคิด ทฤษฎี และแนวปฏิบัติที่ดีของกิจกรรมความรับผิดชอบตXอสังคมขององคFกร

ภาครัฐและภาคเอกชน การจัดการและพัฒนาที่ยั่งยืน การดำเนินการองคFกรสีเขียว 

การจัดการท่ีเปiนธรรม จริยธรรมขององคFกรภาครัฐและภาคเอกชน  

Concepts, theories, and best practice of corporate social responsibility of 

public and private organizations, sustainable management and 
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development, green business operations, fair operations, ethics of private 

and public organizations 

 

810-021G2B กุญแจสูUความสำเร็จ 

(Keys to Success) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การตั้งเป°าหมาย การจัดการเวลา การคิดอยXางมีวิจารณญาณและอยXางสรbางสรรคFใน

การแกbไขป�ญหา การแสวงหาความรูb กลยุทธFในการส่ือสาร การจัดการเงิน 

Goals setting; time management; critical and creative thinking in problem 

solving; knowledge acquisition; communication strategies; money 

management 

 

2((2)-0-4) 

810-031G3 แนวคิดผูHประกอบการรุUนใหมU 

(Entrepreneurial Ideas for Young Blood) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การเปiนผู bประกอบการใหมX การประเมินศักยภาพในการเปiนผู bประกอบการ การ

ประเมินโอกาสทางธุรกิจ การอธิบายองคFประกอบของธุรกิจ การสำรวจและการวิจัย

ตลาด กลยุทธFการตลาดสำหรับธุรกิจใหมX การบริหารการผลิต การวางแผนการเงิน 

แหลXงเงินทุน ความรูbเบ้ืองตbนเก่ียวกับการลงทุน ความสัมพันธFระหวXางผลตอบแทนและ

ความเส่ียง 

Introduction to new entrepreneur creation; entrepreneurship appraisal; 

business opportunity analysis; Business model canvas; market survey and 

research; marketing strategy for new business; production management; 

financial planning; investment funding sources; introduction to investing; 

the risk-return relationship 

 

2((2)-0-4) 

810-033G3 การคิดเชิงนวัตกรรมในธุรกิจ 

(Innovative Thinking in Business)   

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ความคิดเชิงนวัตกรรม ความคิดสรbางสรรคF ความรูbเบื้องตbนทางธุรกิจ และความมุXงม่ัน 

เปลี่ยนป�ญหาใหbเปiนโอกาสผXานกระบวนการใชbเครื่องมือตXาง ๆ โดยทำสิ่งที่แตกตXาง
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หรือสรbางแนวคิดใหมX ๆ เพื่อแกbป�ญหาและพัฒนาผลิตภัณฑF/บริการบนพื้นฐานของ

การสรbางคุณคXารXวมกันระหวXางองคFกรกับลูกคbา 

Innovative thinking; creativity, basic business knowledge, and earnestness; 

turning problems into opportunities through the process of using various 

tools by doing something different or creating new ideas for problem 

solving and product/service development based on customer co-creation 

 

810-051G5 สวยจากภายใน 

(Beauty from Inner) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ความสำคัญของทัศนคติเชิงบวกตXอชีวิตประจำวันและอาชีพ แนวทางเพ่ือพัฒนาตัวเอง 

รวมถึงการสรbางแรงจูงใจใหbแกXตนเอง การเปลี่ยนมุมมองของป�ญหาและความพXายแพb

ใหbเปiนกำลังใจ เคล็ดลับและการปฏิบัติดbานสุขภาพ โภชนาการและการออกกำลังกาย 

เทคนิคการควบคุมน้ำหนัก การแตXงกายและบุคลิกภาพที่เหมาะสมกับอาชีพ แนว

ทางการดูแลผิว 

Importance of positive attitude for daily lives and career; guidelines of 

professional development including how to motivate oneself and how to 

convert problems and setbacks into encouragement; health, nutrition 

and exercise tips and practice; techniques of weight control; appropriate 

dress code and personality for careers; guidelines of skin care 

 

2((2)-0-4) 

810-052G5 การดำรงชีวิตในสังคมแหUงความหลากหลาย 

(Living in a Diverse Society) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

บุคลิกภาพและสุขภาพที่ดีในการทำงาน แนวคิดและองคFประกอบที่กXอใหbเกิดความ

หลากหลายในสังคมอันประกอบดbวยความหลากหลายทางคุณลักษณะประชากร และ

ความหลากหลายทางคุณคXา อัตลักษณF และการเป�ดโอกาสอยXางเทXาเทียมกันในองคFกร

ตXาง ๆ ประโยชนF ความทbาทายและกลยุทธFสูXความสำเร็จของการบริหารจัดการความ

หลากหลายในองคFกร 

Personality and good health in working; Concepts and elements of 

diversity in society including social diversity and value diversity; identity, 

and equality of opportunity in organizations; the benefits, challenges of 
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diversity and the strategies of successfully managing diversity in a 

workplace 

 

810-071G7 อนาคตท่ีย่ังยืน 

(Sustainable Future) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

แนวคิดและนิยามของความยั่งยืน เป°าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน ความทbาทายดbานความ

ยั่งยืนที่สําคัญในบริบทระดับโลก เชXน การเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติ มลภาวะ และ

ภัยพิบัติ ตัวขับเคลื ่อนเพื ่ออนาคตที่ยั ่งยืนอันประกอบดbวยดbานเศรษฐกิจ สังคม 

เทคโนโลยี และสิ ่งแวดลbอม ความเชื ่อมโยงระหวXางนวัตกรรมและความยั ่งยืน 

Concepts and definition of sustainability; sustainable development goals; 

major sustainability challenges in a global context such as environmental 

changes, pollutions, and disasters; drivers for a sustainable future 

including economic, social, technology, and environmental aspects; links 

between innovation and sustainability 

 

2((2)-0-4) 

968-120 คณิตศาสตร=ดิสครีต 

(Discrete Mathematics) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ตรรกศาสตรF ทฤษฎีเซต ความสัมพันธF ฟ�งกFชันทฤษฎีและการพิสูจนFระบบ ทฤษฎีการ

นับ ทฤษฎีกราฟ ทฤษฎีตbนไมb ความสัมพันธFเวียนเกิด ทฤษฎีคำนวณ เครื่องสถานะ

จำกัด ออโตมาตาจำกัดเชิงกำหนด ออโตมาตาจำกัดเชิงไมXกำหนด 

Logic; sets;  relations;  functions, countability; cardinality; basic  proof 

techniques; basics of counting; graphs; trees; recursion; basic 

computability theory; deterministic finite automata; non- deterministic 

finite automata; Introduction to number theory 

 

3((3)-0-6) 

968-121 สถิติและความนUาจะเป�น 

(Statistics and Probability)  

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี 

แนวคิดของสถิติ ความนXาจะเปiนเบื้องตbน ความนXาจะเปiนแบบมีเงื่อนไข ความเปiน

อิสระตXอกัน ตัวแปรสุXม คXาคาดหวัง การแจกแจงความนXาจะเปiนแบบไมXตXอเนื่องและ
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แบบตXอเนื ่องพื ้นฐาน การถดถอยอยXางงXายและการถดถอยพหุคูณ การทดสอบ

สมมติฐาน การฝ«กใชbเคร่ืองมือทางสถิติ เชXน R, MATLAB และอ่ืน ๆ 

Concepts of statistics; elementary probability, conditional probability, and 

independence; random variables; expectation; standard discrete and 

continuous probability distributions; simple and multiple regression; 

hypothesis testing; hands-on practice with statistical tools such as R, 

MATLAB, and others 

 

968-130 ระบบปฎิบัติการ 

(Operating Systems) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน : 968-140 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรFเบ้ืองตbน  

หลักการออกแบบ กระบวนการ กระบวนการยXอย ภาวะพรbอมกัน การจัด กําหนดการ

และเลือกจXายงาน ระบบแฟ°ม การจัดการหนXวยความจํา การจัด อุปกรณF การรักษา

ความปลอดภัยและการป°องกัน การประเมินประสิทธิภาพระบบ 

Design principles; process; thread; concurrency; scheduling and dispatch; 

file systems; memory management; device management; security and 

protection; system performance evaluation 
 

3((2)-2-5) 

968-140 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร=เบ้ืองตHน 

(Introduction to Computer Programming)  

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

หลักการทั่วไปเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม ประโยคคำสั่ง ตัวแปร คXาคงที่ เครื่องหมาย

กระทำการ นิพจนF ชนิดขbอมูล โครงสรbางขbอมูลพื้นฐาน โครงสรbางคำสั่งแบบลำดับ 

แบบเลือกทำ และแบบวนซ้ำ การสรbางโปรแกรมยXอย การสXงผXานคXาภายในโปรแกรม 

การจัดการขbอผิดพลาด การพัฒนาโปรแกรมแบบมีโครงสรbางโดยเนbนการเขียน

โปรแกรมภาษาใดภาษาหน่ึง 

General concepts of computer programming; statements; variables; 

constants; operators; expressions; data types; basic data structures; 

program structure: sequence, selection, and repetition; user defined 

procedure/function; parameter passing; exception handling; structured 

programming of one selected programming language 
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968-141 โครงสรHางขHอมูลและอัลกอริทึม 

(Data Structures and Algorithms) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: 968-140 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรFเบ้ืองตbน 

การวิเคราะหFป�ญหาและขั้นตอนวิธี แบบชนิดขbอมูลนามธรรม ขั้นตอนวิธีการสืบคbน

และการจัดเรียง การแกbป�ญหาแบบบรูทฟอรFซ การแบXงแลbวเขbายึด การลดแลbวเขbายึด 

และการเปลี่ยนรูปแลbวเขbายึดประสิทธิภาพ การเขียนโปรแกรมแบบไดนามิค ป�ญหา

แบบเอ็น-พี คอมพลีต โครงสรbางขbอมูลแบบแถว รายการโยง การประมวลผลสาย

อักขระ การแทนขbอมูลและการจัดการขbอมูล คิวและสแต็ค กราฟ ตbนไมb ฮีป ตาราง

แฮช 

Analyzing problems and algorithms; abstract data types; searching and 

sorting algorithms; brute force, divide-and-conquer, decrease-and-

conquer, and transform-and-conquer approaches; dynamic programming; 

NP-complete problems; arrays; linked lists; string processing; data 

representation and manipulation; queues and stacks; graphs, trees, heaps, 

hash tables 

3((2)-2-5) 

 

968-142 

 

การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต= 

(Object Oriented Programming) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: 968-140 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรFเบ้ืองตbน 

แนวคิดพื้นฐานของการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ ขbอมูลนามธรรม การหXอและซXอน

สารสนเทศ การถXายทอดคุณสมบัติ โพลีมอรFฟ�ซึม พื้นฐานการวิเคราะหFและออกแบบ

เชิงวัตถุ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตFดbวยหลักการเชิงวัตถุ หลักการพื้นฐานการเขียน

โปรแกรม ไวยากรณFภาษาจาวา คลาสและวัตถุ ตัวแปร เมธอด ตัวดำเนินการ สาย

อักขระ การควบคุมการทำงาน ของโปรแกรม อารFเรยF การจัดการขbอผิดพลาด การ

สรbางแพ็กเกจ  

Basic concepts of object-oriented programming; abstract data type; 

encapsulation and information hiding; polymorphism; inheritance; 

introduction to object-oriented analysis and design; object-oriented 

application development; fundamental of computer programming; syntax 

of Java language; class and object; variables, methods, operators, string, 

flow control, array, exception handling; packaging 
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968-150 การจัดการองค=กรและระบบสารสนเทศ 

(Organization and Information System Management)  

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ศึกษาแนวคิดพื้นฐานและลักษณะขององคFการ หลักการจัดการ กระบวนการจัดการใน

องคFการ  หลักการเกี่ยวกับการจัดการระบบสารสนเทศ บทบาทของสารสนเทศใน

องคFกร พื ้นฐานของระบบสารสนเทศและโครงสรbางพื ้นฐาน หลักการเกี ่ยวกับ

วิศวกรรมขbอมูล การบูรณาการระบบสารสนเทศ กลยุทธFการนำระบบสารสนเทศเพ่ือ

ใชbปรับเปลี่ยนองคFกรและการพัฒนาระบบสารสนเทศ จริยธรรมและผลกระทบของ

ระบบสารสนเทศตXอสังคม เชXน ความเปiนสXวนตัว ทรัพยFสินทางป�ญญา สิทธิสXวนบุคคล 

สิทธิของผูbบริโภค กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ และกฎหมายคอมพิวเตอรF 

Fundamental concepts and characteristics of organization; principles of 

management; managerial process in organization; principles of 

information management; the role of information in an organization; 

fundamentals of information systems and infrastructure; principles of 

data engineering, integration of information systems; strategy in 

organization improvement with information systems and information 

system developments; ethics and impacts of information system on 

society e.g. information privacy, intellectual property; rights; computer 

laws 

 

3((3)-0-6) 

968-152 ความรูHเบ้ืองตHนเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(Introduction to Information Technology) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ประวัติของเทคโนโลยีสารสนเทศ พื้นฐานและองคFประกอบของ เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ฮารFดแวรF ซอฟตFแวรF ประวัติและการทำงานของคอมพิวเตอรF การทำงานของ

โปรแกรม การเก็บขbอมูลและประมวลผลขbอมูล ดbวยคอมพิวเตอรF ระบบตXางๆ ท่ี

เกี่ยวขbองกับการประยุกตFใชbสารสนเทศ ระบบฐานขbอมูล ระบบเครือขXาย เทคโนโลยี 

และหลักการทำงานของอินเทอรFเน็ตและเว็บ การประยุกตFใชbเทคโนโลยีในงานธุรกิจ

และองคFกร ผลกระทบของการ เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีตXอสังคมและแนวโนbมของ

เทคโนโลยีในอนาคต มารยาทและจริยธรรมในการใชbเทคโนโลยีสารสนเทศ 

History and principles of information technology; hardware, software and 

system related to the development of IT; history and basic of computer 

system, programs, data collection and processing using computer; 

3((3)-0-6)  
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database system, communication system; application of information 

technology in business and organization, its effects on society and its 

trend are explored. The ethical issues related with using and applying 

information technology 

 

968-160 การออกแบบสUวนติดตUอผูHใชH 

(UI Design)  

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

สXวนติดตXอผูbใชb ประสบการณFผูbใชb รูปแบบและองคFประกอบของสXวนติดตXอผูbใชb การฝ«ก

ออกแบบสXวนติดตXอผูbใชbของแอพลิเคชัน เทคนิคการออกแบบดิจิทัลแอพลิเคชัน เชXน 

การออกแบบพิกเซลที่สมบูรณF การออกแบบเพื่อใชbงานขbามแพลตฟอรFม การออกแบบ

สำหรับใชbงานบนหนbาจออุปกรณFท่ีแตกตXางกัน 

User interface ( UI); user experience ( UX); patterns and components of 

user interface design; practices for designing application interface; Design 

technique for digital application such as pixel perfect design, cross- 

platform compatibility; responsive design 

 

3((2)-2-5) 

968-230 การส่ือสารขHอมูลและเครือขUาย 

(Data Communication and Networking) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: 968-140 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรFเบ้ืองตbน  

ความรูbทั่วไปเกี่ยวกับโพรโทคอล สถาป�ตยกรรม กระบวนการทำงานของ มาตรฐานโอ

เอสไอ พื้นฐานทีซีพี/ไอพี โพรโทคอลการสXงและสื่อสารขbอมูลแบบตXาง ๆ ความรูb

พื ้นฐานกี่ยวกับการเขbารหัสสัญญาณแอนะล็อกและดิจิทัล การกล้ำสัญญาณ การ

สื่อสารขbอมูลแบบสลับกลุXมขbอมูล เครือขXายแบบทbองถิ่น เครือขXายระยะไกล เครือขXาย

แบบไรbสาย เครือขXายเฉพาะที่ เครือขXายเคลื่อนที่ เครือขXายเสมือนและเครือขXาย

ซbอนทับ การจัดทำเคเบิลสำหรับเชื่อมตXอเครือขXาย การกำหนดเลขที่อยูXไอพีที่ใชbใน

เครือขXายและการแบXงกลุXมเครือขXาย การกำหนดความมั่นคงพื้นฐานในเครือขXาย การ

ตรวจสอบและแกbป�ญหา พ้ืนฐานของเครือขXาย กรณีศึกษา 

Overview of protocols; architecture of OSI model; TCP/IP; data 

transmissions and communications; encoding and decoding; analog and 

digital signal; signal modulations; packet switching; LAN and WAN 

technologies; wireless networks; mobile ad hoc networks; mobile 

networking; virtual network and overlay network; network cabling; IP 

3((2)-2-5) 
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addressing and subnetting; basic network security; basic network 

troubleshooting; case studies 

 

968-240 การพัฒนาและการเขียนโปรแกรมบนเว็บ  

(Web Development and Programming)  

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: 968-140 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรFเบ้ืองตbน และ  

968-151 ระบบฐานขbอมูล 

หลักการของสถาป�ตยกรรมอินเทอรFเน็ต และเทคโนโลยีเว็บ หลักการประมวลผลบน

เว็บ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตFบนเว็บ การเขียนโปรแกรมบนเว็บ การเชื่อมตXอ

ฐานขbอมูล กรณีศึกษาการพัฒนาเว็บ 

Principles of the Internet architecture and web technology; principles of 

web processing; web application development; web programming; 

database connection; case studies of web development 

 

3((2)-2-5) 

968-250 การวิเคราะห=และออกแบบโครงการ 

(Project Analysis and Design) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

แนะนำเกี ่ยวกับการวิเคราะหFและออกแบบโครงการ การศึกษาความเปiนไปไดb 

ขอบเขตโครงการ ความตbองการทางธุรกิจ ความตbองการทางเทคนิค ความเปiนไปไดb

ทางเศรษฐศาสตรFและองคFกร การออกแบบสถาป�ตยกรรมระบบ การออกแบบ

อินเตอรFเฟซผูbใชb การจัดการโครงการ วิธีการ Agile และ Waterfall เครื่องมือและ

เทคโนโลยีในวงการ การนำระบบไปใชbงานและการประเมินผล 

Project Analysis and Design; Feasibility Study; Project Scope; Business 

Requirements; Technical Requirements; Economic and Organizational 

Feasibility; System Architecture Design; User Interface Design; Project 

Management; Agile and Waterfall; Industry Tools and Technologies; 

System Implementation and Evaluation 
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968-251 ป�ญญาประดิษฐ=เบ้ืองตHน 

(Introduction to Artificial Intelligence) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

วัตถุประสงคFและหลักการของป�ญญาประดิษฐF ป�ญหาสเปซสถานะ การคbนหาแบบฮิวริ

สติก ความพึงพอใจของป�ญหาขbอจำกัด การคํานวณเชิงวิวัฒนาการ ระบบฐานความรูb

การแทนความรู b การเรียนรู bของเครื ่อง การประมวลผลภาษาธรรมชาติ งานดbาน

ป�ญญาประดิษฐF 

Definitions and objectives of artificial intelligence (AI); problems and state 

spaces; heuristic search; constraint satisfaction problem; evolutionary 

computation; knowledge-based systems and knowledge representation; 

machine learning; natural language processing; AI applications 

 

3((2)-2-5) 

968-252 

 

วิทยาการขHอมูล 
(Data Science) 
รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

วิทยาการขbอมูล การวิเคราะหFขbอมูลเชิงการตรวจสอบ การอนุมานเชิงสถิติ ขั้นตอน

วิธีการเรียนรูbของเคร่ือง การประยุกตFใชbวิทยาการขbอมูล  

Data science, data science life cycle, exploratory data analysis, statistical 

inference, machine learning algorithms, data science and its application 

 

3((2)-2-5) 

968-254 ระบบฐานขHอมูล 

(Database Systems) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน : 968-140 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรFเบ้ืองตbน  

ขbอมูล สารสนเทศ และการบริหารจัดการ หลักการและสถาป�ตยกรรมของระบบ 

ฐานขbอมูล ระบบจัดการฐานขbอมูลเชิงสัมพันธF ภาษาเอสคิวแอล กระบวนการ นอรF

มอลไลเซชัน การออกแบบฐานขbอมูลเชิงสัมพันธFโดยใชb แผนภาพอี-อารF (E-R 

Diagram) การประยุกตFใชbระบบจัดการฐานขbอมูลเชิงสัมพันธF 

Data, information and information management; database system 

concept and architectures; relational database management system; 

Structured Query Language (SQL); normalization; Entity-Relationship (E-R) 

diagram; applying relational database 

 

3((2)-2-5) 
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968-255 การบริหารระบบฐานขHอมูล 
(Database Systems Management) 
รายวิชาบังคับเรียนกUอน: 968-151 ระบบฐานขbอมูล 

องคFประกอบของระบบจัดการฐานขbอมูลเชิงสัมพันธF การติดตั้งและปรับระบบจัดการ

ฐานขbอมูล การจัดการระบบฐานขbอมูลแบบผูbใชbหลายคน ความเปiนเอกภาพ และความ

มั ่นคงของฐานขbอมูล การคืนสภาพของฐานขbอมูลเมื ่อเกิดความเสียหาย การ

ประยุกตFใชbระบบจัดการฐานขbอมูล  

Relational database management system components, installation and 

configuration of the database management system; database rights 

management; database integrity and security; database backup and 

recovery; database system applications  

 

3((2)-2-5) 

968-258 ป�ญญาประดิษฐ=ของสรรพส่ิง  

(Intelligent Internet of Things) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน : 968-230 การส่ือสารขbอมูลและเครือขXาย  

แนวคิดของอินเทอรFเน็ตของสรรพสิ ่ง โครงสรbางพื ้นฐานของอินเทอรFเน็ตและ

เทคโนโลยีเว็บ องคFประกอบของไอโอที เครือขXายไอโอที ฮารFดแวรFและซอฟตFแวรFไอโอ

ที การออกแบบ การจัดการ การแกbป�ญหา การประยุกตFใชbงานป�ญญาประดิษฐFกับ

อินเทอรFเน็ตของสรรพส่ิง กรณีศึกษาและตbนแบบ แนวโนbมในอนาคต 

Internet of Things concepts; infrastructure of the internet and web 

technologies; IoT components; IoT networking; IoT hardware and 

software; IoT design; management, troubleshooting, AI application for IoT, 

case studies and prototypes; trends 

 

3((2)-2-5) 

968-259 การคHนคืนสารสนเทศ 
(Information Retrieval) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  
เป°าหมายและความเปiนมาของการคbนคืนสารสนเทศ ผลกระทบของเว็บที่มีตXอการคbน

คืนสารสนเทศ โมเดลพื้นฐานของระบบคbนคืนสารสนเทศ การทำสัญลักษณF ตัวเลข

ดัชนี และการสรbางเวกเตอรFสเปซ ตัววัดการทดสอบการคbนคืนสารสนเทศ การสืบคbน

จากเว็บ ไดbแกX เสิรFชเอนจ้ิน สไปเดอรF เมตbาโควรFเลอรF ชอปป�´งเอเจนตF 

Goals and history of information retrieval (IR), impact of the web on IR; 

basic IR models; basic tokenizing, indexing, and implementation of vector-

3((2)-2-5) 
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space retrieval; experimental evaluation of IR; web searching e.g., search 

engines, spiders, metacrawlers, shopping agents 

 

968-261 การวาดภาพกราฟ¥ก 

(Graphic Delineation) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ความสำคัญของการเขียนแบบ เครื ่องมืออุปกรณFและวิธีใชb การเขียนตัวเลขและ

ตัวอักษร เรขาคณิต ประยุกตF ภาพฉายออโธกราฟฟ�ก การเขียนภาพสามมิติและภาพ

ออโธกราฟฟ�ก การกำหนดขนาดและระยะเผื่อ การเขียนภาพตัด การเขียนภาพชXวย

และการพัฒนา การเขียนภาพสเก็ต ภาพรายละเอียดและภาพการ ประกอบ พื้นฐาน

การเขียนแบบดbวยคอมพิวเตอรF และปฏิบัติการท่ีเก่ียวขbอง 
Significance of drawing; instruments and their uses; lettering; applied 

geometry; orthographic projection; pictorial drawings and orthographic 

drawings; dimensioning and tolerancing; sections views; auxiliary views 

and development; freehand sketches; detail and assembly drawings; 

basic computer aided drawing and related practice 

 

3((2)-2-5) 

968-262 การออกแบบกราฟ¥กส= 

(Graphic Design) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  
การใชbเครื ่องมือ และแอพลิเคชันสำหรับการออกแบบผลงาน 2 มิติทั ้งในรูปแบบ

เวคเตอรF และ ราสเตอรF ขbอเสนอการออกแบบ การพัฒนาตbนแบบงานออกแบบโดย

เนbนเทคโนโลยีสารสนเทศ การวิจัยเพ่ือพัฒนาตbนแบบ 

Tools and applications for 2D graphic design (Vector and Raster); Design 

proposal; development of design prototype focusing on information 

technology, research for prototyping 

 

3((2)-2-5) 

968-263 การออกแบบตัวละครและฉาก 

(Character and Set Design) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การออกแบบและเทคนิคในการสรbางตัวละครและฉาก การถXายทอดจินตนาการ 

ออกมาเปiนงานสรbางสรรคF การใชbเครื่องมือ การใชbโปรแกรมสำเร็จรูปคอมพิวเตอรF ใน

3((2)-2-5) 
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การออกแบบตัวละครและฉาก การวิจารณFโครงงานออกแบบ โครงเรื่องตัว ละครและ

ฉาก 

Professional methods and techniques for character and set design; 

transformation of imagination into creative works of art; the use of tools 

and software packages for character and set design; criticism on design 

projects, themes, characters and sets 

 

968-280 การออกแบบกระบวนการธุรกิจ นวัตกรรม และการเป�นผูHประกอบการ 

(Business Process Design, Innovation, and Entrepreneurship)  

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

กระบวนการตXาง ๆ ในการดำเนินธุรกิจ เชXน กระบวนการผลิต การขนสXง การขาย 

การบัญชี การเงิน แนวคิดและหลักการเกี ่ยวกับนวัตกรรมกระบวนการ การนำ

กระบวนการใหมXมาประยุกตFใชbในองคFกร การพัฒนาตัวแบบธุรกิจแบบใหมX ๆ การ

จัดการการเปลี ่ยนแปลงในองคFกร และกรณีศึกษาทั ้งหนXวยงานของภาครัฐและ

หนXวยงานทางธุรกิจ การเตรียมความพรbอมเปiนผูbประกอบการรายใหมX แนวคิดเชิง

ธุรกิจ ป�จจัยและตัวชี ้วัดที ่เกี ่ยวขbอง การวิเคราะหFโอกาสในการทำธุรกิจ ป�ญหา

เเละเเนวทางเเกbไขท่ีเกิดข้ึนในธุรกิจ การเขียนเเผนธุรกิจ การนำเสนอแผนธุรกิจ 

Business development processes such as production processes, logistics, 

sales, accounting and finance; concepts and principles of process 

innovation; organisation process innovation and redesign; development 

of new business models, change management; case studies from 

government organisations and business units; preparation of new business 

entrepreneurs; business-oriented concepts; relevant indicators and 

factors; business opportunity analysis; problems and solutions in 

business, business plan writing; a business plan presentation 

 

3((3)-0-6) 

968-301 ชุดวิชาการดูแลระบบและการสนับสนุนดHานเทคนิค  

(Module: System Administration and Technical Support) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

หลักการระบบคอมพิวเตอรF ฮารFดแวรF ซอฟตFแวรF การแกbป�ญหาระบบคอมพิวเตอรF 

การบริการผูbใชb การบำรุงรักษาระบบคอมพิวเตอรF หลักการทำงาน เทคโนโลยีของ

เครื่องบริการประเภทตXาง ๆ เชXน เครื่องบริการแฟ°ม เว็บเซิรFฟเวอรF เครื่องบริการ

ฐานขbอมูล การติดตั้งเครื่องใหbบริการดbวย ระบบปฏิบัติการสำหรับเครือขXาย การ 

6((4)-4-10) 
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บริหารจัดการควบคุมเครื่องบริการระยะไกล การบริหารจัดการทรัพยากรและผูbใชb 

ระบบ การจัดการความปลอดภัย การใชbเครื่องมือสำหรับการเฝ°าระวังเครื่องแมXขXาย 

การจัดการระบบจัดเก็บขbอมูล ทิศทางในอนาคตของเคร่ืองบริการ 

Principles of computer systems, hardware, software; troubleshooting; 

customer service; computer system maintenance; principles of server 

technologies such as file server, web server and database server; server 

configuration and implementation using network operating system; 

remote control and management; resource and user management; 

security management; monitoring tools; storage management; and trends 

of future server 

 

968-302 ชุดวิชาการดำเนินการการพัฒนาระบบและการจัดการ  

(Module: Development Operations and Management) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

หลักการ DevOps การบริหารจัดการรหัสตbนฉบับ สรbางและปลXอยโมดูล การพัฒนา

อัตโนมัติ การผสมผสานอยXางตXอเนื่องและการปรับใชbอยXางตXอเนื่อง การจัดเตรียม

ระบบและการจัดการการกำหนดคXา ระบบเสมือนจริง การทดสอบระบบอัตโนมัติ 

DevOps และการผสานขbอมูลมหัต DevOps บนคลาวดF การสำรวจ การวิเคราะหF 

และการสรbางมโนภาพ เคร่ืองมือ และกรณีศึกษา 

Principles of development operations (DevOps); source code 

management; build and release module; development automation; 

continuous integration and deployment; system provisioning and 

configuration management; system virtualization; test automation; 

DevOps and big data integration; DevOps on cloud; exploration, analytics 

and visualization; tools and case studies 

 

6((4)-4-10) 

968-303 ชุดวิชาผูHดูแลระบบเครือขUายและการบำรุงรักษา  

(Module: Network System Administrator and Maintenance) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

หลักการดูแลจัดการระบบเครือขXายคอมพิวเตอรF การจัดสรรเลขที่อยูXไอพีและการ

แบXงกลุXมเครือขXายในองคFกร การออกแบบระบบเครือขXาย IPv4 และ IPv6 การวาง

ระบบและติดตั้งอุปกรณFเครือขXาย การแกbป�ญหาระบบเครือขXายในองคFกร การบริหาร

เครือขXายระยะไกล การบำรุงรักษาระบบเครือขXายคอมพิวเตอรF การปรับปรุง

6((4)-4-10) 
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ระบบปฏิบัติการสำหรับอุปกรณFเครือขXาย การป°องกันความปลอดภัยระบบเครือขXาย 

การเฝ°าระวังระบบเครือขXาย การติดตั ้งเครื ่องบริการ การเฝ°าระวัง ดูแลเครื ่อง

ใหbบริการในองคFกร การทำแผนและการบำรุงรักษาเครื ่องใหbบริการ การเขียน

ขbอกำหนดรXางขอบเขตของงานสำหรับการจัดซื้อเครื่องบริการและระบบเครือขาย

คอมพิวเตอรF 

Principles of computer system administration; IP addressing and 

subnetting in the organization; IPv4 and IPv6 computer networking design; 

network configuration and implementation; troubleshooting of computer 

networks in the organization; remote network management; network 

maintenance; upgrading the operating system for network devices 

network security protection; network monitoring; server configuration and 

implementation; server monitoring and administration; server planning 

and maintenance; writing term of reference (TOR) document for server 

and computer network systems 

 

968-304 ชุดวิชาการออกแบบส่ือดิจิทัล  

(Module: Digital Media Design) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ทฤษฎีภาพยนตรF ทฤษฎีมุมมองสำหรับงานวิดิโอ การเขียนสคริปตF การเลXาเรื่อง การ

พัฒนาสตอรีบอรFด ขั้นตอนในการผลิตงานวิดิโอ (พรีโปรดักชัน โปรดักชัน และ โพสตF

โปรดักชัน) การฝ«กปฏิบัติฟeลดFและสตูดิโอโปรดักชัน เทคนิคพิเศษ สำหรับ งานวิดิโอ 

ภาพยนตรF เทคนิคการบันทึกและออกแบบเสียงเพื่อใชbในงานสื่อดิจิทัล วิชวลเอฟ 

เฟiกตF และกระบวนการประกอบภาพ และกระบวนการหลังการผลิต 

Film theory; theory of perspective for video production; script writing; 

storytelling; storyboard development, video production process (pre 

production, production and post production); workshops on field and 

studio production; visual effect techniques for film making 

Cinematography; recording techniques and sound design for digital media; 

visual effect and digital composition post production 

 

 

 

 

6((4)-4-10) 
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968-305 ชุดวิชาการออกแบบเกมและโลกเสมือนจริง 

(Module: Game and Virtual World Design) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การออกแบบองคFประกอบเกมพื้นฐาน กฏการเลXน การสรbางเกมตbนแบบดbวย กระดาษ 

การออกแบบเลเวล การทดสอบ ปรับปรุงเกม การใชbโปรแกรมสำเร็จรูป ในการ

ออกแบบเกม การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรFเบื้องตbน สถาป�ตยกรรมของเกม หลัก

เหตุผลในเกม สXวนติดตXอผูbเลXน การจัดการสถานการณF ในเกม ป�ญญาประดิษฐFสำหรับ

เกม การฝ«กปฏิบัติสำหรับการเขียนโปรแกรมเกม 

Design for basic game elements; rules; paper game prototyping; level 

design; game testing; game revising; utilizing software applications for 

game design Game architecture; game logic; game views; game event 

menagement; AI game; workshop for basic game programming project 

 

6((4)-4-10) 

968-330 เครือขUายคอมพิวเตอร=และการจัดการ  

(Computer Networks and Management) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน : 968-230 การส่ือสารขbอมูลและเครือขXาย 

หลักการและเทคโนโลยีการจัดทำเครือขXายสมัยใหมX โพรโทคอลที่ใชbในการสื่อสาร 

เครือขXายแบบ peer-to-peer, เครือขXายแบบไคลเอนตF เซิรFฟเวอรF และเครือขXายแบบ

คลาวดF พื้นฐานการออบแบบและบริหารจัดการเครือขXาย การจัดสรรเลขที่อยูXไอพีและ

การแบXงกลุXมเครือขXายในองคFกร การวางระบบและติดต้ังอุปกรณFเครือขXาย การป°องกัน

และตรวจสอบระบบเครือขXาย พื้นฐานการบริการจัดการทรัพยากรเครือขXาย การ

บริหารจัดการความผิดพลาดที่เกิดขึ้นในระบบเครือขXาย การบริหารจัดการเกี่ยวกับ

ความมั่นคงปลอดภัย การวางนโยบายเกี่ยวกับความมั่นคงปลอดภัยทางดbานเครือขXาย 

การบริหารจัดการเกี่ยวกับผูbใชbและสิทธิ์การใชbระบบเครือขXาย จริยธรรมในการใชbงาน

ระบบเครือขXาย 

Principles of technologies and modern computer networking; 

communication protocol; peer-to-peer, client-server and cloud 

computing networks, basic of network design and management; IP 

addressing and subnetting in organization, network configuration and 

implementation; network protection and detection; basic network 

resource management; fault management; security management; access 

level control and security policy; account management; ethics 

 

3((2)-2-5) 
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968-331 การจัดการความม่ันคงของระบบเครือขUาย  

(Network Security Management) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน : 968-230 การส่ือสารขbอมูลและเครือขXาย 

ความรูbเบื ้องตbนความปลอดภัยเครือขXาย ความปลอดภัยไซเบอรF ภัยคุกคาม การ 

ปฏิเสธการใหbบริการ อาชญากรรมคอมพิวเตอรF มัลแวรF จุดอXอน การป°องกัน การ 

ตระหนัก การจัดการความปลอดภัยและสังเกตการณF การวิเคราะหFความเสี ่ยง 

นโยบายความปลอดภัย การปกป°อง ระบบควบคุมการเขbาถึง แอปพลิเคชันเพื่อ ความ

ปลอดภัย การพิสูจนFตัวตน การอนุญาต การตรวจสอบการบุกรุก การป°องกัน การบุก

รุก กรณีศึกษา 

Introduction to network security, cybersecurity, threats; denial of service, 

computer crime, malware, vulnerability, protection, awareness, security 

management and monitoring, analyze risks, security policy, defences; 

access control systems, application security, authentication, 

authorisation, intrusion detection system, intrusion prevention system, 

case studies 

 

3((2)-2-5) 

968-332 การโปรแกรมและการจำลองเครือขUาย  

(Network Programming and Simulation) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน : 968-230 การส่ือสารขbอมูลและเครือขXาย 

หลักการโปรแกรมแบบทีซีพีไอพีซ็อกเก็ต ความรูbเบื้องตbนของเทคโนโลยีการจาลอง

ระบบคอมพิวเตอรF การออกแบบการจาลองเครือขXายคอมพิวเตอรFและวิเคราะหFขbอมูล 

เคร่ืองมือการจำลองเครือขXายและกรณีศึกษา 

Principles of TCP/IP socket programming; introduction of computer 

simulation technologies; design computer network simulation and data 

analysis; simulation tools; and case studies 

 

3((2)-2-5) 

968-333 เครือขUายแบบไรHสายและเคล่ือนท่ี  

(Mobile and Wireless Networks) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน : 968-230 การส่ือสารขbอมูลและเครือขXาย 

การออกแบบและใชbงานโพรโตคอล แอปพลิเคชันในระบบเครือขXายแบบไรbสายและ 

เคลื่อนที่ เทคนิคการใชbชXองสัญญาณ ชั้นการสื่อสารในเครือขXายไรbสาย ป�ญหาใน

เครือขXายไรbสาย ขbอจำกัดของอุปกรณF การเคล่ือนท่ีของอุปกรณF 
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Design and implementation of protocols; applications for mobile and 

wireless networking; techniques for using signal channels; transport layers 

of wireless network; wireless network problems; various device 

constraints; node mobility 

 

968-350 การจัดการและการประกันคุณภาพโครงงาน 

(Project Management and Quality Assurance) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

หลักการในการบริหารโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ การกำหนดแนวความคิด และ

การริเริ่มโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ ขbอจำกัดของการบริหารโครงการ หลักการ

การวางแผนและพัฒนาโครงการ บทบาทและอำนาจหนbาท่ีของผูbบริหาร โครงการ การ

บริหารขอบเขต เวลา และงบประมาณโครงการ การควบคุมคุณภาพ โครงการ การทำ

รายงานและการสื ่อสารระหวXางการพัฒนาโครงการ การบริหารความเสี ่ยง การ

ประเมินโครงการ และการเตรียมพรbอมสำหรับจัดการ ความเปลี่ยนแปลงการบริหาร

จัดซ้ือจัดจbางโครงการ 

Principles for managing information technology projects; determine 

information technology project concept and initiation; the limitations of 

the project; project planning and development concept; the role and 

authority of the project manager; project scope management; project 

time management; project cost   management; project quality 

management; project communication management; project risk 

management; managing organizational change, resistance and conflict 

project implementation, and evaluation; project procurement 

management 

 

3((3)-0-6) 

968-351 ระบบธุรกิจอัจฉริยะและการแสดงขHอมูล 

(Business Intelligence and Data Visualization) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

แนวคิดเบื้องตbนระบบป�ญญาทางธุรกิจ การวิเคราะหFแบบหลายมิติ แบบจำลองและ

การสรbางโอแลป กระบวนการอีทีแอล (ดึง แปลงและโหลด) การประมวลผลขbอมูล

กXอน การจัดทำรายงาน การเลือกใชbเครื ่องมือแสดงผลขbอมูลดbวยภาพ การแสดง

รูปแบบเทียบกับเวลา การแสดงภาพขbอมูลเปiนสัดสXวน การแสดงภาพขbอมูล
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56 

 

ความสัมพันธF การแสดงภาพความแตกตXางของขbอมูล การแสดงภาพความสัมพันธFเชิง

พ้ืนท่ี เคร่ืองมือแสดงภาพและกราฟ เชXน ggplot2 
Introduction to business intelligence system; multidimensional analysis; 

Online Analytical Processing (OLAP) modeling and deployment; ETL 

process (Extract Transform and Load), data preprocessing; reporting; 

choosing tools to visualize data; visualizing patterns over time; visualizing 

proportions; visualizing relations; spotting the difference; visualizing 

spatial relationships; graphing and plotting tools such as ggplot2 package 

 

968-352 การเรียนรูHของเคร่ืองเบ้ืองตHน 

(Introduction to Machine Learning) 
รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี 

การเรียนรูbของเครื่อง ประเภทของการเรียนรูbของเครื่อง  การเรียนรูbของเครื่องแบบมี

ผู bสอนและการประเมินประสิทธิภาพ ตbนไมbตัดสินใจ ทฤษฎีของเบยสF โครงขXาย

ประสาทเทียม ซัพพอรFตเวคเตอรFแมชชีน เพื่อนบbานใกลbสุด k ตัว การวิเคราะหFการ

ถดถอยโลจิสติค  การวิเคราะหFการถดถอย การเรียนรูbของเครื่องแบบไมXมีผูbสอน การ

วิเคราะหFการจัดกลุXม การวิเคราะหFความสัมพันธF การลดมิติของขbอมูล อัลกอริทึม

พันธุกรรม การเรียนรูbเชิงลึก การประยุกตFใชbการเรียนรูbของเคร่ือง 

Machine learning; machine learning types; supervised learning and 

evaluation measures; decision tree; Bayes theorem; neural network; 

support vector machine; k-nearest neighbour; logistic regression; 

regression analysis; unsupervised learning; cluster analysis; association 

rule analysis; dimensionality reduction, genetic algorithms; deep learning; 

machine learning applications 

 

3((2)-2-5) 

968-353 กราฟความรูH 

(Knowledge Graph) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน:  ไมXมี 

แนวคิดเบื้องตbนการแทนความรูb โครงสรbางกราฟ ฐานความรูbกราฟ ภาษาสอบถาม 

การโปรแกรมฐานความรูbกราฟ การประยุกตFใชbกับการแกbป�ญหาจริง 

Introduction to the knowledge graph; graph structures; graph database; 

query languages; graph database programming; practical applications 

 

3((2)-2-5) 
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968-354 หัวขHอพิเศษดHานป�ญญาประดิษฐ=และวิทยาการขHอมูล 1 
(Special Topics in Artificial Intelligence and Data Science I) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  
หัวขbอพิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการใหมXๆ ที่เกี่ยวกับป�ญญาประดิษฐF และวิทยาการ

ขbอมูล  
Special topics; novel theories or technologies related to Artificial 

Intelligence and Data Science I 

 

3((X)-Y-Z) 

968-355 ภาษาศาสตร=เชิงคำนวณ 
(Computational Linguistics) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  
ออโตมาตาสถานะจำกัด การประมวลผลภาษาธรรมชาติ ตัวแปรสัญญาณสถานะจำกัด

และการประยุกตF สัทวิทยา วิทยาหนXวยคำ การประมวลผลเสียงพูด ตัวแบบภาษา การ

กำกับหนbาท่ีคำ ไวยากรณFไมXอิงบริบท การแจงสXวนแบบไมXอิงบริบท ความหมายของคำ

แบบไมXกำกวม 

Finite state automata; natural language processing; finite state transducers 

and applications; phonology; morphology; speech processing; language 

models; part of speech tagging; context free grammars; context free 

parsing; word sense disambiguation 

 

3((2)-2-5) 

968-356 การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบ้ืองตHน 

(Introduction to Natural Language Processing) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

หลักการประมวลผลภาษาธรรมชาติ ระบบการเขียน การวิเคราะหFคำ การวิเคราะหFเชิง

วากยสัมพันธF การวิเคราะหFเชิงความหมาย ป�ญหาและความกำกวมในภาษาธรรมชาติ 

การสกัดสารสนเทศ ทรัพยากรทางภาษา การสกัดเนมเอนทิตี การจำแนกเอกสาร การ

จัดกลุXมเอกสาร การวิเคราะหFความรูbสึก การยXอความ 

Principles of natural language processing; writing systems; lexical analysis; 

syntactic analysis; semantic analysis; problems and ambiguities in natural 

language; information extraction;  language resources; named entity 

recognition; document classification; document clustering; text 

summarization 

 

3((3)-0-6) 
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968-357 ป�ญญาประดิษฐ=ของสรรพส่ิง  

(Intelligent Internet of Things) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน : 968-230 การส่ือสารขbอมูลและเครือขXาย 

หลักการวิศวกรรมขbอมูล ศัพทFบัญญัติทางขbอมูล ขbอมูลขนาดใหญX สถาป�ตยกรรมขbอมูล 

ฐานขbอมูลแบบ NoSQL แนวคิดเก่ียวกับคลาวดF การจัดเก็บขbอมูลขนาดใหญX การยbาย

ขbอมูลขนาดใหญX การประมวลผลขbอมูลขนาดใหญX 

Data engineering concepts; data terminology; big data; data architecture;  

NoSQL databases; cloud concepts; storing big data, moving big data, 

processing big data 

 

3((2)-2-5) 

968-358 คอมพิวเตอร=วิทัศน= 
(Computer Vision) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  
แนวคิดหลักทางดbานคอมพิวเตอรFวิทัศนF การสรbางภาพ แบบจำลองกลbอง และการ

ปรับเทียบ มาตรฐาน การสกัดคุณลักษณะสำคัญจากภาพ การหาความสัมพันธFของ

คุณลักษณะท่ีสนใจระหวXางภาพ การตรวจจับการ เคล่ือนไหว เทคนิคการลบพ้ืนหลัง

และเทคนิคออพติคอลโฟลวFการติดตามวัตถุ คาลแมน และการกรองเกาะกลุXมแนXน 

การจัดแยกและจดจำวัตถุ ระบบสเตอริโอวิชัน เรขาคณิต แบบอิป�โพลารFการสรbาง 

แบบจำลองสามมิติ จากภาพหลายมุมมอง เทคนิคทางพีชคณิตและเทคนิคการหาคXา

เหมาะสมท่ีสุด ท่ีเก่ียวขbอง คXาไอเกน เวกเตอรFลักษณะเฉพาะ การแยกคXาเอกฐาน การ

หาคXาเหมาะท่ีสุดดbวยกำลังสองนbอยท่ีสุด และวิธีเกรเดียนตFดีเซนทF 
Concepts of computer vision; image creation, camera model and 

calibration; feature extraction and correspondence; motion detection, 

background subtraction, optical flow; tracking, Kalman filter, 

condensation filter; object recognition and classification, k-mean, Haarlike 

method; stereo vision, epipolar geometry, fundamental matrix; 3D 

reconstruction from multiple views; linear algebra, matrices, rank, 

products, eigenvalues and eigenvectors, singular value decomposition; 

optimization, least square method, gradient descent method 

 

 

 

 

3((2)-2-5) 
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968-359 การประมวลผลสัญญาณเสียงพูด 
(Speech Processing) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  
การกำเนิดเสียงพูด การรับรูbเสียงพูด แนะนำระบบรูbจำเสียงพูด เทคนิคการสกัด คXา

ลักษณะ เดXนของเสียงพูด สัมประสิทธิ์เค็ปสตรัลเมล การเขbารหัสแบบทำนาย เชิงเสbน 

แบบจำลองฮิดเดนมารFคอฟ เครื่องมือสำหรับ ระบบรูbจำเสียงพูด ระบบรูbจำเสียงพูดคำ

ตXอเนื่องที่มีจำนวนคำศัพทFมาก แนะนำการสังเคราะหFเสียงพูด เทคนิคการสังเคราะหF

เสียงพูด ระบบแปลงขbอความเปiนเสียงพูด การประยุกตFใชbการประมวลผลเสียง 

Speech production; speech perception; introduction to speech 

recognition systems; feature extraction techniques; Mel frequency 

cepstral coefficients; linear predictive coding; hidden Markov model; tools 

for speech recognition; large vocabulary continuous speech recognition; 

introduction to speech synthesis; speech synthesis techniques; text-to-

speech systems; speech processing applications 

 

3((2)-2-5) 

968-361 การออกแบบและพัฒนาส่ือแบบมีปฏิสัมพันธ= 

(Interactive Media Design and Development) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  
หลักการของการออกแบบและการสรbางสรรคFสื่อปฏิสัมพันธF หลักการ สถาป�ตยกรรม 

และเทคโนโลยีของไอโอที การเชื่อมตXออุปกรณFไอโอทีกับอินเทอรFเน็ต แลกเปลี่ยนและ

วิเคราะหFขbอมูลของอุปกรณFไอโอทีในเครือขXาย กรณีศึกษาการพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธF

ดbวยอุปกรณFไอโอที 

Principles of interactive media design and creation; IoT concepts, 

architecture and technologies; Connecting an IoT device to internet; 

exchange and analyzing data in the IoT network; case studies on develop 

an interactive media with IoT devices 

 

3((2)-2-5) 

968-362 การพัฒนาฟรอนต=เอนด=   

(Front-end Development) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การพัฒนาโปรแกรมประยุกตFสXวนหนbาดbวยจาวาสคริปตFเฟรมเวิรFคแบบโปรเกรสซีฟ 

สรbางเว็บเซิรFฟเวอรFดbวยจาวาสคริปตF การพัฒนาเว็บแบบซิงเกิลเพจ การพัฒนาเว็บ

3((2)-2-5) 
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แบบโพรเกรสซีฟ การพัฒนาโปรแกรมแบบ MVC  มิดเดิลแวรF  เว็บเซอรFวิซ เรสฟูลเอ

พีไอ กรณีศึกษาการใชbเฟรมเวิรFคชXวยพัฒนาโปรแกรมประยุกตFสXวนหนbา 

Develop front-end application with the progressive javascript framework; 

Build Web server with Javascript; Single Page Web Applications (SPA); 

Progressive Web Applications (PWA); Model View Controller (MVC) 

pattern; Middleware; Web Service; RESTful APIs; Case studies on various 

application development frameworks 

 

968-363 การเลUาเร่ืองในงานออกแบบมีเดีย 

(Storytelling in Media Design) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ข้ันตอนกXอนการผลิต เทคนิคการเลXาเร่ือง สตอร่ีบอรFด แอนิเมติกสF 

Pre-Production Process, Storytelling Techniques, Storyboard, Animatics 

 

3((2)-2-5) 

968-364 ศิลปะและการออกแบบดHวยป�ญญาประดิษฐ= 

(Art and Design through Artificial Intelligence) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: 968-251 ป�ญญาประดิษฐFเบ้ืองตbน 

แนวคิดรXวมสมัยในการใชbป�ญญาประดิษฐFเพื ่อการสรbางงานศิลปะและออกแบบ 

กฎหมายลิขสิทธ์ิ เครื่องมือเพื่อใชbป�ญญาประดิษฐFในการออกแบบมีเดีย คอมพิวเตอรFวิ

ชัน การประมวลผลภาษาธรรมชาติ ดีพเลิรFนนิง โครงขXายประสาทแบบคอนโวลูชัน   

เจเนอเรทีฟแอดเวอซาเรียลเน็ตเวิรFค  

The modern concept of art and design in the era of artificial intelligence; 

copyright law; tools for using AI to design media; computer vision; natural 

language processing; deep learning; convolutional neural network; 

generative adversarial networks 

 

3((2)-2-5) 

968-365 การสรHางโมเดลสามมิติข้ันสูงเพ่ือใชHในงานโมชันกราฟ¥กและเกม 

(Advance 3D modelling for Motion Graphic and Game) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การสรbางโมเดลไฮโพลีกอน; เทคนิคการสรbางโมเดลโลโพลีกอน ริกกิง เพนตFเวท      

นอมอลแมพเท็กซเจอรF เฟรมและคียFเฟรม ฟอแมตของโมเดลสามมิติเพื่อการทำงาน 

โมชันกราฟ�กและเกม  

3((2)-2-5) 
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High polygon modelling; low polygon technique; rigging; paint weight; 

normal map texture; frames and keyframes; model format for motion 

graphic and game 

 

968-366 หัวขHอพิเศษดHานส่ือดิจิทัล 1 

(Special Topics in Digital Media I) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี 

หัวขbอพิเศษ เทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหมX ๆ ท่ีเก่ียวกับส่ือดิจิทัลและโปรแกรม 

ประยุกตFดbานส่ือดิจิทัล 

Special topics; novel theories or technologies related to digital media and 

its application 

 

3((X)-Y-Z) 

968-390 สัมมนา 

(Seminar) 

เง่ือนไข: นักศึกษาตHองลงทะเบียนเรียนผUานมาแลHวไมUนHอยกวUา 4 ภาคการศึกษา

ปกติ 

การสัมมนาตามหัวขbอที่กำหนด อาจเปiนกรณีศึกษา และประเด็นใหมX ๆ ที่เกี่ยวกับ 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร โดยจะประกาศใหbทราบใน แตXละภาคการศึกษา 

Seminar in current issues; case studies in information and communication 

technology; specific content of the seminar may change each time it is 

offered 

 

1(0-2-1) 

968-391 

 

โครงงานทางการคอมพิวเตอร= 1  

(Project in Computing I)  

เง่ือนไข: นักศึกษาจะตHองลงทะเบียนเรียนผUานรายวิชาเฉพาะดHานไมUนHอยกวUา 3 

รายวิชาหรือตามความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

โครงงานในสาขาการคอมพิวเตอรF ภายใตbการดูแลของอาจารยFท่ีปรึกษา 

Project in computing under adviser’s supervision 

 

 

 

 

3(0-9-0) 
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968-392 จริยธรรมและกฎหมายคอมพิวเตอร= 

(Computer Ethics and Laws) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ประเด็นทางจริยธรรมที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอรF เชXน ความเปiนสXวนตัว ความเปiนเจbาของ 

การเขbาถึง ขbอมูล ความถูกตbองแมXนยำ ทรัพยFสินทางป�ญญา สิทธิและการคุbมครอง

ทรัพยFสินทางป�ญญา สิทธิสXวนบุคคล สิทธิของผูbบริโภค กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 

และกฎหมายท่ีเก่ียวขbองกับผูbใชbและผูbพัฒนา ระบบสารสนเทศ กฎหมายท่ีเก่ียวขbองกับ

ขbอมูลขXาวสาร พระราชบัญญัติวXาดbวย การกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอรFและ

พระราชบัญญัติอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขbอง ป�ญหาทางกฎหมาย กรณีศึกษา 

Ethical issues in information and communication technology; information 

privacy; information property; information accessibility; information 

accuracy; intellectual property; rights; information technology laws; laws 

related to users and developers; data and information laws; computer 

crime act and other related acts; law problems; case studies 

 

1((1)-0-2) 

968-431 การพัฒนาและการประยุกต=ใชHการประมวลผลแบบคลาวด=  

(Cloud Computing Application and Development) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน : 968-230 การส่ือสารขbอมูลและเครือขXาย 

ความรูbเบื้องตbนของการประมวลผลประสิทธิภาพสูง สถาป�ตยกรรม บริการ และเฟรม

เวิรFคของระบบการประมวลผลประสิทธิภาพสูง การพัฒนาโปรแกรมประยุกตFดbวย

ระบบการประมวลผลแบบคลาวดF เคร่ืองมือ และกรณีศึกษา 

Introduction to high performance computing; architecture, services and 

framework of high performance computing system; cloud computing 

application development, tools and case studies 

 

3((2)-2-5) 

968-432 การวิเคราะห=เครือขUายชาญฉลาด  

(Intelligent Network Analytics) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน : 968-230 การส่ือสารขbอมูลและเครือขXาย 

หลักการวิเคราะหFขbอมูลมหัต สถาป�ตยกรรมป�ญญาประดิษฐF อัลกอริทึมดbาน

ป�ญญาประดิษฐFสำหรับเครือขXาย การวิเคราะหFขbอมูลเครือขXายและความมั่นคงดbวย

ป�ญญาประดิษฐF การโปรแกรมเครือขXาย เคร่ืองมือ และกรณีศึกษา 

3((2)-2-5) 
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Principles of big data analytics; architecture of artificial intelligence (AI); 

AI algorithm for networking; network analysis and secured with AI; 

network programming; tools and case study  

 

968-433 การบริการเครือขUายคุณภาพ   

(Network Quality of Service) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน : 968-230 การส่ือสารขbอมูลและเครือขXาย 

หลักการคุณภาพการบริการของอินเทอรFเน็ตโปรโตคอล แบบจำลองการบริการแบบ

ผสมผสาน แบบจำลองการบริหารแบบจำแนก การจัดประเภทและการทำเคร่ืองหมาย 

การจัดลำดับงานเบ้ืองตbน การจัดตารางงาน กรณีศึกษา 

Principles of Internet Protocol quality of service; integrated services 

model; differentiated services model; classification and marking; 

introduction to queuing; scheduling; case study 

 

3((2)-2-5) 

968-434 เทคโนโลยีบล็อกเชนและการประยุกต= 

(Blockchain Technology and Application) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน : 968-230 การส่ือสารขbอมูลและเครือขXาย 

หลักการเทคโนโลยีบล็อกเชนและแอปพลิเคชันคริปโทเคอรFเรนซี การกระจายอำนาจ

ทางการเงิน คริปโทเคอรFเรนซี สัญญาอัจฉริยะ เหรียญคงที่ แอปพลิเคชันกระจาย

อำนาจ ความเชี่ยวชาญดbานการปฏิวัติบล็อคเชน ป�ญญาประดิษฐF (AI) และการเรียนรูb

ของเครื่องสำหรับบล็อคเชน อัลกอริธึม AI ความทbาทายและโอกาส ประเด็นดbาน

จริยธรรม กรณีศึกษา 

Principles of blockchain technologies and cryptocurrency applications; 

decentralized finance (DeFi); Cryptocurrency, smart contracts, stable-

coins, decentralized applications (dApps); blockchain revolution 

specialization; artificial intelligence (AI) and machine learning for 

blockchain; AI algorithm, challenge and opportunities, ethical issues; 

case studies 

 

 

 

 

 

3((2)-2-5) 
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968-435 ความม่ันคงไซเบอร=และการจัดการ  

(Cybersecurity and Management) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  
ภาพรวมของระบบการรักษาความมั่นคง การบริหารจัดการ การเก็บและสำรองขbอมูล 

การเจาะระบบ ไวรัส การป°องกัน การเขbารหัส การป°องกันเชิงกายภาพ ออกแบบ

ระบบท่ีมีความม่ันคง กฎหมายเก่ียวกับความม่ันคงทางคอมพิวเตอรFและไซเบอรF   

Overview of cyber security; data backup and management; hacking; virus; 

protection; cryptography; physical protection; secured system design; 

computer-related crime/cyber act  

 

3((2)-2-5) 

968-440 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต=บนอุปกรณ=เคล่ือนท่ี 
(Mobile Application Development) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  
แนะนาเฟรมเวิรFคและสถาป�ตยกรรมในการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน เทคโนโลยีและ

การโปรแกรมในการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน แนะนำเฟรมเวิรFคในการพัฒนาเกม

แบบขbามแพล็ตฟอรFม การทดสอบ และเผยแพรXแอปพลิเคชันสูXสาธารณะ  

Introduction to mobile application development frameworks and 

architectures; mobile application development technology and 

programming; introduction to cross-platform game application 

development frameworks; mobile application deployment and 

publishing 

 

3((2)-2-5) 

968-450 หัวขHอพิเศษดHานป�ญญาประดิษฐ=และวิทยาการขHอมูล 2 
(Special Topics in Artificial Intelligence and Data Science II) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  
หัวขbอพิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการใหมXๆ ที่เกี่ยวกับป�ญญาประดิษฐF และวิทยาการ

ขbอมูล 2 
Special topics; novel theories or technologies related to Artificial 

Intelligence and Data Science 2  

 

 

 

 

3((X)-Y-Z) 
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968-452 หุUนยนต=และระบบอัตโนมัติ  
(Robotics and Automation Systems) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  
แนะนำหุXนยนตFเคล่ือนท่ี กลศาสตรFการเคล่ือนไหวของหุXนยนตFเคล่ือนท่ี พลศาสตรF 

และการควบคุมหุXนยนตFเคล่ือนท่ี เซ็นเซอรFสำหรับการจำกัด เซ็นเซอรFสำหรับ การนำ

ทาง การจำกัดในหุXนยนตFเคล่ือนท่ี การนำทางท่ีมีปฏิกิริยา การนำทางท้ังหมด 

โครงสรbางจลศาสตรF  

Introduction to mobile robotics; kinematics of mobile robot; dynamics 

and control of mobile robot; sensors for localization; sensors for 

navigation; localization in mobile robotics; reactive navigation; global 

navigation; kinematic structures  

 

3((2)-2-5) 

968-454 การประมวลผลสัญญาณและภาพเบ้ืองตHน 
(Introduction to Signal and Image Processing) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  
การประมวลผลสัญญาณภาพดิจิทัลในบริบทของการประยุกตFการใชbงานจริง การ

แปลงฮิสโตแกรม การขจัดสัญญาณรบกวน การตรวจจับขอบ การปรับแตXงภาพ การ

แบXงสXวนภาพ การเขbารหัสของภาพ การบีบอัดขbอมูล 
Digital image processing in the context of real-world applications; 

histogram transformation; noise reduction; edge detection; image 

enhancement; image segmentation; image coding; data compression 

 

3((2)-2-5) 

968-455 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร= 
(Geographic Information Systems) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  
บทบาทของระบบสารสนเทศภูมิศาสตรF วิธีการตXาง ๆ สำหรับการไดbขbอมูล เพื่อใชbใน

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรF การแปลงขbอมูลเปiนตัวเลขจากแผนที่กระดาษ ภาพถXาย

ทางอากาศ และภาพถXายดาวเทียม การออกแบบและการใชbงาน ฐานขbอมูลเชิงพื้นท่ี 

การสืบคbนและการแกbไข การวิเคราะหFเชิงพื้นท่ี แบบจำลอง ระดับสูงเชิงเลข และการ

สรbางแบบจำลอง 3 มิติ 
Roles of GIS; various methods for capturing data to use in GIS, including 

digitizing from maps, digital photos, and satellite imagery; spatial database 

3((2)-2-5) 
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design and use; query and editing; spatial analysis; digital elevation model 

and 3D mapping 

 

968-456 เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับธุรกิจทUองเท่ียว 
(Information Technology for Tourism Business) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  
ความรู bพื ้นฐานในอุตสาหกรรมทXองเที ่ยว ความสำคัญ แนวโนbมของเทคโนโลยี 

สารสนเทศและการส ื ่อสาร พาณิชย Fอ ิ เล ็กทรอนิกส F ในอ ุตสาหกรรมทXอง -

เที ่ยว  กระบวนการพัฒนาและองคFประกอบของการทXองเที ่ยวอิเล็กทรอนิกสF 

กรณีศึกษาของเทคโนโลยีสารสนเทศในอุตสาหกรรมทXองเท่ียว 
Introduction to tourism industry; importance; trends of information and 

communication technology; electronic business in tourism industry; e-

tourism components and development process; case studies of 

information technology in various sectors of the tourism industry 

 

3((2)-2-5) 

968-457 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการสุขภาพ 
(Information System for Healthcare Management) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

แนวคิด และประเภทของระบบการบริการสุขภาพ โครงสรbางและองคFประกอบของ

ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการบริการสุขภาพ การประยุกตFใชbระบบสารสนเทศ เพ่ือ

พัฒนาระบบการจัดการบริการสุขภาพ ความมั่นคงของระบบสารสนเทศ การบริการ

สุขภาพ และจริยธรรมทางขbอมูลดbานสุขภาพ 
Concept and categories of healthcare systems; structure and component 

of information systems for healthcare management; application and 

integration of information systems for development in healthcare 

management; security of information systems for healthcare 

management; ethics of personal health information 

 

3((2)-2-5) 

968-458 ชีวสารสนเทศเบ้ืองตHน  

(Introduction to Bioinformatics) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

แนวคิดพื ้นฐานและวิธีการทำงานทางดbานชีวสารสนเทศ เครื ่องมือที ่ใชbในการ 

ประมวลผล ฐานขbอมูลทางชีวสารสนเทศ การวิเคราะหFลำดับเบสดีเอ็นเอ การคbนหา 

3((2)-2-5) 
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และระบุยีน การวิเคราะหFจีโนมและสนิปสF การวิเคราะหFไมโครอาเรยFและการ 

แสดงออกของยีน ความรูbพ้ืนฐานดbานชีววิทยาเชิงระบบ 

Fundamental concepts and methods in bioinformatics, computational 

tools, bioinformatics databases, DNA sequence analysis, gene finding 

and annotation, genomics and SNPs analysis, DNA microarrays and gene 

expression analysis, basic knowledge in systems biology 

 

968-461 หัวขHอพิเศษดHานส่ือดิจิทัล 2 

(Special Topic in Digital Media II) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี 

หัวขbอพิเศษ เทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหมX ๆ ท่ีเก่ียวกับส่ือดิจิทัล และโปรแกรม 

ประยุกตFดbานส่ือดิจิทัล 

Special topics; novel theories or technologies related to digital media and 

its application 

3((X)-Y-Z) 

968-490 เตรียมสหกิจศึกษา 

(Pre Cooperative Education) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับสหกิจศึกษา กระบวนการและขั้นตอนของสหกิจศึกษา 

ระเบียบขbอบังคับที่เกี่ยวขbองกับสหกิจศึกษา ความรูbพื้นฐานและเทคนิคในการ สมัคร

งานอาชีพ เชXน การเลือกสถานประกอบการ วิธีการเขียนจดหมายสมัครงาน และ

สัมภาษณFงานอาชีพ ความรู bพื ้นฐานที ่จำเปiนสำหรับการไปปฏิบัติงานในสถาน

ประกอบการ ระบบบริหารงานคุณภาพในสถานประกอบการ เทคนิคการ นำเสนอ

โครงการหรือผลงาน และการเขียนรายงานวิชาการ การพัฒนาบุคลิกภาพ เพื่อสังคม

การทำงาน จิตวิทยาสังคม  

Concepts of cooperative education; process of cooperative education 

and; regulations and permissions related to cooperative education; basic 

knowledge and techniques in job application e.g., company selection, 

writing the job application, interviewing; basic knowledge and techniques 

for apprentice e.g., presentation and report writing techniques, 

personality in working place, social psychology 

 

 

1((1)-0-2) 
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968-491 โครงงานทางการคอมพิวเตอร= 2 

(Project in Computing II) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: 968-391 โครงงานทางการคอมพิวเตอรF 1 และ นักศึกษา

จะตbองลงทะเบียนเรียนผXานรายวิชาเฉพาะดbานไมXนbอยกวXา 4 รายวิชาหรือตามความ

เห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

โครงงานในสาขาการคอมพิวเตอรF ภายใตbการดูแลของอาจารยFท่ีปรึกษา 

Project in computing under adviser’s supervision 

 

3(0-9-0) 

968-493 สหกิจศึกษา 

(Cooperative Education) 

รายวิชาท่ีตHองเรียนกUอน: 968-490 เตรียมสหกิจศึกษา 

ปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการที ่เกี ่ยวขbองกับเทคโนโลยีสารสนเทศภายใตb

คำปรึกษาของคณาจารยFที่รับผิดชอบมีการพัฒนาตนใหbสามารถอยูXรXวมกับผูbอื ่นใน 

สังคม โดยมีระยะเวลาปฏิบัติงานอยXางนbอย 16 สัปดาหF และมีการประเมินผลรXวมกับ

ฝzายทรัพยากรบุคคลของสถานประกอบการ 

Job training in  ICT related industrial sectors not less than 16 weeks; under 

supervision of their advisor and student will be evaluated by office 

mentor  and their supervisor 

 

6(0-36-0) 

968-494 การฝ®กงาน 

(Internship) 

เง่ือนไข: นักศึกษาตHองลงทะเบียนเรียนมาแลHวไมUนHอยกวUา 4 ภาคการศึกษาปกติ 

หรือ ตามความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

ฝ«กงานดbานการคอมพิวเตอรFในสถานประกอบการไมXต่ำกวXา 320 ช่ัวโมง 

Internship in Computing field not less than 320 hours 

 

3(0-18-0) 

969-001G8 การสรHางสรรค=งานศิลปะดHวยการพิมพ=สัมผัส 

(Art Creation using Touch Typing) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

รูปแบบแป°นพิมพFคอมพิวเตอรF กายรศาสตรFเบื้องตbน ทักษะการพิมพFสัมผัส เทคนิค

การพิมพFสัมผัส แบบฝ«กหัดการพิมพFสัมผัสดbวยแนวทางศึกษาบันเทิง การแขXงขันการ

พิมพFสัมผัส การสรbางสรรคFศิลปะดbวยการพิมพFสัมผัส 

2((2)-0-4) 
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Type of computer keyboards; basic ergonomics, touch-typing skills; 

touch-typing techniques; touch-typing practice with edutainment-based 

learning; speed typing contest, art creation using touch typing skills 

 

969-002G8 การใชHเคร่ืองมือสำนักงานสำหรับนักศึกษา 

(Office Tools Usage for Students) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การใชbเครื่องมือในการคbนหาขbอมูลบนอินเตอรFเน็ตอยXางปลอดภัยและถูกกฏหมาย 

ทักษะคอมพิวเตอรFพื้นฐานสำหรับงานสำนักงาน กฎหมายและจริยธรรมพื้นฐานของ

เครื่องมือแบบมีลิขสิทธิ์และแบบโอเพXนซอรFส การใชbแพลตฟอรFมออนไลนFเพื่อการ

ทำงานแบบกลุXม การใชbโปรแกรมนัดหมายและปฏิทินออนไลนF การใชbเครื่องมือสรbาง

สื่อแบบโปสเตอรF การเขียนเรซูเมXดbวยเครื่องมือหรือเทมเพลตและการคุbมครองขbอมูล

ทางกฎหมาย 

Using Internet searching tool safely and legally; basic computer skills for 

office tools; fundamental laws and ethics of copyrighted and open-source 

tools; using online platforms for group work; using an online appointment 

and calendar tools; using a tool to create a poster media; resume writing 

with tools or templates; and Personal Data Protection Act 

 

2((2)-0-4) 

969-003G8 การรับมือกับความเครียดจากเทคโนโลยี  

(Dealing with Technostress) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ความหมายของความเครียดจากเทคโนโลยี, ประเภทของคนที่เกิดอาการความเครียด

จากเทคโนโลยี, อาการที่เกิดจากความเครียดจากเทคโนโลยี,  การจัดการความเครียด

จากเทคโนโลยี,  การวินิจฉัยความเครียดจากเทคโนโลยี, การฝ«กปฏิบัติเพื ่อลด

ความเครียดจากเทคโนโลยี, เทคโนโลยีที่เกี ่ยวขbองกับการจัดการความเครียดจาก

เทคโนโลยี  

Definition of technostress, types of technostress, technostress symptoms, 

technostress management, technostress diagnosis, practices to reduce 

technostress, technology for dealing with technostress 

 

 

2((2)-0-4) 
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969-004G8 การออกกำลังกายเพ่ือการเขHาสังคมการทำงาน  

(Exercises for Working Society) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ความสำคัญของกิจกรรมกีฬาในการพัฒนาองคFกร การเลือกกิจกรรมกีฬาเพื่อสุขภาพ

และการปรับปรุงบุคลิกภาพ มนุษยสัมพันธFและภาวะผูbนำในกิจกรรมกีฬา การวางแผน

และจัดกิจกรรมกีฬา เทคโนโลยีสำหรับการออกกำลังกาย 

The importance of sports in organizational development; selection of 

sports for health and personality improvement; human relation and 

leadership in sports; planning and implementing sporting activities; 

technology for excercises 

 

2((2)-0-4) 

 

969-005G8 อี-สปอร=ต 

(E-Sport) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ประวัติศาสตรF การพัฒนา การดำเนินการ การจัดการของอี-สปอรFต สถานการณF

ป�จจุบันและแนวโนbมในอุตสาหกรรมเกม สนทนาเกี่ยวกับองคFประกอบที่สำคัญของ  

อี-สปอรFต การจัดการแขXงขันอี-สปอรFตรวมไปถึงอาชีพและธุรกิจที่เกี่ยวขbอง ขbอกังวล

และขbอควรพิจารณาของการเลXนเกม 

History, development, operations, and management of e-sport; current 

situations and trends in game industry; discussion on elements relevant 

in e-sport; discussion, debate and organizing on e-sport competition; 

numerous concerns and considerations of playing game 

 

2((2)-0-4) 

 

969-021G2A การจัดการทางการเงิน 

(Financial Management) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ความรูbเบื้องตbนการจัดการทางการเงิน ประเภทงบการเงิน งบดุล งบกำไร-ขาดทุน งบ

กระแสเงินสด ตลาดการเงิน ตราสารการเงิน กระบวนการตัดสินใจลงทุน การประเมิน

ความเส่ียงในการลงทุน การจัดสรรเงินลงทุน พ้ืนฐานการบริหารกลุXมหลักทรัพยF  

Introduction to financial management; type of financial statement, 

balance sheet, profit-loss statement, cash flow statement; financial 

markets; financial instruments; Investment decision process; risk 
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tolerance; asset allocation; basic portfolio management; personal income 

tax planning and tax calculation tools, case studies 

 

969-022G2B คิดเป�น ชีวิตเปล่ียน 

(Change Your Thoughts, Change Your Life) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ความสำคัญของกระบวนการคิดอยXางเปiนระบบ  กรอบความคิดที่สำคัญในการทำงาน 

การพัฒนากระบวนการคิด เทคนิคการคิดอยXางเปiนระบบ การจัดลำดับความสำคัญ

ของงาน การจัดระบบงาน/การจัดลำดับงาน เครื่องมือที่ใชbในการชXวยคิดอยXางเปiน

ระบบ การคิดงานอยXางเปiนระบบในสถานการณFตXางๆ 

Importance of systematic thinking; systematic thinking framework; thinking 

process development; system thinking techniques; task priority 

management; task scheduling and management; tools for systematic 

thinking; application of systematic thinking in real-life 

 

2((2)-0-4) 

969-023G2B คิดครUอมกรอบ 

(CrOM Thinking: Creative and Open Minded Thinking) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การคิดภายในกรอบหลักการ เหตุผล อยXางมีตรรกะ การคิดนอกกรอบอยXางสรbางสรรคF 

วิธีและขั้นตอนการคิดครXอมกรอบที่ผสมผสาน กระตุbนและสรbางแรงจูงใจในการคิด

ครXอมกรอบ การปรับใชbความคิดครXอมกรอบใหbสอดคลbองกับเหตุป�จจัยตาม

สถานการณFในชีวิตประจำวันอยXางเปiนระบบการปรับใชbความคิดครXอมกรอบในการ

บริหารจัดการ แกbป�ญหา ปรับเปล่ียนและพัฒนาตนเองอยXางสรbางสรรคFและมึความสุข 

Thinking under principles of reasons and logic; thinking under 

multidisciplinary of creativity; inspiration and motivation for creative 

thinking; mechanics and process for creative thinking in differences and 

your style; creative adaptation and problem solving in daily life; creative 

for changing and improvement yourself 
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969-024G2B การแกHป�ญหาเชิงระบบ 

(Systematic Solving) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ทักษะการเรียนรูbตลอดชีวิต การแสวงหาความรูbและการจัดการ การคิดเชิงบวก การ

แกbป�ญหาและทักษะการตัดสินใจอยXางเปiนระบบ การคิดซับซbอนอยXางมีวิจารณญาณ 

ความฉลาดทางอารมณF  การฝ«กปฏิบัติทักษะที่เกี่ยวขbองกับการแกbป�ญหาเชิงระบบ 

Lifelong learning skills; pursuit of knowledge and management; positive 

thinking; problem solving and decision making skills in a systematic way; 

critical thinking; emotional intelligence;  practices of  systematic solving 

skills 

 

2((2)-0-4) 

969-025G2B เติบโตดHวยความคิด 

(Growth Mindset) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

หลักการคิดแบบเติบโต การประเมินตนเองที่มีตXอการคิดแบบเติมโต การฝ«กปฏิบัติ

ทักษะที ่เกี ่ยวของกับการคิดแบบเติบโต  การประยุกตFใชbแนวคิดแบบเติบโตใน

สถานการณFตXาง ๆ 

Growth mindset concept; self-assessment; practices of growth mindset 

skills; application of growth mindset in real-life 

 

2((2)-0-4) 

969-031G3 การเป�นผูHประกอบการดิจิทัล 

(Digital Entrepreneurship) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การเรียนรูbและเขbาใจความสำคัญของการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากเทคโนโลยีดิจิทัล การ

วิเคราะหFแบบจำลองเศรษฐกิจยั่งยืน การใชbเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาศักยภาพในการ

แขXงขัน การกำหนดกลยุทธFของบริษัท เป°าหมาย วิสัยทัศนFและพันธกิจ ป�จจัยการ

แขXงขัน การทำงานของบริษัท การกำหนดป�จจัยขับเคลื่อนทางดิจิทัลทั้งภายในและ

ภายนอก การวางแผนโครงสรbางองคFกร การแสดงทัศนคติของผูbประกอบการตXอโอกาส

ในเศรษฐกิจใหมX 

Leaning and understanding the importance of the transformation caused 

by digital disruption; analysis of sustainable economic models; using 

technology to improve competitiveness; defining company strategy; 

goals, vision and mission, competitive factor, company function; define 
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internal and external digital driving factors; organizational structure 

planning; demonstrating entrepreneurial attitudes towards opportunities 

in the new economy 
 

969-032G3 พัฒนาสินคHาหรือบริการเพ่ือกHาวสูUการเป�นผูHประกอบการ 

(Product or Service Development for Becoming an Entrepreneur) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การพัฒนาสินคbาหรือบริการเพื่อกbาวเขbาสูXการเปiนผูbประกอบการ ที่เริ่มจากการเขbาใจ

วิธีการวางแผนการเงินสXวนบุคคลของกลุXมลูกคbาในการเลือกซื้อสินคbาหรือบริการ 

วิธีการเลือกซื้อสินคbาหรือบริการของกลุXมลูกคbา การวิเคราะหF คุณสมบัติ จุดแข็ง จุด

ดbอย และกลุXมเป°าหมายของสินคbาหรือบริการนั้น ๆ การวิเคราะหF ความเสี่ยงและ

โอกาสของสินคbาหรือบริการนั้น ๆ จากผลกระทบของเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลbอม 

เศรษฐกิจ การเมือง และสังคม การนำขbอมูลจากการวิเคราะหFไปพัฒนาหรือสรbาง

สินคbาหรือบริการใหมXที่ตอบโจทยFตXอการเปลี่ยนแปลงของโลกไดbอยXางทันทXวงที การ

ระบุจุดแข็งจุดอXอนและกลุXมลูกคbาของสินคbาหรือบริการใหมXนั ้นไดb การหาขbอมูล

สนับสนุนแนวคิดและการออกแบบสินคbาหรือบริการใหมX การสรbางแผนธุรกิจดbานการ

จัดการทางการเงิน การลงทุน และการตลาดอยXางงXายสำหรับสินคbาหรือบริการนั้น ๆ 

Product or service development for becoming an entrepreneur starting 

with the understanding on how your customers plan their personal 

finances for buying a product or a service; selection criteria of your 

customers for that product or service; analysis of features, strengths, 

weaknesses and target groups of that product or service; risk and 

opportunity analysis of that product or service from the impact of 

changes in the environment, economy, politics, and society; taking the 

analyzed information to develop or create a new product or a new 

service that align to global changes in a timely manner; identifying the 

strengths, weaknesses and customer groups of that new product or 

service; gathering support information and designing the new product or 

service; creating a simple financial management, investment and 

marketing business plan for that product or service 
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969-041G4 การรูHดิจิทัลระดับสากล 

(Global Digital Literacy) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ความเขbาใจและการใชbเทคโนโลยีดิจิทัลพื้นฐาน การใชbเครื่องมือสืบคbนและเขbาถึง

เนื้อหาดิจิทัล การสรbางเนื้อหาดิจิทัลและการนำเสนอในรูปแบบดิจิทัล การสื่อสารยุค

ดิจิทัล การใชbขbอมูลและทำงานรXวมกัน การพาณิชยFดิจิทัล ความปลอดภัยดิจิทัล 

กฎหมายและจริยธรรมดิจิทัล 

Basic knowledge and usage of digital technology; usage of searching tools 

and accessibility of digital content; digital content creation and 

presentation; digital communication; data and collaboration sharing; 

digital commerce; digital security; digital ethics and laws 

 

2((2)-0-4) 

969-042G4 การใชHป�ญญาประดิษฐ=ในชีวิตประจำวัน 

(Uses of Artificial Intelligence in Daily Life) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ความเขbาใจแนวคิดพื้นฐาน กลไกของป�ญญาประดิษฐF เทคโนโลยีป�ญญาประดิษฐF การ

ใชbแนวคิดและเครื่องมือทางป�ญญาประดิษฐFในการดำรงชีวิตและการทำงาน การ

ประยุกตFใชbป�ญญาประดิษฐFในการทำงานผXานกรณีศึกษา จริยธรรมป�ญญาประดิษฐF 

กฎหมายคุbมครองขbอมูลสXวนบุคคล 

Basic knowledge, mechanism of artificial intelligence; artificial intelligence 

technology; use of artificial intelligence concepts and tools in daily life 

and work; application of artificial intelligence to work through case 

studies; ethics of artificial intelligence, personal data protection 

commission  

 

2((2)-0-4) 

969-051G5 การเสริมสรHางประสบการณ=ดูแลสุขภาพแบบองค=รวม 

(Wellness Experience Enhancement) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ความหมายของการดูแลสุขภาพองคFรวม การดูแลสุขภาพรXางกาย การดูแลสุขภาพใจ 

การจัดการการเขbาสังคม การเสริมสรbางประสบการณF การจัดกิจกรรมที่เกี่ยวกับการ

ดูแลสุขภาพองคFรวม การประยุกตFวิธีแพทยFทางเลือกเพ่ือการดูแลสุขภาพแบบองคFรวม 

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวขbองกับการดูแลสุขภาพแบบองคFรวม 
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Definition of wellness; body treatment, mind treatment; social 

management; wellness experience enhancement; wellness events; 

alternative medicine for wellness; technology for wellness 

 

980-061G6 ม.อ.อาสากับการพัฒนาอยUางย่ังยืน 

(PSU Volunteer and Sustainable Development Goals) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การเขbาใจแนวคิด หลักการ เป°าหมายของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และการพัฒนาท่ี

ยั ่งยืน SDGs การคิด วิเคราะหF วางแผน และนำหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง

ประยุกตFใชbในระดับบุคคล ชุมชน องคFกร หรือในระดับประเทศ ในรูปแบบการจัด

โครงการอาสา ตามเป°าหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืน SDGs เพ่ือเกิดประโยชนFตXอชุมชนและ

สังคม 

Concept, principles, goal of the philosophy of sufficiency and sustainable 

development goals; thinking, analyzing, planning and applying the 

philosophy of sufficiency in volunteer projects including individual, 

business or community sectors in local and national level; the volunteer 

projects following sustainable development goals for the benefit of 

mankind 

 

2((2)-0-4) 

988-001G8 ภูมิป�ญญาในการดำเนินชีวิต  

(Wisdom of Living) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การคิด การบริหาร และการจัดการชีวิตอยXางรูbเทXาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย 

กระแสสังคมโลก เทคโนโลยีและสิ่งแวดลbอมการผสมผสานวิถีไทยกับพหุวัฒนธรรมใน

การดำเนินชีวิต การมีจิตสาธารณะ และรักษFสิ่งแวดลbอม การอยูXรXวมกันในสังคมอยXาง

มีความสุขบนพ้ืนฐานคุณธรรม และจริยธรรม 

Thinking, life administration and management in accordance with changes 

in Thai and global society, technology and environment; mingling the  

Thai ways of life with multi-cultural ways of living, public mind and 

environmental conservation, living happily based on morality and ethics 

 

 

 

2((2)-0-4) 



76 

 

988-002G8 กHาวทันนวัตกรรมทางวิทยาศาสตร= 

(Contemporary Scientific Innovation) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

หลักการและที่มาของการประดิษฐF คิดคbน นวัตกรรมทางวิทยาศาสตรFที่เกี่ยวขbองกับ

ชีวิตประจำวันทางดbานการเกษตร พลังงาน สิ่งแวดลbอม อุตสาหกรรม เทคโนโลยี และ

คุณภาพชีวิตของมนุษยF โดยเนbนใหbเกิดการคิดบนพื้นฐานทางวิทยาศาสตรF การบูรณา

การความรูbทางวิทยาศาสตรFเพื่อใชbวิเคราะหFกรณีศึกษาที่เกิดขึ้น ความคิดสรbางสรรคFใน

การแกbไขโจทยFป�ญหาทางวิทยาศาสตรFใกลbตัว และตระหนักถึงความสำคัญของ

ทรัพยFสินทางป�ญญา 

Scientific basis of discovery, invention and innovation, emphasizing on 

knowledge integration, case study analysis, creative thinking, problem 

solving and intellectual property awareness 

 

2((2)-0-4) 

 

988-003G8 ทะเลและวิทยาศาสตร=  

(Science and the Sea) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

สมุทรศาสตรF วิทยาศาสตรFทางทะเล ทรัพยากรทางทะเลและชายฝ�¶ง คลื่นลมทะเล 

อุณหภูมิพื้นผิวทะเล การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ การเพิ่มขึ้นของระดับน้ำทะเล 

การไหลเวียนของกระแสน้ำในมหาสมุทร ทะเลกรด 

Oceanography; marine science; marine and coastal resources; wave of the 

ocean; sea surface temperature; climate change; sea level rising; ocean 

circulation; ocean acidification 
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988-004G8 โภชนาการและพิษวิทยา 

(Nutritional and Toxicology)   

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ความรูbทางโภชนาการของการรับประทานอาหารที่ดีตXอสุขภาพ ภาพรวมของการยXอย

อาหาร ฟ�งกFชัน และเสbนทางการเผาผลาญสารอาหาร หลักการของพิษวิทยา และการ

ประยุกตFใชbในการประเมินความปลอดภัยของอาหาร การประเมินผลคุณภาพและ

ความเส่ียงตXอสุขภาพตXอการสัมผัสกับสารเคมี  

A foundation of nutritional knowledge to develop a sustainable pattern 

of healthy eating; overview of digestion, function, and metabolism 

pathways of nutrients; the principles of toxicology and their applications 
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in evaluating the safety of foods; evaluation of human exposure to 

chemicals, and qualitative and quantitative health risk assessment 

 

988-005G8 ชุมชนพอเพียง 

(Sufficient Communities)   

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

แนวคิด ทฤษฎี ในการพัฒนาอยXางย่ังยืน กรณีศึกษา วิธีการปรับใชbในดbานตXาง ๆ 

Concept and theory of sustainable development; case study; 

deployment in various areas 

 

2((2)-0-4) 

988-006G8 ระบบโลกและส่ิงแวดลHอม  

(Earth System and Environment) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ธรณีวิทยาของโลกและการกำเนิดโลก พิบัติภัยธรรมชาติและความเสี่ยงของมนุษยF 

การเปลี่ยนแปลงสภาพอากาศและผลกระทบที่เกิดกับมนุษยF มนุษยFกับการเกิดภัย

พิบัติธรรมชาติ ระบบนิเวศและสิ ่งแวดลbอมกับการดำรงอยู XของมนุษยF มลภาวะ

สิ่งแวดลbอมและป�ญหาเนื่องจากมนุษยF ป�ญหาสิ่งแวดลbอมในชีวิตประจำวันกับการ

แกbไข 

Geology and Hydrology of the earth; Water resource of the earth; national 

disaster and human risk; climate changes and human impacts; human 

with natural disaster; ecosystem and environment cycle with human 

existence; environmental pollution and problem from human; 

environmental problem in daily and processes solve problem 

 

2((2)-0-4) 

 

988-007G8 ส่ิงมีชีวิตใตHสมุทร 

(Life in the Oceans) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ความรูbเบื้องตbนเกี่ยวกับมหาสมุทรในฐานะแหลXงที่อยูXอาศัยของสิ่งมีชีวิต การกำเนิดข้ึน

ของสิ่งมีชีวิตในมหาสมุทร ความหลากหลาย ลักษณะการดำรงชีพ และประโยชนFของ

สิ่งมีชีวิตในทะเลกลุXมสำคัญที่เกี่ยวขbองกับมนุษยF อันตรายที่อาจเกิดขึ้นจากสิ่งมีชีวิตใน

ทะเลและการปฐมพยาบาลเบื้องตbน การใชbประโยชนFจากทรัพยากรชีวภาพในทะเล

อยXางย่ังยืน การศึกษาในภาคสนาม 

2((2)-0-4) 
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The ocean as a habitat; the origin of life in the ocean; diversity, life history, 

and benefits of significant groups of marine organisms; potential threats 

to human health posed by marine organisms and first aids, the 

sustainable use of marine biological resources; field trips 

 

988-008G8 วิกฤตภูมิอากาศ  

(Climate crisis) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ก·าซเรือนกระจก ภาวะโลกรbอนและการเปลี่ยนแปลงของระบบภูมิอากาศ ผลกระทบ

ตXอชีวิตและทรัพยFสินจากภัยพิบัติที่เกี่ยวขbองกับการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ การ

ลดการปลXอยก·าซเรือนกระจก การพัฒนาแบบคารFบอนต่ำ การปรับตัวตXอการ

เปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศ 

Greenhouse gases; Global warming and changes in the climate system; 

impact on life and property from climate change-related disasters; 

Greenhouse mitigation; Low carbon development; Climate change 

adaptation 

 

2((2)-0-4) 

 

988-009G8 การจัดกิจกรรมคUายพักแรม 

(Camping) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

หลักการและขั้นตอนการวางแผนจัดคXายพักแรม การปฐมพยาบาล เครื่องมือและ

อุปกรณF การเดินปzา การทำอาหาร เทคนิคการถXายภาพ การกางเต็นทF การพายเรือ 

การดูดาว กิจกรรมนันทนาการ ขbอปฎิบัติและกฎระเบียบท่ีควรรูb 

how to plan a camping trip (principles and procedures);  basics of first aid; 

Camping tools and equipment; camp activities; recreation; trekking; 

campfire; photography techniques; pitching tents; boating; stargazing;  

acts, rules, and regulations 

 

2((2)-0-4) 

 

988-010G8 วUายน้ำ 

(Swimming) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ความรูbเบ้ืองตbน กติกาการแขXงขัน การฝ«กปฏิบัติทักษะกีฬาวXายน้ำ 

Basic knowledge, rules, swimming skill practice 

2((2)-0-4) 
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988-011G8 การดำน้ำ 

(Scuba Diving) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

หลักการ อุปกรณFและวิธีการดำน้ำ วิทยาศาสตรFสำหรับการดำน้ำ การวางแผน การ

บันทึก การแกbป�ญหาในการดำน้ำ เทคนิคในการเก็บขbอมูลและตัวอยXาง การฝ«กดำน้ำ

ท้ังในสระและในทะเล 

Principles, equipment and methods for diving; science for diving; planning, 

recording and problem solving in diving; sample and data collecting 

techniques; diving practice in both swimming pool and sea 

 

2((2)-0-4) 

 

988-012G8 การดำน้ำต้ืน 

(Snorkeling) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

หลักพื้นฐานการดำน้ำตื้น การใชbอุปกรณFดำน้ำ การป°องกันอันตราย และอุบัติเหตุท่ี

อาจจะเกิดขึ้นไดbในขณะดำน้ำตื้น การฝ«กปฏิบัติการใตbน้ำทั้งในสระวXายน้ำและนอก

สถานท่ี 

Principle of snorkelin; use of snorkeling equipments; protection of danger 

and accident that might occur while snorkeling; practice of snorkeling in 

swimming pool and outside 

 

2((2)-0-4) 

 

988-021G2A คณิตศาสตร=ในชีวิตประจำวัน  

(Mathematics in Daily Life) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

การคำนวณอัตราสXวน รbอยละ คณิตศาสตรFการเงิน สถิติเบื้องตbน และการประยุกตFใน

ชีวิตประจำวัน 

Ratios, percentage, financial mathematics, basic statistics and their 

applications for everyday life 

 

2((2)-0-4) 

988-051G5 นโยบายสาธารณะจากการมีสUวนรUวมเพ่ือสุขภาวะ  

(Participatory Public Policy for Well-Being) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ความรูbและนโยบายเก่ียวกับอนามัยเจริญพันธุF โรคอุบัติใหมX โรคอุบัติซ้ำ ภาวะการ

เจ็บปzวยจากโรคไมXติดตXอเร้ือรัง (Non-Communicable Diseases: NCDs)  การคbา

2((2)-0-4) 
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มนุษยF และความรุนแรงตXอเด็ก/สตรีและความรุนแรงในครอบครัว หลักธรรมาภิบาลท่ี

เก่ียวขbอง และการมีสXวนรXวมในการออกแบบนโยบาย 
Knowledge, policies and good governance and of reproductive health of 

emerging diseases, re-emerging diseases, non-communicable diseases, 

human trafficking, and children/women and domestic violence; 

participation of policy making 

 

988-071G7 ความเป�นพลเมืองโลกเพ่ือส่ิงแวดลHอม  

(Global Citizenship for the Environment) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

ความรูbความเขbาใจเกี่ยวกับระบบนิเวศ ทรัพยากรธรรมชาติ ความสัมพันธFระหวXา

มนุษยFกับสิ่งแวดลbอม การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลbอมโลก และป�จจัยที่เกี่ยวขbอง การ

บริหารจัดการน้ำ พลังงานทดแทน การอนุรักษFทรัพยากรทางทะเล ดิน ปzาไมbและ

ความหลากหลายทางชีวภาพ การวิเคราะหFความเชื่อมโยงระหวXางสภาพแวดลbอมใน

อดีต ป�จจุบัน ผลกระทบและแนวทางการรับมือกับการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลbอม

โลก การมีความรับผิดชอบและมีสXวนรXวมในการลดผลกระทบจากกิจกรรมมนุษยFตXอ

ทรัพยากรธรรมชาติและการแกbไขป�ญหาสิ่งแวดลbอมท้ังในระดับชุมชน ประเทศ และ

นานาชาติ 

Knowledge and understanding about ecological systems, natural 

resources, relationships between human and the environment, global 

environmental changes and related factors; water management, 

renewable energy, conservation of marine resources, soil, forest and 

biodiversity; analyzing the connections between the environment in the 

past and present, their impacts and measures to manage global 

environmental changes; responsibilities and participation in reducing 

impacts from human activities on natural resources and environmental 

solutions at community, national and international levels 

 

2((2)-0-4) 

 

988-072G7 การพัฒนาอยUางย่ังยืนเพ่ือส่ิงแวดลHอม  

(SDGs Go Green) 

รายวิชาบังคับเรียนกUอน: ไมXมี  

เป°าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนเพื่อการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลbอม เชXน 

ทรัพยากรน้ำ ทรัพยากรบนบก ทรัพยากรทางทะเล สิ่งแวดลbอมเมือง พลังงานสะอาด 

2((2)-0-4) 
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อุตสาหกรรมสีเขียว การบริโภคอยXางยั่งยืน ภาวะโลกรbอนและการเปลี่ยนแปลงสภาพ

ภูมิอากาศ 

Sustainable Development Goals (SDGs) for management of natural 

resources and the environment such as Water Resources, Terrestrial 

Resources, Marine Resources, Urban Environment, Clean Energy, Green 

Industry, Responsible Consumption, Global warming and Climate change 
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หมวดท่ี 4 การจัดกระบวนการเรียนรูH 

 

1. นโยบายการจัดการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร= 

โดยหลักสูตรน้ีมีรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ดังน้ี 

1) มีรายวิชาที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการการเรียนรูbกับการทำงาน (Work Integrated  Learning: WIL) 

เพื่อใหbเกิดการเรียนรูbที่สามารถปฏิบัติงานไดbจริง เชXน การเรียนรูbที่เนbนการลงมือทำจริง การผสมผสานการ

เรียนรูbจากประสบการณFจริงนอกหbองเรียนผนวกกับการเรียนในหbองเรียน ทั้งในรูปแบบของการศึกษาวิจัย 

การฝ«กงาน สหกิจศึกษา การทำงานเพื่อสังคม เปiนตbน โดยจัดใหbมีรายวิชาที่สอดแทรก WIL ไมXนbอยกวXารbอยละ 

85.5 ของจำนวนหนXวยกิตในหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร  

2) กำหนดใหbมีรายวิชาสหกิจศึกษา / การฝ«กปฏิบัติตามที่สภาวิชาชีพกำหนด  โดยมีผูbไปปฏิบัติงานสหกิจ

ศึกษา ไมXนbอยกวXารbอยละ 10  ของจำนวนนักศึกษาในหลักสูตร 

3) กำหนดใหbมีการจัดการเรียนการสอนแบบเชิงรุก (active learning)  ไมXนbอยกวXารbอยละ 70 ของรายวิชาใน

หลักสูตร 

4) กำหนดใหbทุกรายวิชาใชbภาษาอังกฤษรXวมในการจัดการการเรียนการสอนไมXนbอยกวXารbอยละ 50  ของ

รายวิชาในหลักสูตร 

 

2. การพัฒนาคุณลักษณะของนักศึกษาในหลักสูตร 

คุณลักษณะของนักศึกษา ผลลัพธ=การเรียนรูHของหลักสูตร (PLOs) 

คุณลักษณะบุคคลท่ัวไป 

1. ทักษะการส่ือสารกับผูbอ่ืนท้ังในและนอก

วิชาชีพไดb 

2. ทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการทำงาน 

PLO 3 สื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษกับผููbอื่นทั้งใน

และนอกวิชาชีพไดb 

 

3. ทักษะการทำงานรXวมกันเปiนทีมและ

บริหารเวลา 

PLO 4 ทำงานรXวมกับผูbอื่นโดยสามารถแกbไขขbอขัดแยbง

และคำนึงถึงลำดับความสำคัญไดb 
4. ยอมรับพหุวัฒนธรรม มีจรรยาบรรณ 

และจิตสาธารณะ 

PLO 5 แสดงออกถึงจรรยาบรรณทางวิชาชีพดbานดิจิทัล

โดยมีการยอมรับพหุวัฒนธรรมและจิตสาธารณะ 

5. การคิดอยXางมีวิจารณญาณและ

ความคิดสรbางสรรคF 

PLO 1 พัฒนาระบบดbานป�ญญาประดิษฐFหรือส่ือดิจิทัล

ตรงตามความตbองการของผูbใชbไดb 

PLO 6 วิเคราะหFขbอมูลดbวยเคร่ืองมือทางวิทยาการ

ขbอมูลหรือเคร่ืองมือทางส่ือดิจิทัลเพ่ือใหbตรงตามความ

ตbองการของผูbใชbไดb 

คุณลักษณะบุคคลตามวิชาชีพหรือศาสตร= 

1. เขียนโปรแกรมดbานป�ญญาประดิษฐF

หรือส่ือดิจิทัลไดb 

PLO 1 พัฒนาระบบดbานป�ญญาประดิษฐFหรือส่ือดิจิทัล

ตรงตามความตbองการของผูbใชbไดb 
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2. ประยุกตFใชbเคร่ืองมือดbาน

ป�ญญาประดิษฐFหรือส่ือดิจิทัลไดb 

3. คิดและแกbป�ญหาเชิงตรรกะไดb 

4. ทักษะทางวิชาชีพเฉพาะดbาน

ป�ญญาประดิษฐFหรือส่ือดิจิทัล 

5. ทักษะการเปiนผูbประกอบการและเขbาใจ

ธุรกิจ 

PLO 2 แสดงออกถึงแนวคิดและทักษะพ้ืนฐานท่ีพรbอม

เปiนผูbประกอบการ 

6. ทักษะการวิเคราะหFนำเสนอขbอมูล PLO 6 วิเคราะหFขbอมูลดbวยเคร่ืองมือทางวิทยาการ

ขbอมูลหรือเคร่ืองมือทางส่ือดิจิทัลเพ่ือใหbตรงตามความ

ตbองการของผูbใชbไดb 
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3. ตารางแสดงความสัมพันธ=ระหวUางผลลัพธ=การเรียนรูHระดับหลักสูตรกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

 

ผลลัพธ=การเรียนรูHระดับหลักสูตร (PLOs) ผลลัพธ=การ

เรียนรูHท่ัวไป 

ผลลัพธ=การ

เรียนรูHเฉพาะ 

ความรูH ทักษะ จริยธรรม 

 

 

 

ลักษณะบุคคล 

 

 

PLO 1 พัฒนาระบบดbานป�ญญาประดิษฐF

หรือสื่อดิจิทัลตรงตามความตbองการของผูb

ใชbไดb 

 P P P 

 

 

P 

 

P 

 

 

PLO 2 แสดงออกถึงแนวคิดและทักษะ

พ้ืนฐานท่ีพรbอมเปiนผูbประกอบการ 

 P P P P 

 

P 

PLO 3 สื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษ

กับผููbอ่ืนท้ังในและนอกวิชาชีพไดb 

P  P P 

 

  

PLO 4 ทำงานรXวมกับผู bอ ื ่นโดยสามารถ

แก b ไขข b อข ั ดแย b งและคำน ึ งถ ึ งลำ ดับ

ความสำคัญไดb 

P   P P 

 

P 

 

 
PLO 5 แสดงออกถ ึงจรรยาบรรณทาง

วิชาชีพดbานดิจิทัลโดยมีการยอมรับ 

พหุวัฒนธรรมและจิตสาธารณะ 

P   P P P 

PLO 6 วิเคราะหFขbอมูลดbวยเครื่องมือทาง

วิทยาการขbอมูลหรือเครื่องมือทางสื่อดิจิทัล

เพ่ือใหbตรงตามความตbองการของผูbใชbไดb 

 P P P P  
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4. ผลลัพธ=การเรียนรูHระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธ= / วิธีการสอน และ กลยุทธ= / วิธีการวัดและการประเมินผล 

 

ผลลัพธ=การเรียนรูHระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ=/วิธีการสอน กลยุทธ=/วิธีการวัดและ 

การประเมินผล 

PLO 1 พัฒนาระบบดbานป�ญญาประดิษฐFหรือสื่อดิจิทัลตรง

ตามความตbองการของผูbใชbไดb 
1. เนbนการเรียนการสอนท่ีเปiน Active 

learning/WIL 

2. จัดใหbมีการเรียนรูbจากสถานการณFจริง 

3. จัดบรรยายพิเศษโดยวิทยากรภายนอกท่ีมี

ความเช่ียวชาญ หรือมีประสบการณFตรง 

4. จัดใหbมีกิจกรรมการประกวดแขXงขัน กิจกรรม

งานวิจัย หรือกิจกรรมท่ีบูรณาการความรXวมมือ 

เพ่ือแกbป�ญหาโจทยFท่ีมาจากสถานประกอบการ 

5. จัดกระบวนการเรียนการสอนท่ีฝ«กทักษะการ

คิด ท้ังในระดับบุคคลและกลุXม เชXน สะทbอน

การคิด อภิปรายกลุXม การทำกรณีศึกษา การ

โตbวาที การจัดทำโครงการ การฝ«กปฏิบัติใน

หbองปฏิบัติการ ฯลฯ 

6. จัดใหbมีรายวิชาโครงงาน/การฝ«กปฏิบัติ/การ

ฝ«กงาน/การฝ«กสหกิจศึกษาในสถาน

ประกอบการ 

1. การทดสอบยXอย 

2. การสอบกลางภาคและปลายภาคเรียน 

3. การเขียนรายงาน/แผนงาน/โครงการ และการ

นำเสนอผลงานอยXางมีระบบ 

4. ประเมินจากผลงานการปฏิบัติสหกิจศึกษาหรือ

ฝ«กงาน 

5. ประเม ินผลจากก ิจกรรมที ่ทำร Xวมก ับสถาน

ประกอบการ 

6. การใชbขbอสอบหรือแบบฝ«กหัดที่ใหbนักศึกษาคิด

แกbป�ญหา 

7. การใชbแบบทดสอบ/สัมภาษณFที่ใหbนักศึกษาไดbฝ«ก

คิดแกbป�ญหา 

8. ความสามารถในการใชbทักษะในการแกbป�ญหา

กรณีตXาง ๆ 

9. ประเมินผลระบบท่ีพัฒนาโดยใชbเครื่องมือ Rubric 

ที ่ครอบคลุมกระบวนการพัฒนา ตั ้งแตXเริ ่มตbน

พัฒนาจนสิ ้นสุดกระบวนการการพัฒนาระบบ 
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7. สXงเสริมสนับสนุนใหbผูbสอนนำผลงานวิจัย 

ผลงานบริการวิชาการทางสังคมมาสอดแทรก

ในการเรียนการสอน 

โดยนักศึกษาและผู bเกี ่ยวขbองมีสXวนรXวมในการ

ประเมิน 

PLO 2 แสดงออกถึงแนวคิดและทักษะพ้ืนฐานท่ีพรbอมเปiน

ผูbประกอบการ 

1. เนbนการเรียนการสอนท่ีเปiน Active 

learning/WIL 

2. จัดบรรยายพิเศษโดยวิทยากรภายนอกที ่มี

ความเช่ียวชาญ หรือมี ประสบการณFตรง 

3. จัดให bม ีรายว ิชาโครงงาน/การฝ«กปฏิบ ั ติ/

การฝ ึกงาน/การฝ «กสหก ิจศ ึกษาในสถาน

ประกอบการ 

4. จัดใหbมีกิจกรรมการประกวดแขXงขัน กิจกรรม

งานวิจัย หรือกิจกรรมที่บูรณาการความรXวมมือ 

เพ่ือแกbป�ญหาโจทยFท่ีมาจากสถานประกอบการ 

1. การเขียนรายงาน/แผนงาน/โครงการ และการ

นำเสนอผลงานอยXางมีระบบ 

2. ประเม ินผลจากก ิจกรรมที ่ทำร Xวมก ับสถาน

ประกอบการโดยใชbเครื่องมือ Rubric ที่แสดงใหb

เห็นทักษะการนำเสนอ แนวคิด ไอเดียสำหรับการ

เปiนผูbประกอบการ  

3. ประเมินจากผลงานการปฏิบัติสหกิจศึกษาหรือ

ฝ«กงาน 

4. ใชbแบบทดสอบ หรือการพูดคุยแลกเปลี่ยนเรียนรูb

เ พ ื ่ อป ระ เม ิ นผลท ั กษะพ ื ้ น ฐ านการ เปi น

ผูbประกอบการ 
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ผลลัพธ=การเรียนรูHระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

กลยุทธ=/วิธีการสอน กลยุทธ=/วิธีการวัดและ 
การประเมินผล 

PLO 3 ส่ือสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษกับผูbอ่ืนท้ังใน

และนอกวิชาชีพไดb 

1. เนbนการเรียนการสอนท่ีเปiน Active learning 

2. จัดการเรียนการสอนที่เนbนการฝ«กทักษะการ

สื่อสารทั้งการพูด การฟ�ง การเขียนในระหวXาง

ผูbเรียน ผูbสอนและผูbเก่ียวขbองอ่ืน 

3. จัดกิจกรรมฝ«กการใชbภาษาในการสื่อสาร เชXน

กิจกรรม English Clinic   

4. จัดกิจกรรมบรรยายพิเศษเปiนภาษาอังกฤษโดย

ว ิ ท ย า ก ร ภ า ย น อ ก ใ น ค ว า ม ร ู b ด b า น

ป�ญญาประดิษฐF หรือส่ือดิจิทัล 

1. ใชbแบบทดสอบประเมินผลทักษะการฟ�ง พูด อXาน 

เขียน 

2. ประเมินผลการนำเสนอผลงานโดยใชbเครื่องมือ 

Rubric 

3. การเขียนรายงานของนักศึกษา 

 

 

PLO 4 ทำงานรXวมกับผูbอื่นโดยสามารถแกbไขขbอขัดแยbงและ

คำนึงถึงลำดับความสำคัญไดb 

1. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนbนการทำงาน

เปiนกลุXม และงานที่ตbองมีปฏิสัมพันธFระหวXาง

บุคคล 

2. จัดประสบการณFการเรียนรูbในภาคปฏิบัติ 

3. สอดแทรกเรื่องการมีมนุษยสัมพันธF การเขbาใจ

วัฒนธรรมขององคFกร การปรับตัวเพื่อทำงาน

รXวมกับผูbอ่ืน ฯลฯ ในรายวิชาตXาง ๆ  

4. จัดให bม ีรายว ิชาโครงงาน/การฝ«กปฏิบ ั ติ/

ฝ « ก ง าน /ก า ร ฝ « ก สหก ิ จ ศ ึ กษ า ใ นสถ าน

ประกอบการ 

1. สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษา

ขณะทำกิจกรรมกลุXม 

2. การนำเสนอผลงานเปiนกลุXม 

3. ประเมินความสม่ำเสมอการเขbารXวมกิจกรรมกลุXม 

4. ประเม ินความร ับผ ิดชอบในหน bาท ี ่ท ี ่ ได b รับ

มอบหมาย 

5. ประเมินโดยเพ่ือนรXวมช้ัน 

6. ประเมินจากผลงานการปฏิบัติสหกิจศึกษาหรือ

ฝ«กงาน 
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PLO 5 แสดงออกถึงจรรยาบรรณทางวิชาชีพดbานดิจิทัลโดย

มีการยอมรับพหุวัฒนธรรมและจิตสาธารณะ 

1. กำหนดใหbมีวัฒนธรรมองคFกรเพื ่อปลูกฝ�งใหb

นักศึกษามีระเบียบวินัย เนbนการเขbาชั้นเรียน

ตรงเวลา และการแตXงกายใหbเปiนตามระเบียบ

ของมหาวิทยาลัย 

2. มอบหมายใหbนักศึกษาทำงานเปiนกลุXม ฝ«กการ

เปiนผูbนำสมาชิกกลุXม ฝ«กความรับผิดชอบ 

3. อาจารยFผูbสอนสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมใน

การสอนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนbน

การเรียนรูbจากสถานการณFจริง บทบาทสมมติ 

กรณีตัวอยXาง 

4. ม ี ส่ือการ เร ี ยนการสอนท ี ่ เน bนค ุณธรรม 

จริยธรรม 

5. ม ีความสามารถในการแก b ไขป �ญหาด bาน

จริยธรรม ตัดสินใจบนพื้นฐานของจริยธรรม 

จรรยาบรรณวิชาชีพ และประโยชนFของสังคม

มากกวXาผลประโยชนFสXวนตน 

6. จัดกิจกรรมยกยXองนักศึกษาที ่ม ีค ุณธรรม 

จริยธรรม ทำประโยชนF ตXอสังคม 

7. จัดใหbมีรายวิชาโครงงาน/การฝ«กปฏิบัติ/การ

ฝ « ก ง าน /ก า รฝ « ก สหก ิ จ ศ ึ กษ า ในสถาน

ประกอบการ 

1. ประเมินจากการตรงเวลาของ นักศึกษาในการเขbา

ชั ้นเรียน การสXงงานตามกำหนดและการรXวม

กิจกรรม 

2. ความมีวินัยและพรbอมเพรียงของนักศึกษาในการ

ทำงานเปiนกลุXม 

3. ความรับผิดชอบในหนbาท่ีท่ีไดbรับมอบหมาย 

4. พฤติกรรมการเรียน โดยดูความตั้งใจ การมีสXวน

รXวม และคุณธรรม 

5. ประเมินการแสดงออกถึงการมีจิตใหbบริการจาก

กิจกรรมท่ีนักศึกษามีสXวนรXวม 

6. ประเมินการแสดงออกถึงการมีจรรยาบรรณ

วิชาชีพ การเคารพสิทธิ ์ผู bอื ่นจากแบบสอบถาม 

และจากกิจกรรมท่ีนักศึกษามีสXวนรXวม 

7. ประเมินการแสดงออกซึ ่งการยอมรับในพหุ

วัฒนธรรมจากกิจกรรมท่ีนักศึกษามีสXวนรXวม 

8. ประเมินผลการแสดงออกถึงจรรยาบรรณ การ

ยอมรับพหุวัฒนธรรม และการมีจิตสาธารณะจาก

การฝ«กงานหรือฝ«กสหกิจในสถานประกอบการ 
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ผลลัพธ=การเรียนรูHระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

กลยุทธ=/วิธีการสอน กลยุทธ=/วิธีการวัดและ 

การประเมินผล 

PLO 6 วิเคราะหFขbอมูลดbวยเครื่องมือทางวิทยาการขbอมูล

หรือเครื่องมือทางสื่อดิจิทัลเพื่อใหbตรงตามความตbองการ

ของผูbใชbไดb 

1. เนbนการเรียนการสอนท่ีเปiน Active 

learning/WIL 

2. จัดกิจกรรมใหbมีการเรียนรูbการวิเคราะหFขbอมูล

จากสถานการณFจริง 

3. จัดบรรยายพิเศษโดยวิทยากรภายนอกท่ีมี

ความเช่ียวชาญ หรือมีประสบการณFตรง 

4. จัดใหbมีกิจกรรมการประกวดแขXงขัน กิจกรรม

งานวิจัย หรือกิจกรรมท่ีบูรณาการความรXวมมือ 

เพ่ือแกbป�ญหาโจทยFการวิเคราหFขbอมูลท่ีมาจาก

สถานประกอบการและฝ«กปฏิบัติการนำเสนอ

ขbอมูลดbวยเคร่ืองมือการสรbางภาพนามธรรม

ขbอมูลไดb 

5. จัดกระบวนการเรียนการสอนท่ีฝ«กทักษะการ

เตรียมขbอมูล การคิด การวิเคราะหFอยXาง

สรbางสรรคF การใชbเคร่ืองมือในการนำเสนอ

ขbอมูล 

6. จัดใหbมีรายวิชาโครงงาน/การฝ«กปฏิบัติการ/

การฝ«กงาน/การฝึกสหกิจศึกษาในสถาน

ประกอบการ 

 

1. การทดสอบยXอย 

2. การเขียนรายงาน/แผนงาน/โครงการ และการ

เตรียมขbอมูล วิเคราะหFและนำเสนอขbอมูลอยXางมี

ระบบ 

3. ประเมินจากผลงานการปฏิบัติสหกิจศึกษาหรือ

ฝ«กงานท่ีเก่ียวขbอง 

4. ประเม ินผลจากก ิจกรรมที ่ทำร Xวมก ับสถาน

ประกอบการ 

5. การใชbขbอสอบหรือแบบฝ«กหัดที่ใหbนักศึกษาคิด

แกbป�ญหา 

6. การใชbแบบทดสอบ/สัมภาษณFท่ีใหbนักศึกษาไดbฝ«ก

คิดแกbป�ญหา 

7. ความสามารถในการใชbทักษะในการแกbป�ญหา

กรณีตXาง ๆ 
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5. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ=การเรียนรูHระดับหลักสูตร (PLOs) สูUรายวิชา (Curriculum Mapping) 

 I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

 

รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

GE1 ภาษาและการสื่อสาร 
805-011G1 ภาษาอังกฤษพื้นฐานเพื่อการฟ[ง

และการพูด  

(English for Fundamental Listening and 

Speaking 2((2)-0-4) 

1   I I   

805-012G1 ภาษาอังกฤษเพื่อการอ0านและ

การเขียนขั้นพื้นฐาน 

(English for Fundamental Reading and 

Writing) 2((2)-0-4) 

1   I I   

805-013G1 การฟ[งและการพูดภาษาอังกฤษ

ขั้นกลาง 

(English for Intermediate Listening and 

Speaking) 2((2)-0-4) 

1   R R   

805-014G1 การอ0านและการเขียน

ภาษาอังกฤษขั้นกลาง 

(English for Intermediate Reading and 

Writing) 2((2)-0-4) 

 

1   R R   
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 
805-015G1 ภาษาอังกฤษเพื่อการฟ[งและการ

พูดระดับกลางตอนปลาย  

(English for Upper Intermediate 

Listening and Speaking) 2((2)-0-4) 

1   M M   

805-016G1 ภาษาอังกฤษเพื่อการอ0านและ

การเขียนระดับกลางตอนปลาย  

(English for Upper Intermediate 

Reading and Writing) 2((2)-0-4) 

1   M M   

805-017G1 การฟ[ง-พูดภาษาไทยพื้นฐาน

สำหรับชีวิตประจำวันและชีวิตใน

มหาวิทยาลัย 

(Basic Thai Listening and Speaking for 

Daily and Campus Life) 2((2)-0-4) 

1   I I   

805-018G1 ภาษาและวัฒนธรรมไทย  

(Thai Language and Culture) 2((2)-0-4) 
1   I I   

GE2 การพัฒนาความคิด 

การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข 
969-021G2A การจัดการทางการเงิน 

(Financial Management) 2((2)-0-4) 

2-3  I I I I  

988-021G2A คณิตศาสตร=ในชีวิตประจำวัน  

(Mathematics in Daily Life) 2((2)-0-4) 

 

2-3  I I I I  
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

การคิดเชิงระบบ 
810-021G2B กุญแจสู0ความสำเร็จ 

(Keys to Success) 2((2)-0-4) 
2-3  I I I I  

969-022G2B คิดเป�น ชีวิตเปลี่ยน 

(Change Your Thoughts, Change Your 

Life) 2((2)-0-4) 

2-3   I I I  

969-023G2B คิดคร0อมกรอบ 

(CrOM Thinking: Creative and Open 

Minded Thinking) 2((2)-0-4) 

2-3   I I I  

969-024G2B การแก@ป[ญหาเชิงระบบ 

(Systematic Solving) 2((2)-0-4) 
2-3 I I I I I  

969-025G2B เติบโตด@วยความคิด 

(Growth Mindset) 2((2)-0-4) 

2-3   I I I  

GE3 การคิดแบบผูPประกอบการ 

810-031G3 แนวคิดผู@ประกอบการรุ0นใหม0 

(Entrepreneurial Ideas for Young Blood) 

2((2)-0-4) 

2  I I I I  

810-033G3 การคิดเชิงนวัตกรรมในธุรกิจ 

(Innovative Thinking in Business)   

2((2)-0-4)  

 

2  R I I I  
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

969-031G3 การเป�นผู@ประกอบการดิจิทัล 

(Digital Entrepreneurship) 2((2)-0-4) 

2  R I I I I 

969-032G3 พัฒนาสินค@าหรือบริการเพื่อก@าว

สู0การเป�นผู@ประกอบการ 

(Product or Service Development for 

Becoming an Entrepreneur) 2((2)-0-4) 

2  R I R I I 

GE4 การใชPเทคโนโลยีดิจิทัล 

969-041G4 การรู@ดิจิทัลระดับสากล 

(Global Digital Literacy) 2((2)-0-4) 

3 I  I I I  

969-042G4 ก า ร ใ ช @ ป [ญญาประด ิ ษ ฐ = ใ น

ชีวิตประจำวัน 

(Uses of Artificial Intelligence in Daily 

Life) 2((2)-0-4) 

3 I  I I I I 

GE5 สุขภาวะองคYรวม 
805-052G5 จิตวิทยาเชิงบวก 

(Positive Psychology) 2((2)-0-4) 
2   I I I  

810-051G5 สวยจากภายใน 

(Beauty from Inner) 2((2)-0-4) 

2   I I I  

810-052G5 การดำรงชีวิตในสังคมแห0งความ

หลากหลาย 

(Living in a Diverse Society) 2((2)-0-4) 

2   I I I  
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

969-051G5 การเสริมสร@างประสบการณ=ดูแล

สุขภาพแบบองค=รวม 

(Wellness Experience Enhancement) 

2((2)-0-4) 

2   I I I  

988-051G5 นโยบายสาธารณะจากการมีส0วน

ร0วมเพื่อสุขภาวะ  

(Participatory Public Policy for Well-

Being) 2((2)-0-4) 

2   I I I  

GE6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ยั่งยืน 

980-061G6 ม.อ.อาสากับการพัฒนาอย0าง

ยั่งยืน 

(PSU Volunteer and Sustainable 

Development Goals) 2((2)-0-4) 

2   I M M I 

GE7 การปรับตัวใหPเขPากับพลวัตรของโลก 

810-071G7 อนาคตที่ยั่งยืน 

(Sustainable Future) 2((2)-0-4) 

3   I I I  

988-071G7 ความเป �นพลเม ืองโลกเพื่อ

สิ่งแวดล@อม  

(Global Citizenship for  

the Environment) 2((2)-0-4) 

 

3   I I I  
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 
988-072G7 การพ ัฒนาอย 0างย ั ่ งย ืนเพื่อ

สิ่งแวดล@อม  

(SDGs Go Green) 2((2)-0-4) 

3   I I I  

GE8 วิชาเลือก 

กีฬาและสุนทรียY  

805-083G8 การตระหนักรู@ทางสังคม    

(Social Awareness) 2((2)-0-4) 

1-4   R I I  

805-084G8 อังกะลุงอินโดนีเซีย  

(Indonesian Angklung) 2((2)-0-4) 

1-4   I I I  

805-085G8 ความเป�นไทยและพลเมืองโลก 

(Thai Civilization and Global Citizen) 

2((2)-0-4) 

1-4   I I I  

805-087G8 ศิลป�สยามสร@างสรรค=สุข 

(Thai Arts for Happiness) 2((2)-0-4) 
1-4   I I I  

810-002G8 จิตวิทยาสังคม 

(Social Psychology)  2((2)-0-4) 

1-4   I R I  

810-003G8 ความรับผิดชอบต0อสังคมของ

องค=กร 

(Social Responsibility Organizations) 

2((2)-0-4) 

 

 

1-4  I I R R  
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

969-001G8 การสร@างสรรค=งานศิลปะด@วย

การพิมพ=สัมผัส 

(Art Creation using Touch Typing)  

2((2)-0-4) 

1-4   I I  I 

969-002G8 การใช @ เคร ื ่ อ งม ือสำน ักงาน

สำหรับนักศึกษา 

(Office Tools Usage for Students)  

2((2)-0-4) 

1-4   I I I I 

969-003G8 การรับมือกับความเครียดจาก

เทคโนโลยี  

(Dealing with Technostress) 2((2)-0-4) 

1-4   I I I  

969-004G8 การออกกำลังกายเพื ่อการเข@า

สังคมการทำงาน  

(Exercises for Working Society) 2((2)-0-4) 

1-4   I I I  

969-005G8 อี-สปอร=ต 

(E-Sport) 2((2)-0-4) 

1-4   I I I  

988-001G8 ภ ูมิป [ญญาในการดำเน ินช ีวิต 

(Wisdom of Living) 2((2)-0-4) 

 

 

 

1-4   I I I  
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

988-002G8 ก@าวทันนวัตกรรมทาง

วิทยาศาสตร= 

(Contemporary Scientific Innovation) 

2((2)-0-4)  

1-4   I I I  

988-003G8 ทะเลและวิทยาศาสตร=  

(Science and the Sea) 2((2)-0-4) 

1-4   I I I  

988-005G8 ชุมชนพอเพียง 

(Sufficient Communities) 2((2)-0-4) 

1-4   I I I  

988-007G8 สิ่งมีชีวิตใต@สมุทร 

(Life in the Oceans) 2((2)-0-4) 

1-4   I I I  

988-009G8 การจัดกิจกรรมค0ายพักแรม 

(Camping) 2((2)-0-4) 

1-4   I R R  

988-010G8 ว0ายน้ำ 

(Swimming) 2((2)-0-4) 

1-4   I I I  

988-011G8 การดำน้ำ 

(Scuba Diving) 2((2)-0-4) 

1-4   I I I  

988-012G8 การดำน้ำตื้น 

(Snorkeling) 2((2)-0-4) 

1-4   I R R  

อื่น ๆ 
805-001G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการออกเสียง 

(English for Pronunciation) 2((2)-0-4) 

1-4   I I I  
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

805-002G8 ภาษาอ ังกฤษเพ ื ่อการเข ียน

สร@างสรรค= 

(English for Creative Writing) 2((2)-0-4) 

1-4   R I I  

805-003G8 ภาษาอังกฤษเพื่อธุรกิจ 

(English for Business) 2((2)-0-4) 

1-4  I R R I  

805-004G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครงาน 

(English for Job Application) 2((2)-0-4) 

1-4   R I I  

805-005G8 ภาษาอังกฤษเพื ่อการนำเสนอ

และการอภิปราย 

(English for Presentation and 

Discussion) 2((2)-0-4) 

1-4   R I I  

805-007G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการท0องเที่ยว 

(English for Tourism) 2((2)-0-4) 

1-4   I I I  

805-008G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารที่มี

ประสิทธิภาพ 

(English for Effective Communication) 

2((2)-0-4) 

1-4   R I I  

805-009G8 ภาษาอังกฤษผ0านภาพยนตร= 

(English through Films) 2((2)-0-4) 

 

 

1-4   I I I  
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

805-080G8 สนทนาภาษาญี่ปุ�นเบื้องต@นเพื่อ

การดำรงชีวิต 

(Basic Japanese for Life in Japan)  

2((2)-0-4) 

1-4   I I I  

805-081G8 สนทนาภาษาญี่ปุ�นเบื้องต@นเพื่อ

การทำงาน 

(Basic Japanese for Working Life in 

Japan) 2((2)-0-4) 

1-4   I I I  

805-082G8 การฟ[ง-พูดภาษาไทยพื้นฐานเพื่อ

การเดินทางท0องเที่ยว 

(Basic Thai Listening and Speaking for 

Travelling) 2((2)-0-4) 

1-4   I I I  

805-086G8 ความรู@พื้นฐานทางการเมืองและ

เศรษฐกิจของไทยในพลวัตโลก 

(Introduction to Thai Political and 

Economy in the World Dynamics)  

2((2)-0-4) 

1-4   I I I  

988-004G8 โภชนาการและพิษวิทยา 

(Nutritional and Toxicology) 2((2)-0-4) 

 

 

1-4   I I I  
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

988-006G8 ระบบโลกและสิ่งแวดล@อม  

(Earth System and Environment)  

2((2)-0-4) 

1-4   I I I  

988-008G8 วิกฤตภูมิอากาศ  

(Climate Crisis) 2((2)-0-4) 

1-4   I I I  

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 

1) กลุdมวิชาแกน 

968-120 คณิตศาสตร=ดิสครีต  

(Discrete Mathematics) 3((3)-0-6) 

1 I      

968-121 สถิติและความน0าจะเป�น  

(Statistics and Probability) 3((2)-2-5) 

1      I 

968-253 ความรู@เบื้องต@นเทคโนโลยี

สารสนเทศ  

(Introduction to Information 

Technology) 3((3)-0-6) 

1  I I I I  

968-392 จริยธรรมและกฎหมายทาง

คอมพิวเตอร=  

(Computer Ethics and Laws) 1((1)-0-2) 

 

3-4    R R 

 

I 

2) กลุdมวิชาเฉพาะดPาน 

2.1 กลุdมประเด็นดPานองคYการและระบบสารสนเทศ 
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

968-150 การจัดการองค=กรและสารสนเทศ  

(Organization and Information System 

Management) 3((3)-0-6) 

1  I I I I  

968-250 การวิเคราะห=และออกแบบ

โครงการ 

(Project Analysis and Design) 3((2)-2-5) 

2  I    I 

968-280 การออกแบบกระบวนการทาง

ธุรกิจ นวัตกรรม และการเป�นผู@ประกอบการ 

(Business Process Design, Innovation, 

and Entrepreneurship) 3((3)-0-6) 

2  R I I I I 

968-490 เตรียมสหกิจศึกษา  

(Pre Cooperative Education) 1((1)-0-2) 

4   R R R  

2.2 กลุdมเทคโนโลยีเพื่องานประยุกตY 

968-160 การออกแบบส0วนติดต0อผู@ใช@  

(UI Design) 3((2)-2-5) 

1 I  I I I  

968-251 ป[ญญาประดิษฐ=เบื้องต@น 

(Introduction to Artificial Intelligence) 

3((2)-2-5) 

2 I      

968-390 สัมมนา 

(Seminar) 1((0)-2-1) 

 

3   M  M  
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

968-391 โครงงานทางการคอมพิวเตอร= 1 

(Project in Computing I) 3((0)-9-0) 

3 M  M M  M 

968-491 โครงงานทางการคอมพิวเตอร= 2 

(Project in Computing II) 3((0)-9-0) 

4 M  M M  M 

วิชาเฉพาะดPานปfญญาประดิษฐYและวิทยาการขPอมูล (Artificial Intelligence and Data Science) 

968-252 วิทยาการข@อมูล  

(Data Science) 3((2)-2-5) 

2 I  I I I I 

968-258 ป[ญญาประดิษฐ=ของสรรพสิ่ง   

(Intelligent Internet of Things)  

3((2)-2-5) 

2-4 R R  I  I 

968-351 ระบบธุรกิจอัจฉริยะและการแสดง

ข@อมูล 

(Business Intelligence and Data 

Visualization) 3((2)-2-5) 

2-4  R I I  M 

968-352 การเรียนรู@ของเครื่องเบื้องต@น 

(Introduction to Machine Learning)  

3((2)-2-5) 

3 R  R  R R 

968-356 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ

เบื้องต@น  

(Introduction to Natural Language 

Processing) 3((3)-0-6) 

 

3 R  R R R R 
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

วิชาเฉพาะดPานสื่อดิจิทัล (Digital Media) 
968-262 การออกแบบกราฟ¡ก  

(Graphic Design) 3((2)-2-5) 
2-3 R  R  R  

968-263 การออกแบบตัวละครและฉาก  

(Character and Set Design) 3((2)-2-5) 
2-3 R  R R R  

968-361 การออกแบบและพัฒนาสื่อแบบมี

ปฏิสัมพันธ= 

(Interactive Media Design and 

Development) 3((2)-2-5) 

3-4 M  R R R R 

968-362 การพัฒนาฟรอนต=เอนด=   

(Front-end Development) 3((2)-2-5) 
2 M  R R R  

968-363 การเล0าเรื่องในงานออกแบบมีเดีย 

(Storytelling in Media Design) 3((2)-2-5) 
3-4 M  R R R R 

2.3 กลุdมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตYแวรY 
968-140 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร=

เบื้องต@น 

(Introduction to Computer 

Programming) 3((2)-2-5) 

1 I 

 

 I I   

968-141 โครงสร@างข@อมูลและอัลกอริทึม  

(Data Structures and Algorithms)  

3((2)-2-5) 

 

1 I      
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 
968-142 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต= 

(Object Oriented Programming)  

3((2)-2-5) 

1 I      

968-240 การพัฒนาและการเขียนโปรแกรม

บนเว็บ 

(Web Development and Programming) 

3((2)-2-5) 

2 I     I 

2.4 กลุdมโครงสรPางพื้นฐานของระบบ 
968-130 ระบบปฏิบัตกิาร 

(Operating Systems) 3((2)-2-5) 
1 I  I I I  

968-230 การสื่อสารข@อมูลและเครือข0าย 

(Data Communication and Networking) 

3((2)-2-5) 

2 I  I I I  

968-254 ระบบฐานข@อมูล 

(Database Systems) 3((2)-2-5) 
2 I 

 

 I I  I 

3) กลุdมวิชาเลือก 

3.1 กลุdมชุดวิชาทักษะเพื่ออาชีพเฉพาะทาง 
968-301 ชุดวิชาการดูแลระบบและการ

สนับสนุนด@านเทคนิค  

(Module: System Administration and 

Technical Support) 6((4)-4-10) 

 

3-4 M  R R R  
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 
968-302 ชุดวิชาการดำเนินการการพัฒนา

ระบบและการจัดการ Development 

(Module: Operations and 

Management) 6((4)-4-10) 

3-4 M  R R R  

968-303 ชุดวิชาผู@ดูแลระบบเครือข0ายและ

การบำรุงรักษา  

(Module: Network System 

Administrator and Maintenance)  

6((4)-4-10) 

3-4 M  R R R  

968-304 ชุดวิชาการออกแบบสื่อดิจิทัล 

(Module: Digital Media Design)  

6((4)-4-10) 

2-3 M  R R R M 

968-305 ชุดวิชาการออกแบบเกมและโลก

เสมือนจริง 

(Module: Game and Virtual World 

Design) 6((4)-4-10) 

3-4 M  R R R M 

3.2 กลุdมวิชาเลือกดPานปfญญาประดิษฐYและวิทยาการขPอมูล (Artificial Intelligence and Data Science) 

968-255 การบริหารระบบฐานข@อมูล 

(Database Systems Management)  

3((2)-2-5) 

 

 

3-4 R  R R R R 
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 
968-350 การจัดการและการประกันคุณภาพ

โครงงาน 

(Project Management and Quality 

Assurance) 3((3)-0-6) 

3 R I  R   

968-353 กราฟความรู@ 

(Knowledge Graph) 3((2)-2-5) 
2-3 R     R 

968-354 หัวข@อพิเศษด@านป[ญญาประดิษฐ=

และวิทยาการข@อมูล 1 

(Special Topics in Artificial Intelligence 

and Data Science I) 3((X)-Y-Z) 

2-4 R R    R 

968-357 วิศวกรรมข@อมูล 

(Data Engineering) 3((2)-2-5) 

2-4 R   I I R 

968-450 หัวข@อพิเศษด@านป[ญญาประดิษฐ=

และวิทยาการข@อมูล 2 

(Special Topics in Artificial Intelligence 

and Data Science II) 3((X)-Y-Z) 

2-4 R R    R 

968-452 หุ0นยนต=และระบบอัตโนมัติ  

(Robotics and Automation Systems)  

3((2)-2-5) 

2-4 R     R 

3.2.1 กลุdมรายวิชาดPานการวิเคราะหYขPอความ (Text Analytics) 
968-259 การค@นคืนสารสนเทศ 

(Information Retrieval) 3((2)-2-5) 
3 R  R R R  
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 
968-355 ภาษาศาสตร=เชิงคำนวณ

(Computational Linguistics) 3((2)-2-5) 
3 R  R R R  

3.2.2 กลุdมรายวิชาดPานการประมวลผลภาพและเสียง (Audio and Image Processing) 
968-358 คอมพิวเตอร=วิทัศน= 

(Computer Vision) 3((2)-2-5) 
3-4 R     R 

968-359 การประมวลผลสัญญาณเสียงพูด 

(Speech Processing) 3((2)-2-5) 

3-4 R     R 

968-454 การประมวลผลสัญญาณและภาพ

เบื้องต@น 

(Introduction to Signal and Image 

Processing) 3((2)-2-5) 

3-4 R     R 

3.2.3 กลุdมวิชาดPานระบบเครือขdายคอมพิวเตอรY (Computer Network System) 
968-330 เครือข0ายคอมพิวเตอร=และการ

จัดการ  

(Computer Networks and 

Management) 3((2)-2-5) 

3-4 M  R R  I 

968-331 การจัดการความมั่นคงของระบบ

เครือข0าย  

(Network Security Management)  

3((2)-2-5) 

 

 

3-4 R  R R R  
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 
968-332 การโปรแกรมและการจำลอง

เครือข0าย  

(Network Programming and 

Simulation) 3((2)-2-5) 

3-4 R  R R R I 

968-333 เครือข0ายแบบไร@สายและเคลื่อนที ่

(Mobile and Wireless Networks)  

3((2)-2-5) 

3-4 R  R R R  

968-431 การพัฒนาและการประยุกต=ใช@การ

ประมวลผลแบบคลาวด=  

(Cloud Computing Application and 

Development) 3((2)-2-5) 

3-4 R  R R R R 

968-432 การวิเคราะห=เครือข0ายชาญฉลาด  

(Intelligent Network Analytics)  

3((2)-2-5) 

3 R  R R R R 

968-433 การบริการเครือข0ายคุณภาพ

(Quality Network Service)  

3((2)-2-5) 

3-4 R  R R R  

968-434 เทคโนโลยีบล็อกเชนและการ

ประยุกต= 

(Blockchain Technology and 

Application) 3((2)-2-5) 

 

 

3-4 R R R R R R 
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

3.2.4 กลุdมรายวิชาดPานอื่น ๆ 

968-435 ความมั่นคงไซเบอร=และการจัดการ 

(Cybersecurity and Management)  

3((2)-2-5) 

3-4 R 

 

 R R R  

968-440 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต=บน

อุปกรณ=เคลื่อนที ่
(Mobile Application Development)  

3((2)-2-5) 

3-4 R R I I I 

 

R 

968-455 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร=  

(Geographic Information Systems)  

3((2)-2-5) 

3-4 R  R R R R 

968-456 เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับธุรกิจ

ท0องเที่ยว  

(Information Technology for Tourism 

Business) 3((2)-2-5) 

3-4 R M R R R R 

968-457 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ

สุขภาพ 

(Information System for Healthcare 

Management) 3((2)-2-5) 

3-4 R M R R R R 

968-458 ชวีสารสนเทศเบื้องต@น  

(Introduction to Bioinformatics)  

3((2)-2-5) 

2-4 R 

 

 R R R R 
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รายวิชา/ชุดวิชา และหน0วยกิต 
ชั้นป6

ที ่

ผลลัพธ=การเรียนรู@ระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

3.3 กลุdมวิชาเลือกดPานสื่อดิจิทัล (Digital Media) 
968-261 การวาดภาพกราฟ¡ก 

(Graphic Delineation) 3((2)-2-5) 
2 R  R R R I 

968-364 ศิลปะและการออกแบบด@วย

ป[ญญาประดิษฐ= 

(Art and Design through Artificial 

Intelligence) 3((2)-2-5) 

3-4 M  R R R R 

968-365 การสร@างโมเดลสามมิติขั้นสูงเพื่อใช@

ในงานโมชันกราฟ¡กและเกม 

(Advance 3D modelling for Motion 

Graphic and Game) 3((2)-2-5) 

3-4 M  R R R R 

968-366 หัวข@อพิเศษด@านสื่อดิจิทัล 1 

(Special Topics in Digital Media I)  

3((X)-Y-Z) 

3-4 M R R R R R 

968-461 หัวข@อพิเศษด@านสื่อดิจิทัล 2 

(Special Topics in Digital Media II)  

3((X)-Y-Z) 

3-4 M R R R R R 

4) กลุdมวิชาประสบการณYภาคสนาม 
968-493 สหกิจศึกษา 

(Cooperative Education) 6(0-36-0) 
4 M M M M M M 

968-494 การฝ§กงาน 

(Internship) 3(0-18-0) 

4 M M M M M M 
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6. องค=ประกอบเก่ียวกับประสบการณ=ภาคสนาม (การฝ®กงาน หรือสหกิจศึกษา)  

6.1 ชUวงเวลา 
 แผน ก. สหกิจศึกษา  ภาคการศึกษาท่ี 2 ของปeการศึกษาท่ี 4  

 แผน ข. ฝ«กงาน    ภาคการศึกษาฤดูรbอน ของปeการศึกษาท่ี 4 (320 ช่ัวโมง) 

 

6.2 การเตรียมการ 
 หลักสูตรตbองการใหbบัณฑิตมีประสบการณFในวิชาชีพกXอนเขbาสู Xการทำงานจริง ดังนั ้นหลักสูตรจึง

กำหนดการฝ«กประสบการณFภาคสนามไวbเปiน 2 แผน คือ  

 แผน ก. สหกิจศึกษา 

นักศึกษาศึกษารายวิชาสหกิจศึกษา จำนวน 6 หนXวยกิต ซ่ึงนักศึกษาตbองเรียนรายวิชาสหกิจศึกษาเพ่ือฝ«ก

ประสบการณFภาคสนามภายใตbการดูแลของอาจารยFท่ีปรึกษา/อาจารยFนิเทศ  

 แผน ข. ฝ«กงาน 

 นักศึกษาศึกษารายวิชาการฝ«กประสบการณFวิชาชีพ จำนวน 3 หนXวยกิต และศึกษาเพ่ิมเติมในกลุXมวิชาชีพ

เลือกจำนวน 3 หนXวยกิต ท้ังน้ีนักศึกษาท่ีจะเลือก แผน ข. ฝ«กงาน ตbองผXานการพิจารณาเห็นชอบจากคณะ

กรรมการบริหารหลักสูตร  

 

6.3 การประเมินผล 

  เกณฑFการประเมินผลวัดเปiนเกรด S (Satisfactory หรือ ผXาน) และ U (Unsatisfactory หรือ ไมXผXาน) 

   โดยยึดหลัก 5 ขbอ 

6.1.1.1. เขbารXวมกิจกรรม อบรม สัมมนา ปฐมนิเทศ สัมภาษณF แลกเปลี่ยนเรียนรูbประสบการณF 

ครบทุกกิจกรรม 

6.1.1.2. ไดbรับผลการประเมินจากพนักงานท่ีปรึกษาไมXนbอยกวXา 60% 

6.1.1.3. ไดbรับผลการประเมินจากอาจารยFท่ีปรึกษาไมXนbอยกวXา 60% 

6.1.1.4. ไดbรับผลการประเมินรวมท้ังหมดไมXนbอยกวXา 60% 

6.1.1.5. ไดbรับรูปเลXมรายงานโครงงานฉบับสมบูรณF 

  

7. ขHอกำหนดเก่ียวกับการทำโครงงาน หรือ งานวิจัย  

7.1 ชUวงเวลา 
 ภาคการศึกษาท่ี 2 ของปeการศึกษาท่ี 3 และ ภาคการศึกษาท่ี 1 ของปeการศึกษาท่ี 4 

 

7.2 การเตรียมการ 

มีการกำหนดช่ัวโมงการใหbคำปรึกษา จัดทำบันทึกการใหbคำปรึกษา ใหbขbอมูลขXาวสารเก่ียวกับโครงงาน 

ทางเว็บไซตFหรือชXองทางสื่อสังคมออนไลนFที่เหมาะสม และปรับปรุงใหbทันสมัยเสมอ อีกทั้งมีการจัดเตรียม

ตัวอยXางโครงงานใหbศึกษา 
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7.3 การประเมินผล 
 กำหนดมาตฐานผลการเรียนรูb 

นักศึกษาสามารถทำงานเปiนทีม มีความเชี่ยวชาญในการใชbเครื่องมือ โปรแกรมในการทำโครงงาน และ

สามารถใชbเปiนตbนแบบในการพัฒนาตXอไดb 

 ประเมินผลจากความกbาวหนbาในการทำโครงงานจากการติดตามผXานการใหbคำปรึกษาโดยอาจารยFท่ีปรึกษา

และประเมินผลจากรายงานท่ีไดbกำหนดรูปแบบการนำเสนอตามระยะเวลา นำเสนอโปรแกรมและการทำงานของ

ระบบหรือผลลัพธFของโครงงาน โดยโครงงานดังกลXาว ตbองสามารถทำงานไดbตามข้ันตbน  โดยเฉพาะการทำงานหลัก

ของโปรแกรมหรือผลลัพธFของโครงงานเปiนไปตามแผนงานท่ีกำหนด และการจัดสอบการนำเสนอท่ีมีอาจารยFสอบ

ไมXต่ำกวXา 3 คน 
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8. ความคาดหวังของผลลัพธ=การเรียนรูHเม่ือส้ินป�การศึกษา 

 

ช้ันปeท่ี ความคาดหวังของผลลัพธFการเรียนรูbเม่ือส้ินปeการศึกษา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

1 พัฒนาซอฟตFแวรFดbวยภาษาโปรแกรมพ้ืนฐานตาม ความ

ตbองการผูbใชbภายในระยะเวลาท่ีกำหนดไดb 
ü      

อธิบายหลักการในการพัฒนาซอฟตFแวรF ü      

อธิบายหลักการการวัดประสิทธิภาพของโปรแกรม ü      
อธิบายกระบวนการวิเคราะหFประสิทธิภาพอัลกอริทึม ü      

อธิบายโครงสรbางขbอมูลพ้ืนฐาน ü      
ใชbภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการส่ือสารไดb   ü    
แสดงออกทางกาย วาจา วXาสามารถทำงานรXวมกับผูbอ่ืน

ท้ังในฐานะผูbนำและผูbตาม 
   ü   

แสดงออกถึง ออกทางกาย วาจา วXายอมรับในพหุ

วัฒนธรรม รูbคุณคXาในตนเองและผูbอ่ืน 
    ü  

แสดงออกถึง ออกทางกาย วาจา วXามีคุณธรรม 

จริยธรรม มารยาท การเคารพสิทธ์ิพ้ืนฐาน ของ

นักศึกษา และบุคลากรในสถานศึกษา 

    ü  

เคารพสิทธ์ิในการใชbขbอมูลสXวนบุคคลและขbอมูลผูbอ่ืน 

และตระหนักถึงกฎหมายท่ีใชbคุbมครองขbอมูลสXวนบุคคล 
    ü  

อธิบายความรูbความเขbาใจเก่ียวกับจิตอาสา จิต

สาธารณะและถือประโยชนFของเพ่ือนมนุษยFเปiนกิจท่ี

หน่ึง  

    ü  

ออกแบบ และจัดทำกิจกรรมเก่ียวกับจิตอาสา จิต

สาธารณะและถือประโยชนFของเพ่ือนมนุษยFเปiนกิจท่ี

หน่ึงไดb 

    ü  

ประยุกตFใชbหลักการทางสถิตเพ่ือวิเคราะหFขbอมูลตาม

สถานการณFท่ีกำหนดไดb 
     ü 

อธิบายหลักการทางสถิติเบ้ืองตbนเพ่ือวิเคราะหFขbอมูล   ü   ü 
อธิบายความรูbพ้ืนฐานในการออกแบบเรขศิลป¤ ü     ü 

มีทักษะการส่ือสารความคิดออกมาเปiนภาพ ü     ü 
อธิบายกระบวนการผลิตส่ือไดb ü     ü 
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2 ออกแบบพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันตามความตbองการผูbใชb

ภายในระยะเวลาท่ีกำหนดไดb 
ü      

ออกแบบฐานขbอมูลการการจัดการขbอมูลตามขbอกำหนด

ในระยะท่ีกำหนดใหbไดb 
ü      

อธิบายการทดสอบความถูกตbองของโปรแกรมไดb ü      
อธิบายกระบวนการพัฒนาซอฟตFแวรFไดb ü      

เปรียบเทียบและเลือกใชbโครงสรbางขbอมูลท่ีเหมาะสมใน

โปรแกรมท่ีทำงานกับขbอมูลขนาดใหญXไดb 
ü     ü 

มีความรูbการจัดการองคFกร ประยุกตFใชbเคร่ืองมือทางการ

เงินและการบัญชีไดbแกbป�ญหาตามขbอกำหนดเบ้ืองตbนไดb 
 ü ü ü   

สามารถประยุกตFใชbความรูbทางดbานภาษาไทยและ

ภาษาอังกฤษในการส่ือสารกับบุคคลในสายงานและ

นอกสายงานตามสถานการณFท่ีกำหนดไดb 

 ü ü    

แสดงออกทางกาย วาจา และขbอความ วXาสามารถ

ทำงานรXวมกับผูbอ่ืน ท้ังในฐานะผูbนำและผูbตาม 
   ü   

แสดงออกถึง ออกทางกาย วาจา และขbอความ วXา

ยอมรับในพหุวัฒนธรรม รูbคุณคXาในตนเองและผูbอ่ืน 
    ü  

แสดงออกถึง ออกทางกาย วาจา วXามีคุณธรรม 

จริยธรรม มารยาท การเคารพสิทธ์ิพ้ืนฐาน ของ

นักศึกษา และบุคลากรในสถานศึกษา 

    ü  

เคารพสิทธ์ิในการใชbขbอมูลสXวนบุคคลและขbอมูลผูbอ่ืน 

และตระหนักถึงกฎหมายท่ีใชbคุbมครองขbอมูลสXวนบุคคล 
    ü  

อธิบายความรูbความเขbาใจเก่ียวกับจิตอาสา จิต

สาธารณะและถือประโยชนFของเพ่ือนมนุษยFเปiนกิจท่ี

หน่ึง  

    ü  

ออกแบบ และจัดทำกิจกรรมเก่ียวกับจิตอาสา จิต

สาธารณะและถือประโยชนFของเพ่ือนมนุษยFเปiนกิจท่ี

หน่ึงไดb 

    ü  

ออกแบบ ประยุกตFใชbกระบวนการทางวิทยาการขbอมูล

ในการวิเคราะหFขbอมูลท่ีกำหนดใหbไดb 
     ü 

ประยุกตFใชbเคร่ืองมือ Data Visualization เพ่ือจัดการ

ขbอมูลไดb 
     ü 

อธิบาย การทำ/กระบวนการทำ 

Knowledge/Machine Learning/AI ไดb 
ü      
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อธิบายกระบวนการเตรียมขbอมูล การรวบรวมขbอมูล 

จากแหลXงขbอมูลตXางๆ เพ่ือใชbในกระบวนการ Data 

Science ไดb 

ü     ü 

อธิบายกระบวนการผลิตส่ือประเภทตXาง ๆ ไดb ü      
เลือกใชbซอฟตFแวรF และเทคนิคในการผลิตส่ือไดbอยXาง

เหมาะสม 
ü     ü 

3 ประยุกตFใชbเคร่ืองมือ เทคโนโลยีในการจัดทำโครงงาน

สำหรับการพัฒนาซอฟตFแวรFไดbตามขbอกำหนดไดb 
ü      

วิเคราะหFระบบและเคร่ืองมือในการทดสอบระบบไดb ü      
ประยุกตFใชbความรูbในการจัดการองคFกรมาแกbป�ญหาใน

องคFกรไดb 
 ü  ü   

ประยุกตFใชbเคร่ืองมือในบริหารจัดการโครงงานตาม

เง่ือนไขท่ีกำหนดไดb 
 ü  ü   

มีความรูbจิตวิทยาเพ่ือการส่ือสารและประยุกตFใชbใน

สถานการณFท่ีกำหนดไดb 
  ü ü ü  

เขbาใจขbอขัดแยbงและลำดับความสำคัญของงานไดb    ü   

สามารถใชbภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษในการส่ือสาร 

หรือนำเสนอโครงงานไดb 
  ü    

แสดงออกถึง ออกทางกาย วาจา และขbอความ วXา

ยอมรับในพหุวัฒนธรรม รูbคุณคXาในตนเองและผูbอ่ืน 
    ü  

แสดงออกถึง ออกทางกาย วาจา วXามีคุณธรรม 

จริยธรรม มารยาท การเคารพสิทธ์ิพ้ืนฐานของบุคคลอ่ืน 
    ü  

เคารพสิทธ์ิในการใชbขbอมูลสXวนบุคคลและขbอมูลผูbอ่ืน 

และตระหนักถึงกฎหมายท่ีใชbคุbมครองขbอมูลสXวนบุคคล 
    ü  

นำเสนอขbอมูลโดยใชb Data Visualisation จากขbอมูลท่ี

กำหนดใหbไดb 
     ü 

วิเคราะหFขbอมูลท่ีกำหนดใหbโดยใชb ML เทคนิคตXาง ๆ       ü 

พัฒนาแอบพลิเคชันจากสถานการณFท่ีกำหนดใหbไดb ü      
วิเคราะหFป�ญหาในการนำเสนอขbอมูลไดb      ü 

วิเคราะหF การทำ/กระบวนการทำ 

Knowledge/Machine Learning/AI ไดb 
ü      

ประยุกตFใชbความรูbทางดbาน Knowledge/Machine 

Learning/AI ในการแกbป�ญหาในอุตสาหกรรมดิจิทัล 

และนำไปใชbในการแกbป�ญหาทางธุรกิจไดb 

ü ü     
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ประยุกตFใชbความคิดสรbางสรรคFมาถXายทอดออกเปiนส่ือ

รูปแบบตXาง ๆ 
ü     ü 

แกbป�ญหาในการเลือกใชbเคร่ืองมือภายใตbขbอจำกัดดbาน

งบประมาณและเวลาไดb 
ü ü  ü   

4 พัฒนาโครงงานและแกbป�ญหาท่ีเกิดข้ึนของ ซอฟตFแวรF

ตาม Software Spec ใหbสำเร็จตามแผนงานท่ีกำหนด

ไวbไดb 

ü   ü   

ทดสอบความถูกตbองของโปรแกรมโดยใชbเคร่ืองมือไดb ü     ü 

ระบุป�ญหาและแกbป�ญหาของโปรแกรมไดb ü      
ประเมินความเหมาะสมของอัลกอริทึมสำหรับแตXละ

ป�ญหาไดb 
ü      

ประยุกตFใชbความรูbดbานกระบวนการทางธุรกิจและการ

เปiนผูbประกอบการมาประยุกตFใชbในการแกbป�ญหาทาง

ธุรกิจตามเง่ือนไขท่ีกำหนดไดb 

ü ü     

สามารถใชbภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษในการส่ือสาร 

หรือนำเสนอโครงงานไดb 
  ü    

มีมารยาทในการเขbาสังคมและสามารถเลือกใชbตาม

สถานการณFท่ีกำหนดไดb 
   ü ü  

เขbาใจขbอขัดแยbงและลำดับความสำคัญของงานไดb    ü   

แสดงออกถึง ออกทางกาย วาจา และขbอความ วXา

ยอมรับในพหุวัฒนธรรม รูbคุณคXาในตนเองและผูbอ่ืน 
    ü  

แสดงออกถึง ออกทางกาย วาจา วXามีคุณธรรม 

จริยธรรม มารยาท การเคารพสิทธ์ิพ้ืนฐานของบุคคลอ่ืน 
    ü  

เคารพสิทธ์ิในการใชbขbอมูลสXวนบุคคลและขbอมูลผูbอ่ืน 

และตระหนักถึงกฎหมายท่ีใชbคุbมครองขbอมูลสXวนบุคคล 
    ü  

ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการนำเสนอขbอมูล

และสรbาง Data Dashboard หรือส่ือเพ่ือนำเสนอขbอมูล

ไดb 

  ü   ü 

พัฒนาโปรแกรมทางดbานป�ญญาประดิษฐF โดยใชbการ

เรียนรูbของเคร่ืองตามขbอกำหนดไดb 
ü      

ประยุกตFใชbความรูbทางดbาน Knowledge/Machine 

Learning/AI ในการแกbป�ญหาในอุตสาหกรรมดิจิทัล 

และนำไปใชbในการแกbป�ญหาทางธุรกิจไดb 

ü ü     
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ออกแบบและประยุกตFใชbส่ือใหbเหมาะสมกับลักษณะของ

ส่ือแตXละประเภท และกลุXมผูbบริโภค 
ü     ü 

มีทักษะเรียนรูbเคร่ืองมือใหมXไดbดbวยตนเอง ü     ü 
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หมวดท่ี 5 ความพรHอมและศักยภาพในการบริหารหลักสูตร 

 

1. การบริหารทรัพยากร 

1.1 การบริหารงบประมาณ 

วิทยาลัย/หลักสูตรจัดสรรงบประมาณแผXนดินและงบประมาณเงินรายไดbเพื่อจัดซื้อตำรา สื่อการเรียน

การสอน โสตทัศนูปกรณF และวัสดุครุภัณฑFคอมพิวเตอรFอยXางเพียงพอ เพื่อสนับสนุนการเรียนการสอนในชั้นเรียน

และสรbางสภาพแวดลbอมใหbเหมาะสมกับการเรียนรูbดbวยตนเองของนักศึกษา 

1.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนท่ีมีอยูUเดิม 

1) หนังสือ/ตำรา 

2) ส่ือการเรียนรูb 

3) ครุภัณฑF 

หนังสือ ตำรา วารสาร ในหbองสมุดวิทยาเขตภูเก็ต  มีดังน้ี 

หนังสือภาษาไทย          27,192  เลXม   

หนังสือภาษาอังกฤษ        15,405  เลXม 

วารสารภาษาไทย               91    ช่ือเร่ือง 

วารสารภาษาอังกฤษ            16   ช่ือเร่ือง 

วิทยานิพนธF                   612   ช่ือเร่ือง 

โสตทัศนูปกรณF (ซีดีรอม)                  2,532   ช่ือเร่ือง 

ฐานขbอมูลออนไลนF                

วิทยาลัยการคอมพิวเตอรF มีหbองสมุดเฉพาะทาง บริการหนังสือหรือตำราท่ีเกี่ยวกับรายวิชาตXางๆ ในหลักสูตร หรือ

หนังสือเกี่ยวกับเทคโนโลยีและคอมพิวเตอรF เป�ดบริการสำหรับนักศึกษาของวิทยาลัยโดยเฉพาะมหาวิทยาลัยมี

ความพรbอมดbานหนังสือ ตำรา และการสืบคbนผXานฐานขbอมูลจากหbองสมุดวิทยาเขตภูเก็ต และสามารถยืม

ทรัพยากรสารสนเทศระหวXางหbองสมุดแตXละวิทยาเขต และมหาวิทยาลัยของรัฐในประเทศไทยผXานบริการระบบ 

ยืม-คืน ระหวXางหbองสมุด (PSULINET: Prince of Songkla University Library Network) มีความรXวมมือใน

ทbองถิ่นกับหbองสมุดมหาวิทยาลัยราชภัฏในทbองถิ่นในการใชbทรัพยากรสารสนเทศรXวมกัน และสามารถเขbาใชb

บริการในหbองสมุดเครือขXาย PULINET (Provincial University Library Network) 

1.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพ่ิมเติม 

1) มีคณะกรรมการวางแผน จัดหา และติดตามการใชbทรัพยากรการเรียนการสอน 

2) อาจารยFผูbสอนและผูbเรียนเสนอรายช่ือหนังสือ ส่ือ และตำรา ไปยังคณะกรรมการ 

3) จัดสรรงบประมาณ 

4) จัดระบบการใชbทรัพยากรการเรียนการสอน 

ประสานงานกับหbองสมุดวิทยาเขตภูเก็ตในการจัดซื้อหนังสือและตำราที่เกี่ยวขbอง เพื่อบริการใหbอาจารยFและ

นักศึกษาไดbคbนควbาและใชbประกอบการเรียนการสอน ในการประสานงานการจัดซื้อหนังสือนั้น อาจารยFผูbสอน/

อาจารยFพิเศษแตXละรายวิชาจะมีสXวนรXวมในการเสนอแนะรายชื่อหนังสือ ตลอดจนสื่ออื่นๆ ที่จำเปiน นอกจากน้ี 

วิทยาลัยไดbจัดหbองปฏิบัติการคอมพิวเตอรF และสื่อการสอนอื่นๆ เพื่อใชbประกอบการสอนของอาจารยF เชXน เครื่อง

มัลติมีเดียโปรเจคเตอรF คอมพิวเตอรF เคร่ืองถXายทอดภาพ 3 มิติ เปiนตbน 
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1.4 งบประมาณตามแผน 

1.4.1 งบประมาณรายรับ (หนUวยบาท) 

รายละเอียดรายรับ ป�งบประมาณ 

2567 2568 2569 2570 2571 

คXาบำรุงการศึกษา - - - - - 

คXาลงทะเบียน 5,120,000 10,240,000 15,360,000 20,480,000 20,480,000 

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล - - - - - 

รวมรายรับ 5,120,000 10,240,000 15,360,000 20,480,000 20,480,000 

 

1.4.2 งบประมาณรายจUาย (หนUวยบาท) 

หมวด เงิน 
ป�งบประมาณ 

2567 2568 2569 2570 2571 

ก. งบดำเนินการ  

1. คXาใชbจXายบุคลากร 1,757,400 1,827,600 1,900,700 1,976,700 2,055,700 

2. คXาใชbจXายดำเนินงาน(ไมXรวม3) 3,200,800 3,200,800 3,200,800 3,200,800 3,200,800 

3. ทุนการศึกษา 20,000 20,000 20,000 20,000 20,000 

4. รายจXายระดับมหาวิทยาลัยฯ 1,032,000 1,856,000 2,702,400 3,521,600 3,521,600 

รวม (ก) 6,010,200 6,904,400 7,823,900 8,719,100 8,798,100 

ข. งบลงทุน 

คXาครุภัณฑF 50,000 50,000 50,000 50,000 50,000 

รวม (ข) 50,000 50,000 50,000 50,000 50,000 

รวม (ก) + (ข) 6,060,200 6,954,400 7,873,900 8,769,100 8,848,100 

จำนวนนักศึกษา  80 160 240 320 320 

คXาใชbจXายตXอคนตXอปe 75,700.00 43,400.00 32,800.00 27,400.00 27,600.00 
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2. ช่ือ สกุล เลขประจำตัวบัตรประชาชน ตำแหนUงและคุณวุฒิของอาจารย= 

 

2.1 อาจารย=ประจำหลักสูตร  

 

ท่ี 

เลขประจำตัว 

ประชาชน 

 

ตำแหน5งทาง 

วิชาการ 
ช่ือ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในแต5ละระดับ 

ปFท่ีสำเร็จ 

การศึกษา 

ช่ือ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ช่ือสถาบัน 

 

1  อาจารย8 นายจักรพันธ8  

เชาว8ปรีชา* 

 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2561 

 

2550 

 

2545 

Ph.D. 

 

M.Arch. 

 

B.Sc. 

Media and Cultural 

Studies  

Computer-aided 

Architectural Design 

Architectural Design 

Hiroshima University, Japan 

 

Chulalongkorn University 

 

Silpakorn University 

2 อาจารย8 นางกาญจนา  

เหลgาเส็น* 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2557 

 

2551 

2548 

Ph.D. 

 

วท.ม. 

วท.บ. 

Natural Language 

Processing 

วิทยาการคอมพิวเตอร8 

วิทยาการคอมพิวเตอร8 

Université de Besançon, 

France 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร8 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร8 

3 ผูvชgวยศาสตราจารย8 นายณัฐพงศ8  

ทองเทพ* 

 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาตรี 

2556 

 

2548 

ปร.ด. 

 

วท.บ. 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

วิทยาการคอมพิวเตอร8 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร8 

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร8 

4 ผูvชgวยศาสตราจารย8 นายนวนล  

ธีระอัมพรพันธุ8* 

 

 

ปริญญาเอก 

ปริญญาตรี 

2560 

2552 

Ph.D. 

B.Sc. 

Computer Science 

Computer Science 

Purdue University, U.S.A 

Carnegie Mellon University, 

U.S.A 
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5 ผูvชgวยศาสตราจารย8 นางสาวขวัญกมล 

ดิฐกัญจน8* 

ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2559 

2550 

2544 

Ph.D. 

วท.ม. 

วท.บ. 

Computer Science 

วิทยาการคอมพิวเตอร8 

วิทยาการคอมพิวเตอร8 

University of Liverpool, UK. 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร8 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร8 

6 อาจารย8 นายจิรวัฒน8 

แทgนทอง 

ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2555 

2541 

 

2539 

ปร.ด. 

วท.ม. 

 

วท.บ. 

เทคโนโลยี 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

วิทยาการคอมพิวเตอร8 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร8 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลvา

เจvาคุณทหารลาดกระบัง 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร8 

7 อาจารย8 นางสาวอมรรัตน8 

ประสิทธ์ิศุภโรจน8 

ปริญญาเอก 

 

 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2562 

 

 

 

2554 

2544 

Ph.D. 

 

 

 

วท.ม. 

วท.บ. 

Engineering in 

Information Media 

and Environment 

Sciences 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร8 

วิทยาการคอมพิวเตอร8 

Yokohama National 

University, Japan 

 

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร8 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร8 

 

*อาจารย=ผูHรับผิดชอบหลักสูตร  
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2.2 อาจารย=ประจำท่ีเป�นอาจารย=ผูHสอนในหลักสูตรน้ี (ถJามี) 
 

 

 

ท่ี 

เลขประจำตัว 

ประชาชน 

ตำแหน5งทาง 

วิชาการ 
ช่ือ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในแต5ละระดับ 

ปFท่ีสำเร็จ 

การศึกษา 

ช่ือ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ช่ือสถาบัน 

1 อาจารย= นางสาวมณี

เนตร  

พวงมณ ี

ปริญญาเอก 

 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2563 

 

 

2549 

2542 

Ph.D. 

 

 

วท.ม. 

วท.บ. 

Information & 

Communications 

Technologies 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร= 

วิทยาการคอมพิวเตอร= 

Asian Institute of 

Technology 

 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร= 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร= 

2 อาจารย= นางกาญจนา  

เหล0าเส็น 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2557 

 

2551 

2548 

Ph.D. 

 

วท.ม. 

วท.บ. 

Natural Language 

Processing 

วิทยาการคอมพิวเตอร= 

วิทยาการคอมพิวเตอร= 

Université de Besançon, 

France 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร= 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร= 

3 รอง

ศาสตราจารย= 

นายอซีส  

นันทอมรพงศ= 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2557 

 

2545 

2542 

Ph.D. 

 

วท.ม. 

วศ.บ. 

Computer Science 

 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

อุตสาหการ 

University of Alabama, 

U.S.A. 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร= 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร= 

4 อาจารย= นายฐิตินันท= 

เกลี้ยงสุวรรณ 

ปริญญาเอก 

ปริญญาตรี 

2560 

2555 

ปร.ด. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร= 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร= 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร= 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร= 
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ท่ี 

เลขประจำตัว 

ประชาชน 

ตำแหน5งทาง 

วิชาการ 
ช่ือ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในแต5ละระดับ 

ปFท่ีสำเร็จ 

การศึกษา 

ช่ือ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ช่ือสถาบัน 

5 รอง

ศาสตราจารย 

นายอซีส  

นันทอมรพงศ= 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2557 

 

2545 

2542 

Ph.D. 

 

วท.ม. 

วศ.บ. 

Computer Science 

 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

อุตสาหการ 

University of Alabama, 

U.S.A. 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร= 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร= 

6 อาจารย นายฐิตินันท= 

เกลี้ยงสุวรรณ 

ปริญญาเอก 

ปริญญาตรี 

2560 

2555 

ปร.ด. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร= 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร= 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร= 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร= 

7 อาจารย นายกฤตศิลป� 

ศิลานนท= 

ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2560 

2554 

2552 

ปร.ด. 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร= 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร= 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร= 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร= 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร= 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร= 

8 อาจารย นายอดิศักดิ์  

อินทนา 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2558 

 

2549 

2545 

Ph.D. 

 

วท.ม. 

วท.บ. 

Computer Science 

 

วิทยาการคอมพิวเตอร= 

วิทยาการคอมพิวเตอร= 

University of 

Southampton, UK 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร= 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร= 

9 อาจารย นางสาวมนชนก  

ทองเทพ 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2545 

2541 

วท.ม. 

วท.บ. 

วิทยาการคณนา 

คณิตศาสตร= 

จุฬาลงกรณ=มหาวิทยาลัย 

มหาวิทยาลัยมหิดล 
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ท่ี 

เลขประจำตัว 

ประชาชน 

ตำแหน5งทาง 

วิชาการ 
ช่ือ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในแต5ละระดับ 

ปFท่ีสำเร็จ 

การศึกษา 

ช่ือ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ช่ือสถาบัน 

10 อาจารย นางสาววรวิกา  

วัฒนสุนทร 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2557 

 

2545 

 

2542 

Ph.D. 

 

วท.ม. 

 

วท.บ. 

Technology 

 

การจัดการวิศวกรรม

คอมพิวเตอร= 

จุลชีววิทยา 

University de Girona, 

Spain 

มหาวิทยาลัยอัชสัมชัญ 

 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกล@าธนบุร ี

11 อาจารย นางเอสเธอร= 

เสงี่ยมกุล 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2547 

2541 

วท.ม. 

บธ.บ. 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

คอมพิวเตอร=ธุรกิจ 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร= 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร= 

12 อาจารย นายจิรวัฒน= 

แท0นทอง 

 

ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2555 

2541 

 

2539 

ปร.ด. 

วท.ม. 

 

วท.บ. 

เทคโนโลยี 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

วิทยาการคอมพิวเตอร= 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร= 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกล@าเจ@าคุณทหารลาดกระบัง 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร= 

13 อาจารย นายอยุทธย=  

อินทรประดิษฐ= 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2555 

2552 

ศ.ม. 

ศ.บ. 

เศรษฐศาสตร= 

เศรษฐศาสตร= 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม0 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม0 

14 อาจารย นางสาวปาณิศา 

ตรีพงศ= 

 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2560 

 

2553 

 

2550 

Ph.D. 

 

วท.ม. 

 

วท.บ. 

Computer 

Scicence 

ชีวสารสนเทศ 

 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

Université de ฺBourgogne 

France-Comte, France 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกล@าธนบุร ี

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร= 
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2.3 อาจารยNพิเศษท่ีเปPนอาจารยNผูJสอนในหลักสูตรน้ี (ถJามี) 

 

หลักสูตรจะเชิญอาจารย8พิเศษท่ีมีความรูv ความเช่ียวชาญท่ีเก่ียวขvองกับหลักสูตรท้ังจากหนgวยงานภายในมหาวิทยาลัย และภายนอกมหาวิทยาลัย ท้ังจากภาครัฐและเอกชน 
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หมวดท่ี 6 คุณสมบัติของผูHเขHาศึกษา 

 

1. คุณสมบัติของผูHเขHาศึกษา 

1) ตbองสำเร็จการศึกษาไมXต่ำกวXามัธยมศึกษาตอนปลายในแผนการเรียนของวิทยาศาสตรF-คณิตศาสตรFหรือ

เทียบเทXา 

2) ผXานการคัดเลือกตามเกณฑFของสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา และหรือเปiนไปตามระเบียบ

ขbอบังคับของการคัดเลือกของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรF หรือ 

3) ผXานการคัดเลือกตามเกณฑFการคัดเลือกโดยวิธีพิเศษ (โควตา) ของวิทยาลัยการคอมพิวเตอรFหรือ

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรF หรือ 

4) สำเร ็จการศึกษาระดับอนุปร ิญญาหรือเท ียบเทXา โดยสามารถเทียบโอนหนXวยกิตตามเกณฑFท่ี

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรFกำหนด หรือ 

5) ตามการพิจารณาของคณะกรรมการประจำหลักสูตร 

 

2. ป�ญหาของนักศึกษาแรกเขHา 

1) ความรูbพ้ืนฐานดbานคณิตศาสตรFไมXเพียงพอท่ีเรียนในสาขาวิชาชีพ 

2) ความรูbและทักษะพ้ืนฐานดbานภาษาอังกฤษคXอนขbางต่ำ 

 

3. กลยุทธ=ในการดำเนินการเพ่ือแกHไขป�ญหา / ขHอจำกัดของนักศึกษาในขHอ 2 

1) จัดกิจกรรมเตรียมความพรbอมใหbแกXนักศึกษาท่ีมีความรูbพ้ืนฐานดbานภาษาอังกฤษ และคณิตศาสตรFต่ำ 

2) จัดการสอนเสริมใหbแกXนักศึกษาท่ีมีป�ญหาในการเรียนภาษาอังกฤษ และคณิตศาสตรF 

3) การเตรียมความพรbอมท่ีนอกเหนือจากขbางตbน ขอใหbเปiนไปตามมติของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

 

4. แผนการรับนักศึกษาและจำนวนนักศึกษาท่ีคาดวUาจะสำเร็จการศึกษา ในระยะ 5 ป� 

จำนวนนักศึกษา 
จำนวนนักศึกษาแตUละป�การศึกษา 

2567 2568 2569 2570 2571 

ปeท่ี 1 80 80 80 80 80 

ปeท่ี 2  80 80 80 80 

ปeท่ี 3   80 80 80 

ปeท่ี 4    80 80 

รวม 80 160 240 320 320 

จำนวนนักศึกษาท่ีคาดวUาจะ

สำเร็จการศึกษา 
- - - 80 80 
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หมวดท่ี 7 การประเมินผลการเรียน และ เกณฑ=การสำเร็จการศึกษา 

 

1. กฎระเบียบ หรือ หลักเกณฑ= ในการใหHระดับคะแนน (เกรด) 

เปiนไปตามขbอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรF วXาดbวยการศึกษาช้ันปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต พ.ศ. 

2563 

 

2. เกณฑ=การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

2.1 เปiนไปตามขbอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรF วXาดbวยการศึกษาช้ันปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 

พ.ศ. 2563 โดยตbองเรียนครบตามจำนวนหนXวยกิตที่กำหนดไวbในหลักสูตร และตbองไดbรับคะแนนเฉลี่ยไมXต่ำกวXา 

2.00 จากระบบ 8 ระดับคะแนน และ 

2.2 เขbารXวมกิจกรรมตามขbอกำหนดของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรF และ 

2.3 ไมXเปiนผูbติดคbางหน้ีสินกับทางมหาวิทยาลัย และ 

2.4 ปฏิบัติตามประกาศของมหาวิทยาลัยท่ีอาจมีการประกาศเพ่ิมเติมในภายหลัง 

 

3. การอุทธรณ=ของนักศึกษา 
กรณีที่นักศึกษามีความสงสัยเกี่ยวกับผลการประเมินในรายวิชาใดสามารถที่จะยื่นคำรbองขออุทธรณFใหbมีการ

ทบทวนระดับขั้น ดูกระดาษคำตอบในการสอบ ตลอดจนดูคะแนนและวิธีการประเมินของอาจารยFในแตXละรายวิชา

ไดb โดยย่ืนคำรbองผXานฝzายวิชาการของวิทยาลัย  
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หมวดท่ี 8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

  

1. การจัดการคุณภาพหลักสูตร 

หลักสูตรฯ มีแนวทางการวางแผน ควบคุม ประกันและปรับปรุงคุณภาพหลักสูตร ดังน้ี 

 1.1) การวางแผนสรbาง / พัฒนาหลักสูตร: หลักสูตรฯ ไดbสรbาง/พัฒนาหลักสูตรตามแนวทาง OBE โดยมี

การแตXงตั้งผูbมีสXวนไดbสXวนเสียภายนอกเปiนกรรมการปรับปรุงหลักสูตรรXวมกับคณาจารยFในหลักสูตร มีการ

สำรวจความตbองการของผูbมีสXวนไดbสXวนเสียครบทุกภาคสXวน มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. ๒๕๖๕ 

และผลการดำเนินงานของหลักสูตรฯ ที่ผXานมา (ภาคผนวก ซ) โดยนำความตbองการและผลการวิเคราะหFการ

ดำเนินงานที่ผXานมาเหลXานี้มาวิเคราะหFและกำหนดเปiน PLOs ของหลักสูตร หลักสูตรฯ นำ PLOs มากำหนด A 

/ S / K แลbวสรbางรายวิชา/ชุดวิชา ที่ตอบสนองตXอ A / S / K ที่สอดคลbองกับ PLOs ของหลักสูตร (ภาคผนวก 

ก-ค) และกำหนดโครงสรbางหลักสูตร ตลอดจนกำหนดกลยุทธFการประเมินและกลยุทธFการวัดประเมินผลเพื่อใหb

เปiนแนวทางแกXอาจารยFผูbสอนในการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล (หมวด 4) นอกจากน้ี หลักสูตรฯ 

ยังมีการใหbผูbสอนตbองจัดทำแผนการสอนกXอนเป�ดภาคการศึกษา เปiนตbน 

 

 1.2) การควบคุมคุณภาพหลักสูตร: หลักสูตรฯ กำหนดการวิธีการวัดคุณภาพหลักสูตรฯ ดังน้ี 

คุณภาพ วิธีการวัด 

ดbานเกณฑFมาตรฐานหลักสูตร รbอยละเกณฑFมาตรฐานหลักสูตรท่ีเปiนไปตามขbอกำหนด 

ดbานการบริหารหลักสูตร ผลประเมินตามเกณฑFที่ไดbตกลงกับทางมหาวิทยาลัยฯ เชXน AUN 

QA เปiนตbน ในระดับคะแนนท่ีรับไดb (acceptable) 

 

หลักสูตรฯ ไดbมีผูbเก่ียวขbองกับการควบคุมคุณภาพหลักสูตรดังน้ี 

  กรรมการวิชาระดับมหาวิทยาลัยและคณะดูแลคุณภาพการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตรใน

ภาพรวม 

  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรและผูbรับผิดชอบหลักสูตรทำหนbาท่ีพัฒนาและบริหารหลักสูตรการ

กำหนดแนวทางการจัดการเรียนรูbรวมถึงการสรbางบรรยากาศเพื่อสนับสนุนการเรียนรูbของผูbเรียน การติดตาม

ประเมินผลหลักสูตร การปรับปรุงพัฒนาการดำเนินการอยXางตXอเนื่อง ภายใตbแนวทางการประกันคุณภาพตาม

เกณฑF AUN-QA และรายงานมหาวิทยาลัยทุกส้ินปeการศึกษา 

  อาจารยFผู bประสานงานรายวิชา ทำหนbาที่ จัดทำ course specification วางแผนการจัดการเรียน 

การสอนรXวมกับอาจารยFผูbสอน ดำเนินการจัดการเรียนการสอน และติดตามประเมินผลรายวิชาที่รับผิดชอบ

เปiนไปอยXางมีคุณภาพ 

 

 1.3) การประกันคุณภาพหลักสูตร: หลักสูตรกำหนดตัวชี้วัดและใชbเกณฑFประกันคุณภาพ เชXน AUN-QA 

ในการติดตามคุณภาพหลักสูตร ประจำปe (ขbอ 2) โดยตัวชี้วัดที่ไมXเปiนไปตามที่หลักสูตรฯ กำหนด หรือ ผล
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ประเมินตามเกณฑFคุณภาพหลักสูตรฯ ที่หลักสูตรกำหนดมีคXาต่ำกวXาขbอเป°าหมาย จะถูกนำมาปรับปรุงในขbอ 

1.4) 

 

 1.4) การพัฒนา / ปรับปรุงหลักสูตรประจำปe: กรรมการบริหารหลักสูตรฯ มีการประชุมเพื่อติดตามและ

ปรับปรุงกระบวนการที่มีตัวชี้วัดที่ไมXเปiนไปตามเกณฑFหรือคXาเป°าหมายที่กำหนดไวbในขbอ 1.3) และติดตามการ

ปรับปรุงในรอบการประเมินท่ีผXานมา 

 

2. ตัวช้ีวัดคุณภาพหลักสูตรฯ ดHานเกณฑ=มาตรฐานหลักสูตร ประจำป� 

  หลักสูตรฯ ไดbมีการการกำหนดตัวช้ีวัดคุณภาพหลักสูตร ดbานเกณฑFมาตรฐานหลักสูตรฯ ประจำปe เพ่ือใชbใน

การกำกับและปรับปรุงคุณภาพหลักสูตร โดยมีตัวช้ีวัด 7 ตัวช้ีวัด ดังน้ี 

  1. อาจารยFผูbรับผิดชอบหลักสูตรอยXางนbอยรbอยละ 80 มีการประชุมหลักสูตรเพ่ือวางแผน ติดตาม และ

ทบทวนการดำเนินงานหลักสูตร อยXางนbอย 2 คร้ังตXอปe โดยตbองบันทึกการประชุมทุกคร้ัง 

  2. รbอยละ 100 ของผูbรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยFประจำ และอาจารยFผูbสอนท่ีเปiนไปตามเกณฑFมาตรฐาน 

ท่ีเก่ียวขbอง  

 3. รbอยละ 100 ของรายวิชา / ชุดวิชาท่ีเป�ดสอนมีรายละเอียดในระบบ course specification อยXางนbอย

กXอนการเป�ดสอนในแตXละภาคการศึกษา 

 4. รbอยละ 100 ของรายวิชา / ชุดวิชาท่ีเป�ดสอนมีการจัดทำรายงานผลการดำเนินการในระบบ course 

specification ภายใน 30 วัน หลังส้ินสุดภาคการศึกษา 

 5. รbอยละ 100 ของรายวิชา / ชุดวิชาท่ีเป�ดสอนในแตXละภาคการศึกษามีการพัฒนา/ปรับปรุง การจัดการ

เรียนการสอน กลยุทธFการสอนหรือการประเมินผลการเรียนรูbจากผลการดำเนินงานท่ีรายงานในปeท่ีผXานมา 

 6. อาจารยFใหมX (ถbามี) ทุกคนไดbรับการปฐมนิเทศหรือคำแนะนำดbานการจัดการเรียนการสอน 

 7. อาจารยFประจำทุกคนไดbรับการพัฒนาทางวิชาการและ / หรือวิชาชีพอยXางนbอยปeละ 1 คร้ัง 

 

3. การบริหารความเส่ียง 

 ดHานความตHองการของผูHมีสUวนไดHสUวนเสีย 

 หลักสูตรฯ ไดbมีการสอบถามความพึงพอใจของผูbใชbบัณฑิตท่ีมีตXอบัณฑิตในหลักสูตรทุกปe เพ่ือติดตาม

ความทันสมัยขององคFความรูbหรือทักษะท่ีผูbใชbบัณฑิตตbองการ ในกรณีท่ีผูbใชbบัณฑิตตbองการองคFความรูbท่ีทันสมัย

หรือทักษะท่ีเพ่ิมเติมจากท่ีระบุไวbในโครงสรbางหลักสูตร หลักสูตรมีแนวทาง ดังน้ี 

  1. เพ่ิมเติมเน้ือหาหรือทักษะดังกลXาวในรายวิชาท่ีบรรจุอยูXในโครงสรbางหลังสูตรหรือเสนอขbอเป�ดรายวิชาใหมX

โดยผXานความเห็นชอบของกรรมการบริหารหลักสูตร และกรรมการวิชาการ และกรรมการอ่ืน ๆ ตามเง่ือนไข

การขอเป�ดรายวิชาใหมXของคณะและมหาวิทยาลัย 

  2. จัดกิจกรรมนอกหลักสูตรเพ่ือใหbนักศึกษามีองคFความรูbหรือทักษะท่ีผูbใชbบัณฑิตตbองการ เชXนการจัด

กรรมการสัมมนานักศึกษาช้ันปeท่ี 4 เพ่ือรับทราบผลสะทbอนการเรียนวXานักศึกษาไดbรับตามท่ีกำหนดไวbใน PLO 

ตXาง ๆ หรือไมX และรับทราบขbอคิดเห็นตXาง ๆ นำมาใชbในการปรับกิจกรรมการเรียนการสอน และสะทbอนป�ญหา

ตXาง ๆ เพ่ือหารือและแกbไขตXอไป 
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ดHานผลลัพธ=การเรียนรูHระดับรายวิชา/ชุดวิชาและระดับหลักสูตร 

  หลักสูตรฯ ไดbมีการกำหนดผลการเรียนรูbระดับรายวิชา / ชุดวิชาและระดับช้ันปe เพ่ือใชbในการติดตาม

พัฒนาการของนักศึกษาในแตXละรายวิชา/ชุดวิชาและระดับช้ันปe เผ่ือใหbม่ันใจวXานักศึกษาจะบรรลุผลการเรียนรูbท่ี

หลักสูตรไดbกำหนดไวbตามระยะเวลาท่ีหลักสูตรกำหนด ในกรณีท่ีนักศึกษามีผลลัพธFการเรียนรูbไมXไปเปiนไปตามท่ี

หลักสูตรกำหนด หลักสูตรมีแนวทาง ดังน้ี 

 1. จัดสอนเสริมใหbแกXนักศึกษาท่ีมีผลลัพธFการเรียนรูbต่ำกวXาท่ีหลักสูตรกำหนด 

 2. จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรเพ่ือพัฒนาผลลัพธFการเรียนของนักศึกษาใหbเปiนไปตามเกณฑFท่ีหลักสูตร

กำหนด 

 

ดHานอาจารย=ผูHรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย=ประจำหลักสูตร 

 หลักสูตรฯ ไดbมีการสำรวจผลงานของอาจารยFผูbรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยFประจำหลักสูตรทุกปe 

เพ่ือใหbเปiนไปตามเกณฑFท่ีกระทรวง อว. กำหนด โดยมีการประชุมของกรรมการบริหารหลักสูตรเพ่ือติดตาม

และหาแนวทางเพ่ือใหbอาจารยFผูbรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยFประจำหลักสูตรมีผลงานเปiนไปตามเกณฑF ใน

กรณีท่ีไมXสามารถหาอาจารยFทำหนbาท่ีผูbรับผิดชอบหลักสูตรไดb หลักสูตรมีแนวทางดังน้ี 

 1. กำหนดใหbอาจารยFท่ีมีผลงานทางวิชาการอยXางตXอเน่ืองมาทำหนbาท่ีผูbรับผิดชอบหลักสูตร 

 2. ประชุมหารือผูbบริหารเพ่ือพิจารณาลดภาระงานสอนเพ่ือใหbอาจารยFมีเวลาการทำผลงานทางวิชาการ 

 3. ประชุมหารือกับคณะฯ เพ่ือพิจารณาแตXงต้ังอาจารยFประจำในสาขาวิชาใกลbเคียงมาเปiนผูbรับผิดชอบ

หลักสูตร 

  

ดHานจำนวนนักศึกษา 

  หลักสูตรฯ มีการประชาสัมพันธFหลักสูตรฯ และเพ่ิมชXองทางตXาง ๆ ในการรับนักศึกษา ในกรณีท่ีหลักสูตร

มีนักศึกษาไมXเปiนไปตามแผนท่ีหลักสูตรกำหนด หลักสูตรมีแนวทาง 

 1. ประชุมหารือผูbบริหารเพ่ือรXวมหาทางออก และรXวมกับฝzายประชาสัมพันธFคณะฯ จัดกิจกรรมท่ีสXงเสริมใหb

มีการเพ่ิมจำนวนนักศึกษามากข้ึน เชXน เป�ดรายวิชาท่ีสามารถเก็บ Credit เพ่ือใหbนักเรียนในโรงเรียนตXาง ๆ ท่ีมี 

MOU กับทางคณะฯ หรือโรงเรียนท่ีสนใจสามารถสXงนักเรียนมาเรียนไดb นักเรียนสามารถเก็บเครดิตมาใชbใน

การสมัครเรียน เพ่ือชXวยลดระยะเวลาในการศึกษาไดb 

 2. หารือกับทางคณะฯ โดยอาจจะจัดสรรทุนการศึกษาสำหรับนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี เพ่ือจูงใจใหbมา

สมัครเรียน 

 3. นำชุดวิชามาเป�ดสอนเพ่ือเปiนการศึกษาตามอัธยาศัยแกXผูbเรียนท่ีตbองการเก็บใบประกาศนียบัตร เพ่ือ

นำไปใชbในการทำงาน  
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หมวดท่ี 9 ระบบและกลไกของการพัฒนาหลักสูตร 

 

1. การพัฒนาหลักสูตรในภาพรวม 

 หลักสูตรฯ มีการแตXงตั้งคณกรรมการบริหารหลักสูตรฯ ที่มีคุณสมบัติเปiนไปตามประกาศฯ ของกระทรวง 

อว. โดยกรรมการทำหนbาที่ในการบริหารหลักสูตร การกำกับมาตรฐาน คุณภาพบัณฑิต ที่ทำใหbเกิดการพัฒนา

คุณภาพอยXางตXอเนื ่องในดbานตXาง ๆ โดยใชbแนวทาง PDCA (Plan, Do, Check, Act) โดยทุกปeการศึกษา 

กรรมการบริหารหลักสูตรไดbมีการ 

 ติดตามพัฒนาการสมรรถนะของนักศึกษาในแตXละชั้นปe เพื่อใหbมั่นใจไดbวXาผูbเรียนสามารถบรรลุผลลัพธF 

การเรียนรูbท่ีหลักสูตรไดbวางไวb 

 นำผลประเมินจากผูbมีสXวนไดbสXวนเสียทุกภาคสXวนมาปรับปรุงกระบวนการจัดการเรียนการสอนและ 

การประเมินผล ตลอดจนโครงสรbางหลักสูตรและเน้ือหาสาระของรายวิชา 

 ทบทวนผลการดำเนินการและจัดทำรายงาน AUN-QA หรือดำเนินการตามเกณฑFมาตรฐานอื ่นท่ี

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรFใหbความเห็นชอบ 

 ปรับปรุงหลักสูตรฯ ตามความเหมาะสมกับสถานการณF หรืออยXางนbอยตbองทุก ๆ 5 ปe โดยใชbกระบวนการ

ออกแบบหลักสูตรตามแนวทาง OBE และมีผลลัพธFการเรียนรูbครอบคลุมมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

พ.ศ. 2565 หรือ ฉบับท่ีมีผลบังคับใชbป�จจุบัน 

 หลักสูตรไดbมีชXองทางการสื่อสารและเผยแพรXใหbมีผู bมีสXวนไดbสXวนเสียรับทราบผXานชXองทางตXาง ๆ เชXน 

website ของคณะ/ภาควิชา/หลักสูตร แผXนพับประชาสัมพันธF ส่ือ online อ่ืน ๆ เชXน Facebook เปiนตbน 

 

2. การเตรียมการสำหรับอาจารย=ใหมU 

การเตรียมการในระดับมหาวิทยาลัย 

1) อาจารยFใหมXทุกคนตbองเขbารับการปฐมนิเทศอาจารยFใหมX  

2) อาจารยFใหมXทุกคนตbองไดbรับการฝ«กอบรมตามโครงการสมรรถนะการสอนของอาจารยF 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรF 

การเตรียมการในระดับคณะ 

1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวอาจารยFใหมX ใหbมีความรูbและเขbาใจนโยบายของคณะ หลักสูตรท่ีสอน และใหb

คำแนะนำดbานการจัดการเรียนการสอน 

2) จัดอาจารยFประจำ เพ่ือทำหนbาท่ีประสานงานและแนะนำอาจารยFพิเศษใหbมีความเขbาใจหลักสูตรและ

บทบาทของรายวิชาท่ีรับผิดชอบสอนในหลักสูตร 

3) สXงเสริมอาจารยFใหbมีการเพ่ิมพูนความรูb สรbางเสริมประสบการณFเพ่ือสXงเสริมการสอนและการวิจัยดbาน

วิศวกรรมดิจิทัล อยXางตXอเน่ือง สนับสนุนการศึกษาตXอ ฝ«กอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคFกร

ตXาง ๆ การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศ และ/หรือ ตXางประเทศ 

 

3. การพัฒนาความรูHและทักษะใหHแกUคณาจารย= 

3.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

 การพัฒนาระดับมหาวิทยาลัย 



132 

 

 1) จัดแลกเปลี่ยนเรียนรูbในหัวขbอตXาง ๆ ที่เกี่ยวขbอง เชXน การจัดการเรียนการสอนรายวิชาพื้นฐาน การ 

สรbางครูมืออาชีพ การสอนแบบ active learning 

 2) มีโครงการพัฒนาสมรรถนะการสอนอาจารยFมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรF ซึ่งครอบคลุมทักษะการ

จัดการเรียนการสอนข้ันพ้ืนฐาน และข้ันสูง การผลิตส่ือการสอน รวมท้ังการวัดและการประเมินผล 

  

การพัฒนาระดับคณะ 

 1) วิทยาลัยเป�ดโอกาสใหbคณาจารยFไดbเขbารXวมโครงการแลกเปลี่ยนเรียนรูbและโครงการพัฒนาสมรรถนะ

การสอนท่ีมหาวิทยาลัยและวิทยาเขตอ่ืนๆ รวมท้ังหนXวยงานตXาง ๆ จัด 

       2)  วิทยาลัยเชิญวิทยากรที่มีความรูbความสามารถดbานการเรียนการสอน การวัดและประเมินผลมา

บรรยายและ จัดอบรมใหbคณาจารยFของคณะตามระยะเวลาท่ีสมควร 

 

3.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดHานอ่ืน ๆ 

 การพัฒนาในระดับมหาวิทยาลัย 

 1) มหาวิทยาลัยใหbทุนสนับสนุนการไปเขbารXวมประชุมเพ่ือเสนอผลงานทางวิชาการในตXางประเทศ 

 2) มหาวิทยาลัยมีโครงการพัฒนาผูbสำเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอก โดยการใหbทุนสนับสนุนเงิน

คXาใชbจXายรายเดือนสำหรับผูbเขbารXวมโครงการท่ีนำเสนอผลงานพัฒนาการเรียนการสอน และทำวิจัย 

 การพัฒนาระดับคณะ 

       1) วิทยาลัยสนับสนุนการทำวิจัย การเขbารXวมประชุมเพื่อเสนอผลงานวิจัยและผลงานทางวิชาการทั้งใน

ประเทศและตXางประเทศ โดยใชbเงินกองทุนวิจัยของวิทยาลัยการคอมพิวเตอรF 

       2) วิทยาลัยสนับสนุนใหbเขียนบทความวิชาการ บทความวิจัย และบทปริทรรศนFหนังสือ ลงตีพิมพFใน

วารสารวิชาการของวิทยาลัยการคอมพิวเตอรF 

       3) สXงเสริมการมีสXวนรXวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกXชุมชนที่เกี ่ยวขbองกับการพัฒนาความรู bและ

คุณธรรม 

       4)  สนับสนุนงบประมาณใหbอาจารยFไดbรับการพัฒนาทางวิชาการหรือวิชาชีพ 

      5)  มีการกระตุbนอาจารยFทำผลงานทางวิชาการสาขาวิศวกรรมดิจิทัล วิศวกรรมซอฟตFแวรF หรือสาขาอ่ืน 

ๆ ท่ีเก่ียวขbอง 

 6)  จัดใหbอาจารยFเขbารXวมกิจกรรมบริการวิชาการตXาง ๆ ของวิทยาลัย 

     7)  จัดทุนสนับสนุนการทำวิจัย 

     8)  จัดใหbอาจารยFทุกคนเขbารXวมกลุXมวิจัยตXาง ๆ ของวิทยาลัย 

 

4. การพัฒนาความรูHและทักษะใหHแกUบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถHามี) 

การพัฒนาระดับคณะ / หลักสูตร 

    1) ดbานการศึกษา ไดbแกX การสนับสนุนทุนการศึกษา และการเตรียมความพรbอมดbานภาษาอังกฤษใหbแกX

บุคลากรสายสนับสนุน 

    2) ดbานการฝ«กอบรม ไดbแกX การสำรวจความตbองการและจัดหาหลักสูตรที่ทันสมัยในการจัดฝ«กอบรมใหbกับ

บุคลากรสายสนับสนุนสามารถนำไปใชbในการปฏิบัติงานไดbจริง  
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    3) ดbานการพัฒนา ไดbแกX การจัดทำคูXมือการปฏิบัติงาน และใชbระบบพี่เลี้ยงในการสอนงานหรือชXวยตัดสินใจ

แกbไขป�ญหาในงานท่ีรับผิดชอบ 

 
5. การจัดการขHอรHองเรียน 

หลักสูตรฯ มีกระบวนการจัดการขbอรbองเรียน โดยมีกรรมการบริหารหลักสูตรทำหนbาท่ีเปiนกรรมการจัดการขbอ

รbองเรียน ซ่ึงมีชXองทางการรับแจbงขbอรbองเรียนผXาน e-mail ของกรรมการบริหารหลักสูตรหรือประธานหลักสูตร

หรือบันทึกขbอความ เปiนตbน  โดยมีการดำเนินการดังน้ี 

 - รับขbอรbองเรียนผXานชXองทางตXาง ๆ 

 - พิจารณาขbอรbองเรียนวXากรรมการบริหารหลักสูตรมีอำนาจในการแกbไขหรือไมX 

 - ในกรณีท่ีกรรมการบริหารหลักสูตรมีอำนาจในการแกbไข กรรมการบริหารหลักสูตรแจbงไปยังผูbท่ี

เก่ียวขbองใหbดำเนินการแกbไข แลbวแจbงผลการแกbไขใหbผูbรbองเรียน 

 - ในกรณีที่กรรมการบริหารหลักสูตรไมXมีอำนาจในการแกbไข กรรมการบริหารหลักสูตรประสานกับ

ผูbบริหารระดับคณะหรือหนXวยงานท่ีเก่ียวขbองเพ่ือใหbพิจารณาแกbไข แลbวแจbงผลการแกbไขใหbผูbรbองเรียน 
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ภาคผนวก  
ก ตารางวิเคราะหFความสอดคลbองของ PLOs กับวิสัยทัศนF พันธกิจ คุณลักษณะของบัณฑิต และ 

ความตbองการของผูbมีสXวนไดbสXวนเสีย 

ข ตารางแสดงผลลัพธFการเรียนรูbระดับหลักสูตร (PLOs) กับ Knowledge / Attitude / Skill 

ค ตารางแสดงรายวิชา กับ Knowledge / Attitude / Skill 

ง แบบฟอรFมแสดงรbอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูbของแตXละรายวิชาในหลักสูตรท่ีสะทbอน 

การจัดการเรียนรูbแบบเชิงรุก (active learning) 

จ ขbอมูลรายวิชาท่ีจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Work Integrated Learning : WIL) 

ฉ ขbอมูลกลุXมชุดวิชา (Module) ในหลักสูตร 

ช ขbอเสนอแนะของกรรมการผูbทรงคุณวุฒิและการดำเนินการของหลักสูตร 

ซ เอกสารเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุงใหมX 

ฌ ภาระงานสอนและผลงานทางวิชาการของอาจารยFผูbรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยFประจำหลักสูตรทุก

คน 

ญ ขbอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรF วXาดbวยการศึกษาช้ันปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 

พ.ศ. 2563 

ฎ คำส่ังแตXงต้ังคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร 
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ภาคผนวก  ก 

 

ตารางวิเคราะหBความสอดคล/องของ PLOs กับวิสัยทัศนB พันธกิจ คุณลักษณะของบัณฑิต และความต/องการของผู/มีสLวนได/สLวนเสีย 

ผูHมีสUวนไดHสUวนเสียของหลักสูตร PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

วิสัยทัศนFระดับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรF √ √ √ √ √ √ 

พันธกิจมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรF √ √ √ √ √ √ 

อัตลักษณF (Identity) I-WiSe (Integrity, Wisdom, 

Social engagement) 

ซ่ือสัตยFสุจริต 

มีวินัย 

ใฝzป�ญญา 

จิตสาธารณะ 

 

 

 

 

√ 

 

 

 

 

 

 

√ 

 

 

 

 

√ 

 

 

 

√ 

 

 

 

 

√ 

 

 

√ 

 

 

 

 

√ 

วิสัยทัศนF พันธกิจ อัตลักษณF วิทยาลัยการ

คอมพิวเตอรF 

√ 

 

√ √ √ √ √ 

Stakeholder Need 1 : สำนักงานคณะกรรมการ

การอุดมศึกษา (สกอ.) ผXาน มคอ.1 

(พ.ศ. 2552) และ (รXาง) มคอ. 1 

 

 

√ √ √ √ √ √ 
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ผูHมีสUวนไดHสUวนเสียของหลักสูตร PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

Stakeholder Need 2: แผนอุดมศึกษาระยะยาว 20 

ปe พ.ศ. 2561 – 2580 สำนักงาน 

คณะกรรมการการอุดมศึกษา 

1 ยุทธศาสตรFท่ี 2 การพัฒนาศักยภาพและคุณภาพ

นักศึกษา เสริมสรbาง ความรูb และทักษะทางอาชีพใหb

พรbอมรองรับการเปล่ียนแปลงท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต 

 

 

 

√ 

 

 

 

√ 

 

 

 

 

 

√ 

 

 

 

 

√ 

 

 

 

 

√ 

 

 

 

√ 

Stakeholder Need 3: คณาจารยFป�จจุบัน 

1. บัณฑิตไดbรับความรูbและทักษะตรงสายอาชีพ 

2. บัณฑิตมีจรรยาบรรณวิชาชีพ มีความรับผิดชอบตXอ

ตนเอง สังคม และประเทศชาติ 

3. บัณฑิตมีความสามารถในการแขXงขันใน

ตลาดแรงงาน 

 

√ 

 

 

√ 

 

√ 

 

 

√ 

 

 

 

 

√ 

 

 

√ 

 

√ 

 

 

√ 

 

√ 

 

√ 

 

 

√ 

Stakeholder Need 4: ผูbใชbบัณฑิต 

1. บัณฑิตมีทักษะในการส่ือสาร 

2. บัณฑิตมีทักการบริหารเวลา การทำงานเปiนทีม 

และมีความเสียสละตXอสXวนรวม 

3. บัณฑิตมีทักษะการพัฒนาระบบดbานวิทยาการ

ขbอมูลหรือส่ือดิจิทัล 

4. บัณฑิตมีทักษะดbานการสรbางสรรคFส่ือดิจิทัล 

5. บัณฑิตมีทักษะดbานความเขbาใจความตXางของ

วัฒนธรรม กระบวนทัศนF 

 

 

 

 

√ 

√ 

  

√ 

 

 

√ 

 

 

√ 

 

 

 

 

√ 

 

 

 

 

√ 
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ผูHมีสUวนไดHสUวนเสียของหลักสูตร PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

Stakeholder Need 5: ศิษยFเกXา/ศิษยFป�จจุบัน 

1. มีกิจกรรมฝ«กปฏิบัติมากข้ึนในช้ันเรียน 

2. มีกิจกรรมฝ«กปฏิบัติเก่ียวกับการออกแบบส่ือดิจิทัล 

และวิทยาการขbอมูล 

3. เสริมทักษะวิชาชีพ 

5. เสริมกิจกรรมบรรยายพิเศษโดยวิทยากร 

 

√ 

√ 

 

√ 

√ 

 

√ 

 

 

√ 

√ 

 

 

 

 

 

√ 

 

 

 

 

 

√ 

 

 

 

 

 

√ 

 

 

 

 

√ 

√ 
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ภาคผนวก  ข 

 

ตารางแสดงผลลัพธBการเรียนรู/ระดับหลักสูตร (PLOs) กับ Knowledge / Attitude / Skill 
 

ผลลัพธ=การเรียนรูH

ระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

Knowledge  

(Cognitive) 

Attitude 

(Affective) 

Skill 

(Psychomotor) 

PLO1 พัฒนาระบบด@าน

ป[ญญาประดิษฐ=หรือสื่อ

ดิจิทัลตรงตามความ

ต@องการของผู@ใช@ได@ 

K1 ความรู@การเขียนโปรแกรม 

K2 ความรู@การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 

K3 ความรู@การออกแบบพัฒนาระบบ 

K5 ความรู@ด@านจัดเก็บข@อมูล และระบบฐานข@อมูล 

K6 ความรู@ด@านคณิตศาสตร=และสถิติ 

K7 ความรู@ด@าน Machine Learning 

K8 ความรู@ด@าน AI 

K9 ความรู@ด@านการสื่อสารข@อมูลและ 

ระบบเครือข0ายคอมพิวเตอร= 

K10 ความรู@ด@านการนำเสนอข@อมูล 
 
K11 ความรู@โครงสร@างข@อมูลพื้นฐาน 

K21 ความรู@ทางด@านการสื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

K23 ความรู@ด@าน Logic และ Algorithm 

K24 ความรู@พื้นฐานการออกแบบเรขศิลป� 

K25 ความรู@ในการออกแบบและผลิตสื่อประเภทต0าง ๆ 

K26 ความรู@เรื่อง Creative Thinking 

K27 ความรู@ในการออกแบบ ติดตั้ง  

บริหารจัดการสารสนเทศและเครือข0าย 

A1 มีความมุ0งมั่น อดทน มีความซื่อสัตย=  

รับผิดชอบและตรงต0อเวลา 

A2 การทำงานเป�นทีม ความเป�นผู@นำและผู@ตาม  

มีมารยาทการติดต0อสื่อสาร 

A3 เห็นความสำคัญ/ตระหนัก ในการพัฒนาความรู@  

ทักษะ และประสบการณ=ในการสื่อสารด@วยภาษาอังกฤษ 

A4 กล@าตัดสินใจ/ยอมรับความผิดพลาด/ 

ยอมรับความเปลี่ยนแปลง มีความเข@าใจข@อขัดแย@งและ 

ลำดับความสำคัญ 

A5 ตระหนักในการบริหารจัดการ อารมณ=  

ความรู@สึก ความคิด มีความรอบคอบ 

A6 การตระหนักรู@ถึงคุณค0าของผลงานที่ใช@ 

ความคิดสร@างสรรค= การคิดอย0างมีวิจารณญาณ 

และความคิดสร@างสรรค= 

A8 เห็นความสำคัญของการรับทราบเกี่ยวความรู@  

ข@อมูลทางกฎหมาย จรรยาบรรณวิชาการและ 

จรรยาบรรณวิชาชีพ สิทธิ ลิขสิทธิ์ ทรัพย=สินทางป[ญญา 

A9 มีจิตอาสา จิตบริการ จิตสาธารณะ  

S1 ทักษะการเขียนโปรแกรม 

S2 ทักษะการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 

S3 ทักษะการออกแบบพัฒนาระบบ 

S4 ทักษะการวิเคราะห= ทดสอบความถูกต@องของ

ระบบ 

S5 ทักษะการใช@ความรู@ด@านคณิตศาสตร=และสถิติ

ในการวิเคราะห=ข@อมูล 

S6 ทักษะในการแก@ป[ญหาโดยแยกวิธีแก@เป�น 

ขั้นตอนย0อย ๆ ที่สามารถนำไปเขียนโปรแกรมได@ 

S7 ทักษะการทำงานร0วมกับผู@อื่น 

S8 ทักษะการสื่อสาร 

S12 ทักษะการแก@ป[ญหาทางคณิตศาสตร=และ 

ตรรกะ 

S13 ทักษะการคิด วิเคราะห= เพื่อหาแนวทาง 

ในการแก@ป[ญหา 

S14 ทักษะการบริหารเวลา 
S17 ทักษะในการประยุกต=ใช@ AI  

S18 ทักษะในการประยุกต=ใช@ ML 
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และถือประโยชน=ของเพื่อนมนุษย=เป�นกิจที่หนึ่ง 

A10 ความสามารถ/ตระหนักในการนำความรู@การ 

พัฒนาซอฟต=แวร=ตามข@อกำหนด การนำความรู@ด@าน  

Machine Learning/AI ประยุกต=ในกระบวนการ 

ทางธุรกิจ หรืออุตสาหกรรมดิจิทัล 

A11 มีความยืดหยุ0นในการเลือกใช@เครื่องมือ 

ตามข@อจำกัดของโจทย=และงบประมาณ 

A12 การตระหนักว0าอัลกอริทึมที่ใช@ทรัพยากรอย0าง 

เหมาะสมภายใต@กรอบ หรือเงื่อนไขที่กำหนด 

A13 การใช@ความคิดสร@างสรรค=ในการคิดอัลกอริทึม 

ด@วยตนเอง มีทัศนคติที่ดีต0อการฝ§กหัดการใช@เทคนิคใหม0 ๆ 
 

S20 ทักษะการแก@ป[ญหา 

ด@านการนำเสนอข@อมูล 
 
S21 ทักษะในการวาดรูป ลงสี ในสื่อดิจิทัล 

S22 ทักษะการออกแบบและผลิตสื่อทั้งภาพ 

เคลื่อนไหว และภาพนิ่ง 

S23 ทักษะการออกแบบ 

และการจัดองค=ประกอบเรขศิลป�ในสื่อดิจิทัล 

S24 ทักษะการเลือกใช@เครื่องมือให@เหมาะกับ 

ประเภทผลงานที่ตนเองออกแบบ 

S25 ทักษะการออกแบบ ติดตั้ง บริหารจัดการ 

สารสนเทศและเครือข0าย 
 

PLO2 แสดงออกถึง

แนวคิดและทักษะพื้นฐาน

ที่พร@อมเป�น

ผู@ประกอบการ 

 

K12 ความรู@ด@านกระบวนการทางธุรกิจและ 

การเป�นผู@ประกอบการ 

K13 ความรู@ด@านการเงินและบัญช ี

K14 ความรู@การจัดการองค=กร 
 

A1 มีความมุ0งมั่น อดทน มีความซื่อสัตย= รับผิดชอบและ 

ตรงต0อเวลา 

A2 การทำงานเป�นทีม ความเป�นผู@นำและผู@ตาม  

มีมารยาทการติดต0อสื่อสาร 

A4 กล@าตัดสินใจ/ยอมรับความผิดพลาด/ 

ยอมรับความเปลี่ยนแปลง มีความเข@าใจข@อขัดแย@งและ 

ลำดับความสำคัญ 

A9 มีจิตอาสา จิตบริการ จิตสาธารณะ และ 

ถือประโยชน=ของเพื่อนมนุษย=เป�นกิจที่หนึ่ง 

A10 ความสามารถ/ตระหนักในการนำความรู@ 

การพัฒนาซอฟต=แวร=ตามข@อกำหนด การนำความรู@ด@าน  

Machine Learning/AI ประยุกต=ในกระบวนการทางธุรกิจ  

หรือ อุตสาหกรรมดิจิทัล 
 

S7 ทักษะการทำงานร0วมกับผู@อื่น 

S8 ทักษะการสื่อสาร 

S11 ทักษะการให@บริการ เสียสละ  

และมีจิตสาธารณะ 

S14 ทักษะการบริหารเวลา 

S15 ทักษะการเจรจาทางธุรกิจ 

S16 ทักษะการใช@ภาษาให@เหมาะสมกับ 

บุคคลในสายงานและนอกสายงาน 
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PLO3 สื่อสารภาษาไทย

และภาษาอังกฤษกับผู@อื่น

ทั้งในและนอกวิชาชีพได@ 

K15 ความรู@มารยาทในการเข@าสังคม จิตวิทยาการสื่อสาร  

ทำงานร0วมกับผู@อื่นทั้งการเป�นผู@ตามและผู@นำ 

K21 ความรู@ทางด@านการสื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
 

A3 เห็นความสำคัญ/ตระหนัก ในการพัฒนาความรู@  

ทักษะ และประสบการณ=ในการสื่อสารด@วยภาษาอังกฤษ 

A5 ตระหนักในการบริหารจัดการ อารมณ= ความรู@สึก  

ความคิด มีความรอบคอบ 

A7 การตระหนัก ให@ความสำคัญ มีจิตสำนึกว0า  

การมีคุณธรรม จริยธรรม มารยาท การเคารพสิทธิ์พื้นฐาน  

เป�นเรื่องสำคัญของความเป�นมนุษย= เข@าใจหน@าที่ของ 

พลเมืองที่ดี ยอมรับความแตกต0างทางพหุวัฒนธรรม  

ตระหนักและเคารพในความแตกต0างระหว0างบุคคล  

ตามบทบาทและหน@าที่ เข@าใจคุณค0าในตนเองและผู@อื่น 
 

S7 ทักษะการทำงานร0วมกับผู@อื่น 

S8 ทักษะการสื่อสาร 

S16 ทักษะการใช@ภาษาให@เหมาะสมกับ 

บุคคลในสายงานและนอกสายงาน 
 

PLO4 ทำงานร0วมกับ

ผู@อื่นโดยสามารถแก@ไขข@อ

ขัดแย@งและคำนึงถึงลำดับ

ความสำคัญได@ 

 

K15 ความรู@มารยาทในการเข@าสังคม จิตวิทยาการสื่อสาร  

ทำงานร0วมกับผู@อื่นทั้งการเป�นผู@ตามและผู@นำ 

K16 ความรู@เกี่ยวกับการคิดอย0างเป�นลำดับ 

K17 ความรู@เกี่ยวกับ พหุวัฒนธรรม การแก@ไขข@อขัดแย@ง 

และลำดับความสำคัญ 
 

A1 มีความมุ0งมั่น อดทน มีความซื่อสัตย= รับผิดชอบ 

และตรงต0อเวลา 

A2 การทำงานเป�นทีม ความเป�นผู@นำและผู@ตาม  

มีมารยาทการติดต0อสื่อสาร 

A4 กล@าตัดสินใจ/ยอมรับความผิดพลาด/ 

ยอมรับความเปลี่ยนแปลง มีความเข@าใจข@อขัดแย@ง 

และลำดับความสำคัญ   

S7 ทักษะการทำงานร0วมกับผู@อื่น 

 

PLO5 แสดงออกถึง

จรรยาบรรณทางวิชาชีพ

ด@านดิจิทัลโดยมีการ

ยอมรับพหุวัฒนธรรมและ

จิตสาธารณะ 
 

K17 ความรู@เกี่ยวกับ พหุวัฒนธรรม การแก@ไขข@อขัดแย@ง 

และลำดับความสำคัญ 

K18 ความรู@เกียวกับการรู@คุณค0าในตนเอง ผู@อื่น  

และรู@เกียวกับหน@าที่ของพลเมืองที่ด ี

K19 ความรู@เกี่ยวกับ สิทธิ กฎหมาย การใช@ข@อมูลส0วนบุคคล 

และข@อมูลผู@อื่น (ตามกฎหมายไทย และส0วนพื้นฐานมีการใช@ 

งานในระดับนานาชาติ) จรรยาบรรณวิชาการ และ 

จรรยาบรรณวิชาชีพ 

A7 การตระหนัก ให@ความสำคัญ มีจิตสำนึกว0า การมีคุณธรรม 

จริยธรรม มารยาท การเคารพสิทธิ์พื้นฐาน เป�นเรื่องสำคัญ

ของความเป�นมนุษย= เข@าใจหน@าที่ของพลเมืองที่ดี ยอมรับ

ความแตกต0างทางพหุวัฒนธรรม ตระหนักและเคารพในความ

แตกต0างระหว0างบุคคล ตามบทบาทและหน@าที่ เข@าใจคุณค0าใน

ตนเองและผู@อื่น 
A8 เห็นความสำคัญของการรับทราบเกี่ยวความรู@  

ข@อมูลทางกฎหมาย จรรยาบรรณวิชาการ 

S7 ทักษะการทำงานร0วมกับผู@อื่น 

S9 ทักษะการยอมรับความแตกต0างทาง 

พหุวัฒนธรรม 

S10 การปฏิบัติตนมีคุณธรรม จริยธรรม  

ตามกฎหมาย 

S11 ทักษะการให@บริการ เสียสละ และ 

มีจิตสาธารณะ   
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K20 ความรู@เกี่ยวกับจิตอาสา จิตสาธารณะ 

และถือประโยชน=ของเพื่อนมนุษย=เป�นกิจที่หนึ่ง 
 

และจรรยาบรรณวิชาชีพ สิทธิ ลิขสิทธิ์ ทรัพย=สินทางป[ญญา 

A9 มีจิตอาสา จิตบริการ จิตสาธารณะ และถือประโยชน=ของ

เพื่อนมนุษย=เป�นกิจที่หนึ่ง 

PLO6 วิเคราะห=ข@อมูล

ด@วยเครื่องมือทาง

วิทยาการข@อมูลหรือ

เครื่องมือทางสื่อดิจิทัล

เพื่อให@ตรงตามความ

ต@องการของผู@ใช@ได@ 

K1 ความรู@การเขียนโปรแกรม 

K3 ความรู@การออกแบบพัฒนาระบบ 

K5 ความรู@ด@านจัดเก็บข@อมูล และระบบฐานข@อมูล 

K6 ความรู@ด@านคณิตศาสตร=และสถิติ 

K7 ความรู@ด@าน Machine Learning 

K8 ความรู@ด@าน AI 

K10 ความรู@ด@านการนำเสนอข@อมูล 

K11 ความรู@โครงสร@างข@อมูลพื้นฐาน 

K15 ความรู@ด@านการนำเสนอข@อมูล 

K22 ความรู@ด@านการคิดอย0างเป�นระบบ 
 

A1 มีความมุ0งมั่น อดทน มีความซื่อสัตย= รับผิดชอบ 

และตรงต0อเวลา 

A2 การทำงานเป�นทีม ความเป�นผู@นำและผู@ตาม  

มีมารยาทการติดต0อสื่อสาร 

A4 กล@าตัดสินใจ/ยอมรับความผิดพลาด/ 

ยอมรับความเปลี่ยนแปลง มีความเข@าใจข@อขัดแย@ง 

และลำดับความสำคัญ 

A6 การตระหนักรู@ถึงคุณค0าของผลงาน 

ที่ใช@ความคิดสร@างสรรค= การคิดอย0างมีวิจารณญาณ 

และความคิดสร@างสรรค= 

A8 เห็นความสำคัญของการรับทราบเกี่ยวความรู@  

ข@อมูลทางกฎหมาย จรรยาบรรณวิชาการ 

และจรรยาบรรณวิชาชีพ สิทธิ ลิขสิทธิ์ ทรัพย=สินทางป[ญญา 

A10 ความสามารถ/ตระหนักในการนำความรู@ 

การพัฒนาซอฟต=แวร=ตามข@อกำหนด การนำความรู@ด@าน  

Machine Learning/AI ประยุกต=ในกระบวนการทางธุรกิจ  

หรือ อุตสาหกรรมดิจิทัล 
 

S3 ทักษะการออกแบบพัฒนาระบบ 

S5 ทักษะการใช@ความรู@ด@านคณิตศาสตร= 

และสถิติในการวิเคราะห=ข@อมูล 

S7 ทักษะการทำงานร0วมกับผู@อื่น 

S8 ทักษะการสื่อสาร 

S13 ทักษะการคิด วิเคราะห=  

เพื่อหาแนวทางในการแก@ป[ญหา 

S17 ทักษะในการประยุกต=ใช@ AI  

S18 ทักษะในการประยุกต=ใช@ ML 

S19 ทักษะในการเรียนรู@ตลอดชีวิต  

(Life Long Learning) 

S20 ทักษะการแก@ป[ญหาด@านการนำเสนอข@อมูล 

S49 ทักษะในการวางแผน การดำเนินงาน 

เพื่อวิเคราะห=ข@อมูล 
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ภาคผนวก  ค 

 

ตารางแสดงรายวิชา กับ Knowledge / Attitude / Skill 
 

รายวิชา/กลุUมสาระ/ชุดวิชา (Module) (ถHามี) 

(รหัสรายวิชา  ช่ือรายวิชา จำนวนหนXวยกิต) 

Knowledge  Attitude Skill 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

1) กลุdมวิชาแกน   
968-120 คณิตศาสตร=ดิสครีต 3((3)-0-6) K6 A1 S5, S12 
968-121 สถิติและความน0าจะเป�น 3((2)-2-5) K1, K6, K10 A1 S5, S12, S20 
968-253  ความรู@เบื้องต@นเทคโนโลยีสารสนเทศ 3((3)-0-6) K11, K12, K15, K19 A1, A2, A7 S7, S13, S20 
968-392  จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร= 1((1)-0-2) K18, K19 A7, A8 S8, S10   

2) กลุdมวิชาเฉพาะดPาน 

2.1 กลุdมประเด็นดPานองคYการและระบบสารสนเทศ 
968-150  การจัดการองค=กรและระบบสารสนเทศ  3((3)-0-6) K10, K12, K14, K15 A2, A5, A6 S7, S8, S13, S20 
968-250  การวิเคราะห=และออกแบบโครงการ  3((2)-2-5) K3, K15, K21 A1, A2, A7 S3, S8, S16 

968-280  การออกแบบกระบวนการธุรกิจ นวัตกรรม และการเป�น

ผู@ประกอบการ  3((3)-0-6) 
K12 A2, A8, A11 S7, S8, S9, S13, S15 

968-490  เตรียมสหกิจศึกษา  1((1)-0-2) K15, K18 A1, A2, A5, A7 S7, S8, S13, S14 

2.2 กลุdมเทคโนโลยีเพื่องานประยุกตY       
968-160  การออกแบบส0วนติดต0อผู@ใช@  3((2)-2-5) K10, K16, K25, K26 A4, A11 S7, S8 
968-251  ป[ญญาประดิษฐ=เบื้องต@น  3((2)-2-5) K1, K3, K6, K8, K23 A10 S1, S5, S12, S13, S17 
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968-390  สัมมนา  1((0)-2-1) K1, K3, K4, K5, K6, K7, K8, 

K9, K10, K11, K12, K15, K16, 

K17, K18, K21, K22, K23, K24, 

K25, K26, K27 

A8, A13 S8, S13, S16, S19 

968-391  โครงงานทางการคอมพิวเตอร= 1  3(0-9-0) 
K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, 

K8, K9, K10, K11, K15, K16, 

K17, K18, K19, K21, K22, K23, 

K24, K25, K26, K27 

A1, A2, A3, A4, A6, 

A10, A11, A12, A13 

S1, S2, S3, S4, S5, S6, S7, 

S8, S9, S10, S12, S13, 

S14, S16, S17, S18, S19, 

S20, S21, S22, S23, S24, 

S25 
968-491  โครงงานทางการคอมพิวเตอร= 2. 3(0-9-0) 

K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, 

K8, K9, K10, K11, K15, K16, 

K17, K18, K19, K21, K22, K23, 

K24, K25, K26, K27 

A1, A2, A3, A4, A6, 

A10, A11, A12, A13 

S1, S2, S3, S4, S5, S6, S7, 

S8, S9, S10, S12, S13, 

S14, S16, S17, S18, S19, 

S20, S21, S22, S23, S24, 

S25 
วิชาเฉพาะดPานปfญญาประดิษฐYและวิทยาการขPอมูล (Artificial Intelligence and Data Science) 

968-252  วิทยาการข@อมูล  3((2)-2-5) K1, K7, K8 A10 S1, S5, S17, S18, S20 
968-258  ป[ญญาประดิษฐ=ของสรรพสิ่ง  3((2)-2-5) K1, K3, K4, K7, K8 A10, A11 S1, S4, S5, S17, S18 

968-351  ระบบธุรกิจอัจฉริยะและการแสดงข@อมูล  3((2)-2-5) K1, K6, K10 A10 S1, S5, S8, S20 

968-352  การเรียนรู@ของเครื่องเบื้องต@น  3((2)-2-5) K1, K7, K8 A10 S1, S5, S17, S18 

968-356  การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบื้องต@น  3((3)-0-6) K1, K3, K8 A10, A12, A13 S1, S4, S17 

วิชาเฉพาะดPานสื่อดิจิทัล (Digital Media) 

968-262  การออกแบบกราฟ¡ก   3((2)-2-5) K10, K25, K26 A4, A6, A8 S8, S21, S22 

968-263  การออกแบบตัวละครและฉาก  3((2)-2-5) K25, K26 A6, A8 S8, S14 

968-361  การออกแบบและพัฒนาสื่อแบบมีปฏิสัมพันธ=  3((2)-2-5) K10, K22, K25, K26 A4, A6, A8, A11 S7, S8, S22, S24 
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968-362  การพัฒนาฟรอนต=เอนด=  3((2)-2-5) K10, K16, K25, K26 A11, A12 S1, S8, S21, S24 

968-363  การเล0าเรื่องในงานออกแบบมีเดีย  3((2)-2-5) K10, K24, K25, K26 A6, A11, A13 S7, S8, S21, S22, S24 

2.3 กลุdมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตYแวรY    

968-140  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร=เบื้องต@น  3((2)-2-5) K1 A13 S1, S6, S12, S13 

968-141  โครงสร@างข@อมูลและอัลกอริทึม  3((2)-2-5) K1, K11 A12, A13 S1, S6, S12, S13 

968-142  การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต=  3((2)-2-5) K1 A13 S1, S6, S12, S13 

968-240  การพัฒนาและการเขียนโปรแกรมบนเว็บ  3((2)-2-5) K1, K2, K3, K5 A1, A2 S1, S2, S3, S6 

2.4 กลุdมโครงสรPางพื้นฐานของระบบ    

968-130  ระบบปฏิบัตกิาร  3((2)-2-5) K1, K4, K9, K11, K15, K21, 

K22, K23 
A1, A2, A3, A4, A7 S1, S7, S8, S10, S13 

968-230  การสื่อสารข@อมูลและเครือข0าย  3((2)-2-5) 
K1, K9, K19, K21, K27 A1, A2, A3, A4, A7 

S1, S6, S7, S8, S10, S13, 

S25 

968-254 ระบบฐานข@อมูล  3((2)-2-5) K1, K5, K10, K11, K16, K19, 

K21, K22, K23 
A1, A2, A3, A4, A7 S1, S7, S8, S10, S13, S20 

3)   กลุdมวิชาเลือก  

3.1  กลุdมชุดวิชาทักษะเพื่ออาชีพเฉพาะทาง 

968-301  ชุดวิชาการดูแลระบบและการสนับสนุนด@านเทคนิค  

6((4)-4-10) 

K1, K5, K9, K15, K17, K19, 

K20, K21, K22, K27 

A1, A2, A3, A4, A5, A7, 

A11 

S1, S6, S7, S8, S9, S10, 

S11, S13, S14, S25 

968-302  ชุดวิชาการดำเนินการการพัฒนาระบบและการจัดการ  

6((4)-4-10)  

K1, K3, K4, K9, K11, K19, 

K21, K22, K27 
A1, A2, A3, A4, A5, A7 

S1, S3, S4, S6, S7, S8, 

S10, S25 

968-303  ชุดวิชาผู@ดูแลระบบเครือข0ายและการบำรุงรักษา   

6((4)-4-10) 
K1, K9, K15, K17, K19, K21, 

K22, K27 

A1, A2, A3, A4, A5, A7, 

A11 

S1, S6, S7, S8, S10, S11, 

S13, S14, S25 

968-304  ชุดวิชาการออกแบบสื่อดิจิทัล  6((4)-4-10) 
K10, K15, K25, K26 A2, A4, A6, A8, A11 

S7, S8, S14, S21, S22, 

S24 
968-305  ชุดวิชาการออกแบบเกมและโลกเสมือนจริง  6((4)-4-10) K10, K15, K16, K22, K25, K26 A2, A8, A11, A12, A13 S1, S3, S7, S8 
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3.2  กลุdมวิชาเลือกดPานปfญญาประดิษฐYและวิทยาการขPอมูล 

968-255  การบริหารระบบฐานข@อมูล  3((2)-2-5) K1, K5, K11 A12 S1, S4, S12, S13 

968-350  การจัดการและการประกันคุณภาพโครงงาน  3((3)-0-6) K14 A1, A2, A4, A10, A11 S4, S7, S8, S9, S14, S16 

968-353  กราฟความรู@  3((2)-2-5) K1, K3, K5, K8 A10 S1, S5, S13, S17 

968-354  หัวข@อพิเศษด@านป[ญญาประดิษฐ=และวิทยาการข@อมูล 1  

3((X)-Y-Z) 
K1, K7, K8 A10 S1, S5, S17, S18 

968-357  วิศวกรรมข@อมูล  3((2)-2-5) K1, K3, K5, K9, K10, K11, K27 A1, A2, A7 S1, S3, S5, S7, S13, S25 

968-450  หัวข@อพิเศษด@านป[ญญาประดิษฐ=และวิทยาการข@อมูล 2  

3((X)-Y-Z) 
K1, K7, K8 A10 S1, S5, S6, S17, S18 

968-452  หุ0นยนต=และระบบอัตโนมัติ  3((2)-2-5) K1, K7, K8 A10 S1, S4, S5, S12, S17, S18 

3.2.1  กลุdมรายวิชาดPานการวิเคราะหYขPอความ (Text Analytics) 

968-259  การค@นคืนสารสนเทศ  3((2)-2-5) K1, K3, K8 A10, A12, A13 S1, S4, S5, S17 

968-355  ภาษาศาสตร=เชิงคำนวณ  3((2)-2-5) K1, K3, K8 A10, A12, A13 S1, S4, S6, S17 

3.2.2  กลุdมรายวิชาดPานการประมวลผลภาพและเสียง  

968-358  คอมพิวเตอร=วิทัศน=  3((2)-2-5) K1, K7, K8 A1, A2, A10 S1, S5, S6, S17, S18 
968-359  การประมวลผลสัญญาณเสียงพูด. 3((2)-2-5) K1, K7, K8 A1, A2, A10 S1, S3, S5, S17, S18 

968-454  การประมวลผลสัญญาณและภาพเบื้องต@น. 3((2)-2-5) K1, K7, K8 A1, A2, A10 S1, S3, S6, S5, S17, S18 

3.2.3  กลุdมรายวิชาดPานระบบเครือขdายคอมพิวเตอรY 

968-330  เครือข0ายคอมพิวเตอร=และการจัดการ  3((2)-2-5) K9, K10, K11, K15, K19, K21, 

K22, K27 A1, A2, A3, A4, A7, A11 
S6, S7, S8, S10, S13, S14, 

S25 
968-331  การจัดการความมั่นคงของระบบเครือข0าย  3((2)-2-5) K1, K9, K10, K11, K16, K19, 

K21, K27 
A1, A2, A3, A4, A5, A7, 

A8, A11, A13 
S1, S6, S7, S8, S10, S13, 

S14, S25 
968-332  การโปรแกรมและการจำลองเครือข0าย  3((2)-2-5) K1, K4, K6, K9, K11, K16 

K,21, K22, K23 A1, A2, A3, A4, A7, A11 

S1, S6, S7, S8, S10, S13, 

S14 
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968-333  เครือข0ายแบบไร@สายและเคลื่อนที ่ 3((2)-2-5) K9, K15, K19, K21, K22, K27 

 

A1, A2, A3, A4, A7 

 

S6, S7, S8, S10, S13, S14, 

S25 

968-431  การพัฒนาและการประยุกต=ใช@การประมวลผลแบบคลาวด=  

3((2)-2-5) 

K1, K2, K3, K4, K5, K9, K10, 

K15, K19, K21, K22, K23, K27 A1, A2, A3, A4, A7, A11 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, 

S10, S13, S14, S25 

968-432  การวิเคราะห=เครือข0ายชาญฉลาด  3((2)-2-5) K1, K3, K4, K5, K7, K8, K9, 

K10, K11, K13, K15, K16, K19, 

K21, K22, K27 

A1, A2, A3, A4, A6, A7, 

A10, A13 

S1, S3, S4, S7, S8, S10, 

S13, S17, S18, S25 

968-433  การบริการเครือข0ายคุณภาพ  3((2)-2-5) K9, K15, K19, K21, K22, K27 

 

A1, A2, A3, A4, A7 

 

S6, S7, S8, S10, S13, S14, 

S25 

968-434  เทคโนโลยีบล็อกเชนและการประยุกต=. 3((2)-2-5) K1, K3, K4, K5, K7, K8, K9, 

K10, K11, K13, K15, K16, K19, 

K21, K22, K27 

A1, A2, A3, A4, A6, A7, 

A10, A13 

S1, S3, S4, S7, S8, S10, 

S13, S17, S18, S25 

3.2.4  กลุdมรายวิชาดPานอื่น ๆ   

968-435  ความมั่นคงไซเบอร=และการจัดการ  3((2)-2-5) K1, K9, K10, K11, K16, K19, 

K21, K27 

A1, A2, A3, A4, A5, A7, 

A8, A11, A13 

S1, S6, S7, S8, S10, S13, 

S14, S25 

968-440  การพัฒนาโปรแกรมประยุกต=บนอุปกรณ=เคลื่อนที ่     

3((2)-2-5) K1 A13 S1, S6, S12, S13 

968-455  ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร=  3((2)-2-5) K3, K5, K10, K19, K21 A1, A2, A3, A5, A7 S3, S4, S7, S8, S13, S14 

968-456  เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับธุรกิจท0องเที่ยว  3((2)-2-5) K5, K10, K13, K14, K15, K17, 

K19, K21 

A1, A2, A3, A4, A5, A7, 

A10 

S7, S8, S9, S13, S14, S15, 

S16 

968-457  ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการสุขภาพ  3((2)-2-5) K5, K10, K13, K14, K15, K17, 

K19, K21 

A1, A2, A3, A4, A5, A7, 

A10 
S7, S8, S9, S13, S14, S15 

968-458  ชวีสารสนเทศเบื้องต@น  3((2)-2-5) K1, K5, K6, K7, K8, K11, K16, 

K21, K22, K23 

 

A1, A2, A3, A4, A5, A13 
S1, S5, S6, S7, S8, S12, 

S13, S14, S17, S18, S20 
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3.3  กลุdมวิชาเลือกดPานสื่อดิจิทัล (Digital Media)   

968-261  การวาดภาพกราฟ¡ก  3((2)-2-5) K25, K26 A4, A5 S8, S23 

968-364 ศิลปะและการออกแบบด@วยป[ญญาประดิษฐ=  3((2)-2-5) K10, K16, K25, K26 A11, A12 S1, S8, S21, S24 

968-365 การสร@างโมเดลสามมิติขั้นสูงเพื่อใช@ในงานโมชันกราฟ¡กและ

เกม  3((2)-2-5) 
K10, K15, K22, K25, K26 A2, A6, A11, A12, A13 S1, S3, S8, S21, S22, S24 

968-366  หัวข@อพิเศษด@านสื่อดิจิทัล 1  3((X)-Y-Z) K10, K25, K26 A6, A11 S8, S19, S24 

968-461  หัวข@อพิเศษด@านสื่อดิจิทัล 2  3((X)-Y-Z) K10, K25, K26 A6, A11 S8, S19, S24 

4)   กลุdมวิชาประสบการณYภาคสนาม    

968-493  สหกิจศึกษา  6(0-36-0) 
K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, 

K8, K9, K10, K11, K15, K16, 

K17, K18, K19, K21, K22, K23, 

K24, K25, K26, K27 

A1, A2, A3, A4, A6, 

A10, A11, A12, A13 

S1, S2, S3, S4, S5, S6, S7, 

S8, S9, S10, S12, S13, 

S14, S16, S17, S18, S19, 

S20, S21, S22, S23, S24, 

S25 

968-494  การฝ§กงาน  3(0-18-0) 
K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, 

K8, K9, K10, K11, K15, K16, 

K17, K18, K19, K21, K22, K23, 

K24, K25, K26, K27 

A1, A2, A3, A4, A6, 

A10, A11, A12, A13 

S1, S2, S3, S4, S5, S6, S7, 

S8, S9, S10, S12, S13, 

S14, S16, S17, S18, S19, 

S20, S21, S22, S23, S24, 

S25 
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ภาคผนวก  ง 

 

แบบฟอรBมแสดงร/อยละของกระบวนการจัดการเรียนรู/ของแตLละรายวิชาในหลักสูตรที่สะท/อนการจัดการเรียนรู/แบบเชิงรุก (active learning) 

 จำนวนรายวิชาท้ังหมดท่ีเป�ดสอนในหลักสูตร 85  รายวิชา 

 จำนวนรายวิชาท่ีจัดการเรียนรูbแบบเชิงรุก  (active learning) 85  รายวิชา คิดเปiนรbอยละ   100 ของรายวิชาในหลักสูตร 

 จำนวนรายวิชาท่ีไมUไดHจัดการเรียนรูbแบบเชิงรุก  (active learning) -    รายวิชา คิดเปiนรbอยละ   100 ของรายวิชาในหลักสูตร 

 สรุปจำนวนรายวิชาท่ีเป�ดสอนโดยคณะ ท่ีจัดการเรียนรูbแบบเชิงรุก (active learning) 85  รายวิชา 

รหัสรายวิชา/ช่ือรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎี 

 
ไมไดจัด 

การเรียนรูแบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวิธีการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

ระบุรอยละของ
การจัดการ 
เรียนรู 
แบบทฤษฎี 

 
 
 

     รวม 
รอยละ 
100 project 

based 
learning 

problem based 
learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เช่น  case based, team based, 

scenario based 

social 
engagement  

(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป* 

GE1 ภาษาและการส่ือสาร 
805-011G1 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานเพ่ือการฟ�งและการพูด 

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-012G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการอgานและการเขียนข้ันพ้ืนฐาน 

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-013G1 การฟ�งและการพูดภาษาอังกฤษข้ันกลาง  

2((2)-0-4) 

 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  
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805-014G1 การอgานและการเขียนภาษาอังกฤษข้ันกลาง 

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-015G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการฟ�งและการพูดระดับกลาง

ตอนปลาย 2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-016G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการอgานและการเขียนระดับกลาง

ตอนปลาย 2((2)-0-4) 
0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-017G1 การฟ�ง-พูดภาษาไทยพ้ืนฐานสำหรับชีวิตประจำวัน

และชีวิตในมหาวิทยาลัย 2((2)-0-4) 
0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-018G1 ภาษาและวัฒนธรรมไทย 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

GE2 การพัฒนาความคิด 

การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข 
969-021G2A การจัดการทางการเงิน 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

988-021G2A คณิตศาสตร8ในชีวิตประจำวัน 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

การคิดเชิงระบบ 
810-021G2B กุญแจสูgความสำเร็จ 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

969-022G2B คิดเป�น ชีวิตเปล่ียน 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

969-023G2B คิดครgอมกรอบ 2((2)-0-4) 

 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  
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969-024G2B การแกvป�ญหาเชิงระบบ 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

969-025G2B เติบโตดvวยความคิด 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

GE3 การคิดแบบผูประกอบการ 

810-031G3 แนวคิดผูvประกอบการรุgนใหมg 2((2)-0-4) 

 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

810-033G3 การคิดเชิงนวัตกรรมในธุรกิจ 2((2)-0-4) 

 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

969-031G3 การเป�นผูvประกอบการดิจิทัล 2((2)-0-4) 

 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

969-032G3 พ ัฒนาส ินค vาหร ือบร ิการเพ ื ่อก vาวส ู gการเป�น

ผูvประกอบการ 2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

GE4 การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

969-041G4 การรูvดิจิทัลระดับสากล 2((2)-0-4) 

 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

969-042G4 การใชvป�ญญาประดิษฐ8ในชีวิตประจำวัน  

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

GE5 สุขภาวะองค์รวม 

805-052G5 จิตวิทยาเชิงบวก 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

810-051G5 สวยจากภายใน 2((2)-0-4) 

 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  
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810-052G5 การดำรงชีวิตในสังคมแหgงความหลากหลาย  

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

969-051G5 การเสริมสรvางประสบการณ8ดูแลสุขภาพแบบองค8

รวม 2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

988-051G5 นโยบายสาธารณะจากการมีสgวนรgวมเพ่ือสุขภาวะ  

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

GE6 จิตสาธารณะและการพัฒนาท่ีย่ังยืน 

980-061G6 ม.อ.อาสากับการพัฒนาอยgางย่ังยืน 2((2)-0-4) 30 0 case based, team 

based 

20 20 30 100  

GE7 การปรับตัวใหเข้ากับพลวัตรของโลก 

810-071G7 อนาคตท่ีย่ังยืน 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

988-071G7 ความเป�นพลเมืองโลกเพ่ือส่ิงแวดลvอม 2((2)-0-4) 

 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

988-072G7 การพัฒนาอยgางย่ังยืนเพ่ือส่ิงแวดลvอม 2((2)-0-4) 

 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

GE8 วิชาเลือก 

กีฬาและสุนทรียN  

805-083G8 การตระหนักรูvทางสังคม 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-084G8 อังกะลุงอินโดนีเซีย 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-085G8 ความเป�นไทยและพลเมืองโลก 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  
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805-087G8 ศิลป�สยามสรvางสรรค8สุข 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

810-002G8 จิตวิทยาสังคม 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

810-003G8 ความรับผิดชอบตgอสังคมขององค8กร 2((2)-0-4) 

 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

969-001G8 การสรvางสรรค8งานศิลปะดvวยการพิมพ8สัมผัส 

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

969-002G8 การใชvเคร่ืองมือสำนักงานสำหรับนักศึกษา 

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

969-003G8 การรับมือกับความเครียดจากเทคโนโลยี  

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

969-004G8 การออกกำลังกายเพ่ือการเขvาสังคมการทำงาน  

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

969-005G8 อี-สปอร8ต 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

988-001G8 ภูมิป�ญญาในการดำเนินชีวิต 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

988-002G8 กvาวทันนวัตกรรมทางวิทยาศาสตร8 2((2)-0-4)  0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

988-003G8 ทะเลและวิทยาศาสตร8 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

988-005G8 ชุมชนพอเพียง 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  
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988-007G8 ส่ิงมีชีวิตใตvสมุทร 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

988-009G8 การจัดกิจกรรมคgายพักแรม 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

988-010G8 วgายน้ำ 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

988-011G8 การดำน้ำ 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

988-012G8 การดำน้ำต้ืน 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

อ่ืน ๆ 
805-001G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกเสียง 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-002G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเขียนสรvางสรรค8 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-003G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจ 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-004G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-005G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการนำเสนอและการอภิปราย  

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-007G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทgองเท่ียว 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-008G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ  

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  



154 

 

805-009G8 ภาษาอังกฤษผgานภาพยนตร8 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-080G8 สนทนาภาษาญ่ีปุ�นเบ้ืองตvนเพ่ือการดำรงชีวิต  

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-081G8 สนทนาภาษาญ่ีปุ�นเบ้ืองตvนเพ่ือการทำงาน  

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-082G8 การฟ�ง-พูดภาษาไทยพื ้นฐานเพื ่อการเดินทาง

ทgองเท่ียว 2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

805-086G8 ความรูvพื้นฐานทางการเมืองและเศรษฐกิจของไทย

ในพลวัตโลก 2((2)-0-4) 

0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

988-004G8 โภชนาการและพิษวิทยา 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

988-006G8 ระบบโลกและส่ิงแวดลvอม 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

988-008G8 วิกฤตภูมิอากาศ 2((2)-0-4) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 

1) กลุมวิชาแกน 

968-120 คณิตศาสตร8ดิสครีต 3((3)-0-6) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

968-121 สถิติและความนgาจะเป�น 3((2)-2-5) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  

968-253 ความรูvเบ้ืองตvนเทคโนโลยีสารสนเทศ 3((3)-0-6) 0 20 case based, team 

based 

20 10 50 100  
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968-392 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร8 1((1)-0-2) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

2) กลุมวิชาเฉพาะดาน 

2.1 กลุ5มประเด็นดJานองคNการและระบบสารสนเทศ 

968-150 การจัดการองค8กรและสารสนเทศ 3((3)-0-6) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-250 การวิเคราะห8และออกแบบระบบ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-280 การออกแบบกระบวนการทางธุรกิจ นวัตกรรม และ

การเป�นผูvประกอบการ 3((3)-0-6) 

40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-490 เตรียมสหกิจศึกษา 1((1)-0-2) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

2.2 กลุ5มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกตN 

968-160 การออกแบบสgวนติดตgอผูvใชv 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-251 ป�ญญาประดิษฐ8เบ้ืองตvน 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-390 สัมมนา 1((0)-2-1) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-391 โครงงานทางการคอมพิวเตอร8 1 3((0)-9-0) 100 0 - 0 0 0 100  

968-491 โครงงานทางการคอมพิวเตอร8 2 3((0)-9-0) 100 0 - 0 0 0 100  

วิชาเฉพาะดJานปYญญาประดิษฐNและวิทยาการขJอมูล (Artificial Intelligence and Data Science) 

968-252 วิทยาการขvอมูล 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  
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968-258 ป�ญญาประดิษฐ8ของสรรพส่ิง 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-351 ระบบธุรกิจอัจฉริยะและการแสดงขvอมูล 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-352 การเรียนรูvของเคร่ืองเบ้ืองตvน 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-356 การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบ้ืองตvน 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

วิชาเฉพาะดJานส่ือดิจิทัล (Digital Media) 
968-262 การออกแบบกราฟ�ก 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-263 การออกแบบตัวละครและฉาก 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-361 การออกแบบและพัฒนาส่ือแบบมีปฏิสัมพันธ8  

3((2)-2-5) 
40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-362 การพัฒนาฟรอนต8เอนด8 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-363 การเลgาเร่ืองในงานออกแบบมีเดีย 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

2.3 กลุ5มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตNแวรN 
968-140 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร8เบ้ืองตvน 

Introduction to Computer Programming 3((2)-2-5) 

40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-141 โครงสรvางขvอมูลและอัลกอริทึม  

Data Structures and Algorithms  

3((2)-2-5) 

40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  
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968-142 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต8 

Object Oriented Programming 3((2)-2-5) 

40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-240 การพัฒนาและการเขียนโปรแกรมบนเว็บ 

Web Development and Programming 3((2)-2-5) 

40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

2.4 กลุ5มโครงสรJางพ้ืนฐานของระบบ 
968-130 ระบบปฎิบัติการ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-230 การส่ือสารขvอมูลและเครือขgาย 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-254 ระบบฐานขvอมูล 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

3) กลุ5มวิชาเลือก 

3.1 กลุ5มชุดวิชาทักษะเพ่ืออาชีพเฉพาะทาง 
968-301 ชุดวิชาการดูแลระบบและการสนับสนุนดvานเทคนิค  

6((4)-4-10) 

40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-302 ชุดวิชาการดำเนินการการพัฒนาระบบและการจัดการ 

6((4)-4-10) 

40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-303 ชุดวิชาผูvดูแลระบบเครือขgายและการบำรุงรักษา 

6((4)-4-10) 

40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-304 ชุดวิชาการออกแบบส่ือดิจิทัล 6((4)-4-10) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-305 ชุดวิชาการออกแบบเกมและโลกเสมือนจริง  

6((4)-4-10) 

40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

3.2 กลุ5มวิชาเลือกดJานปYญญาประดิษฐNและวิทยาการขJอมูล (Artificial Intelligence and Data Science) 
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968-255 การบริหารระบบฐานขvอมูล 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-350 การจัดการและการประกันคุณภาพโครงงาน  

3((3)-0-6) 

40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-353 กราฟความรูv 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-354 หัวขvอพิเศษดvานป�ญญาประดิษฐ8และวิทยาการขvอมูล 1 

3((X)-Y-Z) 

40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-357 วิศวกรรมขvอมูล 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-450 หัวขvอพิเศษดvานป�ญญาประดิษฐ8และวิทยาการขvอมูล 2 

3((X)-Y-Z) 

40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-452 หุgนยนต8และระบบอัตโนมัติ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

3.2.1 กลุ5มรายวิชาดJานการวิเคราะหNขJอความ (Text Analytics) 
968-259 การคvนคืนสารสนเทศ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-355 ภาษาศาสตร8เชิงคำนวณ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

3.2.2 กลุ5มรายวิชาดJานการประมวลผลภาพและเสียง (Audio and Image Processing) 
968-358 คอมพิวเตอร8วิทัศน8 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-359 การประมวลผลสัญญาณเสียงพูด 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  
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968-454 การประมวลผลสัญญาณและภาพเบ้ืองตvน 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

3.2.3 กลุ5มวิชาดJานระบบเครือข5ายคอมพิวเตอรN (Computer Network System) 
968-330 เครือขgายคอมพิวเตอร8และการจัดการ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-331 การจัดการความม่ันคงของระบบเครือขgาย 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-332 การโปรแกรมและการจำลองเครือขgาย 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-333 เครือขgายแบบไรvสายและเคล่ือนท่ี 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-431 การพัฒนาและการประยุกต8ใชvการประมวลผลแบบ

คลาวด8 3((2)-2-5) 
40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-432 การวิเคราะห8เครือขgายชาญฉลาด 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-433 การบริการเครือขgายคุณภาพ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-434 เทคโนโลยีบล็อกเชนและการประยุกต8 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

3.2.4 กลุ5มรายวิชาดJานอ่ืน ๆ 

968-435 ความม่ันคงไซเบอร8และการจัดการ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-440 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต8บนอุปกรณ8เคล่ือนท่ี 
3((2)-2-5) 

40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  
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968-455 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร8 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-456 เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับธุรกิจทgองเท่ียว 3((2)-2-

5) 

40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-457 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการสุขภาพ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-458 ชีวสารสนเทศเบ้ืองตvน 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

3.3 กลุ5มวิชาเลือกดJานส่ือดิจิทัล (Digital Media) 
968-261 การวาดภาพกราฟ�ก 3((2)-2-5) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-364 ศิลปะและการออกแบบดvวยป�ญญาประดิษฐ8 3((2)-2-

5) 

40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-365 การสรvางโมเดลสามมิติข้ันสูงเพ่ือใชvในงานโมชัน

กราฟ�กและเกม 3((2)-2-5) 

40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-366 หัวขvอพิเศษดvานส่ือดิจิทัล 1 3((X)-Y-Z) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

968-461 หัวขvอพิเศษดvานส่ือดิจิทัล 2 3((X)-Y-Z) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100  

4) หมวดวิชาฝกประสบการณภาคสนาม 

968-493 สหกิจศึกษา 6(0-36-0) 100 0 - 0 0 0 100  

968-494 การฝ£กงาน 3(0-18-0) 100 0 - 0 0 0 100  

ค.หมวดวิชาเลือกเสรี 

xxx-xxx วิชาเลือกเสรี 1 3((X)-Y-Z) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100 ขึ้นอยูกับรายวิชา 

ที่ลงทะเบียน 
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xxx-xxx วิชาเลือกเสรี 2 3((X)-Y-Z) 40 10 case based, team 

based 

10 10 30 100 ขึ้นอยูกับรายวิชา 

ที่ลงทะเบียน 

หมายเหตุ  มหาวิทยาลัยกำหนดใหbรายวิชาตbองจัดการเรียนรูbแบบเชิงรุก (active learning) ไมXนbอยกวXารbอยละ 50 ของจำนวนช่ัวโมงตามหนXวยกิตทฤษฎี และหลักสูตรตbองจัดการเรียนรูbแบบ 

 เชิงรุก (active learning) ไมXนbอยกวXารbอยละ 70  ของรายวิชาท้ังหมดในหลักสูตร 
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ภาคผนวก  จ 

 

ข/อมูลรายวิชาที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Work Integrated Learning : WIL)  

 รายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะของท้ังหลักสูตร 90 หนXวยกิต 

 รายวิชาเฉพาะท่ีจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (WIL) 77 หนXวยกิต 

 คิดเปiนรbอยละ   85.5  ของจำนวนหนXวยกิตในหมวดวิชาเฉพาะ 

 

รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หนdวย

กิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Work Integrated Learning : WIL) 

การกำหนด  

ประสบการณY 

กdอนการศึกษา 

การเรียนสลับ

กับการทำงาน 

สหกิจศึกษา การฝ�กงานที่เนPน

การเรียนรูPหรือการ 

การติดตาม

พฤติกรรม การ

ทำงาน 

หลักสูตรรdวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนักงานฝ�กหัด

ใหมdหรือ

พนักงาน

ฝ�กงาน 

การบรรจุใหP

ทำงานหรือการ

ฝ�กเฉพาะ

ตำแหนdง 

ปฏิบัติงาน

ภาคสนาม 

การฝ�กปฏิบัติ 

งานจริงภาย 

หลังสำเร็จการเรียน

ทฤษฎ ี

หมวดวิชาเฉพาะ 

1) กลุdมวิชาแกน 

968-120 คณิตศาสตร=ดิสครีต  

3((3)-0-6) 
         

968-121 สถิติและความน0าจะเป�น 

3((2)-2-5) 
       P  

968-253 ความรู@เบื้องต@นเทคโนโลยี

สารสนเทศ 3((3)-0-6) 
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968-392 จริยธรรมและกฎหมายทาง

คอมพิวเตอร= 1((1)-0-2) 
                   

2) กลุdมวิชาเฉพาะดPาน 

2.1 กลุdมประเด็นดPานองคYการและระบบสารสนเทศ 

968-150 การจัดการองค=กรและระบบ

สารสนเทศ 3((3)-0-6) 
                  

968-250 การวิเคราะห=และออกแบบ

ระบบ 3((2)-2-5) 
                  

968-280 การออกแบบกระบวนการ

ธุรกิจ นวัตกรรม และการเป�น

ผู@ประกอบการ 3((3)-0-6) 

                  

968-490 เตรียมสหกิจศึกษา  

1((1)-0-2) 
      P           

2.2 กลุdมเทคโนโลยีเพื่องานประยุกตY 

968-160 การออกแบบส0วนติดต0อผู@ใช@ 

3((2)-2-5) 
      

P 
          

968-251 ป[ญญาประดิษฐ=เบื้องต@น 

3((2)-2-5) 
      

 

       P 

968-390 สัมมนา 1(0-2-1)       P         

968-391 โครงงานทางการ

คอมพิวเตอร= 1. 3(0-9-0) 
      

 

   
P  

968-491 โครงงานทางการ

คอมพิวเตอร= 2. 3(0-9-0) 
           

P  
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วิชาเฉพาะดPานปfญญาประดิษฐYและวิทยาการขPอมูล (Artificial Intelligence and Data Science) 

968-252 วิทยาการข@อมูล 3((2)-2-5)          

968-258 ป[ญญาประดิษฐ=ของสรรพ

สิ่ง   3((2)-2-5) 
   P    P  

968-351 ระบบธุรกิจอัจฉริยะและ

การแสดงข@อมูล 3((2)-2-5) 
         

968-352 การเรียนรู@ของเครื่อง

เบื้องต@น 3((2)-2-5) 
         

968-356 การประมวลผล

ภาษาธรรมชาติเบื้องต@น  

3((2)-2-5) 

        P 

วิชาเฉพาะดPานสื่อดิจิทัล (Digital Media) 

968-262 การออกแบบกราฟ¡ก  

3((2)-2-5) 
   P    

P 
 

968-263 การออกแบบตัวละครและ

ฉาก 3((2)-2-5) 
   P    

P 
 

968-361 การออกแบบและพัฒนาสื่อ

แบบมีปฏิสัมพันธ= 3((2)-2-5) 
   P    

P 
 

968-362 การพัฒนาฟรอนต=เอนด=   

3((2)-2-5) 
   P    

P 
 

968-363 การเล0าเรื่องในงานออกแบบ

มีเดีย 3((2)-2-5) 

 

   P    

P 
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2.3 กลุdมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตYแวรY 

968-140 การเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร=เบื้องต@น 3((2)-2-5) 
       P  

968-141 โครงสร@างข@อมูลและ

อัลกอริทึม 3((2)-2-5) 
       P  

968-142 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบ

เจกต= 3((2)-2-5) 
         

968-240 การพัฒนาและการเขียน

โปรแกรมบนเว็บ 3((2)-2-5) 
        P 

2.4 กลุdมโครงสรPางพื้นฐานของระบบ 

968-130 ระบบปฎิบัติการ 3((2)-2-5)        P  

968-230 การสื่อสารข@อมูลและ

เครือข0าย 3((2)-2-5) 
       P  

968-254 ระบบฐานข@อมูล 3((2)-2-5)          

3) กลุdมวิชาเลือก 

3.1 กลุdมชุดวิชาทักษะเพื่ออาชีพ 

968-301 ชุดวิชาการดูแลระบบและ

การสนับสนุนด@านเทคนิค 6((4)-4-10) 
   

P 
   

P 
 

968-302 ชุดวิชาการดำเนินการการ

พัฒนาระบบและการจัดการ  

6((4)-4-10) 

   

P 

   

P 

 

968-303 ชุดวิชาผู@ดูแลระบบเครือข0าย

และการบำรุงรักษา 6((4)-4-10) 
   

P 
   

P 
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968-304 ชุดวิชาการออกแบบสื่อ

ดิจิทัล 6((4)-4-10) 
   P    P  

968-305 ชุดวิชาการออกแบบเกม

และโลกเสมือนจริง 6((4)-4-10) 
   P    P  

3.2 กลุdมวิชาเลือกดPานปfญญาประดิษฐYและวิทยาการขPอมูล 

968-255 การบริหารระบบฐานข@อมูล 
3((2)-2-5) 

         

968-350 การจัดการและการประกัน

คุณภาพโครงงาน 

3((3)-0-6) 

         

968-353 กราฟความรู@ 3((2)-2-5)          

968-354 หัวข@อพิเศษด@าน

ป[ญญาประดิษฐ=และวิทยาการข@อมูล 1 

3((X)-Y-Z) 

   P      

968-357 วิศวกรรมข@อมูล 3((2)-2-5)          

968-450 หัวข@อพิเศษด@าน

ป[ญญาประดิษฐ=และวิทยาการข@อมูล 2 

3((X)-Y-Z) 

   P      

968-452 หุ0นยนต=และระบบอัตโนมัติ  
3((2)-2-5) 

   P      

3.2.1 กลุdมรายวิชาดPานการวิเคราะหYขPอความ (Text Analytics) 

968-259 การค@นคืนสารสนเทศ  

3((2)-2-5) 
        P 
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968-355 ภาษาศาสตร=เชิงคำนวณ 

3((2)-2-5) 
        P 

3.2.2 กลุdมรายวิชาดPานการประมวลผลภาพและเสียง 

968-358 คอมพิวเตอร=วิทัศน=  

3((2)-2-5) 
         

968-359 การประมวลผลสัญญาณ

เสียงพูด 3((2)-2-5) 
         

968-454 การประมวลผลสัญญาณ

และภาพเบื้องต@น 3((2)-2-5) 
         

3.2.3 กลุdมรายวิชาดPานระบบเครือขdายคอมพิวเตอรY 

968-330 เครือข0ายคอมพิวเตอร=และ

การจัดการ 3((2)-2-5) 
   P     P 

968-331 การจัดการความมั่นคงของ

ระบบเครือข0าย 3((2)-2-5) 
   P     P 

968-332 การโปรแกรมและการ

จำลองเครือข0าย 3((2)-2-5) 
   P     P 

968-333 เครือข0ายแบบไร@สายและ

เคลื่อนที ่3((2)-2-5) 
   P     P 

968-431 การพัฒนาและการ

ประยุกต=ใช@การประมวลผลแบบ

คลาวด= 3((2)-2-5) 

   P     P 

968-432 การวิเคราะห=เครือข0ายชาญ

ฉลาด 3((2)-2-5) 
   P     P 
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968-433 การบริการเครือข0าย

คุณภาพ 3((2)-2-5) 
   P     P 

968-434 เทคโนโลยีบล็อกเชนและ

การประยุกต= 3((2)-2-5) 
   P     P 

3.2.4 กลุdมรายวิชาดPานอื่น ๆ 

968-435 ความมั่นคงไซเบอร=และการ

จัดการ 3((2)-2-5) 
   P     P 

968-440 การพัฒนาโปรแกรม

ประยุกต=บนอุปกรณ=เคลื่อนที ่ 
3((2)-2-5) 

   P     P 

968-455 ระบบสารสนเทศทาง

ภูมิศาสตร= 3((2)-2-5) 
   P     P 

968-456 เทคโนโลยีสารสนเทศ

สำหรับธุรกิจท0องเที่ยว 3((2)-2-5) 
   P     P 

968-457 ระบบสารสนเทศเพื่อการ

จัดการสุขภาพ 3((2)-2-5) 
   P     P 

968-458 ชีวสารสนเทศเบื้องต@น  

3((2)-2-5) 
   P     P 

3.3 กลุdมวิชาเลือกดPานสื่อดิจิทัล (Digital Media) 

968-261 การวาดภาพกราฟ¡ก 

3((2)-2-5) 
   P    P  

968-364 ศิลปะและการออกแบบด@วย

ป[ญญาประดิษฐ= 3((2)-2-5) 
   P      
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968-365 การสร@างโมเดลสามมิติขั้น

สูงเพื่อใช@ในงานโมชันกราฟ¡กและเกม 

3((2)-x2-5) 

   P    P  

968-366 หัวข@อพิเศษด@านสื่อดิจิทัล 1  

3((X)-Y-Z) 
   P      

968-461 หัวข@อพิเศษด@านสื่อดิจิทัล 2 

3((X)-Y-Z) 
   P      

4) กลุdมวิชาประสบการณYภาคสนาม 

968-493 สหกิจศึกษา 6(0-36-0)   P       

968-494 การฝ§กงาน 3(0-18-0)    P      

หมายเหตุ มหาวิทยาลัยกำหนดใหbทุกหลักสูตรจัดการเรียนการสอนแบบ WIL ไมXนbอยกวXารbอยละ  50 ของจำนวนหนXวยกิตในหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร 
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ภาคผนวก  ฉ 

 

ข/อมูลกลุLมชุดวิชา (Module) ในหลักสูตร 

 

รหัส - ชุดวิชา (Module) หนUวยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธ=การเรียนรูH 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรูH 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

968-301 ชุดวิชาการดูแลระบบและ

การสนับสนุนดbานเทคนิค  

Module: System Administration 

and Technical Support 

6((4)-4-10) หลักการระบบคอมพิวเตอรF ฮารFดแวรF ซอฟตFแวรF 

การแกbป�ญหาระบบคอมพิวเตอรF การบริการผูbใชb 

การบำรุงร ักษาระบบคอมพิวเตอรF หลักการ

ทำงาน เทคโนโลยีของเครื่องบริการประเภทตXาง 

ๆ เชXน เครื่องบริการแฟ°มเว็บเซิรFฟเวอรF เครื่อง

บริการฐานขbอมูล การติดตั้งเครื่องใหbบริการดbวย

ระบบปฏิบัติการสำหรับเครือขXาย การบริหาร

จัดการควบคุมเครื่องบริการระยะไกล การบริหาร

จัดการทรัพยากรและผูbใชbระบบ การจัดการความ

ปลอดภัย การใชbเครื ่องมือสำหรับการเฝ°าระวัง

เครื ่องแมXขXาย การจัดการระบบจัดเก็บขbอมูล 

ทิศทางในอนาคตของเคร่ืองบริการ 

Principles of computer systems, hardware, 

software; troubleshooting; customer 

service; computer system maintenance; 

principles of server technologies such as 

file server, web server and database 

1. อธิบายความรูbพ้ืนฐาน

ระบบคอมพิวเตอรFและ

เคร่ืองบริการแบบตXาง ๆ 

และการบริหารจัดการ

ไดb 

2. วิเคราะหFป�ญหาและ

เสนอวิธีการแกbป�ญหา

ระบบคอมพิวเตอรF การ

บริการผูbใชb การ

บำรุงรักษาระบบ

คอมพิวเตอรFไดb 

3. วิเคราะหFป�ญหา และ

ออกแบบติดต้ังระบบ

เคร่ืองใหbบริการแบบตXาง 

ๆ ไดb 

4. ประยุกตFใชbเทคโนโลยี

1. จัดกิจกรรม

เรียนรูbแบบ Active 

Learning 

2. จัดกิจกรรม WIL 

รXวมกับสถาน

ประกอบการ 

3. Project-based 

1. ประเมินกิจกรรมตXาง 

ๆ ดbวย Rubric 

2. ประเมินกิจกรรม 

การนำเสนอวิธี

แกbป�ญหารXวมกับ

ตัวแทนจากสถาน

ประกอบการ 

3. แบบทดสอบ 

4. สอบปลายภาค 

5. ทดสอบปากเปลXา 

6. ประเมินจาก

โครงงาน การนำเสนอ 

ความสมบูรณFของงาน  
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server; server configuration and 

implementation using network operating 

system; remote control and management; 

resource and user management; security 

management; monitoring tools; storage 

management; and trends of future servers 

เคร่ืองบริการ เพ่ือ

แกbป�ญหาตามเง่ือนไขท่ี

กำหนดไดb 

5. อธิบาย ส่ือสาร 

นำเสนอระบบเคร่ือง

บริการใหbผูbใชbงานเขbาใจ

ไดb  

6. ทำงานเปiนทีม 

แสดงออกการมี

จรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

เคารพสิทธิและตระหนัก

ในกฎหมายคุbมครองการ

ใชbขbอมูลสXวนบุคคล 
 

968-302 ชุดวิชาการดำเนินการการ

พัฒนาระบบและการจัดการ  

Module: Development 

Operations and Management 

6((4)-4-10) หลักการ DevOps การบริหารจัดการรหัส

ตbนฉบับ สรbางและปลXอยโมดูล การพัฒนา

อัตโนมัติ การผสมผสานอยXางตXอเน่ืองและการ

ปรับใชbอยXางตXอเน่ือง การจัดเตรียมระบบและการ

จัดการการกำหนดคXา ระบบเสมือนจริง การ

ทดสอบระบบอัตโนมัติ DevOps และการผสาน

ขbอมูลมหัต DevOps บนคลาวดF การสำรวจ การ

วิเคราะหFและการสรbางมโนภาพ เคร่ืองมือและ  

1. อธิบายหลักการ 

DevOps และการ

บริหารจัดการรหัส

ตbนฉบับไดb 

2. ออกแบบ สรbางโมดูล 

พัฒนาแบบอัตโนมัติ 

ดbวยเทคนิคการรวม

อยXางตXอเน่ืองและการ

1. จัดกิจกรรม

เรียนรูbแบบ Active 

Learning 

2. จัดกิจกรรม WIL 

รXวมกับสถาน

ประกอบการ 

3. Project-based 

1. ประเมินกิจกรรมตXาง 

ๆ ดbวย Rubric 

2. ประเมินกิจกรรม 

การนำเสนอวิธี

แกbป�ญหารXวมกับ

ตัวแทนจากสถาน

ประกอบการ 

3. แบบทดสอบ 
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กรณีศึกษา 

Principles of development operations 

(DevOps); source code management; 

build and release module; development 

automation; continuous integration and 

deployment; system provisioning and 

configuration management; system 

virtualization; test automation; DevOps 

and big data integration; DevOps on 

cloud; exploration, analytics and 

visualization; tools and case studies 
 

ปรับใชbอยXางตXอเน่ือง 

การจัดเตรียมระบบและ

การจัดการการ

กำหนดคXาตามเง่ือนไขท่ี

กำหนดไดb 

3. วิเคราะหFป�ญหา 

ออกแบบ ติดต้ังระบบ

เสมือนจริง และทดสอบ

ระบบไดb 

4. ประยุกตFใชbเทคโนโลยี 

DevOps วิเคราะหF 

จัดการขbอมูลมหัตและ

ปรับใชbงานบนระบบ

คลาวดFไดb 

5. อธิบาย ส่ือสาร 

นำเสนอระบบ

สารสนเทศใหbผูbใชbงาน

เขbาใจไดb  

6. ทำงานเปiนทีม 

แสดงออกการมี

จรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

เคารพสิทธิและตระหนัก

4. สอบปลายภาค 

5. ทดสอบปากเปลXา 

6. ประเมินจาก

โครงงาน การนำเสนอ 

ความสมบูรณFของงาน  
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ในกฎหมายคุbมครองการ

ใชbขbอมูลสXวนบุคคล 
968-303 ชุดวิชาผูbดูแลระบบเครือขXาย

และการบำรุงรักษา  

Module: Network System 

Administrator and Maintenance 

6((4)-4-10) หลักการดูแลจัดการระบบเครือขXายคอมพิวเตอรF 

การจัดสรรเลขท่ีอยูXไอพีและการแบXงกลุXม 

เครือขXายในองคFกร การออกแบบระบบเครือขXาย 

IPv4 และ IPv6 การวางระบบและติดต้ังอุปกรณF

เครือขXาย การแกbป�ญหาระบบเครือขXายในองคFกร 

การบริหารเครือขXายระยะไกล การบำรุงรักษา

ระบบเครือขXายคอมพิวเตอรF การปรับปรุง

ระบบปฏิบัติการสำหรับอุปกรณFเครือขXาย การ

ป°องกันความปลอดภัยระบบเครือขXาย การเฝ°า

ระวังระบบเครือขXาย การติดต้ังเคร่ืองบริการ การ

เฝ°าระวัง ดูแลเคร่ืองใหbบริการในองคFกร การทำ

แผนและการบำรุงรักษาเคร่ืองใหbบริการ การ

เขียนขbอกำหนดรXางขอบเขตของงานสำหรับการ

จัดซ้ือเคร่ืองบริการและระบบเครือขXาย

คอมพิวเตอรF 

Principles of computer system 

administration; IP addressing and 

subnetting in the organization; IPv4 and 

IPv6 computer networking design; 

network configuration and 

1. อธิบายหลักการดูแล

จัดการระบบเครือขXาย

คอมพิวเตอรF เคร่ือง

บริการ เทคโนโลยีท่ีใชb

งานในป�จจุบัน และ

แนวโนbมการใชbงานใน

อนาคตไดb  

2. วิเคราะหF ออกแบบ 

ติดต้ัง กำหนดคXา

อุปกรณFเครือขXาย

คอมพิวเตอรFเพ่ือ

แกbป�ญหาการใชbงานใน

หนXวยงานหรือบริษัท

ขนาดกลางท่ีมีผูbใชbงาน

ไมXเกิน 200 คนใหbมี

ความปลอดภัยตาม

ขbอกำหนดไดb  

3. วิเคราะหF ออกแบบ 

ติดต้ังเคร่ืองบริการ โดย

มีแผนการบำรุงรักษา 

1. จัดกิจกรรม

เรียนรูbแบบ Active 

Learning 

2. จัดกิจกรรม WIL 

รXวมกับสถาน

ประกอบการ 

3. Project-based 

1. ประเมินกิจกรรมตXาง 

ๆ ดbวย Rubric 

2. ประเมินกิจกรรม 

การนำเสนอวิธี

แกbป�ญหารXวมกับ

ตัวแทนจากสถาน

ประกอบการ 

3. แบบทดสอบ 

4. สอบปลายภาค 

5. ทดสอบปากเปลXา 

6. ประเมินจาก

โครงงาน การนำเสนอ 

ความสมบูรณFของงาน  
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implementation; troubleshooting of 

computer networks in the organization; 

remote network management; network 

maintenance; upgrading the operating 

system for network devices network 

security protection; network monitoring; 

server configuration and implementation; 

server monitoring and administration; 

server planning and maintenance; writing 

term of reference (TOR) document for 

server and computer network systems. 
 

และการบริหารจัดการ

ความปลอดภัยตาม

ขbอกำหนดไดb 

4. ประยุกตFใชbเทคโนโลยี

เครือขXายคอมพิวเตอรF

และเคร่ืองบริการ เพ่ือ

แกbป�ญหาระบบ

คอมพิวเตอรFไดb 

5. อธิบาย ส่ือสาร 

นำเสนอระบบเครือขXาย

คอมพิวเตอรFและเคร่ือง

บริการท่ีติดต้ังใหb

ผูbใชbงานเขbาใจไดb  

6. ทำงานเปiนทีม 

แสดงออกการมี

จรรยาบรรณทาง

วิชาการและวิชาชีพ, 

เคารพสิทธิและตระหนัก

ในกฎหมายคุbมครองการ

ใชbขbอมูลสXวนบุคคล 
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968-304 ชุดวิชาการออกแบบส่ือ

ดิจิทัล  

Module: Digital Media Design 
 

6((4)-4-10) 
 

ทฤษฎีภาพยนตรF ทฤษฎีมุมมองสำหรับงานวิดิโอ 

การเขียนสคริปตF การเลXาเรื่อง การพัฒนาสตอรี

บอรFด ขั้นตอนในการผลิตงานวิดิโอ (พรีโปรดัก

ชัน, โปรดักชัน และโพสตFโปรดักชัน) การฝ«ก

ปฏิบัติฟeลดFและสตูดิโอโปรดักชัน เทคนิคพิเศษ 

สำหรับงานวิดิโอ ภาพยนตรF เทคนิคการบันทึก

และออกแบบเสียงเพื่อใชbในงานสื่อดิจิทัล วิชวล

เอฟเฟiกตF และกระบวนการประกอบภาพ และ

กระบวนการหลังการผลิต 

Film theory; theory of perspective for 

video production; script writing; 

storytelling; storyboard development, 

video production process (pre production, 

production and post production); 

workshops on field and studio production; 

visual effect techniques for film making 

Cinematography; recording techniques 

and sound design for digital 

media; visual effect and digital 

composition post production 

1. เขbาใจองคFประกอบ

พ้ืนฐานของการ

ออกแบบเกม 

2. เขbาใจกระบวนการ

ออกแบบเกม 

3. สามารถสรbางเกม

ตbนแบบท่ีมีความ

สมบูรณFของเกมเพลยF 

สXวนติดตXอผูbใชb และเกม

ฟeดแบ็ค 

4. เขbาใจวิธีศึกษา

เคร่ืองมือและเทคโนโลยี

ใหมXท่ีใชbในการสรbางเกม

ไดbดbวยตนเอง 

5. สามารถทำงานเปiน

ทีม แสดงออกการมี

จรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

เคารพสิทธิและตระหนัก

ในกฎหมายคุbมครองการ

ใชbขbอมูลสXวนบุคคล 
 

1. จัดกิจกรรม

เรียนรูbแบบ Active 

Learning 

2. จัดกิจกรรม WIL 

รXวมกับสถาน

ประกอบการ 

3. Project-based 
 

1. ประเมินกิจกรรม

ตXาง ๆ ดbวย Rubric 

2. ประเมินกิจกรรม 

การนำเสนอวิธี

แกbป�ญหารXวมกับ

ตัวแทนจากสถาน

ประกอบการ 

3. แบบทดสอบ 

4. สอบปลายภาค 

5. ทดสอบปากเปลXา 

6. ประเมินจาก

โครงงาน การนำเสนอ 

ความสมบูรณFของงาน 
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968-305 ชุดวิชาการออกแบบเกมและ

โลกเสมือนจริง  

Module: Game and Virtual 

World Design 
 

6((4)-4-10) 
 

การออกแบบองคFประกอบเกมพื้นฐาน กฎการ

เลXน การสรbางเกมตbนแบบดbวย กระดาษ การ

ออกแบบเลเวล การทดสอบ ปรับปรุงเกม การใชb

โปรแกรมสำเร็จรูป ในการออกแบบเกม การ

เ ข ี ย น โ ป ร แ ก ร ม ค อ ม พ ิ ว เ ต อ ร F เ บ ื ้ อ ง ตb น 

สถาป�ตยกรรมของเกม หลักเหตุผลในเกม สXวน

ติดต Xอผ ู b เล Xน การจ ัดการสถานการณFในเกม 

ป�ญญาประดิษฐFสำหรับเกม การฝ«กปฏิบัติสำหรับ

การเขียนโปรแกรมเกม 

Design for basic game elements; rules; 

paper game prototyping; level design; 

game testing; game revising; utilizing 

software applications for game design 

game architecture; game logic; game 

views; game event management; AI game; 

workshop for basic game programming 

project 

1. อธิบายองคFประกอบ

พ้ืนฐานของการ

ออกแบบเกมไดb 

2. อธิบายกระบวนการ

ออกแบบเกมไดb 

3. ออกแบบและสรbาง

เกมตbนแบบท่ีมีความ

สมบูรณFของเกมเพลยF 

สXวนติดตXอผูbใชb และเกม

ฟeดแบ็ค 

4. ศึกษาคbนควbา

เคร่ืองมือและเทคโนโลยี

ใหมXท่ีใชbในการสรbางเกม

ไดbดbวยตนเอง 

5. ทำงานเปiนทีม 

แสดงออกการมี

จรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

เคารพสิทธิและตระหนัก

ในกฎหมายคุbมครองการ

ใชbขbอมูลสXวนบุคคล 
 

1. จัดกิจกรรม

เรียนรูbแบบ Active 

Learning 

2. จัดกิจกรรม WIL 

รXวมกับสถาน

ประกอบการ 

3. Project-based 
 

1. ประเมินกิจกรรม

ตXาง ๆ ดbวย Rubric 

2. ประเมินกิจกรรม 

การนำเสนอวิธี

แกbป�ญหารXวมกับ

ตัวแทนจากสถาน

ประกอบการ 

3. แบบทดสอบ 

4. สอบปลายภาค 

5. ทดสอบปากเปลXา 

6. ประเมินจาก

โครงงาน การนำเสนอ 

ความสมบูรณFของงาน 
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ภาคผนวก  ช 

 

ข/อเสนอแนะของกรรมการผู/ทรงคุณวุฒิและการดำเนินการของหลักสูตร 

 

1. คุณทัศไนย เหมือนเสน (รองกรรมการผูHจัดการ บริษัท จัดหางาน จ±อบบีเคเค ดอท คอม จำกัด) 

ความคิดเห็นและขHอเสนอแนะของผูHทรงคุณวุฒิ คำช้ีแจงของผูHรับผิดชอบหลักสูตร 

1. อยากให b เพ ิ ่ ม ในส X วนของ marketing digital 

เพิ่มเติมในรายวิชาเลือก เนื่องจากพบป�ญหาใน นศ.ท่ี

ไปฝ«กงานทางดbานไอทีที่ไมXมีพื้นฐานในสXวนน้ี ในการ

ทำงานงานจริงคXอนขbางลำบากในการประสานงาน 

เพราะในป�จจุบันนี ้ผูbประกอบการอยากไดbเด็กที ่มี

ความสามารถทางดbาน multi skill ที่ทำงานในหลาย 

ๆ ดbานไดb 

นักศึกษาสามารถเลือกเรียนเปiนวิชาเลือกเสรีท่ีเป�ด

โดยสาขาวิชาธุรกิจดิจิทัล ของวิทยาลัยฯ 

2. เน้ือหาหลักสูตรบางวิชาจะทับซbอนกับหลักสูตร

ดbาน Digital Art หรือ Multimedia Design ของ

หลักสูตรอ่ืน หรือมหาวิทยาลัยฯ อ่ืน  

หล ักส ูตรม ีการเน bน 2 ด bานช ัดเจนค ือ AI/Data 

Science หรือ Digital Media แตXเนื ้อหาจะไมXไดbลง

ลึกดbาน Art เหมือนบางหลักสูตรในมหาวิทยาลัยอื่นท่ี

เนbนดbาน Art โดยตรง ดังนั้นเนื้อหาหลักสูตรจึงไมXไดb

ทับซbอนดังท่ีผูbทรงคุณวุฒิกังวล  

หลักสูตรไดbปรับเพิ ่มชุดวิชาที ่เนbนการผสมผสาน

ความรู bดbาน AI กับ Media จึงมีความโดดเดXนและ

แตกตXางจาก Digital Art ชัดเจน 

 

 

 2. ศาสตราจารย= ดร. วิรัช ศรเลิศล้ำวาณิช (Professor, Department of Data Science, Musashino 

University, Japan)  

ความคิดเห็นและขHอเสนอแนะของผูHทรงคุณวุฒิ คำช้ีแจงของผูHรับผิดชอบหลักสูตร 

1. อยากใหbมีการสรbางภาพท่ีเห็นเดXนชัดหรือชัดเจนใหb

มากข้ึนวXา จะสามารถสรbางเด็กใหbตรงตามความ

ตbองการไดbอยXางไร โดยอาจจะเนbนในทางปฏิบัติใหbกับ

เด็ก 

หลักสูตรกำหนดวิชาชีพบังคับใหbนักศึกษาท่ีสนใจใน

ดbาน AI/Data Science หรือ Digital Media แยก

เรียนอยXางชัดเจนในปe 2 และ 3 และนักศึกษาจะตbอง

เลือกเรียนชุดวิชาเพ่ือเพ่ิมทักษะใหbพรbอมสำหรับการ

ไปสหกิจศึกษาในปe 3 เทอม 2 ทำใหbนักศึกษามีทักษะ

พรbอมสำหรับการไปสหกิจ หรือทำโปรเจค 
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2. ควรใหbเด็กลงมือปฏิบัติจริงใหbตรงตามเทรนดFเปiน

ป�จจุบัน 

 

 

คณะมี MOU กับสถานประกอบการ และทาง

หลักสูตรไดbกำหนดใหbรายวิชาเกิน 50% ทำกิจกรรม

การเรียนรูbแบบ Active Learning และ WIL ทำใหb

นักศึกษามีโอกาสไดbฝ«กปฏิบัติโจทยFจริงจากสถาน

ประกอบการ 

3. อยากใหbมีการจัดกลุXมรายวิชาวXา แตXละกลุXม

รายวิชาควรมีรายวิชาอะไรบbาง เด็กท่ีจะเรียนในแตXละ

ดbานน้ัน ควรมีการจัดกลุXมรายวิชาท่ีเนbนรายวิชาใหb

เหมาะสมกับเด็กท่ีเลือกในแตXละกลุXม 

หลักสูตรมีการจัดหมวดตXาง ๆ กำหนดใหbนักศึกษา

ตbองเรียนในวิชาเฉพาะดbานใหbนักศึกษาอยูXแลbว 

 

 

3. ผูHชUวยศาสตราจารย= ดร. ณัฐพร กาญจนภูมิ (คณบดีคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

มหาวิทยาลัยศิลปากร) 
ความคิดเห็นและขHอเสนอแนะของผูHทรงคุณวุฒิ คำช้ีแจงของผูHรับผิดชอบหลักสูตร 

1. หลักสูตรอยากไดbเด็กท่ีจบออกไปแลbวเกXงทางดbาน

อะไร ถนัดอะไรและตbองไมXกลัวในดbานท่ีไมXถนัด 

 

 

หลักสูตรเนbน 2 ดbานคือ AI/Data Science และ 

Digital Media นักศึกษาสามารถเลือกเรียนใน

รายวิชาท่ีสนใจไดbใน ปe 2  

2. กังวลในเร่ืองผูbสอน เน่ืองจากหลักสูตรมีรายวิชาท่ี

หลากหลาย เยอะมาก 

หลักสูตรเนbนการใชbเคร่ืองมือไอทีชXวยในการสอน และ

การทำงาน ทางหลักสูตรไดbมีการเชิญอาจารยFพิเศษท่ี

เช่ียวชาญเพ่ือทำหนbาท่ีสอนในรายวิชาท่ีขาดแคลน

อาจารยFผูbสอน  

คณะมี MOU รXวมกับทางสถานประกอบการจำนวน

มาก ดังน้ัน อาจารยFในหลักสูตรสามารถทำความ

รXวมมือในการจัดกิจกรรม WIL เพ่ือฝ«กปฏิบัติการ

สถานประกอบการดbวยโจทยFป�ญหาจริง เพ่ือเพ่ิม

ทักษะ และใชbวิทยากรท่ีมีความรูbความสามารถจาก

บริษัทมาชXวยในการสอน 

3. ควรมีวิชา Branding Design นXาจะเหมาะกวXา 

Character Design 

ทางหลักสูตรจะมีการสอดแทรกเน้ือหาหัวขbอเก่ียวกับ 

Branding design เปiนกิจกรรมการเรียนรูbใหb

นักศึกษาเพ่ิมเติมในรายวิชาชีพเลือก 

4. อยากใหbมีรายวิชา Special Topics ในหลักสูตร

เพ่ือท่ีวXา ถbามีเทรนดFอะไรใหมX ๆ ท่ีไมXอยูXในหลักสูตร 

ก็จะสามารถมาสอนเพ่ิมเติมไดb 

 

หลักสูตรมีรายวิชา Special Topics รองรับอยูXแลbว 
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5. เกรงวXา Gen-ed ท่ีลดลงมา 24 หนXวยกิต อาจจะมี

ผลกระทบตXอหลักสูตร 

ทางหลักสูตรไดbเพ่ิมรายวิชาชีพบังคับ และชีพเลือกใหb

นักศึกษาเรียนเพ่ิมเติม โดยยังคงหนXวยกิตรวมจบ

การศึกษาท่ี 120 หนXวยกิต จึงไมXไดbรับผลกระทบใน

ประเด็นน้ี 

6. บริษัทดbานไอที อาจจะมีความสับสนเม่ือเห็น

รายวิชาท่ีนักศึกษาเรียน เชXน วิชาเก่ียวกับ Motion 

Graphic 

หลักสูตรไดbปรับใหbมีช่ือวิชาท่ีชัดเจนมากช้ึน และมี

การบูรณาการรXวมกับศาสตรFดbาน AI และการเขียน

โปรแกรม ทำใหbนักศึกษาท่ีสนใจดbาน Media จะมี

โอกาสไดbเรียนรูbทักษะการเขียนเกมสF การทำ Motion 

ดbวยเคร่ืองมือท่ีเห็นความชัดเจนมากข้ึน  

 

 4. คุณประชา อัศวธีระ (ผูHอำนวยการเขตพ้ืนท่ีภาคใตH สำนักงานสUงเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa)) 

ความคิดเห็นและขHอเสนอแนะของผูHทรงคุณวุฒิ คำช้ีแจงของผูHรับผิดชอบหลักสูตร 

1. ตbองการใหbทางหลักสูตรเพ่ิมโอกาสใหbนักศึกษาไดbมี

โอกาสสัมผัสกับงานจริง ในระหวXางเรียนโดยไมXตbองรอ

ไปฝ«กงานหรือสหกิจศึกษา  

หลักสูตรมีแผนการจัดการเรียนการสอนแบบ WIL ใน

รายวิชาเฉพาะดbาน ซ่ึงทำใหbนักศึกษามีโอกาสในการ

ฝ«กปฏิบัติการแกbป�ญหาโจทยFจริงจากสถาน

ประกอบการ นอกจากน้ี ทางหลักสูตรยังรXวมมือกับ

ทางคณะในการวางแผนการจัดกิจกรรมสXงเสริมทักษะ

ความพรbอมใหbกับนักศึกษากXอนไปฝ«กสหกิจศึกษา 

โดยมีความรXวมมือกับสถานประกอบการ ในการ

วางแผนทำกิจกรรมรXวมกับ เชXน Workshop ในหัวขbอ

ท่ีเก่ียวกับการทำงาน ทักษะการเตรียมตัวไปทำงาน 

เปiนตbน 

2. ตbองการใหbปรับเน้ือหาวิชา Entrepreneurship ใหb

รองรับ Digital Entrepreneurship  

ทางหลักสูตรไดbปรับเน้ือหาในวิชา การออกแบบ

กระบวนการธุรกิจ นวัตกรรม และการเปiน

ผูbประกอบการ Business Process Design, 

Innovation, and Entrepreneurship ใหbทันสมัย 
 

3. ตbองการใหbหลักสูตรมีรายวิชาท่ีเก่ียวขbองกับการ

ปฏิวัติใหมXของอุตสาหกรรมการทXองเท่ียว 

หลักสูตรมีรายวิชาชีพเลือก 968-456 เทคโนโลยี

สารสนเทศสำหรับธุรกิจทXองเท่ียว ซ่ึงมีเน้ือหารองรับ

การใชbเทคโนโลยีสารสนเทศกับงานดbานอุตสาหกรรม

การทXองเท่ียว  
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 5. ดร. ภัทระ เกียรติเสวี (ผูHจัดการโครงการ บริษัท เมตามีเดีย เทคโนโลยี จำกัด) 

ความคิดเห็นและขHอเสนอแนะของผูHทรงคุณวุฒิ คำช้ีแจงของผูHรับผิดชอบหลักสูตร 

1. ตbองการใหbทางหลักสูตรเนbนแบบฝ«กหัดการฝ«ก

ปฏิบัติใหbนักศึกษาพรbอมสำหรับทำงาน และใหbมีวิชา

พ้ืนฐานเก่ียวกับการเงิน 

หลักสูตรไดbหารือกับทางคณะ และไดbเสนอใหbมีการ

เพ่ิมวิชา Financial Management ลงเปiนวิชาเลือก

สำหรับ รายวิชาศึกษาท่ัวไป เพ่ือใหbนักศึกษาไดbมี

ความรูbในการบริการจัดการการเงิน 

2. วิชาการวิเคราะหFและออกแบบระบบ ก็มีหนXวยกิต

เปiน 3((3)-0-6) ควรเปiน 3((2)-2-5) เพ่ือใหbนักศึกษาไดb

ฝ«กปฏิบัติมากข้ึน 

ทางหลักสูตรไดbปรับแกbไข ขbอมูลหนXวยกิตรายวิชาใหb

ถูกตbองแลbว ท่ีถูกตbองคือวิชาน้ีจะมีหนXวยกิตเปiน 

3((2)-2-5) 

3. วิชา Ethics ควรมีการเพ่ิมเน้ือหากฎหมายดbวย ป�จจุบันผูbสอนในรายวิชาดังกลXาวไดbสอดแทรกความรูb

เก่ียวกับกฎหมายในรายวิชาแลbว 

4. ใหbปรับรายวิชา 968-434 เปiน Blockchain 

Technology and Application  

ทางหลักสูตรไดbปรับช่ือรายวิชาและคำอธิบายรายวิชา

ใหbเหมาะสมแลbว 

5. การเพ่ิมจำนวนนักศึกษา เปiนป�ญหาทbาทาย อาจจะ

มีการเนbนกิจกรรมฝ«กปฏิบัติในรายวิชามากข้ึน เนbน 

Critical Thinking  

มีรายวิชาศึกษาท่ัวไปท่ีนักศึกษาจะไดbฝ«ก Critical 

Thinking และทางคณะมีโครงการ CoC Trendy 

Train ท่ีเป�ดใหbนักเรียนมัทยมศึกษาตอนปลายท่ีสนใจ 

มาเรียนเก็บหนXวยกิต สะสมไวbไดb ดังน้ัน เม่ือเขbามา

เรียนในหลักสูตร ก็สามารถนำหนXวยกิตท่ีสะสมไวb มา

เครมเปiนหนXวยกิตจบไดb 

6. เขียนโปรแกรมไดbดี กับเขียนโปรแกรมไดbมีความ

ตXางกัน ใหbเนbนคุณภาพของโคbดโปรแกรมมาก ๆ  

หลักสูตรไดbแจbงใหbอาจารยFผูbสอนปรับเน้ือหา และ

กิจกรรมการเรียนรูbของรายวิชาท่ีเก่ียวกับการ

โปรแกรมใหbเนbน การเขียนโปรแกรมท่ีมีคุณภาพ มี

ความถูกตbอง และใชbงานไดb โดยหลักสูตรท่ีปรับปรุง

จะมี PLO ท่ีกำหนดชัดเจนในดbานการตรวจสอบ

ความถูกตbองของโปรแกรมท่ีพัฒนาข้ึน 

7. ควรมีวิชา UI/UX Design และควรมีวิชาการทำ 

Back-end  

หลักสูตรปรับปรุงไดbเพ่ิมวิชา UI Design และในวิชา 

Web Programming ท่ีมีอยูXเดิมเนbนสอนในสXวน 

back-end  

8. อาจจะปรับใหbรายวิชา UI ไปเรียนใน level ปe2 

หรือปe 3 เพราะเด็กตbองรูbในเร่ืองของ databased 

หรือตbองรูb analytic มากXอนแลbว 

 

ทางหลักสูตรไดbประชุมหารือกันแลbว UI เปiนการ

ประยุกตFใชbความรูbพ้ืนฐานการออกแบบกราฟ�กเพ่ือ

สรbางภาพ interface ท่ีส่ือความหมายในการใชbงาน 

เปiนความรูbเบ้ืองตbนกXอนจะนำไปศึกษาเร่ือง UX (เปiน

การออกแบบ service) หรือการศึกษาเร่ือง front-

end development (เปiนการประยุกตFใชb 
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frameworks เชXน bootsteap, vue, angular, 

react) ในช้ันปeตXอ ๆ ไป 

 

 6. รองศาสตราจารย= ดร. เจริญศรี มิตรภานนท= (ท่ีปรึกษาอาวุโสคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

มหาวิทยาลัยมหิดล) 

ความคิดเห็นและขHอเสนอแนะของผูHทรงคุณวุฒิ คำช้ีแจงของผูHรับผิดชอบหลักสูตร 

1. ตbองการใหbหลักสูตรรองรับ อาชีพ Software 

Designer, Programmer 

หลักสูตรป�จจุบันและท่ีปรับปรุงรองรับอาชีพท่ีเสนอ 

2. ควรเพ่ิมรายวิชา digital accounting เปiนวิชา

บังคับเลือกพ้ืนฐาน 

หลักสูตรกำหนดใหbเปiนวิชาเลือกสำหรับนักศึกษา

สามารถเลือกเรียนไดb หรือไปเรียนในวิชาเลือกของ

สาขาวิชาธุรกิจดิจิทัลของวิทยาลัย 

3. รายวิชา introduction to IT ควรใหbเรียนในภาค

การศึกษาท่ี 1 ช้ันปeท่ี 1 และตbองการใหbสาขาปรับวิชา

เรียนตXาง ๆ ใหbเหมาะสมกับช้ันปe 

หลักสูตรไดbเพ่ิมวิชา ความรูเบ้ืองตนเทคโนโลยี

สารสนเทศสำหรับนักศึกษาช้ันปท่ี 1 และปรับ

แผนการศึกษาใหเหมาะสม 

4. ปรับ KAS ใหbเหมาะสมและวัดผลไดb ปรับตามคำแนะนำ 

5. ปรับเน้ือหารายวิชา Cybersecurity และใหb

สอดคลbองกับวิชา Network Management 

ปรับตามคำแนะนำ 

6. แนะนำวXา อาจจะมีรายวิชาทางดbานทXองเท่ียวท่ี

สอดแทรกทางดbานไอที แลbวผสมผสานความเปiน

ภูเก็ตลงไป 

ปรับตามคำแนะนำ (วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ

สำหรับธุรกิจทXองเท่ียว) 
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ภาคผนวก  ซ 
 

เอกสารเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุงใหมL 

 

หลักสูตรเดิม (พ.ศ 2562) หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2567) 

ปรัชญา 

บัณฑิตมีความรู bและทักษะทางดbานการ

คอมพิวเตอรF ที่รองรับการเพิ่มขึ้นอยXางมหาศาลของ

ขbอมูล ความกbาวหนbาของเทคโนโลยี สำหรับดbาน

ป�ญญาประดิษฐFและวิทยาการขbอมูลมีการวิเคราะหF

และพยากรณF ขbอมูลเชิงลึกไดbอยXางแมXนยำ รวดเร็ว  

ทักษะดbานการออกแบบ ผลิตสื่อดิจิทัล เพื่อรองรับ

การเติบโตของดิจิทัลเทคโนโลยีทั้งทางดbานทฤษฎีและ

ปฏิบัติ โดยเนbนกระบวนการเรียนรูbโดยใชbผูbเรียนเปiน

สำคัญ เพื่อใหbผูbเรียนมีทักษะการเรียนรูb การแกbป�ญหา

และคbนควbาไดbดbวยตนเองทั้งในหbองเรียน และนอก

หbองเรียนอยXางยั่งยืน         ซึ่งสอดคลbองกับความ

ตbองการของสถานประกอบการ โดยจะเปiนกำลัง

สำคัญในการพัฒนาองคFกรทั้งภาครัฐ และภาคเอกชน 

รวมถึงอุตสาหกรรมซอฟตFแวรFที ่มีมาตรฐานระดับ

สากลบนพื ้นฐานของจร ิยธรรมและค ุณธรรมท่ี 

เก่ียวขbองกับการปฏิบัติงาน 

 

 

ปรัชญา 

บัณฑิตมีความรู bและทักษะทางดbานการ

คอมพิวเตอรF ที่รองรับการเพิ่มขึ้นอยXางมหาศาลของ

ขbอมูล ความกbาวหนbาของเทคโนโลยี สำหรับดbาน

ป�ญญาประดิษฐFและวิทยาการขbอมูลมีการวิเคราะหF

และพยากรณF ขbอมูลเชิงลึกไดbอยXางแมXนยำ รวดเร็ว 

หรือมีทักษะดbานการออกแบบ ผลิตสื ่อดิจิทัลเพ่ือ

รองรับการเติบโตของดิจิทัลเทคโนโลยีทั ้งทางดbาน

ทฤษฎีและปฏิบัติ โดยเนbนกระบวนการเรียนรูbเชิงรุก 

(Active Learning) การใช bป �ญหาเป iนฐานในการ

เรียนรูb (Problem-based Learning) การใชbโครงงาน

เปiนฐาน (Project-based Learning) การบูรณาการ

การเรียนรู bร Xวมกับการทำงาน (Work-integrated 

Learning)  การเรียนรูbแบบชุดวิชา (Module)เพื่อใหb

ผูbเรียนมีทักษะการเรียนรูb การแกbป�ญหาและคbนควbาไดb

ดbวยตนเองทั้งในหbองเรียน และนอกหbองเรียนอยXาง

ยั ่งย ืน ซึ ่งสอดคลbองกับความตbองการของสถาน

ประกอบการ โดยจะเปiนกำลังสำคัญในการพัฒนา

องคFกรท้ังภาครัฐ และภาคเอกชน รวมถึงอุตสาหกรรม

ซอฟตFแวรFที ่มีมาตรฐานระดับสากลบนพื้นฐานของ

จริยธรรมและคุณธรรมท่ีเก่ียวขbองกับการปฏิบัติงาน 

วัตถุประสงค= 

หล ักส ูตรม ีว ัตถ ุประสงค F เพ ื ่ อผล ิตบ ัณฑ ิตท ี ่ มี

ความสามารถดังตXอไปน้ี 

1) มีความรูbและทักษะดbานป�ญญาประดิษฐFและ

วิทยาการขbอมูล และ/หรือ เทคโนโลยีส่ือ

ดิจิทัล 

2) นำความรูbดbานป�ญญาประดิษฐFและวิทยาการ

ขbอมูล และ/หรือ เทคโนโลยีสื ่อดิจิทัลไป

วิเคราะหFและออกแบบระบบเพื่อประกอบ

วัตถุประสงค= 

หล ักส ูตรม ีว ัตถ ุประสงค F เพ ื ่ อผล ิตบ ัณฑ ิตท ี ่ มี

ความสามารถดังตXอไปน้ี 

1) มีความรูbและทักษะดbานป�ญญาประดิษฐFและ

วิทยาการขbอมูล และ/หรือ เทคโนโลยีส่ือ

ดิจิทัล 

2) นำความรูbดbานป�ญญาประดิษฐFและวิทยาการ

ขbอมูล และ/หรือ เทคโนโลยีสื ่อดิจิทัลไป

วิเคราะหFและ ออกแบบระบบเพื่อประกอบ
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วิชาชีพทั้งระดับสากล และการศึกษาตXอใน

ระดับสูงข้ึนไปไดb 

3) มีค ุณธรรมจริยธรรม และเจตคติท ี ่ด ีตXอ

วิชาชีพทั ้งทางดbานป�ญญาประดิษฐF และ

วิทยาการขbอมูล และ/หรือเทคโนโลยีส่ือ

ดิจิทัล 

4) ใชbภาษาไทย และ/หรือ ภาษาอังกฤษในการ

สื่อสาร และมีมนุษยสัมพันธFที่ดีในการทำงาน

รXวมกันกับผูbอื่น ทั้งในและนอกวิชาชีพไดbเปiน

อยXางดี  

 

วิชาชีพทั้งระดับสากล และการศึกษาตXอใน

ระดับสูงข้ึนไปไดb 

3) มีคุณธรรม จริยธรรม และเจตคติที ่ด ีตXอ

วิชาชีพทั ้งทางดbานป�ญญาประดิษฐF และ

วิทยาการขbอมูล และ/หรือเทคโนโลยีส่ือ

ดิจิทัล 

4) ใชbภาษาไทย และ/หรือ ภาษาอังกฤษในการ

สื่อสาร และมีมนุษยสัมพันธFที่ดีในการทำงาน

รXวมกันกับผูbอื่น ทั้งในและนอกวิชาชีพไดbเปiน

อยXางดี  

 

ผลลัพธ=การเรียนรูHระดับหลักสูตร (PLOs) 

จำนวน 4 PLO  

ผลลัพธ=การเรียนรูHระดับหลักสูตร (PLOs) 

จำนวน 6 PLO 

โครงสรHางหลักสูตร 

เกณฑFจบการศึกษาข้ันต่ำ 125 หนXวยกิต 

1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 30 หนXวยกิต 

2) หมวดวิชาเฉพาะ 89 หนXวยกิต 

3) หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หนXวยกิต 

โครงสรHางหลักสูตร 

เกณฑFการจบการศึกษา 120 หนXวยกิต (ตามเกณฑFข้ัน

ต่ำของ สป.อว. 

1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 24 หนXวยกิต 

2) หมวดวิชาเฉพาะ 90 หนXวยกิต 

3) หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หนXวยกิต 

การเรียนรูHแบบชุดวิชา (Module) 

- ไมXมี 

การเรียนรูHแบบชุดวิชา (Module) 

เพ่ิมชุดวิชาทักษะเพ่ืออาชีพใหbนักศึกษาเลือกเรียน 1 

วิชา (วิชาละ 6 หนXวยกิต) เพ่ือใหbนักศึกษาไดbมีโอกาส

เลือกเรียนรูbตามแผนการศึกษา ปe 3 เทอม 2  

(ภาคผนวก ฉ) 

1) การดูแลระบบและการสนับสนุนดbานเทคนิค 

(System Administration and Technical 

Support ) 

2) การดำเนินการการพัฒนาระบบและการ

จัดการ (Development Operations and 

Management) 

3) ผูbดูแลระบบเครือขXายและการบำรุงรักษา 

(Network System Administrator and 

Maintenance) 

4) การออกแบบส่ือดิจิตอล (Digital Media 

Design) 
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5) การออกแบบเกมและโลกเสมือนจริง (Game 

and Virtual World Design) 

วิชาเลือก 

12 หนXวยกิต 

วิชาเลือก 

15 หนXวยกิต 

รายวิชาท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูHเชิงรุก (Active 

Learning) 

ไมXนbอยกวXารbอยละ 70 

รายวิชาที ่จัดกิจกรรมการเรียนรู Hเชิงรุก (Active 

Learning) 

100% 

การบูรณาการเรียนรูHรUวมกับการทำงาน 

- ไมXมีการกำหนดชัดเจน 

การบูรณาการเรียนรูHรUวมกับการทำงาน (WIL 

กำหนดใหbรายวิชาที่มีการบูรณาการเรียนรูbรXวมกับการ

ทำงานในหมวดวิชาเฉพาะไมXนbอยกวXารbอยละ 50 

(ภาคผนวก จ) 

วิชาเฉพาะดHานกลุUมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต= 

ใหbเลือกเรียนระหวXางดbาน AI/Data Science หรือ 

DIgital Media จำนวน 15 หนXวยกิต 

1) ดbาน AI/Data Science 

• Introduction to Artificial 

Intelligence 

• Data Science 

• Business Intelligence 

• Introduction to Machine 

Learning 

• Knowledge Representation 

and Reasoning 

2) ดbานส่ือดิจิทัล 

• Digital Design 1 

• Digital Media 1 

• Principles of Creativity and 

Design 

• Digital Design 2 

• Digital Media 2 

 

วิชาเฉพาะดHานกลุUมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต= 

ใหbเลือกเรียนระหวXางดbาน AI/Data Science หรือ 

DIgital Media จำนวน 15 หนXวยกิต โดยปรับ

รายวิชาใหbกระชับ ทันสมัย และเหมาะสมมากข้ึน 

1) ดbาน AI/Data Science  

• Data Science 

• Intelligent Internet of Things 

• Business Intelligence and Data 

Visualization 

• Introduction to Machine 

Learning 

• Introduction to Natural 

Language Processing 

2) ดbานส่ือดิจิทัล 

• Graphic Design 

• Character and Set Design 

• Interactive Media Design and 

Development 

• Front-end Development 

• Storytelling in Media Design 
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กลุUมรายวิชาเลือกดHานระบบเครือขUายคอมพิวเตอร= 

- ไมXมี 

กลุUมรายวิชาเลือกดHานระบบเครือขUายคอมพิวเตอร= 

เพ่ิมรายวิชาเลือกดbานระบบเครือขXายคอมพิวเตอรF

เพ่ือใหbนักศึกษาไดbเรียนรูbทักษะท่ีจำเปiนหลากหลาย

มากข้ึน และเปiนประโยชนFตXอการไปประกอบอาชีพ 

จำนวน 8 วิชา  

• เครือขXายคอมพิวเตอรFและการ

จัดการ (Computer Networks 

and Management ) 

• การจัดการความม่ันคงของระบบ

เครือขXาย (Network Security 

Management ) 

• การโปรแกรมและการจำลอง

เครือขXาย (Network 

Programming and Simulation) 

• เครือขXายแบบไรbสายและเคล่ือนท่ี 

(Mobile and Wireless 

Networks) 

• การพัฒนาและการประยุกตFใชbการ

ประมวลผลแบบคลาวดF (Cloud 

Computing Application and 

Development) 

• การวิเคราะหFเครือขXายชาญฉลาด 

(Intelligent Network Analytics) 

• การบริการเครือขXายคุณภาพ 

(Quality Network Service) 

• เทคโนโลยีบล็อกเชนและการ

ประยุกตF (Blockchain 

Technology and Application) 
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การเปรียบเทียบโครงสรHางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุงใหมUกับเกณฑ=มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี  

หมวดวิชา/กลุUมวิชา 

โปรแกรมแบบปกติ 

เกณฑ=ข้ันต่ำของ 

สป.อว. 

หลักสูตร พ.ศ. 2562 

โปรแกรมแบบปกติ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 

โปรแกรมแบบปกติ 

  (หนUวยกิต) (หนUวยกิต) 

ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 24 30 24 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 72 89 90 

1) กลุXมวิชาแกน  10 10 

2) กลุXมวิชาเฉพาะดbาน  61 59 

ประเด็นดbานองคFการและระบบ

สารสนเทศ 

 13 10 

เทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกตF  27 28 

เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตFแวรF  15 12 

โครงสรbางพ้ืนฐานของระบบ  6 9 

3) วิชาเลือก  12 15 

4) ประสบการณFภาคสนาม  6 6 

-แผน ก. สหกิจศึกษา    

สหกิจศึกษา  6 6 

-แผน ข. ฝ®กงาน    

รายวิชาฝ«กงาน  3 3 

วิชาชีพเลือก  3 3 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี 6 6 6 

รวม 120 125 120 
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาหลักสูตรเดิม พ.ศ. 2562 กับหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
หลักสูตรเดิม โปรแกรมปกติ 125 หน5วยกิต  หลักสูตรปรับปรุง โปรแกรมปกติ 120 หน5วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา (ภาษาไทย) 

จำนวน

หน5วยกิต 

หมาย

เหต ุ
 

รหัสวิชา ชื่อวิชา (ภาษาไทย) 

จำนวน

หน5วยกิต หมายเหต ุ

2.หมวดวิชาเฉพาะ 

 

89   2.หมวดวิชาเฉพาะ 

 

90  
-วิชาแกน 10 

  
-วิชาแกน 10 

 
บังคับ    บังคับ   

968-220 แคลคูลัส 3(3-0-6)   968-220 แคลคูลัส 3((3)-0-6) ยกเลิกรายวิชานี ้

968-120 คณิตศาสตรAดิสครีต 3(3-0-6) 
  

968-120 คณิตศาสตรAดิสครีต 3((3)-0-6) 
 

968-121 สถิติและความนFาจะเปIน 3(2-2-5)   968-121 สถิติและความนFาจะเปIน 3((2)-2-5)  

968-492 

จริยธรรมและกฎหมายทาง

คอมพิวเตอรA 1(1-0-2)   968-392 

จริยธรรมและกฎหมายทาง

คอมพิวเตอรA 1((1)-0-2) เปลี่ยนรหัส 

     
968-152 

ความรูSเบื้องตSนเทคโนโลยี

สารสนเทศ 3((2)-2-5) เพิ่มวิชา 

- วิชาเฉพาะดOาน  61   - วิชาเฉพาะดOาน  59  
--ประเด็นดOานองคSการและระบบ

สารสนเทศ  13   

--ประเด็นดOานองคSการและระบบ

สารสนเทศ  10  
บังคับ 

    
บังคับ 

   

968-250 

การวิเคราะหAและออกแบบ

ระบบ 3(2-2-5) 
  

968-250 

การวิเคราะหAและออกแบบ

โครงการ 3((2)-2-5) เปล่ียนเนื้อหารายวิชา 

968-490 เตรียมสหกิจศึกษา 1(1-0-2) 
  

968-490 เตรียมสหกิจศึกษา 1((1)-0-2) 
 

968-280 การออกแบบและนวัตกรรม

กระบวนการ ทางธุรกิจ 

3(3-0-6) 

  

968-280 การออกแบบและนวัตกรรม

กระบวนการ ทางธุรกิจ 

3((3)-0-6) 

 

968-150 

การจัดการองคAกรและระบบ

สารสนเทศ 3(3-0-6) 
  

968-150 

การจัดการองคAกรและระบบ

สารสนเทศ 3((3)-0-6) 
 

 

968-480 การเปIนผูSประกอบการ 3(3-0-6) 
  

968-480 การเปIนผูSประกอบการ 3((3)-0-6) ยกเลิกรายวิชานี ้
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รหัสวิชา ชื่อวิชา (ภาษาไทย) 

จำนวน

หน5วยกิต 

หมาย

เหต ุ  รหัสวิชา ชื่อวิชา (ภาษาไทย) 

จำนวน

หน5วยกิต หมายเหต ุ

--เทคโนโลยีเพื่องานประยุกตS  27   --เทคโนโลยีเพื่องานประยุกตS  28  
บังคับ 

    
บังคับ 

   
968-390 สัมมนา 1(0-2-1)   968-390 สัมมนา 1(0-2-1)  
968-130 ระบบปฏิบัติการ 2(2-0-4) 

  

968-130 ระบบปฏิบัติการ 3((2)-2-5) ปรับปรุงรายวิชานี้ ยSายไปกลุFมโครงสรSาง

พื้นฐานระบบ 

968-391 โครงงานทางการ

คอมพิวเตอรA 1 

3(0-9-0) 

  

968-391 โครงงานทางการคอมพิวเตอรA 1 3(0-9-0) 

 
968-491 โครงงานทางการ

คอมพิวเตอรA 2 

3(0-9-0) 

  

968-491 โครงงานทางการคอมพิวเตอรA 2 3(0-9-0) 

 
968-160 การออกแบบสFวนติดตFอผูSใชS 3(2-2-5)   968-160 การออกแบบสFวนติดตFอผูSใชS 3((2)-2-5) ปรับปรุงรายวิชานี ้เนSน UI Design 

   

  

968-251 ปgญญาประดิษฐAเบื้องตSนระบบ

ปฎิบัติการ 

3((2)-2-5) ยSายมาเปIนวิชาบังคับดSาน AI มาเปIนบังคับ

สำหรับทุกคน 

บังคับสาขาปZญญาประดิษฐSและ วิทยาการขOอมูล (Artificial Intelligence and Data 

Science) 
 

บังคับสาขาปZญญาประดิษฐSและ วิทยาการขOอมูล (Artificial Intelligence and Data Science) 

968-251 ปgญญาประดิษฐAเบื้องตSน 3(2-2-5)   968-251 ปgญญาประดิษฐAเบื้องตSน 3((2)-2-5) ยSายไป บังคับ เทคโนโลยีเพื่องานประยุกตA 

968-351 ปgญญาทางธุรกิจ 3(2-2-5) 
  

968-351 

ระบบธุรกิจอัจฉริยะและการ

แสดงขSอมูล 3((2)-2-5) 

ปรับเนื้อหารายวิชาโดยรวมวชิา Business 

Intelligence และ Data Visualization 

เขSาดSวยกัน 

968-352 

การเรียนรูSของเครื่อง

เบื้องตSน 3(2-2-5)   968-352 การเรียนรูSของเครื่องเบื้องตSน 3((2)-2-5)  
968-252 วิทยาการขSอมูล 3(2-2-5) 

  
968-252 วิทยาการขSอมูล 3((2)-2-5) 

 

968-353 

การแทนความรูSและการใหS

เหตุผล 3(2-2-5) 
  

968-353 กราฟความรูS 3((2)-2-5) ยSายออกไปเปIนวิชาชีพเลือกดSาน AI 

     968-356 

การประมวลผลภาษาธรรมชาติ

เบื้องตSน 3((3)-0-6) ยSายเขSาจากวิชาชีพเลือก มาเปIนวิชาบังคับ 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา (ภาษาไทย) 

จำนวน

หน5วยกิต 

หมาย

เหต ุ  รหัสวิชา ชื่อวิชา (ภาษาไทย) 

จำนวน

หน5วยกิต หมายเหต ุ

     968-258 ปgญญาประดิษฐAของสรรพสิ่ง   3((2)-2-5) 

ปรับปรุงจากวิชาชีพเลือก อินเทอรAเน็ตของ

สรรพสิ่งและการประยุกตA 

บังคับสาขาแอนนิเมชันและเทคโนโลยีมัลติมีเดีย (Animation and Multimedia 

Technology) 
 

บังคับสาขาแอนนิเมชันและเทคโนโลยีมัลติมีเดีย (Animation and Multimedia Technology) 

968-261 การออกแบบดิจิทัล 1 3(2-2-5)   968-261 การออกแบบดิจิทัล 1 3((2)-2-5) ยกเลิกรายวิชานี ้

968-262 สื่อดิจิทัล 1 3(2-2-5)   968-262 สื่อดิจิทัล 1 3((2)-2-5) ยกเลิกรายวิชานี ้

968-360 

หลักการออกแบบและการ

สรSางสรรคA 3(2-2-5)   968-360 

หลักการออกแบบและการ

สรSางสรรคA 3((2)-2-5) ยกเลิกรายวิชานี ้

968-361 การออกแบบดิจิทัล 2 3(2-2-5) 
  

968-361 การออกแบบดิจิทัล 2 3((2)-2-5) ยกเลิกรายวิชานี ้

968-362 สื่อดิจิทัล 2 3(2-2-5)   968-362 สื่อดิจิทัล 2 3((2)-2-5) ยกเลิกรายวิชานี ้

     968-262 การออกแบบกราฟyก 3((2)-2-5) เพิ่มวิชาใหมF 

     
968-263 การออกแบบตัวละครและฉาก 3((2)-2-5) เพิม่วิชาใหมF 

     
968-361 

การออกแบบและพัฒนาสื่อแบบ

มีปฏิสัมพันธA 3((2)-2-5) เพิ่มวิชาใหมF 

     968-362 การพัฒนาฟรอนตAเอนดA 3((2)-2-5) เพิ่มวิชาใหมF 

     968-363 

การเลFาเรื่องในงานออกแบบ

มีเดีย 3((2)-2-5) เพิ่มวิชาใหมF 

--เทคโนโลยีและวิธีการทาง

ซอฟตSแวรS 
 

15 
  

--เทคโนโลยีและวิธีการทาง

ซอฟตSแวรS 
 

12 
 

บังคับ     บังคับ    
968-140 การเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอรAเบื้องตSน 

3(2-2-5) 

  

968-140 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรA

เบื้องตSน 

3((2)-2-5) 

 
968-141 โครงสรSางขSอมูลและ

อัลกอริทึม 

3(2-2-5) 

  

968-141 โครงสรSางขSอมูลและอัลกอริทึม 3((2)-2-5) 

 
968-142 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบ

เจกตA 

3(2-2-5) 

  

968-142 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกตA 3((2)-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา (ภาษาไทย) 

จำนวน

หน5วยกิต 

หมาย

เหต ุ  รหัสวิชา ชื่อวิชา (ภาษาไทย) 

จำนวน

หน5วยกิต หมายเหต ุ

968-240 การพัฒนาและการเขียน

โปรแกรมบนเว็บ 

3(2-2-5) 

  

968-240 การพัฒนาและการเขียน

โปรแกรมบนเว็บ 

3((2)-2-5) 

 
968-350 การจัดการและการประกัน

คุณภาพโครงงาน 

3(3-0-6) 

  

968-350 การจัดการและการประกัน

คุณภาพโครงงาน 

3((3)-0-6) 

ยSายไปเปIนวิชาเลือก 

--โครงสรOางพื้นฐานของระบบ  6   --โครงสรOางพื้นฐานของระบบ  9  
บังคับ     บังคับ    

968-230 การสื่อสารขSอมูลและ

เครือขFาย 

3(2-2-5) 

  

968-230 

การสื่อสารขSอมูลและเครือขFาย  

3((2)-2-5) 

 
968-151 ระบบฐานขSอมูล 3(2-2-5) 

  
968-254 ระบบฐานขSอมูล 3((2)-2-5) เปล่ียนรหัส 

     968-130 ระบบปฏิบัติการ 3((2)-2-5) ปรับปรุงรายวิชา 

- วิชาเลือก  12   - วิชาเลือก  15  

     
-กลุ5มชุดวิชาทักษะเพื่ออาชีพ 

 
6 

 

     
968-301 

ชุดวิชาการดูแลระบบและการ

สนับสนุนดSานเทคนิค 6((4)-4-10) เพิ่มรายวิชาใหมF 

     
968-302 

ชุดวิชาการดำเนินการการพัฒนา

ระบบและการจัดการ  6((4)-4-10) เพิ่มรายวิชาใหมF 

     968-303 

ชุดวิชาผูSดูแลระบบเครือขFายและ

การบำรุงรักษา 6((4)-4-10) เพิ่มรายวิชาใหมF 

     
968-304 ชุดวิชาการออกแบบสื่อดิจิทัล 6((4)-4-10) เพิ่มรายวิชาใหมF 

     
968-305 

ชุดวิชาการออกแบบเกมและโลก

เสมือนจริง 6((4)-4-10) เพิ่มรายวิชาใหมF 

-- กลุ5มวิชาเลือกดOานแอนิเมชันและ

ดิจิทัลมีเดียเทคโนโลย ี

(Animation and Digital Media 

Technology) 
    

-- กลุ5มวิชาเลือกดOานแอนิเมชันและ

ดิจิทัลมีเดียเทคโนโลย ี

(Animation and Digital Media 

Technology) 
   

968-264 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(3-0-6) 
  

968-264 การออกแบบและพัฒนาเกม 3((3)-0-6) ยกเลิกรายวิชานี ้
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รหัสวิชา ชื่อวิชา (ภาษาไทย) 

จำนวน

หน5วยกิต 

หมาย

เหต ุ  รหัสวิชา ชื่อวิชา (ภาษาไทย) 

จำนวน

หน5วยกิต หมายเหต ุ

968-263 การออกแบบและ

คอมพิวเตอรAกราฟyกสA 1 (2 

มิติ) 

3(2-2-5) 
 

 

968-263 การออกแบบและคอมพิวเตอรA

กราฟyกสA 1 (2 มิติ) 

3((2)-2-5) ยกเลิกรายวิชานี ้

968-363 การออกแบบและ

คอมพิวเตอรAกราฟyกสA 2 (3 

มิติ) 

3(2-2-5) 
 

 

968-363 การออกแบบและคอมพิวเตอรA

กราฟyกสA 2 (3 มิติ) 

3((2)-2-5) 

ยกเลิกรายวิชานี ้

968-265 สื่อแบบมีปฏิสัมพันธAและ

การประยุกตA 

3(2-2-5) 
 

 

968-265 สื่อแบบมีปฏิสัมพันธAและการ

ประยุกตA 

3((2)-2-5) 

ยกเลิกรายวิชานี ้

968-266 การออกแบบตัวละครและ

ฉาก 

3(2-2-5) 
 

 

968-263 การออกแบบตัวละครและฉาก 3((2)-2-5) 

ยSายไป บังคับ อนิเมชัน 

968-365 การจำลองเชิงภาพ 3(2-2-5) 
 

 
968-365 การจำลองเชิงภาพ 3((2)-2-5) ยกเลิกรายวิชานี ้

968-366 พื้นฐานแอนิเมชันและ

ภาพเคลื่อนไหว 

3(3-0-6) 
 

 

968-366 พื้นฐานแอนิเมชันและ

ภาพเคลื่อนไหว 

3((3)-0-6) ยกเลิกรายวิชานี ้

968-367 การโปรแกรมเกม 3(3-0-6) 
 

 968-367 การโปรแกรมเกม 3((3)-0-6) ยกเลิกรายวิชานี ้

968-460 การวาดภาพสีดิจิทัล 3(3-0-6) 
 

 968-460 การวาดภาพสีดิจิทัล 3((3)-0-6) ยกเลิกรายวิชานี ้
   

  
968-261 การวาดภาพกราฟyก 3((2)-2-5) เพิ่มรายวิชาใหมF 

   

  

968-364 ศิลปะและการออกแบบดSวย

ปgญญาประดิษฐA 

3((2)-2-5) 

เพิ่มรายวิชาใหมF 

   

  

968-365 การสรSางโมเดลสามมิติขั้นสูงเพื่อ

ใชSในงานโมชันกราฟyกและเกม 

3((2)-2-5) 

เพิ่มรายวิชาใหมF 

968-368 หัวขSอพิเศษดSานสื่อดิจิทัล 1 3(3-0-6) 
  

968-366 หัวขSอพิเศษดSานสื่อดิจิทัล 1 3((3)-0-6) เปลี่ยนรหัส 

968-461 หัวขSอพิเศษดSานสื่อดิจิทัล 2 3(3-0-6) 

 

 
968-461 หัวขSอพิเศษดSานสื่อดิจิทัล 2 3((3)-0-6) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา (ภาษาไทย) 

จำนวน

หน5วยกิต 

หมาย

เหต ุ  รหัสวิชา ชื่อวิชา (ภาษาไทย) 

จำนวน

หน5วยกิต หมายเหต ุ

-- กลุ5มวิชาเลือกดOานปZญญา 

ประดิษฐSและวิทยาการขOอมูล 

(Artificial Intelligence and Data 

Science) 
  

 

 

-- กลุ5มวิชาเลือกดOานปZญญา 

ประดิษฐSและวิทยาการขOอมูล 

(Artificial Intelligence and Data 

Science) 
  

 

968-259 การคSนคืนสารสนเทศ 3(2-2-5) 
 

 968-259 การคSนคืนสารสนเทศ 3((2)-2-5) 
 

968-254 การจัดการความรูS 3(3-0-6) 
 

 
968-254 การจัดการความรูS 3((3)-0-6) ยกเลิกรายวิชานี ้

968-255 การบริหารระบบฐานขSอมูล 3(2-2-5) 
  

968-255 การบริหารระบบฐานขSอมูล 3((2)-2-5) 
 

968-253 การสรSางภาพนามธรรม

ขSอมูล 

3(2-2-5) 

  

968-253 การสรSางภาพนามธรรมขSอมูล 3((2)-2-5) 

รวมกับวิชา Business Intelligence 

968-257 เว็บเชิงความหมายและออน

โทโลย ี

3(2-2-5) 

  

968-257 เว็บเชิงความหมายและออนโทโล

ยี 

3((2)-2-5) ยกเลิกรายวิชานี ้

968-256 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 3(3-0-6)   968-256 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 3((3)-0-6) ยกเลิกรายวิชานี ้

968-354 หัวขSอพิเศษดSาน

ปgญญาประดิษฐAและ 

วิทยาการขSอมูล 1 

3(3-0-6) 

  

968-354 หัวขSอพิเศษดSานปgญญาประดิษฐA

และ 

วิทยาการขSอมูล 1 

3((X)-Y-Z) 

 
968-450 หัวขSอพิเศษดSาน

ปgญญาประดิษฐAและ 

วิทยาการขSอมูล 2 

3(3-0-6) 

  

968-450 หัวขSอพิเศษดSานปgญญาประดิษฐA

และ 

วิทยาการขSอมูล 2 

3((X)-Y-Z) 

 
968-356 การประมวลผล

ภาษาธรรมชาติเบื้องตSน 

3(3-0-6) 

  

968-356 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ

เบื้องตSน 

3((3)-0-6) 

ยSายไปชีพบังคับ 

968-451 วัตถุเชื่อมตFอชาญฉลาด 3(2-2-5)   968-451 วัตถุเชื่อมตFอชาญฉลาด 3((2)-2-5) ยกเลิกวิชานี ้

968-452 หFนุยนตAและระบบอัตโนมัต ิ 3(2-2-5)   968-452 หุFนยนตAและระบบอัตโนมัต ิ 3((2)-2-5)  
968-470 วิศวกรรมซอฟตAแวรA 3(2-2-5) 

  
968-470 วิศวกรรมซอฟตAแวรA 3((2)-2-5) ยกเลิกรายวิชานี ้

968-357 การรูSจำแบบ 3(2-2-5)   968-357 การรูSจำแบบ 3((2)-2-5) ยกเลิกรายวิชานี ้

968-355 ภาษาศาสตรAเชิงคำนวณ 3(2-2-5) 
  

968-355 ภาษาศาสตรAเชิงคำนวณ 3((2)-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา (ภาษาไทย) 

จำนวน

หน5วยกิต 

หมาย

เหต ุ  รหัสวิชา ชื่อวิชา (ภาษาไทย) 

จำนวน

หน5วยกิต หมายเหต ุ

968-454 การประมวลผลสัญญาณ

และภาพเบื้องตSน 

3(2-2-5) 

  

968-454 การประมวลผลสัญญาณและ

ภาพเบื้องตSน 

3((2)-2-5) 

 
968-358 คอมพิวเตอรAวิทัศนA 3(2-2-5)   968-358 คอมพิวเตอรAวิทัศนA 3((2)-2-5)  
968-359 การประมวลผลสัญญาณ

เสียงพูด 

3(2-2-5) 

  

968-359 การประมวลผลสัญญาณเสียงพูด 3((2)-2-5) 

 
     968-357 วิศวกรรมขSอมูล 3((2)-2-5) เพิ่มวิชาใหมF 

     968-330 

เครือขFายคอมพิวเตอรAและการ

จัดการ 

3((2)-2-5) 

เพิ่มรายวิชาใหมFดSานระบบเครือขFาย

คอมพิวเตอรA 

     968-331 

การจัดการความมั่นคงของระบบ

เครือขFาย 

3((2)-2-5) 

     968-332 

การโปรแกรมและการจำลอง

เครือขFาย 

3((2)-2-5) 

     
968-333 

เครือขFายแบบไรSสายและ

เคลื่อนที ่ 

3((2)-2-5) 

     
968-431 

การพัฒนาและการประยุกตAใชS

การประมวลผลแบบคลาวดA  

3((2)-2-5) 

     968-432 การวิเคราะหAเครือขFายชาญฉลาด 3((2)-2-5) 

     
968-433 การบริการเครือขFายคุณภาพ  3((2)-2-5) 

     968-434 

ปgญญาประดิษฐAเพื่อเงินตรา

เขSารหัสลับ 

3((2)-2-5) 

-- กลุFมวิชาเลือกดSานอื่น ๆ 
    

-- กลุFมวิชาเลือกดSานอื่น ๆ 
   

968-258 อินเทอรAเน็ตของสรรพสิ่ง

และการประยุกตA 

3(2-2-5) 
 

 

968-258 อินเทอรAเน็ตของสรรพสิ่งและ

การประยุกตA 

3((2)-2-5) ปรับเนื้อหาเปIนวิชา ปgญญาประดิษฐAของ

สรรพสิ่ง   

968-453 ความมั่นคงไซเบอรA 

 
 

3(2-2-5) 

  

968-435 ความมั่นคงไซเบอรA  3((2)-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อวิชา (ภาษาไทย) 

จำนวน

หน5วยกิต 

หมาย

เหต ุ  รหัสวิชา ชื่อวิชา (ภาษาไทย) 

จำนวน

หน5วยกิต หมายเหต ุ

968-456 เทคโนโลยีสารสนเทศ

สำหรับธุรกิจ 

ทFองเที่ยว 

3(2-2-5) 

  

968-456 เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับ

ธุรกิจ 

ทFองเที่ยว 

3((2)-2-5) 

 
968-455 ระบบสารสนเทศทาง

ภูมิศาสตรA 

3(2-2-5) 

  

968-455 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรA 3((2)-2-5) 

 
968-457 ระบบสารสนเทศเพื่อการ

จัดการสุขภาพ 

3(2-2-5) 

  

968-457 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ

สุขภาพ 

3((2)-2-5) 

 
968-458 ชีวสารสนเทศ 3(2-2-5)   968-458 ชีวสารสนเทศ 3((2)-2-5)  

   

  

968-440 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตAบน

อุปกรณAเคลื่อนที ่

3((2)-2-5) 

เพิ่มวิชาใหมF 

- ประสบการณSภาคสนาม 
 

6 
  

- ประสบการณSภาคสนาม 
 

6 
 

--แผน ก. สหกิจศึกษา  

 

  --แผน ก. สหกิจศึกษา  

 

 
968-493 สหกิจศึกษา 6(0-36-0)   968-493 สหกิจศึกษา 6(0-36-0)  

--แผน ข. ฝ{กงาน 
 

 

  
--แผน ข. ฝ{กงาน 

 

 

 
968-494 การฝ�กประสบการณAวิชาชีพ 3(0-18-0)   968-494 การฝ�กประสบการณAวิชาชีพ 3(0-18-0)  

3. หมวดวิชาเลือกเสร ี
 

6 
  

3. หมวดวิชาเลือกเสร ี
 

6 
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ภาคผนวก  ฌ 
 

ภาระงานสอนและผลงานทางวิชาการของ 

อาจารยBผู/รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยBประจำหลักสูตรทุกคน 

 

1. ผศ.ดร.ณัฐพงศ8 ทองเทพ 

 วุฒิการศึกษาสูงสุด ปร.ด. (เทคโนโลยี) มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร8 

 

ภาระงานสอนในหลักสูตรน้ี  

968-152 ความรูเบ้ืองตนเทคโนโลยีสารสนเทศ  

(Introduction to Information Technology) 

3((3)-0-6) 

968-150 การจัดการองค์กรและระบบสารสนเทศ  

(Organization and Information System Management) 

3((3)-0-6) 

968-356 การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบ้ืองตน  

(Introduction to Natural Language Processing) 

3((3)-0-6) 

968-391 โครงงานทางการคอมพิวเตอร 1 (Project in Computing 1) 3((0)-9-0) 

968-491 โครงงานทางการคอมพิวเตอร 2 (Project in Computing 2) 3((0)-9-0) 

968-493 สหกิจศึกษา (Cooperative Education) 6(0-36-0) 

 

ผลงานวิจัยและ / หรือ ผลงานทางวิชาการยJอนหลัง 5 ปF  

2.1 ผลงานวิจัยท่ีตีพิมพ8ในวารสารทางวิชาการ 

• Sincharoenkul, K., & Tongtep, N. (2022). A Conceptual Framework of the Assessment of the 

Effectiveness of Gamification in Learning Process. Journal of Education and Innovative Learning, 

2(3), 239–254. [-] 

• Bancha, W., and Tongtep, N. Enhancing Vocabulary Memorization and Retention through LMS 

and MultiEx Game Platforms among Thai Tertiary Students, IJLTER, Vol. 20, No. 10, pp.173-192, 

October 2021. [Scopus] 

 

2.2 ผลงานท่ีนำเสนอในท่ีประชุมวิชาการ และ / หรือมีการตีพิมพ8รวมเลgม 

• Tongtep, N. and Charoenporn. Facilities Utilization Framework for Universal Design in Tourism. 

In Proceedings of 13th International Congress on Advanced Applied Informatics Winter (IIAI-AAI-

Winter). December 12-14, 2022, Phuket, Thailand, pp. 213-218. [Scopus, IEEE] 
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• Innurak, P. and Tongtep, N. Linguistic Resources Construction for Food and Beverages in Thai 

Texts for Product Storytelling Text Generation. In Proceedings of the 6th International 

Conference on Information Technology (InCIT2022). November 10-11, 2022, Nonthaburi, 

Thailand, pp. 436-441. [Scopus, IEEE] 

• Sincharoenkul K., Tongtep, N. A Conceptual Framework of the Adaptation of Edutainment-

based Learning in the Flow Theory with the Moderation Effect of Personality of the Effective 

Learning in Higher Education. The 10th PSU Education Conference, June 16-17, 2022. Songkhla, 

page 403-413. [-] 

• Tongtep N., and Boonlamp., L. Educator Personality Toward Edutainment for Preparing Youth 

to a Digital Society. The 2nd SEA-STEM International Conference. November 24-25, 2021. 

Thailand, page 25-29. [Scopus, IEEE] 

• Binabdullah K., Tongtep, N. Comparative Study on Natural Language Processing for Tourism 

Suggestion System. The 36th International Technical Conference on Circuits/Systems, 

Computers and Communications, June 28-30, 2021. Republic of Korea, page 320-323. [Scopus, 

IEEE] 

• Sincharoenkul, K., Tongtep, N. and Boonlamp, L. Supervised Classification of Board Games for 

Active Learning to Enhance Business Knowledge and Skills. In Proceedings of the 17th 

International Conference on Electrical Engineering/Electronics, Computer, Telecommunications 

and Information Technology (ECTI-CON 2020), June 24-27, 2020, Phuket, Thailand, pp. 665-668. 

[Scopus, IEEE] 

• Ketui, N., Tongtep, N. and Theeramunkong, T. Discovering of Personal Name Prefix Patterns in 

Thai Researcher Corpus and Its Application. In Proceedings of the 17th International Conference 

on Electrical Engineering/Electronics, Computer, Telecommunications and Information 

Technology (ECTI-CON 2020), June 24-27, 2020, Phuket, Thailand, pp. 275-278. [Scopus, IEEE] 

• รัชชานนท8 เจียมจำนง, พงศธร เสียมศักด์ิ, และ ณัฐพงศ8 ทองเทพ. การวิเคราะห8และออกแบบระบบชgวยเหลือ

ผูvประกอบการสำหรับการวิจัยตลาดโดยใชvการวิเคราะห8ความรูvสึกของผูvบริโภค (Analysis and Design of 

Entrepreneur Support System for Market Research Using Consumer Sentiment Analysis). ก า ร

ประช ุมว ิชาการระด ับประเทศด vานเทคโนโลย ีสารสนเทศ (National Conference on Information 

Technology) คร้ังท่ี 13, 28-29 ตุลาคม 2564, กรุงเทพ. หนvา 29-34. [-] 

• นิธินาถ แซgต้ัง, เอกวิภู กาลกรณ8สุรปราณี, และ ณัฐพงศ8 ทองเทพ. การวิเคราะห8และออกแบบการจัดการเรียนรูv

แบบผสมผสานภายใตvสถานการณ8การแพรgระบาดของเชื้อไวรัส COVID-19 วิชาเทคโนโลยีน้ำยาง (Analysis 

and Design of Blending Learning Management Under the Epidemic Situation of COVID-19 in 

Latex Technology Course). การประชุมทางวิชาการระดับชาติดvานคอมพิวเตอร8และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ค ร ั ้ ง ท ี ่  17 (The 17th National Conference on Computing and Information Technology: NCCIT 

2021), 13-14 พฤษภาคม 2564, กรุงเทพฯ. หนvา 444-449. [-] 
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• อนุวัติ แซgตั้ง, นิธินาถ แซgตั้ง, และ ณัฐพงศ8 ทองเทพ. การพัฒนาความคิดสรvางสรรค8และผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนรู vดvวยการจัดการเรียนรู vโดยใชvโครงงานเป�นฐานในรายวิชาเทคโนโลยีพอลิยูริเทน (Creativity and 

Learning Achievement Development using Project-Based Learning Management in 

Polyurethane Technology Course). การประชุมทางวิชาการระดับชาติดvานคอมพิวเตอร8และเทคโนโลยี

สารสนเทศ ครั้งท่ี 17 (The 17th National Conference on Computing and Information Technology: 

NCCIT 2021), 13-14 พฤษภาคม 2564, กรุงเทพฯ. หนvา 438-443. [-] 

• Sincharoenkul K., Tongtep, N., Fuchs, K., Boonlamp, L. Assessing of Students’ Personalities 

Towards Active Learning in Hybrid Higher Education. The 9th PSU Education Conference, May 

6-7, 2021. Songkhla, page 222-229. [-] 

• สุรชัย กุvงแกvว, จิรโชติ จันทร8อุไร, เตชิษฎ8 ฉวีวงค8, และ ณัฐพงศ8 ทองเทพ, ระบบสรvางเกมกระดานที่สามารถ

ปรับเปลี่ยนตามความตvองการของผูvใชv (Customized Board Game Development System). การประชุม

วิชาการระดับประเทศดvานเทคโนโลยีสารสนเทศ (National Conference on Information Technology) 

คร้ังท่ี 12, 21-22 ตุลาคม 2563, ชลบุรี. หนvา 15-21. [-] 

 

2.3 หนังสือ ตำรา  

 ไมgมี 

 

2.4 ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน ๆ 

 ไมgมี 
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2. ดร. จักรพันธ8 เชาว8ปรีชา 

 วุฒิการศึกษาสูงสุด ปริญญาเอก (Media and Cultural Studies) Hiroshima University, Japan 

 

ภาระงานสอนในหลักสูตรน้ี  

 

รหัสวิชา วิชา หนUวยกิต 

968-160 การออกแบบสXวนติดตXอผูbใชb (UI Design) 3(2-2-5) 

968-361 การออกแบบและพัฒนาส่ือแบบมีปฏิสัมพันธF 

(Interactive Media Design and Development) 

3(2-2-5) 

968-263 การออกแบบตัวละครและฉาก (Character and Set Design) 3(2-2-5) 

968-391 โครงงานทางการคอมพิวเตอรF 1 (Project in Computing 1) 3((0)-9-0) 

968-491 โครงงานทางการคอมพิวเตอรF 2 (Project in Computing 2) 3((0)-9-0) 

968-493 สหกิจศึกษา (Cooperative Education) 6(0-36-0) 

 

ผลงานวิจัยและ / หรือ ผลงานทางวิชาการยJอนหลัง 5 ปF  

2.1 ผลงานวิจัยท่ีตีพิมพ8ในวารสารทางวิชาการ 

• จักรพันธ8 เชาว8ปรีชา, ณิชา โตวรรณเกษม และวรวิกา วัฒนสุนทร, “การเรียนรูvแบบทวิวัจน8ผgานการ 

สรvางสรรค8สตรีทอาร8ต,” วารสารวิจิตรศิลป,, ป³ท่ี 11, ฉบับท่ี 2,  11(2), หนvา 207-223, 2563. 

 

2.2 ผลงานท่ีนำเสนอในท่ีประชุมวิชาการ และ / หรือมีการตีพิมพ8รวมเลgม 

• J. Chaopreecha, N. Tovankasame, V. Wattanasoontorn, “The Installation Art as an Extension 

of the Social Space: the Seasail Art Project in Phuket old town,” in The 6th TICC International 

Conference 2022 "Next Normal…Next Move towards Sustainable Development Goals" 

(Thailand International College Consortium (TICC)), 2022, p. 42. 

• J. Chaopreecha, N. Tovankasame, “A Translation of Media Technology: A Case of Phuket Food 

Exhibition in Bansaan District,” in Silpakorn International Conference on Total Art and 

Science 2021 (SICTAS2021), 2021, p. 350. 

• J. Chaopreecha, N. Tovankasame, “Developing Creative City through Networking Immigrants 

in Phuket,” in the 12th National and International Conference on Humanities and Social 

Sciences, 2020, pp. 64-71. 

 

2.3 หนังสือ ตำรา  

• J. Chaopreecha, N. Tovankasame, and P. Limbut, (2022). “Reconsidering the Chinese Identity: 

Cultural Reproduction in Phuket Gastronomy,” In Transnational Chinese Diaspora in 
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Southeast Asia: Case Studies from Thailand, Malaysia, and Singapore, Y. Santasombat, Eds. 

Singapore: Springer, 2022, pp. 81-104.  

 

2.4 ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน ๆ 

 

ไมgมี 
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3.   ผศ. ดร.นวนล ธีระอัมพรพันธุ8 (ตัดออกไปกgอน) 

 วุฒิการศึกษาสูงสุด ปริญญาเอก (Computer Science) Purdue University, U.S.A 

 

ภาระงานสอนในหลักสูตรน้ี 

968-121 สถิติและความนาจะเปน (Statistics and Probability) 3((2)-2-5) 

968-141 โครงสรbางขbอมูลและอัลกอริทึม (Data Structures and Algorithms) 3((2)-2-5) 

968-391 โครงงานทางการคอมพิวเตอร 1 (Project in Computing 1) 3((0)-9-0) 

968-491 โครงงานทางการคอมพิวเตอร 2 (Project in Computing 2) 3((0)-9-0) 

968-493 สหกิจศึกษา (Cooperative Education) 6(0-36-0) 

 

 

ผลงานวิจัยและ / หรือ ผลงานทางวิชาการยJอนหลัง 5 ปF 

2.1 ผลงานวิจัยท่ีตีพิมพ8ในวารสารทางวิชาการ 

• N. Theera-Ampornpunt and P. Treepong, “Hyperparameter Optimization for Thai Food 

Recognition using Convolutional Neural Network,” Traitement du Signal, vol. 40, no. 3, pp. 

1187–1193, 2023. 

 

2.2 ผลงานท่ีนำเสนอในท่ีประชุมวิชาการ และ / หรือมีการตีพิมพ8รวมเลgม 

• N. Theera-Ampornpunt, S. Suryavansh, S. Manchanda, R. Panta, K. Joshi, M. Ammar, M. 

Chiang and S. Bagchi, "AppStreamer: Reducing Storage Requirements of Mobile Games 

through Predictive Streaming," In proceedings of the International Conference on 

Embedded Wireless Systems and Networks (EWSN) 2020, Lyon, France, 17–19 February 

2020, pp.1-12. 

 

2.3 หนังสือ ตำรา  

    ไมgมี 
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4. ดร. กาญจนา เหลgาเส็น 

 วุฒิการศึกษาสูงสุด ปริญญาเอก (Natural Language Processing) Université de Besançon, France 

  

ภาระงานสอนในหลักสูตรน้ี 

968-240 การพัฒนาและการเขียนโปรแกรมบนเว็บ  

(Web Development and Programming)   

3((2)-2-5) 

968-251 ป�ญญาประดิษฐFเบ้ืองตbน (Introduction to Artificial Intelligence) 3((2)-2-5) 

968-353 กราฟความรูb (Knowledge Graph) 3((2)-2-5) 

968-391 โครงงานทางการคอมพิวเตอรF 1 (Project in Computing 1) 3((0)-9-0) 

968-491 โครงงานทางการคอมพิวเตอรF 2 (Project in Computing 2) 3((0)-9-0) 

968-493 สหกิจศึกษา (Cooperative Education) 6(0-36-0) 

 

ผลงานวิจัยและ / หรือ ผลงานทางวิชาการยJอนหลัง 5 ปF 

2.1 ผลงานวิจัยท่ีตีพิมพ8ในวารสารทางวิชาการ 

• A. Intana, K. Laosen and T. Sriraksa, “An Automated Impact Analysis Approach for Test Cases 

based on Changes of Use Case based Requirement Specifications,” International Journal of 

Advanced Computer Science and Applications (IJACSA), vol. 14, no. 1, pp. 967-980, 2023. 

• K. Laosen, A. Intana, and P. Chuaynukul, “Customer Needs Classification from Online Social 

Media using Bag-of-Concepts Representation,” International Journal on Advanced Science, 

Engineering and Information Technology (IJASEIT), vol. 13, no. 4, Dec. 2023. 

• K. Laosen, A. Intana, and P. Chuaynukul, “Customer Needs Classification from Online Social 

Media Using Bag-of-Concepts Representation,” International Journal on Advanced Science, 

Engineering and Information Technology (IJASEIT), vol. 13, no. 4, 2023, 

doi.org/10.18517/ijaseit.13.4.17369. 

• K. Laosen and S. Sankoh, “Online Travel Forums Mining using Association Rules,” Information 

Technology Journal, vol. 17, no. 1, pp. 54-65, Jan.-Jun. 2021. 

 

2.2 ผลงานท่ีนำเสนอในท่ีประชุมวิชาการ และ / หรือมีการตีพิมพ8รวมเลgม 

• Q. D. Vũ Xuân, K. Laosen and N. Laosen, "An Evaluation of the UIT-VSFC Dataset Using Modern 

Machine Learning Techniques and Word Embeddings," 2021 25th International Computer 

Science and Engineering Conference (ICSEC), Chiang Rai, Thailand, 2021, pp. 394-399, doi: 

10.1109/ICSEC53205.2021.9684597. 
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• F. Zhu et al., "A Comparative Empirical Evaluation of Neural Language Models for Thai 

Question-Answering," 2022 37th International Technical Conference on Circuits/Systems, 

Computers and Communications (ITC-CSCC), Phuket, Thailand, 2022, pp. 120-123, doi: 

10.1109/ITC-CSCC55581.2022.9894948. 

• N. Laosen, K. Laosen and J. Ardharn, "Intent Classification from Online Forums for Phuket 

Medical Tourism," 2023 20th International Conference on Electrical Engineering/Electronics, 

Computer, Telecommunications and Information Technology (ECTI-CON), Nakhon Phanom, 

Thailand, 2023, pp. 1-4, doi: 10.1109/ECTI-CON58255.2023.10153301. 

 

2.3 หนังสือ ตำรา  

 ไมgมี 

 

2.4 ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน ๆ 

 ไมgมี 
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5. ผศ.ดร.ขวัญกมล ดิฐกัญจน8 

 วุฒิการศึกษาสูงสุด ปริญญาเอก (Computer Science) University of Liverpool, UK. 

 

ภาระงานสอนในหลักสูตรน้ี 

968-254 ระบบฐานขbอมูล (Database Systems)  3((2)-2-5) 

968-252 วิทยาการขbอมูล (Data Science) 3((2)-2-5) 

968-352 การเรียนรูbของเคร่ืองเบ้ืองตbน 

(Introduction to Machine Learning) 

3((2)-2-5) 

968-391 โครงงานทางการคอมพิวเตอรF 1 (Project in Computing 1) 3((0)-9-0) 

968-491 โครงงานทางการคอมพิวเตอรF 2 (Project in Computing 2) 3((0)-9-0) 

968-493 สหกิจศึกษา (Cooperative Education) 6(0-36-0) 

 

ผลงานวิจัยและ / หรือ ผลงานทางวิชาการยJอนหลัง 5 ปF   

2.1 ผลงานวิจัยท่ีตีพิมพ8ในวารสารทางวิชาการ 

• K. Dittakan, P. Noolek, and K. Prutsachainimmit, “Diagnosis of skin cancer from mobile phone 

photographs using convolutional neural network,” Journal of Information Science and 

Technology (JIST), vol. 12, no. 2, pp. 73-86, Jul-Dec 2022. 

• T. Hattiya, K. Dittakan, and S. Musikasuwan, “Diabetic Retinopathy Detection using 

Convolutional Neural Network: A Comparative Study on Different Architectures,” The 

Mahasarakham International Journal of Engineering Technology, vol. 7, no. 1, pp. 50-60, 2021. 

• S. Chan, K. Dittakan and M. Garcia-Constantino, “Image Texture Analysis for Medical Image 

Mining: A comparative study direct to   Osteoarthritis Classification using Knee X-ray Image”, 

International Journal on Advanced Science, Engineering and Information Technology, vol. 10, 

no. 6, pp. 2189-2199, 2020 (Indexed in Scopus, CiteScore: 1.31, Quartile 2) 

• S. Chan, K. Dittakan, and M. Garcia-Constantino, “Image Texture Analysis for Medical Image 

Mining: A comparative study direct to Osteoarthritis Classification using Knee X-ray Image,” 

International Journal on Advanced Science, Engineering and Information Technology, vol. 10, 

no. 6, pp. 2189-2199, 2020. 

• S. Chan, K. Dittakan, and S. El Salhi, “Osteoarthritis detection by Applying Quad-tree Analysis 

to Human Joint Knee X-ray imagery,” International Journal of Computers and Applications, 

vol. 44, no. 6, pp. 571-578, 2020. 
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2.2 ผลงานท่ีนำเสนอในท่ีประชุมวิชาการ และ / หรือมีการตีพิมพ8รวมเลgม 

 ไมgมี 
  

2.3 หนังสือ ตำรา  

 ไมgมี 

 

2.4 ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน ๆ 

 ไมgมี 
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6.   ดร.จิรวัฒน8 แทgนทอง 

 วุฒิการศึกษาสูงสุด ปร.ด. (เทคโนโลยี) มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร8 

 

ภาระงานสอนในหลักสูตรน้ี 

968-230 การส่ือสารขbอมูลและเครือขXาย (Data Communication and Networking) 3(2-2-5) 

968-330 เครือขXายคอมพิวเตอรFและการจัดการ  

(Computer Networks and Management) 

3((2)-2-5) 

968-301 ชุดวิชาการดูและระบบและการสนับสนุนดbานเทคนิค 

(Introduction to Machine Learning) 

6((4)-4-10) 

968-303 ชุดวิชาผูbดูแลระบบเครือขXายและการบำรุงรักษา 

(Module: Network System Administrator and Maintenance) 

6((4)-4-10) 

968-391 โครงงานทางการคอมพิวเตอรF 1 (Project in Computing 1) 3((0)-9-0) 

968-491 โครงงานทางการคอมพิวเตอรF 2 (Project in Computing 2) 3((0)-9-0) 

968-493 สหกิจศึกษา (Cooperative Education) 6(0-36-0) 

 

ผลงานวิจัยและ / หรือ ผลงานทางวิชาการยJอนหลัง 5 ปF   

2.1 ผลงานวิจัยท่ีตีพิมพ8ในวารสารทางวิชาการ 

• J. Thaenthong and S. Chootong, “Enhanced Data Dissemination for Vehicular Content-Centric 

Networking (VCCN) using Cluster Maintenance System,” Science, Engineering and Health 

Studies, vol. 15, pp. 1-13, Dec. 2021. 

• J. Thaenthong, S. Laeman, and W. Duangdee, “Emergency Notification System with LoRa 

Technology for Elevator Case Study: Prince of Songkla University, Phuket Campus,” Journal 

of Science Ladkrabang, vol. 29, no. 2, pp. 1-14, Jul - Dec. 2020. 

 

2.2 ผลงานท่ีนำเสนอในท่ีประชุมวิชาการ และ / หรือมีการตีพิมพ8รวมเลgม 

• J. Thaenthong, V. Kwanjun and P. Charoensuk, "Microcontroller and Internet of Things 

Application for Smart Restroom," 2022 Research, Invention, and Innovation Congress: 

Innovative Electricals and Electronics (RI2C), Bangkok, Thailand, 2022, pp. 165-169. 

 

2.3 หนังสือ ตำรา  

 ไมgมี 
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2.4 ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน ๆ 

 ไมgมี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



207 

 

7.   ดร.อมรรัตน8 ประสิทธ์ิศุภโรจน8 

 วุฒิการศึกษาสูงสุด ปริญญาเอก (Engineering in Information Media and Environment Sciences) Yokohama  

      National University, Japan 

 

ภาระงานสอนในหลักสูตรน้ี 

968-142 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจ็กตF (Object Oriented Programming) 3(2-2-5) 

968-361  การออกแบบและพัฒนาส่ือแบบมีปฏิสัมพันธF 

(Interactive Media Design and Development) 

3((2)-2-5) 

968-391 โครงงานทางการคอมพิวเตอรF 1 (Project in Computing 1) 3((0)-9-0) 

968-491 โครงงานทางการคอมพิวเตอรF 2 (Project in Computing 2) 3((0)-9-0) 

968-493 สหกิจศึกษา (Cooperative Education) 6(0-36-0) 

 

ผลงานวิจัยและ / หรือ ผลงานทางวิชาการยJอนหลัง 5 ปF   

2.1 ผลงานวิจัยท่ีตีพิมพ8ในวารสารทางวิชาการ 

• A. Prasitsupparote and P. Pasitsuparoad, “Alarm System using Image Processing to Prevent a 

Patient with Nasogastric Tube Feeding from Removing Tube,” International Journal of 

Advanced Computer Science and Applications (IJACSA), vol. 13, no. 5, pp. 786-792, 2022. 

 

2.2 ผลงานท่ีนำเสนอในท่ีประชุมวิชาการ และ / หรือมีการตีพิมพ8รวมเลgม 

     ไมgมี 

2.3 หนังสือ ตำรา  

 ไมgมี 

 

2.4 ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน ๆ 

 ไมgมี 
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ภาคผนวก  ญ 

 

ข/อบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรB วLาด/วยการศึกษาชั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 

พ.ศ. 2563 
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ภาคผนวก ฎ  

คำสั่งแตLงตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร 
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