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โครงการการจัดการศึกษาที่แตกต่างจากมาตรฐานการอุดมศึกษา 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์และระบบอัจฉริยะ 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์และระบบอัจฉริยะ 

 

1. หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์และระบบอัจฉริยะ 

1.1 โครงสร้างหลักสูตรของ B.Eng. in Artificial Intelligence and System Engineering (AISE) 

หลักสูตรของ B.Eng. in artificial intelligence and system engineering ของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์

ที่ปรากฏอยู่ในเล่มหลักสูตรกลาง AIEI (เอกสารแนบ 3) นั้น มีโครงสร้างของจ านวนชั่วโมงการเรียนรู้ตาม  AI 

competency based จ านวนทั้งสิ้น 360 หน่วย (1 หน่วย = 1 ชั่วโมงเรียนรู้ต่อสัปดาห์) แบ่งออกเป็นหมวดหมู่

ดังนี้ 

Category หน่วย (AIEI) Credit  
(หลักสูตรแบบเดิม) 

Arts, humanities, social science and communication 66 22 
Math / Sciences 90 30 
Core technical fundamentals  
#(modern computer system pillar is required, Cybersecurity is not offered.) 

150 50 

Undergraduate research and development 54 18 
รวม 360 120 

#รายละเอียดในแต่ละหมวดสามารถดูได้จากเล่มหลักสูตร (กลาง) AIEI ตามเอกสารแนบ 3 

## Soft skills competency จะถูกประเมินและสอดแทรกอยู่ในการเรียนรู้ในแต่ละโมดูล หรือปฏิบัติการในภาคอุตสาหกรรม -เอกชน ที่จะ

สามารถได้รับการประเมินโดยผู้สอน  

ทางคณะผู้จัดท าได้ท าการจัดเรียง competency – based module ให้อยู่ในรูปแบบที่จะสามารถน าไป

เทียบเคียงกับ รูปแบบของการจัดท าหลักสูตรตามรายวิชาแบบเดิมเพ่ือใช้ในการเทียบเคียงเป็นจ านวนเครดิต

ส าหรับการขอรับรองการจบเพ่ือได้ใบปริญญา รวมถึงแนวทางของการบริหารจัดการเรียนการสอนไว้ดังต่อไปนี้  
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หมวดกลุ่ม Core technical fundamental 

แนวคิดของการออกแบบและจัดการศึกษาแบบ AIEI Unified Curriculum Model จัดการแบ่งความรู้

ตามระดับดังนี้ 1) Pillar 2) Subdomain 3) Area และ 4) Topic ในที่นี้ core technical fundamentals ใน 

AIEI ประกอบด้วย 6 Pillar และก าหนดให้ผู้เรียนจะต้องเก็บจ านวนชั่วโมงการเรียนรู้ให้ได้อย่างน้อย 150 หน่วย

โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1) Artificial Intelligence Core  

ใน Pillar ของทางด้าน AI ต้องการจ านวนชั่วโมงไม่น้อยกว่า 51 หน่วย แบ่งออกเป็นหน่วยย่อย 6 

ด้านได้แก่ 1.1 Programming fundamentals 1.2 Mathematics for AI 1.3 AI 1.4 Data mining 

1.5 Machine learning และ 1.6 AI Applications 

Subdomain Code Competency Credit 

Programming 
Fundamentals 

AIC-101 Algorithmic Thinking 2 

AIC-102 Intro to Programming 4 

AIC-103 Advanced Imperative Programming 4 

AIC-104 Object Oriented Programming* 4 

AIC-105 Functional Programming*  4 

AIC-106 Dataflow Programming* 4 

AIC-107 Algorithms and Data Structures 8 

Summary of programming fundamentals learning hours 
* optional  (ในกลุ่มนี้ required 18 หนว่ย)  

30 

Mathematics for AI AIC-201 Probability and Statistics 12 

AIC-202 Discrete Mathematics 12 

AIC-203 Matrices and Linear Transformations 12 

AIC-204 Data Domains | Time/Frequency Domain* 4 

Summary of mathematics for AI 
*optional, competency ชุดนี้สามารถนบัชั่วโมงการเรียนรู้ในหมวดกลุ่ม math/science   
(ในกลุ่มนี ้required 36 หนว่ย) 

40 
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Artificial Intelligence AIC-301 Logic-based Models 6 

AIC-302 Probability-based Models* 4 

AIC-303 Planning and Search Strategies 4 

AIC-304 Neural Networks and Deep Learning and CNN 4 

Summary of AI 
*optional (ในกลุม่นี้ required 14 หน่วย) 

18 

Data Mining AIC-401 Information Extraction and Retrieval, Search and 
Indexing* 

4 

AIC-402 Proximity Measurement and Cluster Analysis* 4 

AIC-403 Classification and Regression* 4 

Summary of Data Mining 

*optional 

12 

Machine Learning AIC-501 Supervised and Unsupervised Learning 6 

AIC-502 Reinforcement Learning 4 

AIC-503 Transformer Network 4 

Summary of Machine learning 
จ าเป็นตอ้งเรียนทกุ competency 

14 

AI Applications AIC-601 Recommendation Systems** 4 

AIC-602 Natural Language Processing (NLP)** 4 

AIC-603 Autonomous Agents** 4 

AIC-604 Computer Vision** 4 

Summary of AI Applications 
** เลือกเรียนเพียง 1 competency ซึ่งแนะน าให้สอดคล้องกับหัวข้อของงาน undergraduate R&D 

4** 

Summary of Pillar AI core 130 
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2) Human – Centered Design 

ใน Pillar Human – centered design นี้ก าหนดให้ผู้เรียนจะต้องมีจ านวนชั่วโมงการเรียนรู้ ไม่

น้อยกว่า 18 หน่วย โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

Subdomain Code Competency Unit 

Analysis and Presentation HCD-101 Visualization 4 

HCD-102 User Experience and Interface Design 4 

HCD-103 User Interface Design and Evaluation* 6 

HCD-104 Immersive Environments (AR/VR)* 6 

Understanding Context of 
Use 

HCD-201 Accessibility and Universal Design 4 

HCD-202 User Research Methodologies & Data* 4 

Design for Human-
Machine Teaming 

HCD-301 Ethics in Computer Engineering 2 

HCD-302 Creating Explainable AI 4 

HCD-303 Human Psychology for User Interface Design** 4 

Engaging in Critical 
Oversight 

HCD-401 Ethical Principles for AI (Fairness, Accountability, 

Transparency, Ethics)** 

4 

Summary of Human – centered design 

* optional 

** เป็น optional และสามารถนับเป็นชั่วโมงการเรียนรู้ในหมวดกลุ่ม Arts, humanities, social science and 

communication 

42 

 

3) Scalable Systems 

ใน Pillar Scalable Systems นี้ก าหนดให้ผู้เรียนจะต้องมีจ านวนชั่วโมงการเรียนรู้ ไม่น้อยกว่า 42 

หน่วย โดยมีรายละเอียดดังนี้ 



5 
 

Subdomain Code Competency Unit 

Computing and 
Computer 
Fundamentals 

SYS-101 Operating Systems Basics 8 

SYS-102 Basic Computer Architecture 6 

SYS-103 Web Architecture* 4 

SYS-104 Storage and File Systems Fundamentals* 2 

SYS-105 Networks* 4 

Software Development 
and Maintenance 

SYS-201 Software Engineering Processes 6 

SYS-202 Software Testing* 4 

SYS-203 Software System Design* 4 

SYS-204 Designing and Implementing Data Base* 6 

Computer System 
Fundamentals 

SYS-301 Cyber-Physical Systems 4 

SYS-302 Cloud Computing 4 

SYS-303 Scalable Management of Data and Models* 4 

SYS-304 Scalable Algorithms and Infrastructure* 4 

Big Data Systems SYS-401 Parallel Computing 4 

SYS-402 Distributed Data Storage* 4 

SYS-403 Big Data Computing* 4 

Summary 
* optional 

72 
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4) Modern Computer System 

Subdomain Code Competency Unit 

Modern Computing MCS-101 Modern Computing 3 

High Performance 
Computing 

MCS-201 Hardware acceleration 6 

Internet of Things (IoT) MCS-301 Data gathering 9 

Summary 18 

 

5) Entrepreneurship and Innovation 

ใน Pillar Entrepreneurship and Innovation นี้ก าหนดให้ผู้เรียนจะต้องมีจ านวนชั่วโมงการเรียนรู้

ไม่น้อยกว่า 21 หน่วย โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 

Subdomain Code Competency Unit 

Entrepreneurship ENI-101 Intellectual Property 3 

ENI-102 Communication and Marketing 3 

ENI-103 Business Models and Funding 3 

Entrepreneurship with AI 
Applications* 

ENI-201 Healthcare & medical management 12 

ENI-202 Tourism, hospitality and event management 12 

ENI-203 Food technology 12 

ENI-204 Smart cities 12 

Summary 

* ให้ผู้เรียนเลือกเพียง 1 competency ใน subdomain Entrepreneurship with AI Applications 

57 
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หมวดกลุ่ม Arts, humanities, social science and communication 

Competency ในหมวดกลุ่มศิลปะ มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์และการสื่อสาร (Arts, humanities, social 

science and communication) จั ด แบ่ ง ออก เ ป็ น  3 Pillar ประกอบด้ ว ย  1) Communication and 

presentation 2) Arts, humanities and social science และ 3) Soft skills โดยก าหนดให้ผู้เรียนจะต้องเก็บ

จ านวนชั่วโมงการเรียนรู้ให้ได้อย่างน้อย 66 หน่วย จาก Competency ที่แนะน าใน Pillar communication 

and presentation และ Arts, humanities and social science หรือสามารถเลือกเรียนรู้จากวิชาที่เปิดสอน

ในกลุ่ มศิลปะศาสตร์  มนุษยศาสตร์  สั งคมศาสตร์  หรือการสื่ อสาร ของ หลักสูตร อ่ืนที่ เปิดสอนใน

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  ส าหรับ Competency ใน Pillar Soft skills ถูกก าหนดให้ผู้เรียนสามารถน าเสนอ

การรับประเมิน soft skills ที่จะสามารถฝึกฝนร่วมไปกับการเรียนในเรื่องอ่ืนได้ โดยไม่มีก าหนดเป็น  topic ที่

จะต้องเรียนเก็บเป็นชั่วโมงการเรียนรู้ ทั้งนี้ในทุก Competency ที่ระบุไว้ใน Pillar soft skills ผู้เรียนจะต้อง

ฝึกฝนและได้รับการประเมินครบทุก competency ภายใต้ค าแนะน าของผู้ดูแล (Instructor) โดยมีรายละเอียด

ดังนี้ 

1) Pillar Communication and Presentation 

Subdomain  Code Competency Unit 

Communication and 
Presentation 

COM-101 Research and Technical Writing 8 

COM-102 Creative Writing 8 

COM-103 Improvisational Acting 4 

COM-104 Graphics and Visual Storytelling 8 

Summary 28 

 

2) Pillar Arts, humanities and social science 

Subdomain  Code Competency Unit 

People, Places and 
Cultures 

HAS-101 Sociology and Cultural Anthropology 9 

HAS-102 Social Psychology 9 
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HAS-103 Political Studies 9 

HAS-104 Human Geography 9 

HAS-105 Global Histories 9 

HAS-106 History of Visual Arts 9 

HAS-107 History of Music 9 

HAS-108 Economics 9 

Summary 72 

 

3) Pillar Soft skills 

Subdomain  Code Competency Required 

Adaptability SOF-101 Creative flexibility Yes 

SOF-102 Working flexibility Yes 

Empathy SOF-201 Human-centered focus Yes 

SOF-202 Respect for diversity Yes 

Ethics SOF-301 Social consciousness Yes 

SOF-302 Honesty Yes 

SOF-303 Fairness Yes 

SOF-304 Respect for privacy and confidentiality Yes 

Pro-activeness SOF-401 Service orientation Yes 

SOF-402 Continuous improvement focus Yes 

Professionalism  SOF-501 Responsibility Yes 

SOF-502 Compliance with organizational norms Yes 

SOF-503 Time management Yes 

SOF-504 Quality focus Yes 

SOF-505 Professional awareness Yes 
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SOF-506 Interpersonal relations Yes 

Self-Learning SOF-601 Motivation to learn Yes 

SOF-602 Active learning Yes 

Teamwork SOF-701 Attention Yes 

SOF-702 Respect and courtesy Yes 

SOF-703 Openness Yes 

SOF-704 Team spirit Yes 

 

หมวดกลุ่ม Math and Science 

Competency ในหมวดกลุ่มคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ภายใต้หลักสูตรนี้จัดแบ่งออกเป็น  2 Pillar 

ประกอบด้วย 1) Pillar Science และ 2) Pillar Mathematic ก าหนดให้ผู้เรียนจะต้องมีชั่วโมงการเรียนรู้ในหมวด

นี้ไม่น้อยกว่า 90 หน่วย ซึ่งจะมี competency จากหมวดกลุ่ม Core technology fundamental ใน Pillar AI 

core ใน subdomain Mathematic for AI จ านวน 36 หน่วย ดังนั้นผู้เรียนสามารถเลือกเรียนเพ่ิมเติมอีก 54 

หน่วย ได้จาก Competency ที่เปิดสอนโดยหลักสูตรนี้ หรือ สามารถนับชั่วโมงเรียนรู้จากหมวดกลุ่ม Core 

technical fundamental ใน Pillar AI core อยู่ใน subdomain ของ mathematic for AI หรือ สามารถเลือก

เรียนได้จากรายวิชาที่เปิดสอนในหลักสูตรอ่ืนของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ มีรายละเอียดดังนี้ 

1) Pillar Science 

Subdomain  Code Competency Unit 

Science SCI-101 Fundamentals of Biology* 12 

SCI-102 Fundamentals of Chemistry 12 

SCI-103 Physics I 12 

SCI-104 Physics 2 12 

SCI-105 Quantum Physics 12 

Summary 
* แนะน า competency นี้ส าหรับผู้เรียนที่เลือกหัวขอ้ undergraduate research and development ที่เกี่ยวข้องกบั Biology  

60 
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2) Pillar Mathematic 

Subdomain  Code Competency Unit 

Mathematics MAT-101 Differential Equations and Approximation 12 

MAT-102 Differential and Integral Calculus 12 

MAT-103 Calculus in Three Dimensions 12 

Summary 36 

 

หมวดกลุ่ม Undergraduate Research and Development 

ในหมวดการเรียนรู้ Undergraduate research and development คือการประยุกต์น าองค์ความรู้

ทางด้านดิจิทัลปัญญาประดิษฐ์ไปใช้งานในด้านต่างๆให้เกิดประโยชน์ ก าหนดให้มีชั่วโมงการเรียนรู้ที่ 54 หน่วย 

โดยผู้เรียนสามารถเลือกจ านวนชั่วโมงการเรียนรู้ภายใต้ topic เดียวกันทั้งหมดพร้อมกัน หรือ จัดแบ่งชั่วโมงการ

เรียนรู้ออกเป็นชุดย่อยได้ ครั้งละไม่ต่ ากว่า 18 หน่วย โดยจะสามารถเลือกเรียนรู้ภายใต้ topic เดียวกันหรือ topic 

ที่แตกต่างกันได้ ทั้งนี้ผู้เรียนจะมีที่ปรึกษาส าหรับการเรียนรู้จากหน่วยงานที่บริหารหลักสูตร โดยมีกรอบแนวทาง

ของหัวข้อส าหรับการประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านดิจิทัลปัญญาประดิษฐ์ไว้ 3 แนวทางโดยรายละเอียดดังนี้ 

Topic Description 

Innovation projects ผู้เรียนสามารถน าเสนอหัวข้อของการพัฒนาและสร้างนวัตกรรมดิจิทัลปัญญาประดิษฐ์จาก passion 

ของตนเอง โดยผ่านกระบวนการจัดท าข้อเสนอโครงการเพื่อรับการประเมินก่อนที่จะเป็นหัวข้อของ

การพัฒนา 

Deep-tech projects หัวข้อทางด้านดิจิทัลปัญญาประดิษฐ์ที่เปรยีบเสมือนเป็น cross cutting technology ที่ใช้ขับเคลื่อน

อุตสาหกรรมหลักที่ส าคัญเช่น อุตสาหกรรมหลักในเศรษฐกิจ  BCG เป็นต้น เป็นหัวข้อที่ถูกก าหนด

โดยภาคอุตสาหกรรม-เอกชน หรืออยู่ภายใต้โครงการวิจัยและพัฒนาที่ได้รับการสนับสนุนทุนวิจัย

อย่างเป็นทางการ  

AI for Society หัวข้อทางด้านดิจิทีท่ัลปัญญาประดิษฐ์ที่เน้นสร้างประโยชน์เพื่อสงัคม สิ่งแวดล้อม ไม่แสวงหาผลก าไร  

#กรอบแนวทาง topic ทางหลักสูตรฯจะมีการ update ให้ทันสมัยสอดคล้องกับทิศทางของโลก รวมถึงความต้องการของภาคอุตสาหกรรม 
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Code Unit 

URD-101 18 

URD -102 18 

URD -103 18 

#จ านวนช่ัวโมงเรียนรู้เทียบได้เท่ากับ 18 หน่วยกิต (สหกิจ – 1 ภาคการศึกษา) ในหลักสูตรปกติ 
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1.2 รูปแบบของการเรียนรู้และวัดประเมินผล 

1.2.1 การวัดและประเมินผล ได้ถูกก าหนดไว้ 6 ระดับส าหรับการประเมินสมรรถนะการเรียนรู้ ประกอบด้วย 1) 

ประเมินความจ า (remember) 2) ประเมินความเข้าใจ (understand) 3) ประเมินการประยุกต์ใช้งาน 

(apply) 4) ประเมินการวิเคราะห์ (analyze) 5) ประเมินการประเมินผล (evaluate) 6) ประเมินการ

สร้างสรรค์งาน (create) โดยในแต่ละ competency จะถูกจัดแบ่งออกเป็น topic ในการเรียนรู้พร้อม

ด้วยทักษะ (skill) ที่คาดหวังและรูปแบบของการประเมิน โดยผู้สอน โดยในหลักสูตรให้น้ าหนักของการ

ประเมินผลผู้เรียนในรูปแบบของระดับที่ 3-6 (apply, analyze, evaluate, create) เป็นส าคัญ  

1.2.2 รูปแบบของการวัดและประเมินผล จะเกิดขึ้นหลังจากสิ้นสุด topic ของการเรียนรู้ ทั้งนี้จะใช้ระดับของ

การจ าแนกระดับการเรียนรู้เป็นระบบเกรด A, B, C, D, และ F ทั้งนี้สามารถมีระดับขั้นย่อยเป็น B+, C+ 

และ D+ เพ่ิมเติมได้ตามล าดับ โดยที่ผู้เรียนจะสามารถขอรับการวัดและประเมินผลซ้ าได้หากได้รับระดับ

ของการประเมินผลเป็น D หรือ F และจะปรากฏเกรดของการประเมินผลซ้ าใน transcript หากผลการ

ประเมินต่ ากว่าระดับ B (ท้ังนี้ส าหรับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ระบบเกรดขั้น “F” จะใช้แทนด้วยเกรด 

“E”) 

1.2.3 การถอน competency ออกจากแผนการเรียนรู้ สามารถท าได้ตลอดเวลาภายในช่วงเวลาที่ก าหนด โดย

สถาบันที่เปิดสอน competency นั้น โดยไม่คิดเป็น W 

1.2.4 จ านวนชั่วโมงการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในแต่ละ competency นั้นหมายถึงจ านวนชั่วโมงที่ผู้เรียนจะต้องใช้

ส าหรับการเรียนรู้ใน competency นั้นตามที่วางแผน ตัวอย่างเช่น 9 ชั่วโมงการเรียนรู้ หมายถึง ในภาค

การศึกษานั้นผู้เรียนจะใช้เวลากับการฟังบรรยาย 3 ชั่วโมงจากผู้สอน 1 ชั่วโมงบรรยายจากแหล่งอ่ืน และ 

5 ชั่วโมงในการฝึกปฏิบัติ ท างานที่ได้รับมอบหมาย  

1.2.5 ก าหนดให้ผู้เรียนจะต้องมีค่าเฉลี่ยของเกรด GPA รวมทั้งสิ้นไม่ต่ ากว่า 2.0 จากจ านวนชั่วโมงการเรียนรู้ขั้น

ต่ าที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร (360 ชั่วโมง) เพื่อสามารถส าเร็จการศึกษา 

1.2.6 ผลของการวัดและประเมินผลจะถูกจัดเก็บไว้ ในระบบสารสนเทศกลางของสถาบัน  AIEI และ

สถาบันการศึกษาต้นทางที่ผู้เรียนลงทะเบียน สามารถท าการโอนย้ายข้ามระหว่างกันได้ภายใต้เครือข่าย

ของสถาบัน AIEI ที่ลงนามไว้  
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1.3 มาตรฐานการศึกษาของหลักสูตร AIEI 

ทั้งนี้ทางสถาบันวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ มีกลไกการควบคุมคุณภาพหลักสูตร จะใช้เป็นกลไกที่อ้างอิงตาม

มาตรฐาน ABET ซึ่งประกอบด้วยกลไกการด าเนินงานตามองค์ประกอบต่างๆดังต่อไปนี้ ทั้งนี้ทาง AIEI จะก าหนด

กระบวนการภายในเพื่อควบคุมคุณภาพการด าเนินงานของทุกหลักสูตรให้มีประสิทธิภาพอย่างต่อเนื่อง 

องค์ประกอบที่ 1 ผู้เรียน: หลักสูตรจะมีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนตามที่ก าหนดไว้ในแต่ละ

สมรรถนะ (Competency) ซึ่งจะประกอบด้วยการประเมินตามชุดทักษะ ความรู้และทัศนะคติที่ได้ก าหนดไว้

ร่วมกันตามกระบวนการของ AIEI นอกจากนี้จะมีการประเมินภาพรวมคุณภาพทั้งในเรื่องของการมีงานท าของ

บัณฑิตและการศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น ในแต่ละหลักสูตรของ AIEI จะมีการก าหนดคุณสมบัติเบื้องต้นในการ

รับนักศึกษา รวมถึงมีระบบการเทียบวัดและประเมินสมรรถนะส าหรับการเรียนทั้งจากในและนอกชั้นเรียน และมี

การติดตามผลการเรียนรู้ตามสมรรถนะของผู้เรียนเพ่ือให้มั่นใจได้ว่าบัณฑิตที่ผ่านกระบวนการเรียนรู้มีคุณสมบัติ

เพียงพอต่อการจบการศึกษา 

 

องค์ประกอบที่ 2 เป้าหมายการเรียนรู้ของหลักสูตร: หลักสูตรของ AIEI มีการก าหนดเป้าหมายของการเรียนรู้ใน

แต่ละหลักสูตรอย่างชัดเจน จากองค์ประกอบที่ส าคัญทั้งสามส่วนในเรื่องของความเชี่ยวชาญเชิงวิศวกรรม  

(Engineering Expert), ความเป็นผู้ประกอบการและนวัตกร (Enterpreneurial Innovator), คุณธรรมและความ

เป็นผู้น า (Ethical Leader) ซึ่งจะถูกก าหนดไว้ทั้งในภาพรวมของหลักสูตร และมีการสื่อสารให้กับผู้เรียนได้รับ

ทราบอย่างชัดเจน 

 

องค์ประกอบท่ี 3 ผลลัพธ์ของผู้เรียน: อ้างอิงผลลัพธ์การเรียนรู้เบื้องต้นร่วมกัน 7 ด้าน ได้แก่ 

●  ความสามารถในการนิยาม ก าหนด และแก้ปัญหาเชิงวิศวกรรมที่ซับซ้อนโดยการใช้หลักการด้านวิศวกรรม 

วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ 

●  ความสามารถในการประยุกต์ใช้การออกแบบเชิงวิศวกรรมเพ่ือพัฒนาแนวทางการแก้ปัญหาตามความ

จ าเป็นที่ประกอบการพิจารณาเชิงสาธารณสุข ความปลอดภัย และสภาพสังคม รวมถึงองค์ประกอบเชิง

สากล สังคม สิ่งแวดล้อมและเศรษฐกิจ 

●  ความสามารถในการติดต่อสื่อสารกับกลุ่มผู้ฟังที่หลากหลาย 
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●  ความสามารถในการรับรู้และรับผิดชอบด้านจริยธรรม ในกรณีที่จ าเป็นต้องมีการตัดสินใจงานวิศวกรรมที่

ต้องพิจารณาผลกระทบเชิงสากล เศรษฐกิจ สิ่งแวดล้อมและสภาพสังคม 

●  ความสามารถในการร่วมท างานกลุ่ม มีความเป็นผู้น า รวมถึงสามารถท างานร่วมกันในสภาพแวดล้อมที่มี

ความแตกต่าง สามารถก าหนดเป้าหมาย วางแผนงาน และปฏิบัติงานให้ส าเร็จ 

●  ความสามารถในการพัฒนาและปฏิบัติการวิจัย วิเคราะห์และประมวลผลข้อมูล รวมถึงใช้วิจารณญาณเชิง

วิศวกรรมเพ่ือสรุปผล 

●  ความสามารถในการเรียนรู้และประยุกต์ใช้ความรู้ตามความจ าเป็น และใช้แนวทางการเรียนรู้ที่เหมาะสม 

 

องค์ประกอบท่ี 4 กระบวนการปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง: หลักสูตรมีการปรับปรุงเนื้อหาและสมรรถนะอย่างต่อเนื่อง 

โดยมีการประเมินผลการจัดการศึกษาและสามารถก าหนดหรือปรับเปลี่ยนสมรรถนะเพ่ิมเติมผ่านกระบวนการ

ประเมินร่วมกันของ AIEI และการประเมินจากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญและผู้ใช้บัณฑิต 

 

องค์ประกอบท่ี 5 หลักสูตร: หลักสูตรใช้ระบบการเรียนรู้เชิงสมรรถนะโดยมีการก าหนดจ านวนเครดิตให้สอดคล้อง

กับการเทียบประเมินจ านวนชั่วโมงการเรียนรู้ตามมาตรฐาน ABET โดยในหลักสูตรจะประกอบด้วยเนื้อหาในด้าน

ต่างๆต่อไปนี้ 

●  ความรู้พื้นฐานด้านวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ 

●  ความรู้ด้านวิศวกรรม วิทยาการคอมพิวเตอร์ การออกแบบเชิงวิศวกรรม และการใช้เครื่องมือสมัยใหม่ใน

การปฏิบัติการ 

●  ความรู้เชิงกว้างที่สอดคล้องกับเนื้อหาของหลักสูตรและสอดคล้องกับเป้าหมายการเรียนรู้ของหลักสูตร 

เช่น ความเป็นผู้ประกอบการ (Entrepreneurship) แนวคิดการออกแบบ (Design Thinking) เป็นต้น 

●  ประสบการณ์ออกแบบเชิงวิศวกรรมอย่างมีนัยส าคัญ ที่ใช้ทั้งมาตรฐานเชิงวิศวกรรม ข้อจ ากัดที่เหมาะสม 

รวมถึงใช้ความรู้และทักษะที่ได้เรียนมาให้เกิดประโยชน์ ผ่านรูปแบบโครงการที่นักศึกษาจะได้ลงมือ

ออกแบบและปฏิบัติจริงภายในหลักสูตร 
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องค์ประกอบที่ 6 คณาจารย์: คณาจารย์ในหลักสูตรจะประกอบด้วยคณาจารย์และผู้เชี่ยวชาญจากทั้งภายใน

มหาวิทยาลัย และภาคอุตสาหกรรม โดยเป็นการรวบรวมคณาจารย์และผู้เชี่ยวชาญเฉพาะทางจากมหาวิทยาลัย

และหน่วยงานในเครือข่ายมาร่วมเป็นผู้สอน ที่ปรึกษา และพัฒนาบัณฑิต รวมทั้งมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ร่วมกับภาคอุตสาหกรรมและผู้ใช้บัณฑิต ซึ่งทางสถาบันจะรวบรวมคณาจารย์และผู้เชี่ยวชาญที่มีความหลากหลาย 

มีความเชี่ยวชาญเชิงวิศวกรรม มีศักยภาพในการสอนประสบการณ์ และมีกระบวนการคัดเลือกคณาจารย์ที่มี

ศักยภาพให้มาร่วมจัดการศึกษา 

 

องค์ประกอบที่ 7 ทรัพยากรและโครงสร้างพื้นฐานส าหรับการเรียนรู้: ทางมหาวิทยาลัยจะจัดสรรทรัพยากรเพ่ือ

สนับสนุนการศึกษา ทั้งส่วนที่ได้รับการสนับสนุนจากภาครัฐ กิจกรรมร่วมกับภาคเอกชน กิจกรรมวิจัย หรือ

ทรัพยากรอ่ืนๆ ทั้งในรูปแบบของทุนทรัพย์และความช่วยเหลือจากทุกภาคส่วน มาช่วยในการร่วมการจัดการศึกษา 

มีการจัดสรรการใช้ทรัพยากรร่วมกันระหว่างหน่วยงานในเครือข่ายเพ่ือให้นักศึกษามีโอกาสได้เข้าถึงทรัพยากร 

ห้องปฏิบัติการ ระบบคอมพิวเตอร์สมรรถนะสูง และสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 

 

องค์ประกอบที่ 8 การสนับสนุนจากหน่วยงานต้นสังกัด: ทางมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์จะด าเนินงานร่วมกับ

มหาวิทยาลัยในเครือข่าย และพันธมิตรภาคอุตสาหกรรม เพ่ือขอรับการสนับสนุนและบริการต่างๆที่จ าเป็นต่อการ

เรียนรู้ขอนักศึกษา เพ่ือให้สามารถเข้าถึงคณาจารย์ ทรัพยากร และมีการพัฒนาการจัดการศึกษาที่มีคุณภาพสูงสุด

กับท้ังระบบได้อย่างต่อเนื่อง 

 

ทั้งนี้ทางหลักสูตรได้ก าหนดเงื่อนไขการจบการศึกษา (Qualification Criteria) และสิ่งที่ใช้ยืนยัน 
(Evidence) ผลการเรียนรู้เพ่ือใช้ทวนสอบผลลัพธ์กระบวนการเรียนรู้จากกระบวนการจัดการศึกษา (Learning 
Strategy) และการประเมิน (Learning Assessment) ดังนี้ 

ทาง AIEI จะก าหนดรูปแบบการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ไว้ในแต่ละหัวข้อสมรรถนะ (Competency) 
ซึ่งแต่ละสมรรถนะจะประกอบด้วยทักษะที่มีองค์ความรู้และบริบทการใช้งานที่ก าหนดในการประเมิน โดยเงื่อนไข
การจบการศึกษาของแต่ละหลักสูตร อาจจะประกอบด้วยหัวข้อสมรรถนะที่แตกต่างกัน โดยสามารถใช้หัวข้อ
สมรรถนะร่วมกันได้เพ่ือลดความซ้ าซ้อนในการออกแบบหลักสูตรที่มีความใกล้เคียงกัน ท าให้สามารถแบ่งปัน
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ทรัพยากรทั้งด้านการออกแบบหลักสูตรและการสร้างเนื้อหาร่วมกัน (Content Library) ท าให้สามารถขยาย
รูปแบบการจัดการศึกษาในวงกว้างได้ 

 ภายใต้ระบบการประเมิน (Assessment) ทาง AIEI จะแบ่งรูปแบบการประเมินออกเป็น 6 รูปแบบตาม
การจัดผลลัพธ์การเรียนรู้ Bloom’s taxonomy ประกอบด้วย 1. Remember 2. Understand 3. Apply 4. 
Analyze 5. Evaluate 6. Create และการประเมินในแต่ละรูปแบบจะถูกจัดแบ่งเป็นระดับความช านาญ 
(Mastery Level) 4 ระดับตามหลักเกณฑ์ดังนี้ 

ค าอธิบายระดับความช านาญ (Definition of mastery levels) 

Criteria  เกณฑ์ 

4 Expert = The learner has demonstrated a high level 
of conceptual and procedural understanding of the 
specific knowledge and skills  

4 เช่ียวชาญ คือ ผู้เรียนสามารถแสดงให้เห็นถึงความ
เข้าใจเชิงมโนทัศน์และเชิงกระบวนการในระดับสูงของ
ความรู้และทักษะเฉพาะทาง 

 3 Mastery = The learner has demonstrated 
understanding of the specific knowledge and skills. 

3 ช านาญ คือ ผู้เรียนสามารถแสดงถึงความเข้าใจใน
ความรู้และทักษะเฉพาะ 

2 Partial Mastery = The learner is emerging but does not 
yet demonstrate understanding of specific knowledge 
and skills. 

2 มีความช านาญบางส่วน คือ ผู้เรียนก าลังเกิดความ
เข้าใจ แต่ยังไม่สามารถน าเสนอความรู้และทักษะ
เฉพาะ 

1 Insufficient Evidence = The learner has not provided 
enough evidence to assess proficiency. 

1 หลักฐานไม่เพียงพอ คือ ผู้เรียนไม่สามารถแสดง
หลักฐานที่เพียงพอต่อการประเมินความสามารถ 
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1.4 แผนการเรียน 

การจัดการศึกษาที่เน้นการพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนเป็นหลัก (Competency-based Education) เป็น

หลักสูตรที่ก้าวข้ามขีดจ ากัดของการศึกษารูปเเบบเดิม เพ่ือให้นักศึกษาได้พัฒนาทักษะที่สามารถน าไปใช้ได้จริง 

เพราะหลักสูตรยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Learner Centric) จึงเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามความสนใจ ความ

ถนัด และก้าวหน้าไปตามความสามารถของตนได้อย่างอิสระ ผู้เรียนจึงสามารถส าเร็จการศึกษาได้ในระยะเวลาอัน

สั้นได้ 

โดยนักเรียนแต่ละคนจะวางแผนร่วมกับอาจารย์ที่ปรึกษาของตนเพ่ือเลือกและก าหนดชุดเป้าหมาย

ความสามารถ (competencies milestone) ทั้งนี้นักเรียนสามารถสร้างแผนการศึกษาที่เหมาะกับรูปแบบการ

ท างานและการเรียนรู้ของตนเอง ตลอดจนภูมิหลังก่อนหน้านี้ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง นักเรียนที่มีทักษะและความรู้

พ้ืนฐาน สามารถเลือกท าการประเมินความสามารถนั้นได้ทันที โดยไม่ต้องเสียเวลาเข้าศึกษาในระยะยาวอย่างไม่

จ าเป็น โดยแผนการศึกษาแบบเร่งรัดสามปีเปิดโอกาสให้ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีของ AIEI ในกรอบเวลาที่

สั้นลงท าให้นักศึกษาที่มีคุณสมบัติและมีความสามารถสามารถส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีได้ภายในสามปี  

นอกจากนี้ นักเรียนที่ลงทะเบียนในโปรแกรมตัวเลือกแบบยืดหยุ่นจะจ่ายอัตราคงที่ส าหรับ 3 ตัวเลือก (ภาค

การศึกษา ปีการศึกษา และแผนโปรแกรม) แทนที่จะจ่ายต่อหลักสูตรหรือต่อหน่วยกิต ยิ่งนักเรียนรู้มากเท่าไหร่ 

พวกเขาสามารถก้าวหน้าในโปรแกรมได้เร็วเท่านั้น สามารถประหยัดค่าเล่าเรียนของมหาวิทยาลัยได้  

ความหมายของ 1 credit ในหลักสูตร AIEI = 5 hr./semester, 1 ภาคการศึกษา = 4 เดือน x 4 สป x 6 x 5 

= 480 hour (96 credit) 
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1.4.1 แผนการเรียน ส าหรับนักศึกษารับเข้าใหม่ 

ปีที ่1 ภาคเรียนที่ 1  

Code Competency Credit 
MAT-101 Differential Equations and Approximation 12 
MAT-102 Differential and Integral Calculus 12 

SCI-103 Physics I 12 
   

AIC-101 Algorithmic Thinking 2 
AIC-102 Intro to Programming 4 

SYS-102 Basic Computer Architecture 6 
   

HCD-101 Visualization 4 
   
ENI-101 Intellectual Property 3 

ENI-102 Communication and Marketing 3 
   

HAS-102 Social Psychology 9 
   
SOF-101 Creative flexibility  
SOF-102 Working flexibility  

รวม 67 
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ปีที ่1 ภาคเรียนที่ 2 

Code Competency Credit 

MAT-103 Calculus in Three Dimensions 12 
SCI-104 Physics II 12 

   
AIC-103 Advanced Imperative Programming 4 

AIC-107 Algorithms and Data Structures 8 
   

HCD-102 User Experience and Interface Design 4 
   
SYS-101 Operating Systems Basics 8 

MCS-101 Modern Computing 3 
ENI-103 Business Models and Funding 3 

   
HAS-108 Economics 9 

   
SOF-201 Human-centered focus  

SOF-202 Respect for diversity  
   

รวม 63 
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ปีที ่2 ภาคเรียนที่ 3 

Code Competency Credit 

AIC-201 Probability and Statistics 12 
AIC-202 Discrete Mathematics 12 

   
MCS-201 Hardware acceleration 6 

SYS-201 Software Engineering Processes 6 
   

   
HCD-201 Accessibility and Universal Design 4 
   

COM-101 Research and Technical Writing 8 
HAS-105 Global Histories 9 

HAS-106 History of Visual Arts 9 
   

SOF-301 Social consciousness  
SOF-302 Honesty  

SOF-303 Fairness  
SOF-304 Respect for privacy and confidentiality  
SOF-401 Service orientation  

SOF-402 Continuous improvement focus  
รวม 66 
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ปีที ่2 ภาคเรียนที่ 4 

Code Competency Credit 

AIC-203 Matrices and Linear Transformations 12 
   

MCS-301 Data gathering 9 
   

SYS-301 Cyber-Physical Systems 4 
SYS-302 Cloud Computing 4 

   
ENI-204 Smart cities 12 
   

HAS-107 History of Music 9 
HAS-104 Human Geography 9 

   
SOF-501 Responsibility  

SOF-502 Compliance with organizational norms  
SOF-503 Time management  

SOF-504 Quality focus  
SOF-505 Professional awareness  
SOF-506 Interpersonal relations  

รวม 59 
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ปีที ่3 ภาคเรียนที่ 5 

Code Competency Credit 

AIC-301 Logic-based Models 6 
AIC-303 Planning and Search Strategies 4 

AIC-304 Neural Networks and Deep Learning and CNN 4 
   

AIC-501 Supervised and Unsupervised Learning 6 
AIC-502 Reinforcement Learning 4 

AIC-503 Transformer Network 4 
AIC-602 Natural Language Processing (NLP)** 4 
   

   
HCD-301 Ethics in Computer Engineering 2 

HCD-302 Creating Explainable AI 4 
   

SYS-401 Parallel Computing 4 
   

COM-103 Improvisational Acting 4 
COM-104 Graphics and Visual Storytelling 8 
   

SOF-601 Motivation to learn  
SOF-602 Active learning  

   
   

   
   

   
รวม 54 
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ปีที ่3 ภาคเรียนที่ 6 

Code Competency Credit 

URD-101 Undergraduate research and development1 18 
URD -102 Undergraduate research and development2 18 

URD -103 Undergraduate research and development3 18 
   

SOF-701 Attention  
SOF-702 Respect and courtesy  

SOF-703 Openness  
SOF-704 Team spirit  

รวม 54 

รวม 6 ภาคเรียน 363 

 

1.4.2 แนวทางการรับนักศึกษา 

1.4.2.1 ส าหรับนักศึกษาเข้าใหม่ มีช่องทางการรับนักศึกษาผ่านทาง  TCAS1 (การยื่น profile), TCACS2 

(โควต้า เรียนดี)  

1.4.2.2 ส าหรับผู้เรียนทั่วไป นักเรียน ที่จะสามารถลงทะเบียนเรียน competency กับหลักสูตรไว้ก่อนล่วงหน้า

ได้และน ามาเทียบโอนผลการเรียนเมื่อเข้าเรียนกับหลักสูตรฯ 

1.4.2.3 ส าหรับนักศึกษาที่เรียนอยู่ในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์เดิมอยู่แล้ว สามารถน ารายวิชาหมวด

วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ สังคมศาสตร์ ศิลปศาสตร์ และรายวิชาทั่วไป เทียบโอนผลการเรียนมาได้ทั้งหมด 

และเรียนเพ่ิมเติมเฉพาะส่วนของหมวด core technical fundamental ด้าน AI 150 เครดิต ซึ่งบางราย 

competency ที่เคยเรียนมาแล้วก็จะสามารถเทียบโอนได้ จึงเปิดโอกาสให้นักศึกษาสามารถส าเร็จการศึกษา 2 

ปริญญาได ้
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1.5 หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน หรือภาคประชาสังคมที่คาดว่าจะเป็นผู้ใช้บัณฑิต จากการจัดการศึกษาที่แตกต่างไปจาก

มาตรฐานการอุดมศึกษา 

● เอ็นวิเดีย (NVIDIA)  

● บริษัท ไมโครซอฟท์ ประเทศไทย  

● บริษัท กสิกร บิซิเนส เทคโนโลยี กรุ๊ป  

● บริษัท ท.ีซี.ซี. เทคโนโลยี จ ากัด 

● บริษัท เอก-ชัย ดีสทริบิวช่ัน ซิสเทม จ ากัด 

● บริษัท ทรู ดิจิทัล พาร์ค (True Digital Park) 

● บริษัท แอดวานซ์ อินโฟร์ เซอร์วิส จ ากัด  

● บริษัท เวสเทิร์น ดิจิตอล สตอเรจ เทคโนโลยีส์ (ประเทศไทย) จ ากัด 
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2. หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์และระบบอัจฉริยะ 
2.1 โครงสร้างหลักสูตรของ ของ M.Eng. in Artificial Intelligence and System Engineering (AISE) 

 

หลักสูตรของ M.Eng. in artificial intelligence and system engineering ของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 

มีแผนการเรียนที่จะสามารถส าเร็จการศึกษาได้ใน 1 ปี โดยเน้นการด าเนินการวิจัยและพัฒนาตอบโจทย์ทาง

ภาคอุตสาหกรรมและเอกชน  

Code Description Credit  
THE-101 Thesis 1 18 
THE-102 Thesis 2  18 

รวม  36 
 

2.2 เกณฑ์การจบหลักสูตร 

2.2.1 ผ่านการสอบวิทยานิพนธ์แบบ oral โดยคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ไม่น้อยกว่า 3 ท่านประกอบด้วย

ผู้ทรงคุณวุฒิ หรือ ผู้เชี่ยวชาญในสาขานั้นๆ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก 

2.2.2 มีเอกสารทางการชัดเจน ซึ่งเป็นผลการรับรองจากเอกชนที่ได้ใช้งานจริงด้วยผลงานในวิทยานิพนธ์ หรือ 

ผลการน าเสนอผลงานในที่ประชุมทางวิชาการระดับนานาชาติแบบ Oral ที่มี peer review ในฐาน 

Scopus / IEEE/ACM  หรือ ตีพิมพ์ในวารสารทางวิชาการระดับนานาชาติ 

 

2.3 คุณสมบัติของอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ หรือคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ 

2.3.1 จบการศึกษาในระดับปริญญาเอกในสาขาวิศวกรรมศาสตร์ หรือวิทยาศาสตร์ที่เก่ียวข้อง 

2.3.2 ผู้เชี่ยวชาญจากภาคเอกชนในสาขาที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อวิทยานิพนธ์ได้แก่ วิศวกรรมศาสตร์ หรือ

วิทยาศาสตร์ และต้องมีประสบการณ์ของการท างานที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อวิทยานิพนธ์ไม่น้อยกว่า 5 ป ี
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3. งบประมาณที่ขอรับการสนับสนุนจาก Sandbox  

ปีละประมาณ 10 ล้านบาท / ปี เป็นระยะเวลา 5 ปี  

 

4. ครุภัณฑ์ อุปกรณ์และพื้นที่ส าหรับจัดการเรียนการสอน 

4.1 พ้ืนที่จัดการเรียนการสอน 

- ใช้สื่อผ่านทาง Zoom / CISCO WebX 

- พ้ืนที ่Learning Space Playground (LRC) 

- พ้ืนที่วิทยาลัยนานาชาติ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 

 4.2 ภาพรวมของครุภัณฑ์ที่สนับสนุนการเรียนการสอน 
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ภาคผนวก ก. แนวทางการเทียบโอน  

ผู้เรียนที่ลงทะเบียนกับหลักสูตร AISE สามารถเทียบโอนผลการเรียนจากมหาวิทยาลัยในเครือข่าย AIEI 

หรือจากรายวิชาที่เปิดสอนโดยมหาวิทยาลัยอ่ืนของรัฐ มากกว่า 50% จะต้องลงทะเบียนและช าระค่าธรรมเนียม

การศึกษาตามเกณฑ์ของหลักสูตร AISE  
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ภาคผนวก ข. สรุปข้อก าหนดมาตรฐานการอุดมศึกษาที่ต้องการขอยกเว้น   

 อ้างถึง ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. ๒๕๖๕ ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา 

พ.ศ. ๒๕๖๕ และ กฎกระทรวง มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. ๒๕๖๕ 

 

1.1 ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๖๕  

 

1.1.1 ข้อที่ ๓ นิยามของ “อาจารย์ประจ า”  

-ขอให้ค านิยามของ “อาจารย์ประจ า” รวมถึงอาจารย์ประจ าของสถาบันอุดมศึกษาและองค์กรภายนอกท่ีเข้าร่วม

การด าเนินงานภายใต้สถาบันวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ด้วย  

1.1.2 ข้อที่ ๓ นิยามของ “อาจารย์ประจ า” วรรค ๒ ว่าด้วยคะแนนทดสอบความสามารถภาษาอังกฤษ -ขออนุโลม

ให้อาจารย์ประจ าที่ส าเร็จการศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาหรือมีประสบการณ์ท างานในหน่วยงานที่ใช้

ภาษาอังกฤษเป็นภาษาท่ีใช้สื่อสารของหน่วยงาน อาจได้รับการยกเว้นไม่จ าเป็นต้องมีคะแนนทดสอบความสามารถ

ภาษาอังกฤษ 

1.1.3 ข้อที่ ๓ นิยามของ “อาจารย์ประจ าหลักสูตร”  

-ขอให้ค านิยามของ “อาจารย์ประจ าหลักสูตร” รวมถึงอาจารย์ประจ าของสถาบันอุดมศึกษาและองค์กรภายนอกที่

เข้าร่วมการด าเนินงานภายใต้สถาบันวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ด้วย  

 

1.1.4 ข้อที่ ๗ การคิดหน่วยกิตตามระบบทวิภาค  

 - ใช้แนวทางการจัดการศึกษาของหลักสูตรแบบเน้นสมรรถนะของผู้เรียน ที่คิดหน่วยกิตตามจ านวนชั่วโมง

การเรียนรู้ที่คาดหวังจากผู้เรียน (expected learning hours) เพ่ือใช้ทดแทนจ านวนชั่วโมงในชั้นเรียน โดยจะนับ

จ านวน 1 หนว่ยกิต ตอ่ 15 ชั่วโมงการเรียนรู้ที่หลักสูตรคาดว่าผู้เรียนจ าเป็นต้องใช้เพ่ือให้ได้สมรรถนะ 

(Competency) ทั้งนี้จ านวนชั่วโมงดังกล่าวรวมถึงแต่ไม่ได้จ ากัดเพียงการรับฟังการบรรยาย การอภิปราย การฝึก 

ทดลอง การศึกษาด้วยตนเอง การวิจัยและพัฒนา การฝึกปฏิบัติงานกับผู้ประกอบการหรือเป็นผู้ช่วยวิจัย การท า
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โครงงานหรือเข้าร่วมด าเนินกิจกรรมใด ๆ ทั้งในและนอกชั้นเรียน ที่จะส่งผลให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะที่เกี่ยวข้องกับ

สมรรถนะในการเรียนรู้ 

 

1.1.5 ข้อที่ ๘ จ านวนหน่วยกิตรวมและระยะเวลาการศึกษา  

 - ยกเลิกการก าหนดระยะเวลาที่จ าเป็นต่อการส าเร็จการศึกษาหรือระยะเวลาสูงสุด โดยผู้เรียน สามารถ

ส าเร็จการศึกษาได้หากผู้เรียนสามารถแสดงหรือผ่านกระบวนการประเมินสมรรถนะที่จ าเป็นและสอดคล้องกับ

สมรรถนะที่ก าหนดหรือผ่านการด าเนินงานของหลักสูตร 

 

1.1.6 ข้อที่ ๙ โครงสร้างหลักสูตร ประกอบด้วยหมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชาเฉพาะ และหมวดวิชาเลือกเสรี  

 - ยกเลิกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชาเฉพาะ หมวดวิชาเลือกเสรี และให้หลักสูตรสามารถก าหนด 

หมวดวิชาหรือสมรรถนะท่ีเหมาะสมต่อการจัดการศึกษาและสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 

 

1.1.7 ข้อที่ ๙.๓ วรรคสอง การเทียบโอนหน่วยกิต  

 - ให้สถาบันวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์เป็นหน่วยงานกลางในการพิจารณาเทียบโอนหน่วยกิต โดยใช้ผลการ

ประเมินสมรรถนะ แทนการเทียบรายละเอียดหรือค าอธิบายรายวิชา 

 

1.1.8 ข้อที่ ๑๐.๑.๑ อาจารย์ประจ าหลักสูตร  

 - อนุญาตให้อาจารย์ประจ าหลักสูตรเป็นอาจารย์ที่มาจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน หรือผู้เชี่ยวชาญจาก

ภาคเอกชนที่ไม่ใช่อาจารย์ประจ าของสถาบันอุดมศึกษาสามารถด าเนินการจัดการศึกษาได้ รวมทั้งให้คณาจารย์

จากเครือข่ายเป็นผู้สอน/สอบวิทยานิพนธ์ตามความต้องการของแต่ละหลักสูตรได้ 

 - ขอยกเลิกข้อจ ากัดเรื่องบุคคลที่มาจากองค์กรภายนอก ต้องมีประสบการณ์การท างานในองค์กรแห่งนั้น 

หรือการท างานประเภทเดียวกันอย่างต่อเนื่องมาแล้วไม่น้อยกว่า ๖ ปี  
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1.1.9 ข้อที่ ๑๐.๑.๒ อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  

 - ให้ใช้คณะกรรมการร่วมระหว่างสถาบันอุดมศึกษาที่ประกอบด้วยผู้แทนจากสถาบันอุดมศึกษาท่ีเข้าร่วม

โครงการทดแทนอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรตามข้อก าหนดเดิมได้ 

 

1.1.10 ข้อที่ ๑๑ คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  

 - ยกเลิกข้อก าหนดคุณสมบัติผู้เข้าศึกษาในแต่ละหลักสูตร โดยไม่มีการก าหนดขั้นต่ าของเกณฑ์คะแนน

เฉลี่ยสะสมจากระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเท่า 

 

1.1.11 ข้อที่ ๑๒ การลงทะเบียนเรียน 

 - ยกเลิกการก าหนดเกณฑ์หน่วยกิตข้ันสูงสุดของการลงทะเบียนของผู้เรียนส าหรับแต่ละหลักสูตร 

 

1.1.12 ข้อที่ ๑๕ การประกันคุณภาพ 

 - ให้สถาบันวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์สามารถก าหนดกระบวนการประกันคุณภาพหลักสูตรเพ่ือใช้ทดแทน

กระบวนการประกันคุณภาพเดิมของแต่ละมหาวิทยาลัยได้ 

 

1.1.13 ข้อที่ ๑๖ การพัฒนาหลักสูตร 

 - ให้สถาบันวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์สามารถก าหนดกระบวนการและพัฒนาหลักสูตรเพื่อใช้ทดแทน

กระบวนการพัฒนาหลักสูตรเดิมของมหาวิทยาลัยได้ 

 

1.1.14 อนุญาตให้ใช้ระบบการบริหารงานหลักสูตรออนไลน์ที่เน้นสมรรถนะของสถาบันวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์

เพ่ือทดแทนการจัดท ารูปเล่มและเอกสารของแต่ละหลักสูตรที่เข้าร่วมโครงการ 
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1.1.15 อนุญาตให้ใช้ระบบลายมือชื่อหรือสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการสื่อสารและพิจารณาสมรรถนะของผู้เรียน 

ทดแทนการใช้หนังสือหรือเอกสารภายในของมหาวิทยาลัยที่ร่วมด าเนินการ 

 

1.1.16 อนุญาตให้ใช้ภาษาไทยและ/หรือภาษาอังกฤษในการสื่อสารภายในและการประสานงานระหว่าง องค์กร 

การจัดท าเอกสารต่าง ๆ รวมถึงการจัดการศึกษาในแต่ละหลักสูตร 

 

1.1.17 ขอความอนุเคราะห์ให้มหาวิทยาลัยในเครือข่าย พิจารณาการเข้าร่วมปฏิบัติการ ร่วมกิจกรรม ประสานงาน

หรือ การด าเนินการพัฒนาหลักสูตร/จัดการศึกษา/การประเมินสมรรถนะที่เกี่ยวข้องกับทุกหลักสูตรที่ร่วมกับ

สถาบันวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ให้เป็นภาระงานของคณาจารย์หรือบุคลากรในมหาวิทยาลัยต้นสังกัด 

 

 

1.2 ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา  พ.ศ. 

๒๕๖๕  

 

1.2.1 ข้อที่ ๓ นิยามของ “อาจารย์ประจ า”  

-ขอให้ค านิยามของ “อาจารย์ประจ า” รวมถึงอาจารย์ประจ าของสถาบันอุดมศึกษาและองค์กรภายนอกท่ีเข้าร่วม

การด าเนินงานภายใต้สถาบันวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ด้วย  

1.2.2 ข้อที่ ๓ นิยามของ “อาจารย์ประจ า” วรรค ๒ ว่าด้วยคะแนนทดสอบความสามารถภาษาอังกฤษ -ขออนุโลม

ให้อาจารย์ประจ าที่ส าเร็จการศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาหรือมีประสบการณ์ท างานในหน่วยงานที่ใช้

ภาษาอังกฤษเป็นภาษาท่ีใช้สื่อสารของหน่วยงาน อาจได้รับการยกเว้นไม่จ าเป็นต้องมีคะแนนทดสอบความสามารถ

ภาษาอังกฤษ 

1.2.3 ข้อที่ ๓ นิยามของ “อาจารย์ประจ าหลักสูตร”  
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-ขอให้ค านิยามของ “อาจารย์ประจ าหลักสูตร” รวมถึงอาจารย์ประจ าของสถาบันอุดมศึกษาและองค์กรภายนอกที่

เข้าร่วมการด าเนินงานภายใต้สถาบันวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ด้วย  

 

1.2.4 ข้อที่ ๗ การคิดหน่วยกิตตามระบบทวิภาค  

 - ใช้แนวทางการจัดการศึกษาของหลักสูตรแบบเน้นสมรรถนะของผู้เรียน ที่คิดหน่วยกิตตามจ านวน ชั่วโมง

การเรียนรู้ที่คาดหวังจากผู้เรียน โดยจะนับจ านวน 1 หน่วยกิต ต่อ 15 ชั่วโมงการเรียนรู้ที่หลักสูตรคาดว่า ผู้เรียน

จ าเป็นต้องใช้เพ่ือให้ได้สมรรถนะ (Competency) ทั้งนี้รวมถึงการรับฟังการบรรยาย อภิปราย การฝึกปฎิบัต ิ

ทดลอง การวิจัยและพัฒนา การศึกษาด้วยตนเอง การฝึกงานหรือเป็นผู้ช่วยวิจัย การท าโครงงานหรือด าเนิน

กิจกรรมใด ๆ ที่ส่งผล ให้เกิดทักษะที่เกี่ยวข้องกับสมรรถนะในการเรียนรู้ 

 

1.2.5 ข้อที่ ๘ โครงสร้างหลักสูตร 

- ให้หลักสูตรสามารถก าหนด แผนการศึกษาหรือสมรรถนะที่เหมาะสมต่อการจัดการศึกษาโดยไม่

จ าเป็นต้องอยู่ในหมวดหมู่และข้อจ ากัดของจ านวนหน่วยกิต  โดยเฉพาะระดับปริญญาโทใน ๘.๒ แผน ๒ 

ขอให้ยกเลิกข้อจ ากัดในเรื่องของการค้นคว้าอิสระ เพ่ือให้สามารถพัฒนาแนวทางการจัดการศึกษาที่

สามารถใช้โครงการพัฒนาหรือผลงานที่ร่วมกับภาคอุตสาหกรรม (Capstone Project) เป็นผลสัมฤทธิ์ใน

การจบการศึกษาทดแทนการท าวิทยานิพนธ์ 

 

1.2.6 ข้อที่ ๙.๑.๑, ๙.๒.๑, ๙.๓.๑, ๙.๔.๑  อาจารย์ประจ าหลักสูตร  

 - อนุญาตให้อาจารย์ประจ าหลักสูตรเป็นอาจารย์ที่มาจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน หรือผู้เชี่ยวชาญจาก 

ภาคเอกชนที่ไม่ใช่อาจารย์ประจ าของสถาบันอุดมศึกษาสามารถด าเนินการจัดการศึกษาได้ รวมทั้งให้คณาจารย์

จากเครือข่ายเป็นผู้สอน/สอบวิทยานิพนธ์ตามความต้องการของแต่ละหลักสูตรได้ 

 

1.2.7 ข้อที่ ๙.๑.๒, ๙.๒.๒, ๙.๓.๒, ๙.๔.๒ อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
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 - ให้ใช้คณะกรรมการร่วมระหว่างสถาบันอุดมศึกษาที่ประกอบด้วยผู้แทนจากสถาบันอุดมศึกษาท่ีเข้าร่วม

โครงการทดแทนอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรตามข้อก าหนดเดิมได้ 

 

1.2.8 ข้อที่ ๑๕ การประกันคุณภาพ 

 - ให้สถาบันวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์สามารถก าหนดกระบวนการประกันคุณภาพหลักสูตรเพ่ือใช้ทดแทน

กระบวนการ ประกันคุณภาพเดิมของแต่ละมหาวิทยาลัยได้ 

 

1.2.9 ข้อที่ ๑๖ การพัฒนาหลักสูตร 

 - ให้สถาบันวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์สามารถก าหนดกระบวนการและพัฒนาหลักสูตรเพื่อใช้ทดแทน

กระบวนการพัฒนา หลักสูตรเดิมของมหาวิทยาลัยได้ 

 

1.2.10 อนุญาตให้ใช้ระบบการบริหารงานหลักสูตรออนไลน์ที่เน้นสมรรถนะของสถาบันวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์

เพ่ือทดแทนการจัดท ารูปเล่มและเอกสารของแต่ละหลักสูตรที่เข้าร่วมโครงการ 

 

1.2.11 อนุญาตให้ใช้ระบบลายมือชื่อหรือสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการสื่อสารและพิจารณาสมรรถนะของผู้เรียน 

ทดแทนการใช้หนังสือหรือเอกสารภายในของมหาวิทยาลัยที่ร่วมด าเนินการ 

 

1.2.12 อนุญาตให้ใช้ภาษาไทยและ/หรือภาษาอังกฤษในการสื่อสารภายในและการประสานงานระหว่าง องค์กร 

การจัดท าเอกสารต่าง ๆ รวมถึงการจัดการศึกษาในแต่ละหลักสูตร 

 

1.2.13 ขอความอนุเคราะห์ให้มหาวิทยาลัยในเครือข่าย พิจารณาการเข้าร่วมปฏิบัติการ ร่วมกิจกรรม ประสานงาน

หรือ การด าเนินการพัฒนาหลักสูตร/จัดการศึกษา/การประเมินสมรรถนะที่เกี่ยวข้องกับทุกหลักสูตรที่ร่วมกับ

สถาบันวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ให้เป็นภาระงานของคณาจารย์หรือบุคลากรในมหาวิทยาลัยต้นสังกัด 
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1.3 กฎกระทรวงมาตรฐานหลักสูตรการศึกษาอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

 

1.3.1 ข้อ 7 มาตรฐานหลักสูตรระดับ ปริญญาตรี ว่าด้วยระยะเวลาการเรียนและจ านวนหน่วยกิตรวมระบบทวิ

ภาคี และข้อ 8 มาตรฐานหลักสูตร ระดับบัณฑิตศึกษา ว่าด้วยระยะเวลาการเรียนและจ านวนหน่วยกิตรวมระบบ

ทวิภาคี  

- ยกเลิกการก าหนดระยะเวลาที่จ าเป็นต่อการส าเร็จการศึกษาหรือระยะเวลาสูงสุด โดยผู้เรียน สามารถส าเร็จ

การศึกษาได้หากผู้เรียนสามารถแสดงสมรรถนะที่จ าเป็นและสอดคล้องกับข้อก าหนดผ่าน การด าเนินงานของ

หลักสูตร 

 

1.3.2 ข้อ 9 การคิดหน่วยกิตใน ระบบทวิภาคีตามข้อ 6 7 และ 8 ใช้แนวทางการจัดการศึกษาของหลักสูตรแบบเน้น

สมรรถนะของผู้เรียน ที่คิดหน่วยกิตตามจ านวน ชั่วโมงการเรียนรู้ที่คาดหวังจากผู้เรียน โดยจะนับจ านวน 1 หน่วย

กิต ต่อ 15 ชั่วโมงการเรียนรู้ที่หลักสูตรคาดว่าผู้เรียนจ าเป็นต้องใช้เพ่ือให้ได้สมรรถนะ (Competency) ทั้งนี้รวมถึง

การรบัฟังการบรรยาย อภิปราย การฝึกปฎิบัติ ทดลอง การวิจัยและพัฒนา การศึกษาด้วยตนเอง การฝึกงานหรือ

เป็นผู้ช่วยวิจัย การท าโครงงานหรือด าเนินกิจกรรมใด ๆ ที่ส่งผล ให้เกิดทักษะที่เกี่ยวข้องกับสมรรถนะในการเรียนรู้ 

 

1.3.3 ข้อ 10 มาตรฐานหลักสูตรควบ ระดับปริญญาตรีสองปริญญา หรือหลักสูตรควบระดับปริญญาโทสองปริญญา 

ในสาขาวิชาที่ต่างกัน  

- ให้คณะกรรมการสถาบันปัญญาประดิษฐ์เป็นผู้ก าหนดระยะเวลาการเรียนรู้และจ านวนหน่วยกิตรวม 

 

1.3.4 ข้อ 11 มาตรฐานหลักสูตรควบ ระดับปริญญาตรีและปริญญาโท หรือหลักสูตรควบระดับปริญญาโทและ

ปริญญาเอกไม่ว่าจะเป็นสาขาวิชา เดียวกันหรือต่างสาขาวิชา  
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- ให้คณะกรรมการสถาบันปัญญาประดิษฐ์เป็นผู้ก าหนดระยะเวลาการเรียนรู้และจ านวนหน่วยกิตรวม 

 

1.3.5  ข้อ 13 การสร้างความมั่นใจใน คุณภาพและการประกันคุณภาพ  

- ให้สถาบันวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์สามารถก าหนดกระบวนการประกันคุณภาพหลักสูตร เพ่ือใช้ทดแทน

กระบวนการ ประกันคุณภาพเดิมของแต่ละมหาวิทยาลัยได้ 

 

1.3.6 ข้อ 14 การเทียบโอนหน่วยกิต และผลการศึกษา  

- ให้สถาบันวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์เป็นตัวกลางในการพิจารณาเทียบโอนหน่วยกิต โดยใช้ผลการประเมิน

สมรรถนะ แทนการเทียบรายละเอียดหรือค าอธิบายรายวิชา 

 

1.3.7 ข้อ 17 การเทียบหลักสูตร การศึกษาท่ีจัดโดยองค์กรวิชาชีพ หน่วยงานของรัฐ หรือหน่วยงานของเอกชนกับ

หลักสูตรการศึกษาของ สถาบันอุดมศึกษาเพ่ือรับรองคุณวุฒิของผู้สาเร็จการศึกษา  

- ให้คณะกรรมการอ านวยการของสถาบันปัญญาประดิษฐ์เป็นผู้ก าหนดหลักการ 

 

 


