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วิทยาลัยการคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  วิทยาเขตภูเก็ต 

 

 

 



 

(1) 
 

สารบัญ 
 เรื่อง หนา 
 

หมวดท่ี 1 ขอมูลทั่วไป 

1) รหัสและชื่อหลักสูตร 1 

2) ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 1 

3) วิชาเอก 1 

4) จํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 1 

5) รูปแบบของหลักสูตร 2 

6) สถานภาพของหลักสตูรและการพิจารณาอนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตร 3 

7) ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 3 

8) อาชีพที่สามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 3 

9) ชื่อ นามสกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของ 4 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

10) สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 6 

11) การจัดการหลักสูตรตอบสนองตอความตองการของภาคสวนตาง ๆ 6 

 

หมวดท่ี 2 ปรัชญา วัตถุประสงค และ ผลลัพธการเรียนรู 

1) ปรัชญา วัตถุประสงค และ ผลลัพธการเรียนรู            8 

2) ระบบการจัดการศึกษา               9 

 

หมวดท่ี 3 โครงสรางหลักสูตร รายวิชา และ หนวยกิต 

1) โครงสรางหลักสูตร              10 

2) ความหมายของเลขรหัสประจํารายวิชาที่ใชในหลักสูตร         18 

3) แผนการศึกษา              20 

4) คําอธิบายรายวิชา / ชุดวิชา (Module)           24 

 

หมวดท่ี 4 การจัดกระบวนการเรียนรู 

1) นโยบายการจัดการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร        68 

2) การพัฒนาคณุลักษณะของนักศึกษาในหลักสตูร          68 



 

 

(2) 

 

สารบัญ 
เร่ือง หนา 

 
3) ตารางแสดงความสัมพันธระหวางผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตรกับ  69 

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

4) ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธ / วิธีการสอนและกลยุทธ  71 

/ วิธีการวัด และการประเมินผล 

5) แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร  73 

(PLOs) สูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

6)     องคประกอบเก่ียวกับประสบการณภาคสนาม (การฝกงาน หรือ สหกิจศึกษา) 83 

7)    ขอกําหนดเก่ียวกับการทําโครงงาน หรือ งานวิจัย     84 

   8)     ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเม่ือสิ้นปการศึกษา    85 

 

หมวดท่ี 5 ความพรอมและศักยภาพในการบริหารหลักสูตร 

1) การบริหารทรัพยากร        86 

2) ชื่อ สกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนง และ คุณวุฒิของอาจารย  89 

 

หมวดท่ี 6 คุณสมบัติของผูเขาศกึษา 

1) คุณสมบัติของผูเขาศึกษา        95 

2) ปญหาของนักศึกษาแรกเขา        95 

3) กลยุทธในการดาํเนินการเพ่ือแกไขปญหา / ขอจํากัดของนักศึกษาในขอ 2  95 

4) แผนการรับนักศึกษาและจํานวนนักศึกษาที่คาดวาจะสําเร็จการศึกษา  95 

ในระยะ 5 ป 

 

หมวดท่ี 7 การประเมินผลการเรียน และ เกณฑการสําเร็จการศึกษา 

1) กฎระเบียบ หรือ หลักเกณฑ ในการใหระดับคะแนน (เกรด)    96 

2) เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร      96 

3) การอุทธรณผลการศึกษาของนักศึกษา      96 

  



 

 

(3) 

 

สารบัญ 
เร่ือง หนา 

 
หมวดท่ี 8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1) การจัดการคณุภาพหลักสูตร        97 

2) ตัวชี้วัดคุณภาพหลักสูตรฯ ดานเกณฑมาตรฐานหลักสตูร ประจําป   98 

3) การบริหารความเส่ียง        98 

 

หมวดท่ี 9 ระบบและกลไกของการพัฒนาหลักสูตร 

1) การพัฒนาหลักสูตรในภาพรวม       100 

2) การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม       100 

3) การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย     100 

4) การพัฒนาความรูและทักษะใหแกบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน  101 

5) การจัดการขอรองเรียน        102 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

(4) 

 

 

สารบัญ 
เร่ือง            หนา 

ภาคผนวก 

ก ตารางวิเคราะหความสอดคลองของ PLOs กับวิสัยทัศน พันธกิจ                          104 

 คุณลักษณะของบัณฑิต และความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย 

ข ตารางแสดงผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กับ                               108 

 Knowledge / Attitude / Skill 

ค ตารางแสดงรายวิชา กับ Knowledge / Attitude / Skill                              112 

ง แบบฟอรมแสดงรอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูของแตละรายวิชา             120 

 ในหลักสูตรท่ีสะทอนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) 

จ ขอมูลรายวิชาที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน                                127 

       (Work Integrated Learning : WIL) 

ฉ ขอมูลกลุมชุดวิชา (Module) ในหลักสตูร                                                  133 

ช ขอเสนอแนะของกรรมการผูทรงคุณวุฒแิละการดําเนินการของหลักสูตร              150 

ซ     ผลการวิเคราะหการดําเนินงานของหลักสูตร และการเปรียบเทียบความแตกตาง     153 

       ระหวางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง                                                   

ฌ ภาระงานสอนและผลงานทางวิชาการของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและ           164 

      อาจารยประจําหลักสูตรทุกคน 

ญ ขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาชั้นปริญญาตรี                169 

 และการศึกษาตลอดชีวิต พ.ศ. 2563 

ฎ คําส่ังแตงตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร                                                   184 

            



 

 

รายละเอียดของหลักสูตร 

 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิศวกรรมดิจิทัล (หลักสูตรนานาชาติ) 

หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2567 

 

ชื่อสถาบันอุดมศกึษา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

วิทยาเขต ภูเก็ต  คณะ วิทยาลัยการคอมพิวเตอร 

 

หมวดที่ 1  ขอมูลทั่วไป 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

รหัสหลักสตูร 25480101103751 

ภาษาไทย :  หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมดิจิทัล (หลกัสูตรนานาชาติ) 

ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Engineering Program in Digital Engineering (International Program) 

 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 

ภาษาไทย ชื่อเต็ม : วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมดิจิทัล) 

  ชื่อยอ : วศ.บ. (วิศวกรรมดิจิทัล) 

ภาษาอังกฤษ ชื่อเต็ม : Bachelor of Engineering (Digital Engineering) 

 ชื่อยอ : B.Eng. (Digital Engineering) 

 

3. วิชาเอก (ถามี) 

ไมมี 

 

4. จํานวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

ไมนอยกวา 120 หนวยกิต 

 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ  

  หลักสูตรปรญิญาตรีทางวิชาการ หลักสูตร 4 ป 
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5.2 ภาษาที่ใช 

 หลักสูตรจัดการศึกษาเปนภาษาตางประเทศ (ระบุภาษา) ภาษาอังกฤษ 

 

5.3 การรับนักศึกษา 

 รับท้ังนักศึกษาไทยและนักศึกษาตางชาติ 

 

5.4 ความรวมมือกับหนวยงาน / สถาบันอื่น  

 เปนหลกัสตูรของสถาบันโดยเฉพาะ 

  หลักสูตรไดรับความรวมมือสนับสนุนจากสถาบันอ่ืน เชน หลักสูตรสนับสนนุใหนักศึกษาไปทําวิจัยหรือ  

  ดูงานในสถานประกอบการตาง ๆ เปนตน 
  ชื่อสถาบัน บริษัท ซีโอ.ดี. ดีเวลลอปเมนส จํากัด ประเทศไทย 

  รูปแบบของความรวมมือสนับสนุน ทําวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 

  ชื่อสถาบัน บริษัท เทเลอร โซลูชั่นส จํากัด ประเทศไทย 

  รูปแบบของความรวมมือสนับสนุน ทําวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 

  ชื่อสถาบัน บริษัท บริษัท เอก - ชัย ดีสทรบิิวชั่น ซิสเทม จํากัด ประเทศไทย 

  รูปแบบของความรวมมือสนับสนุน ทําวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 

  ชื่อสถาบัน บริษัท ไอโครเน็กซ จํากัด ประเทศ ประเทศไทย 

  รูปแบบของความรวมมือสนับสนุน ทําวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 

  ชื่อสถาบัน Musashino University ประเทศญี่ปุน 

  รูปแบบของความรวมมือสนับสนุน ทําวิจัยและดูงานในสถาบัน 

  ชื่อสถาบัน Sojo University ประเทศญี่ปุน 

  รูปแบบของความรวมมือสนับสนุนทําวิจัยและดูงานในสถาบัน 

  ชื่อสถาบัน University North, EU-Croatiaประเทศโครเอเชีย 

  รูปแบบของความรวมมือสนับสนุนทําวิจัยและดูงานในสถาบัน 

  ชื่อสถาบัน สมาคมปญญาประดิษฐประเทศไทย ประเทศไทย 

  รูปแบบของความรวมมือสนับสนุนทําวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 

 

5.5 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศกึษา   

 ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
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6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตร 

            หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2567 กําหนดเปดสอนในภาคการศึกษาที่ 1 ปการศึกษา 2567 

 เริ่มใชมาตั้งแตป  พ.ศ. 2548   

 การปรับปรุงหลักสูตรคร้ังนี้   ปรับปรงุมาจากหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  

     สาขาวิชาวิศวกรรมดิจิทัล (หลกัสตูรนานาชาติ) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 

 ไดรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการนโยบายการศึกษา  

 ในคราวประชุมคร้ังท่ี 13(4/2566) เม่ือวันท่ี 15 สงิหาคม 2566 

 ไดรับความเห็นชอบและอนุมัติจากสภามหาวิทยาลัย  ในคราวประชุมครั้งที่ 435(6/2566) 

      เมื่อวันที ่16 กันยายน 2566 

 

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 

หลักสูตรตองไดรับการรับรองมาตรฐานการอุดมศึกษาภายใน 2 ป  

 

8. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 

1) วิศวกรวิเคราะห ออกแบบพัฒนา จัดการระบบสารสนเทศ 

2) นักพัฒนาซอฟตแวรตแวร/โปรแกรมเมอร  

3) วิศวกรระบบสมองกลฝงตัวและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 

4) นักวิเคราะหและออกแบบความมั่นคงทางไซเบอร 

5) วิศวกรเครือขายและการส่ือสาร
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9. ชื่อ นามสกลุ เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผดิชอบหลักสูตร 

 

 

ท่ี 

เลขประจําตัว 

ประชาชน 

ตาํแหนงทาง 

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ชื่อสถาบัน 

1  นายกฤตศิลปอาจารย

ศิลานนท 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2560 

 

2554 

 

2552 

ปร.ด. 

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร 

นายนพพณผูชวยศาสตราจารย2

เลิศชูวงศา 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

 

ปริญญาตรี 

2554 

 

2547 

 

 

2542 

Ph.D. 

 

วศ.ม. 

 

 

วศ.บ. 

Physic 

 

วิศวกรรมไฟฟา 

 

 

วิศวกรรมโทรคมนาคม 

Université Paris XI, 

France 

สถาบันเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาเจาคณุทหาร

ลาดกระบัง 

สถาบันเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาเจาคณุทหาร

ลาดกระบัง 

นางสาวกุลจรีอาจารย3

ตันตยกุล 

ปริญญาเอก 

 

 

ปริญญาโท 

 

2561 

  

 

2558 

  

Ph.D. 

 

 

M.Eng 

 

Computer 

Engineering 

 

Computer 

Engineering 

National Polytechnic 

Institute of Toulouse 

(ENSEEIHT), France 

National Polytechnic 

Institute of Toulouse 
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ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

 

2552 

  

2547 

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

(ENSEEIHT), France 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร 

นายจักรพันธอาจารย4

สัวบุตร 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2564 

 

2553 

2549 

Ph.D. 

 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

Computer Science 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

RMIT University, 

Australia 

ม.สงขลานครินทร 

ม.สงขลานครินทร 

นายอดิศักด์ิอาจารย5

อินทนา 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2559 

 

2554 

 

2545 

Ph.D. 

 

วท.ม. 

 

วท.บ. 

Computer Science 

 

วิทยาการคอมพิวเตอร 

 

วิทยาการคอมพิวเตอร 

University of 

Southampton, UK 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร 

มหาวิทยาลัย 

สงขลานครินทร 
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Highlight
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10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 
วิทยาลัยการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครนิทร  วิทยาเขตภูเก็ต 

 

11. การจัดการหลักสูตรตอบสนองตอความตองการของภาคสวนตาง ๆ 

11.1 การตอบสนองตอนโนบายและยุทธศาสตรชาติ  

นโยบายและยุทธศาสตรชาติ   ความเกี่ยวของกับหลักสูตร 

ยุทธศาสตรชาติดานการสรางความสามารถในการแขงขัน เนนการพัฒนาคนรุนใหมเพ่ือสรางความสามารถใน

การแขงขันทางดานอุตสาหกรรมดิจิทัล  

ยุทธศาสตรชาติดานการพัฒนาและเสริมสรางศักยภาพ

ทรัพยากรมนุษย 

พัฒนากําลังคนใหพรอมเขาสูยุคเศรษฐกิจและสังคม

ดิจิทัล 

 

11.2 ตอบสนองตอนโนบายการพัฒนากําลังคนของประเทศ 

นโยบายการพัฒนากําลังคนของประเทศ ความเกี่ยวของกับหลักสูตร 

อุตสาหกรรมดิจิทัล หลักสตูรวิศวกรรมดิจิทัลมุงเนนความรูดานเทคโนโลยี

ดิจิทัลซ่ึงจะประกอบไปดวย 1.วิศวกรรมซอฟตแวร

(Software Engineering)  2.ระบบเครือขายและความ

มั่นคงทางไซเบอร (Network and Cybersecurity) 

และ 3.วัตถุชาญฉลาด(Intelligent Objects) โดยเนน

การเรียนการสอนเชิงรุก (Active learning) การเรียน

การสอนในลักษณะชุดวิชา (Module) และการเรียนรู

ตลอดชีวิต (Lifelong Learning) โดยนําเทคโนโลยี

ดิจิทัลมาปรับใชใหเหมาะสมในดานเศรษฐกิจและ

อุตสาหกรรมเพื่อการตอบสนองนโยบายของประเทศ 

 

11.3 ตอบสนองตอเปาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนขององคการสหประชาชาติ SDGs 

เปาหมายการพัฒนาที่ย่ังยืนขององคการสหประชาชาติ ความเกี่ยวของกับหลักสูตร 

สรางหลักประกันวาทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอยาง

ครอบคลุมและเทาเทียม และสนับสนุนโอกาสในการ

เรียนรูตลอดชีวิต 

หลักสูตรไดเปดโอกาสใหนักศึกษาทุกเพศและผูพิการ

สามารถเขาศึกษาได และมีเครื่องมือทางการศึกษาท่ี

จําเปนตอการเรียนรู ของผู พิการและนักศึกษากลุม

เปราะบาง การจัดการศึกษาของหลักสูตรเปนอยาง

เทาเทียบกัน ยุติธรรมและคํานึงถึงความหลากหลาย

ท า ง เ พศส ภา พ แ ล ะ ว ั ฒ น ธ ร รม  น อกจ า ก นี้
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เปาหมายการพัฒนาที่ย่ังยืนขององคการสหประชาชาติ ความเกี่ยวของกับหลักสูตร 

มหาวิทยาลัยฯมีการจัดสรรทุนการศึกษาให กับ

นักศึกษาที่ขาดแคลนทุนทรัพยและประสานงานกับ 

กองทุนเงินใหกูยืมเพื่อการศึกษา (กยศ.) เพื่อเปนทุน

กูยืมเพ่ือการศึกษา 

 

11.4 ตอบสนองตอวิสัยทัศนและพันธกิจของสถาบัน 

เนนการพัฒนาคนรุนใหมเพื่อสรางความสามารถในการแขงขันในประเด็นตางๆ ทางดานอุตสาหกรรม

ดิจิทัล พัฒนากําลังคนใหพรอมเขาสูยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัลเสริมสรางความรู และทักษะทางอาชีพใหพรอม

รองรบัการเปลี่ยนแปลงท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคตเพ่ือการพัฒนาประเทศไทยใหมีความทันสมัยและยั่งยืน  
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หมวดที่ 2 ปรัชญา วัตถุประสงค และ ผลลัพธการเรียนรู 

 

1. ปรัชญา วัตถุประสงค และ ผลลัพธการเรียนรู 

1.1 ปรัชญา 

มุงเนนผลิตบัณฑิตสาขาวิศวกรรมดิจิทัลใหมีความรูความสามารถทั้งภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติในดาน

วิศวกรรมซอฟตแวร(Software Engineering) เครือขายและความมั ่นคงทางไซเบอร (Network and Cyber 

Security) และดานวัตถุชาญฉลาด (Object Intelligence) โดยเนนกระบวนการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) 

การใชปญหาเปนฐานในการเรียนรู  (Problem-based Learning) การใชโครงงานเปนฐาน (Project-based 

Learning) บ ูรณาการการเรียนรู ร วมกับการทํางาน (Work Integrated Learning)  การเรียนรู แบบชุดวิชา 

(Module) เพ่ือสรางเสริมทักษะและพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง เพ่ือใหเปนวิศวกรท่ีมีความสามารถในการวิเคราะห

และแกปญหาอยางเปนระบบ มีความคิดสรางสรรคและประยุกตใชความรูสรางนวัตกรรมไดสอดคลองกับความ

ตองการของอุตสาหกรรมดิจิทัล รวมทั้งเปนวิศวกรที่มีคณุธรรมและจริยธรรมตามจรรยาบรรณของวิชาชีพ 

 

1.2 วัตถุประสงค 

หลักสตูรมีวัตถุประสงคเพื่อผลิตบัณฑิตใหมีคุณสมบัติดังตอไปนี้ 

1) นําความรูไปประกอบวิชาชีพดานวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร วัตถุอัจฉริยะ หรือระบบเครือขายและความ

ม่ันคงทางไซเบอร และ/หรือนําความรูไปศึกษาตอในระดับท่ีสูงข้ึนตอไปได 

2) สามารถออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดานวิศวกรรมดิจิทัลได 

3) มีความสามารถในการสื่อสารความรูทั้งการพูด การเขียน และประสานงานเปนภาษาอังกฤษ   

4) มเีจตคติที่ดีตอวิชาชีพและรับผิดชอบตอสังคม 

5) สามารถทํางานรวมกันและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

 

1.3 ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 บูรณาการความรูวิศวกรรมดิจิทัลดานวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร วัตถุอัจฉริยะ หรือระบบเครือขายและความ

มั่นคงทางไซเบอรเพื่อแกไขปญหาดานวิศวกรรมดิจิทัลตามความตองการของสถานประกอบการทางดานวิศวกรรม

ดิจิทัลได 

PLO2 สรางหรือพัฒนานวัตกรรมจากโจทยที่ไดรับจากสถานประกอบการผานการฝกปฏิบัติภาคสนาม 

PLO3 ใชภาษาอังกฤษในการสื่อสารไดอยางถูกตองตามสถานการณและคนควาหาความรูทางดานวิศวกรรมดิจิทัล

ไดดวยตนเอง 

PLO4 แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีความซื่อสัตยสุจริต มีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ และมีความรับผิดชอบตอตนเอง

และสังคม 

PLO5 ทํางานรวมกับผูอื ่นโดยเคารพสิทธิ์และรับฟงความคิดเห็นของผูอื ่นภายใตสภาพแวดลอมพหุวัฒนธรรมใน

ฐานะพลเมืองโลก 
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2. ระบบการจัดการศึกษา 

2.1 ระบบ 

🗹 ระบบทวิภาค โดย 1 ปการศึกษา แบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ โดย 1 ภาคการศึกษาปกติมี

ระยะเวลาการศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห 

 

2.2 วัน-เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน 

🗹 วัน – เวลาราชการปกต ิ

 ภาคการศึกษาที่ 1 เดือนสิงหาคม - ธันวาคม 

 ภาคการศึกษาที่ 2 เดือนมกราคม – พฤษภาคม 

 

2.3 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน  

🗹 ไมมีภาคฤดูรอน 

 

2.4 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 

เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาช้ันปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 

พ.ศ. 2563 

 

2.5 ระบบจัดการศึกษา 

🗹 แบบชั้นเรียน 
 

2.6 การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามสถาบันอุดมศึกษา (ถามี) 

เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาช้ันปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 

พ.ศ. 2563 
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หมวดที่ 3 โครงสรางหลักสูตร รายวิชา และ หนวยกิต 

 

1. โครงสรางหลักสูตร 

1.1 จํานวนหนวยกิต รวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 120 หนวยกิต 

1.2 โครงสรางหลักสูตร 

 ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 24 หนวยกิต 

  รายวิชาบังคับ ไมนอยกวา 18 หนวยกิต 

  GE 1 ภาษาและการสื่อสาร  4 หนวยกิต 

  GE 2 การพัฒนาความคิด  4 หนวยกิต 

   การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข (2 หนวยกิต) 

   การคดิเชิงระบบ  (2 หนวยกิต) 

  GE 3 การคิดแบบผูประกอบการ 2 หนวยกิต 

  GE 4 การใชเทคโนโลยีดิจิทัล 2 หนวยกิต 

  GE 5 สุขภาวะแบบองครวม  2 หนวยกิต 

  GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน  2 หนวยกิต 

  GE 7 การปรับตัวใหเขากับพลวัตของโลก  2 หนวยกิต 

  GE 8 รายวิชาเลือก ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

 ข. หมวดวิชาเฉพาะ  90 หนวยกิต 

  1) กลุมวิชาคณติศาสตร  10 หนวยกิต 

  2) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันตน 53 หนวยกิต 

   -  วิชาแกน  17 หนวยกิต 

   -  วิชาพื้นฐาน  36 หนวยกิต 

  3) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันสูง 15 หนวยกิต 

   -  วิชาชีพบังคับ   9  หนวยกิต 

   -  วิชาชีพเลือก   6  หนวยกิต 

  4) กลุมวิชาฝกประสบการณภาคสนาม 12 หนวยกิต 

 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หนวยกิต 

1.3 รายวิชา / กลุมสาระ / ชุดวิชา (Module) 

 ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 24 หนวยกิต 

  GE1 ภาษาและการสื่อสาร 4 หนวยกิต 

  805-011G1 ภาษาอังกฤษพื้นฐานเพื่อการฟงและการพูด 2((2)-0-4) 

   English for Fundamental Listening & Speaking 

  805-012G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการอานและการเขียนข้ันพ้ืนฐาน 2((2)-0-4) 

   English for Fundamental Reading and Writing 

  805-013G1 การฟงและการพูดภาษาอังกฤษข้ันกลาง 2((2)-0-4) 

   English for Intermediate Listening and Speaking 
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  805-014G1 การอานและการเขียนภาษาอังกฤษข้ันกลาง 2((2)-0-4) 

   English for Intermediate Reading and Writing 

  805-015G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการฟงและการพูดระดับกลางตอนปลาย 2((2)-0-4) 

   English for Upper Intermediate Listening and Speaking 

  805-016G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการอานและการเขียนระดับกลางตอนปลาย 2((2)-0-4) 

   English for Upper Intermediate Reading and Writing 

  805-017G1 การฟง-พูดภาษาไทยพ้ืนฐานสําหรับชีวิตประจําวันและชีวิตในหาวิทยาลัย 2((2)-0-4) 

   Basic Thai Listening and Speaking for Daily and Campus Life 

   *สําหรบันักศึกษาตางชาติ 

  805-018G1 ภาษาและวัฒนธรรมไทย 2((2)-0-4) 

   Thai Language and Culture 

   *สําหรบันักศึกษาตางชาติ 

  GE 2 การพัฒนาความคิด 4 หนวยกิต 

   การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข 2 หนวยกิต 

  969-021G2A การจัดการทางการเงิน 2((2)-0-4) 

   Financial Management 

  988-021G2A คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน 2((2)-0-4) 

   Mathematics in Daily Life 

   การคดิเชิงระบบ  2 หนวยกิต 

  810-021G2B กุญแจสูความสําเร็จ 2((2)-0-4) 

   Keys to Success 

  969-022G2B คดิเปน ชีวิตเปลี่ยน 2((2)-0-4) 

   Change Your Thoughts, Change Your Life 

  969-023G2B คดิครอมกรอบ 2((2)-0-4) 

   CrOM Thinking: Creative and Open Minded Thinking 

  969-024G2B การแกปญหาเชิงระบบ 2((2)-0-4) 

   Systematic Solving 

  969-025G2B เติบโตดวยความคิด 2((2)-0-4) 

   Growth Mindset 

  GE 3 การคดิแบบผูประกอบการ 2 หนวยกิต 

  810-031G3 แนวคิดผูประกอบการรุนใหม 2((2)-0-4) 

   Enterprenuerial Ideas for Young Blood 

  810-033G3 การคิดเชิงนวัตกรรมในธุรกิจ 2((2)-0-4) 

   Innovative Thinking in Business 

  969-031G3 การเปนผูประกอบการดิจิทัล 2((2)-0-4) 

   Digital Enterprenuership 
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  969-032G3 การพัฒนาสินคาหรือบริการเพื่อกาวสูการเปนผูประกอบการ 2((2)-0-4) 

   Product or Service Development for Becoming an Entrepreneur 

  GE 4 การใชเทคโนโลยีดิจิทัล 2 หนวยกิต 

  969-041G4 การรูดิจิทัลระดับสากล 2((2)-0-4) 

   Global Digital Literacy 

  969-042G4 การใชปญญาประดิษฐในชีวิตประจําวัน 2((2)-0-4) 

   Uses of Artificial Intelligence in Daily Life 

  GE 5 สุขภาวะองครวม (SDG 3) 2 หนวยกิต 

  810-051G5 สวยจากภายใน  2((2)-0-4) 

   Beauty from Inner 

  810-052G5 การดํารงชีวิตในสงัคมแหงความหลากหลาย 2((2)-0-4) 

   Living in a Diverse Society 

  805-052G5 จิตวิทยาเชงิบวก 2((2)-0-4) 

   Positive Psychology 

  969-051G5  การเสริมสรางประสบการณดูแลสุขภาพแบบองครวม  2((2)-0-4) 

                   Wellness Experience Enhancement 

  988-051G5 นโยบายสาธารณะจากการมีสวนรวมเพ่ือสุขภาวะ 2((2)-0-4) 

   Participatory Public Policy for Well-Being 

  GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน  2 หนวยกิต 

  980-061G6 ม.อ.อาสากับการพัฒนาอยางย่ังยืน 2((2)-0-4) 

   PSU Volunteer and Sustainable Development Goals 

  GE 7 การปรับตัวใหเขากับพลวัตของโลก  2 หนวยกิต 

  810-071G7 อนาคตที่ย่ังยืน  2((2)-0-4) 

   Sustainable Future 

  988-071G7 ความเปนพลเมืองโลกเพ่ือสิ่งแวดลอม 2((2)-0-4) 

   Global Citizenship for the Environment 

  988-072G7 การพัฒนาอยางยั่งยืนเพ่ือสิ่งแวดลอม 2((2)-0-4) 

   SDGs Go Green 

  GE8 รายวิชาเลือก ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

  กลุมกีฬาและสุนทรีย 

  810-002G8 จิตวิทยาสังคม  2((2)-0-4) 

   Social Psychology 

  805-083G8 การตระหนักรูทางสังคม  2((2)-0-4) 

            Social Awareness 

  969-001G8  การสรางสรรคงานศิลปะดวยการพิมพสัมผัส  2((2)-0-4) 

            Art Creation using Touch Typing 
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969-002G8  การใชเครื่องมือสํานักงานสําหรับนักศึกษา  2((2)-0-4) 

                 Office Tools Usage for Students 

988-001G8  ภูมิปญญาในการดําเนินชีวิต  2((2)-0-4) 

                 Wisdom of Living 

988-002G8  กาวทันนวัตกรรมทางวิทยาศาสตร  2((2)-0-4) 

                 Contemporary Scientific Innovation 

988-003G8  ทะเลและวิทยาศาสตร  2((2)-0-4) 

                 Science and the Sea 

988-005G8  ชุมชนพอเพียง  2((2)-0-4) 

                 Sufficient Communities 

988-007G8  สิ่งมีชีวิตใตสมุทร  2((2)-0-4) 

                 Life in the Oceans 

805-085G8  ความเปนไทยและพลเมืองโลก  2((2)-0-4) 

                 Thai Civilization and Global Citizen 

805-084G8  อังกะลุงอินโดนีเซีย  2((2)-0-4) 

                 Indonesian Angklung  

810-003G8  ความรับผิดชอบตอสังคมขององคกร  2((2)-0-4) 

                 Social Responsibility Organizations 

969-003G8  การรับมือกับความเครียดจากเทคโนโลยี  2((2)-0-4) 

                 Dealing with Technostress 

969-004G8  การออกกําลังกายเพื่อการเขาสังคมการทํางาน  2((2)-0-4) 

                 Exercises for Working Society 

969-005G8  อี-สปอรต   2((2)-0-4) 

                 E-Sport 

988-009G8 การจัดกิจกรรมคายพักแรม  2((2)-0-4) 

                Camping 

988-010G8  วายนํ้า   2((2)-0-4) 

                 Swimming  

988-011G8  การดํานํ้า    2((2)-0-4) 

                 Scuba Diving 

988-012G8  การดํานํ้าตื้น   2((2)-0-4) 

                 Snorkeling 

805-087G8  ศิลปสยามสรางสรรคสุข  2((2)-0-4) 

                 Thai Arts for Happiness 
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กลุมอ่ืนๆ 

805-001G8  ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกเสียง  2((2)-0-4) 

                 ENGLISH FOR PRONUNCIATION 

805-008G8  ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารที่มีประสิทธิภาพ  2((2)-0-4) 

                 English for Effective Communication 

805-002G8  ภาษาอังกฤษเพ่ือการเขียนสรางสรรค  2((2)-0-4) 

                 ENGLISH FOR CREATIVE WRITING 

805-007G8  ภาษาอังกฤษเพ่ือการทองเที่ยว  2((2)-0-4) 

                 ENGLISH FOR TOURISM 

805-004G8  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน  2((2)-0-4) 

                 ENGLISH FOR JOB APPLICATION 

805-005G8  ภาษาอังกฤษเพ่ือการนําเสนอและการอภิปราย  2((2)-0-4) 

                 English for Presentation and Discussion 

805-080G8  สนทนาภาษาญี่ปุนเบ้ืองตนพ่ือการดํารงชีวิต  2((2)-0-4) 

                 Basic Japanese for Life in Japan 

805-081G8  สนทนาภาษาญี่ปุนเบ้ืองตนเพื่อการทํางาน  2((2)-0-4) 

                 Basic Japanese for Working Life in Japan 

805-082G8  การฟง-พูดภาษาไทยพื้นฐานเพื่อการเดินทางทองเท่ียว  2((2)-0-4) 

                 Basic Thai Listening and Speaking for Travelling 

988-004G8  โภชนาการและพิษวิทยา  2((2)-0-4) 

                 Nutritional and Toxicology 

988-008G8  วิกฤตภูมิอากาศ  2((2)-0-4) 

                 Climate crisis 

988-006G8  ระบบโลกและสิ่งแวดลอม  2((2)-0-4) 

                 Earth System and Environment 

805-003G8  ภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจ  2((2)-0-4) 

                 English for Business 

805-009G8  ภาษาอังกฤษผานภาพยนตร  2((2)-0-4) 

                 English through Films 

805-086G8  ความรูพ้ืนฐานทางการเมืองและเศรษฐกิจของไทยในพลวัตโลก 2((2)-0-4) 

                 Introduction to Thai Political and Economy in the World Dynamics 

 

 ข. หมวดวิชาเฉพาะ  90 หนวยกิต 

 1) กลุมวิชาคณิตศาสตร  10 หนวยกิต 

977-100  แคลคูลัสสําหรับวิศวกรรม 

Calculus for Engineering  

3((3)-0-6) 
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977-101  คณิตศาสตรดิสครตี   

Discrete Mathematics 

2((2)-0-4) 

977-200  พีชคณิตเชิงเสนสําหรับวิศวกรรม  

Linear Algebra for Engineering 

2((2)-0-4) 

977-201  สถิติและความนาจะเปน  

Statistics and Probability 

 

 

 

3((2)-2-5) 

      2) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันตน  53 หนวยกิต 

      - วิชาแกน 17 หนวยกิต 

977-110 วิศวกรรมดิจิทัลเบื้องตน  

Introduction to Digital Engineering 

1((1)-0-2) 

977-111 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร   

Computer Ethics and Laws 

1((1)-0-2) 

977-112 การคิดเชิงออกแบบ และ UI/UX 

Design Thinking  and UI/UX 

2((2)-0-4) 

977-210 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ 

Computer Architecture and Operation Systems 

2((2)-0-4) 

977-310 สมัมนา  

Seminar 

1(0-2-1) 

977-311 การบริหารโครงการและการประกันคุณภาพ  

Project Management and Quality Assurance 

3((3)-0-6) 

977-312 เตรียมสหกิจศึกษา  

Pre-cooperative Education 

1(0-3-0) 

977-313 การออกแบบและนวัตกรรมกระบวนการทางธุรกิจ 

Business Process Design and Innovation   

 3((2)-2-5) 

977-314 โครงงานวิศวกรรมดจิิทัล 1 

Digital Engineering Project I  

3(0-9-0) 

977-411 โครงงานวิศวกรรมดจิิทัล 2 

Digital Engineering Project II 

* สาํหรบัแผน สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา  

3(0-9-0) 

              - วิชาพื้นฐาน 36 หนวยกิต  

977-120  ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 9((6)-6-15) 
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Module : Computer Programming  

977-121  ชุดวิชานักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 

Module : Website Design and Development  

9((6)-6-15) 

977-220  ชุดวิชาอิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง   

Module : Electronics and Internet of Things  

9((6)-6-15) 

977-221  ชุดวิชาระบบเครือขายและความปลอดภัย   

Module : Network and Security  

 

 

9((6)-6-15) 

 3) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันสงู  15 หนวยกิต 

   - วิชาชีพบังคับ 9 หนวยกิต 

   นักศึกษาจะตองเลือกลงทะเบียนเรียนวิชาชีพบังคับหนึ่งใน 3 ชุดวิชาตอไปนี้ 

977-330 ชดุวิชาวิศวกรรมเครือขายและความมั่นคงทางไซเบอร 

Module : Network Engineering and Cyber Security  

9((6)-6-15) 

977-331 ชดุวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 

Module : Intelligence Object Engineering  

9((6)-6-15) 

977-332 ชดุวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

Module : Software Engineering  

9((6)-6-15) 

             - วิชาชีพเลือก 6 หนวยกิต 

             นักศึกษาจะตองเลือกลงทะเบียนเรียนรายวิชาดังตอไปนี้ หรอืรายวิชาอ่ืนๆ ท่ี 

             คณะกรรมการหลักสตูรเห็นชอบ จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

วิชาชีพเลือกวิศวกรรมเครือขายและความมั่นคง (Network and Security Engineering) 

977-340 เครือขายแบบไรสายและเคล่ือนท่ี  

Mobile and Wireless Networks 

3((2)-2-5) 

977-341 อินเทอรเน็ตโพรโทคอลและการใชงาน 

Internet Protocols and Implementation 

3((2)-2-5) 

977-342 การทดสอบความม่ันคงจากการแฮกและการเจาะระบบ  

Hacking and Penetration Security Testing 

3((2)-2-5) 

977-343 ระบบคอมพิวเตอรที่เชื่อถือได 

Trusted Computing 

3((2)-2-5) 

977-344 อาชญากรรมไซเบอรและดิจิทัลฟอเรนสิกส  

Cyber Crime and Digital Forensics 

3((2)-2-5) 

977-345 การเขียนโปรแกรมและการจําลองเครือขาย  

Network Programming and Simulation 

3((2)-2-5) 
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977-440 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและความมั่นคง 1  

Special Topics in Network and Security Engineering I 

3((x)-y-z) 

977-441 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและความมั่นคง 2  

Special Topics in Network and Security Engineering II 

3((x)-y-z) 

วิชาชีพเลือกวัตถุชาญฉลาด (Intelligent Objects) 

977-350 การประมวลผลประสิทธิภาพสูง  

High Performance Computing 

3((2)-2-5) 

977-351 ระบบไซเบอรกายภาพ  

Cyber-physical Systems 

3((2)-2-5) 

977-352 ระบบประมวลผลฝงตัวและปฏิบัติการแบบเวลาจริง  

Embedded Computing and Real-time Operating Systems 

3((2)-2-5) 

977-353 หุนยนตและระบบอัตโนมัติ 

Robotics and Automation System                                                 

3((2)-2-5) 

977-354 การจดจํารูปแบบสําหรบัทัศนศาสตรของกลไก  

Pattern Recognition for Machine Vision 

3((2)-2-5) 

977-355 การเขียนโปรแกรมอุปกรณเชื่อมตอ  

Connected Devices Programming 

3((2)-2-5) 

977-356 สถาปตยกรรมมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม 

 Mulit-Core  Architecture and Programing 

3((2)-2-5) 

977-357 การเรียนรูของเครื่องเบ้ืองตน 

Introduction to Machine Learning 

3((2)-2-5) 

977-358 การเรียนรูเชิงลึกสําหรบัระบบทัศนศาสตร 

Deep Learning for Vision Systems 

3((2)-2-5) 

977-359 เซนเซอรและการใชงานเช่ือมตอ 

Sensors and their Interfacing Applications 

3((2)-2-5) 

977-450 หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 1  

Special Topics in Intelligent Objects I 

3((x)-y-z) 

977-451 หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 2  

Special Topics in Intelligent Objects II 

3((x)-y-z) 

วิชาชีพเลือกวิศวกรรมซอฟตแวร(Software Engineering) 

977-360 การจัดการโครงงานซอฟตแวรตแวรและการประมาณ 

Software Project Management and Estimation 

3((2)-2-5) 
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977-361 ระบบฐานขอมูลข้ันสงู  

Advanced Database Systems 

3((2)-2-5) 

977-362 การพัฒนาซอฟตแวรตแวรเชิงคอมโพเนนต  

Component-based Software Development 

3((2)-2-5) 

977-363 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกตข้ันสูง  

Advanced Object Oriented Programming 

3((2)-2-5) 

977-364 การโมเดลและพัฒนาซอฟตแวรตแวรข้ันสูง  

Advanced Software Modeling and Development 

3((2)-2-5) 

977-365 วิธีแบบฟอรมอลในวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

Formal Methods in Software Engineering 

3((2)-2-5) 

977-366 การพัฒนาซอฟตแวรตแวรทางเลือก  

Alternative Software Development 

3((2)-2-5) 

977-367 วิธีปฏิบัติที่ดีในวิศวกรรมซอฟตแวร 

Best Practice in Software Engineering 

3((2)-2-5) 

977-460 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร1  

Special Topics in Software Engineering I 

3((x)-y-z) 

977-461 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร2  

Special Topics in Software Engineering II 

3((x)-y-z) 

 4) กลุมวิชาฝกประสบการณภาคสนาม  12 หนวยกิต 

977-470 สหกิจศึกษา 1 

Cooperative Education I 

6(0-36-0) 

977-471 สหกิจศึกษา 2  

Cooperative Education II 

* สาํหรบั แผน สหกิจศึกษา 1 ปการศึกษา 

6(0-36-0) 

 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

  นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ที่สนใจ ที่เปดสอนในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร หรือ

มหาวิทยาลยัอ่ืน / สถาบันอ่ืน  ทั้งในประเทศและตางประเทศ โดยความเห็นชอบของหลักสูตร / ภาควิชา 

 

2. ความหมายของเลขรหัสประจํารายวิชาที่ใชในหลักสูตร 

เลขรหัสประจํารายวิชาท่ีใชในหลักสูตร  ประกอบดวยเลข  6 หลัก  เชน   977-101   โดยมีความหมายดังน้ี 
         เลขรหัส 3  ตัวแรก      หมายถึง รหัสภาควิชา /สาขาวิชา 
             ใชรหัสประจําหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมดิจิทัล คือ 977 
        เลขรหัส     ตัวท่ี 4       หมายถึง ชั้นป 
              ซ่ึงระดับปริญญาตรีหลักสตูร 4 ป จะใชเลข 1 - 4 
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         เลขรหัส     ตัวท่ี 5       หมายถึง กลุมวิชา 
 มีรายละเอียดดังนี้ 
 0   หมายถึง  กลุมวิชาคณิตศาสตร 
  1   หมายถึง  กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันตน    (วิชาแกน) 
  2   หมายถึง  กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันตน    (วิชาพ้ืนฐาน) 
  3   หมายถึง  กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันสูง    (กลุมวิชาชีพบังคับ) 
  4   หมายถึง  วิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันสูง (วิชาชีพเลือกดานวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคงทางไซเบอร) 
  5   หมายถึง  วิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันสูง (วิชาชีพเลือกดานวัตถุชาญฉลาด) 
  6   หมายถึง  วิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันสูง (วิชาชีพเลือกดานวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร) 
 7    หมายถึง วิชาฝกประสบการณภาคสนาม 
         เลขรหัส     ตัวท่ี 6       หมายถึง ลําดับวิชา 

ความหมายของหนวยกิตท่ีใชในหลักสูตร 

รายวิชาที่จัดการเรียนรูแบบบูรณาการที่ใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก  (active learning) 

ใหระบุการเขียนหนวยกิต   เปน   n((x)-y-z)  โดยมีความหมายดังนี้ 

 n หมายถึง จํานวนหนวยกิตรวม 

 (x) หมายถึง จํานวนหนวยกิตที่มีจํานวนชั่วโมงการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

   (active learning) 

 y หมายถึง จํานวนหนวยกิตปฏิบัติการ 

 z หมายถึง จํานวนช่ัวโมงศึกษาดวยตนเอง 

รายวิชาที่จัดการเรียนรูภาคทฤษฎี ใหระบุการเขียนหนวยกิต   เปน  n(x-y-z)  โดยมีความหมายดังนี้ 

 n หมายถึง จํานวนหนวยกิตรวม 

 x หมายถึง จํานวนหนวยกิตที่จัดการเรียนรูแบบเนนทฤษฎี    

 y หมายถึง จํานวนหนวยกิตปฏิบัติการ 

 z หมายถึง จํานวนช่ัวโมงศึกษาดวยตนเอง 

ในคาํอธิบายรายวิชาอาจมีคําตาง ๆ ปรากฏอยูใตชื่อของรายวิชา ซึ่งมคีวามหมายเฉพาะท่ีควรทราบ ดังนี้ 

1. รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite) 

1.1 รายวิชาบังคับเรียนกอน  หมายถึง รายวิชาซึ่งผูลงทะเบียนเรียนรายวิชาหน่ึง ๆ จะตองเคยลงทะเบียน

และผานการประเมินผลการเรียนมาแลว กอนหนาที่จะมาลงทะเบียนเรียนรายวิชานั้น และในการประเมินผล

นั้น จะไดระดับข้ันใด ๆ ก็ได 

1.2 รายวิชาบังคับเรียนผานกอน  หมายถึง  รายวิชาซึ่งผูลงทะเบียนเรียนรายวิชาหนึ่ง ๆ จะตองเคย

ลงทะเบียนและผานการประเมินผลการเรียนมาแลว กอนหนาที่จะมาลงทะเบียนเรียนวิชานั้น  และในการ

ประเมินผลนั้น จะตองไดรับระดับขั้นไมตํ่ากวา D หรือ ไดสัญลักษณ G หรือ P หรอื S  
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3. แผนการศึกษา 
ปที่ 1 

ภาคการศึกษาที่ 1              
รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

xxx-xxx GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน 2((2)-0-4) 
xxx-xxx GE 1 ภาษาและการส่ือสาร 2((2)-0-4) 
977-110 วิศวกรรมดิจิทัลเบ้ืองตน 1((1)-0-2) 
977-100 แคลคูลัสสําหรับวิศวกรรม  3((3)-0-6) 
977-120 ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 9((6)-6-15) 

รวม 17  หนวยกิต 
                            

ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

xxx-xxx GE 1 ภาษาและการส่ือสาร 2((2)-0-4) 
xxx-xxx GE 4 การใชเทคโนโลยีดิจิทัล 2((2)-0-4) 
977-111 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร 1((1)-0-2) 
977-112 การคิดเชิงออกแบบ และ UI/UX 2((2)-0-4) 
977-101 คณิตศาสตรดิสครตี     2((2)-0-4) 
977-121 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บไซต 9((6)-6-15) 

รวม 18  หนวยกิต 
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ปท่ี 2 

    ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

xxx-xxx GE 3 การเปนผูประกอบการ 2((2)-0-4) 
xxx-xxx GE 2 การพัฒนาความคิด (คิดเชิงระบบ) 2((2)-0-4) 
977-210 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ 2((2)-0-4) 
977-200 พีชคณิตเชิงเสนสําหรับวิศวกรรม       2((2)-0-4) 
977-220 ชุดวิชาอิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง      9((6)-6-15) 

รวม    17   หนวยกิต 
         
 

ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

xxx-xxx GE 7 การปรับตัวใหเขากับพลวัตของโลก  2((2)-0-4) 
xxx-xxx GE 2 การพัฒนาความคิด (คิดเชิงตรรกะและตัวเลข) 2((2)-0-4) 
xxx-xxx วิชาเลือก ศึกษาทั่วไป 2((2)-0-4) 
977-203 สถิติและความนาจะเปน             3((2)-2-5) 
977-221 ชุดวิชาระบบเครือขายและความปลอดภัย   9((6)-6-15) 

รวม 18  หนวยกิต 
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ปท่ี 3 

ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกติ 

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 
xxx-xxx GE 5 การจัดการกับอารมณและจิตใจของตนเอง 2((2)-0-4) 
xxx-xxx วิชาเลือก ศึกษาทั่วไป          2((2)-0-4) 
xxx-xxx วิชาเลือกเสรี1          3((x)-y-z) 
977-310 สมัมนา          1(0-2-1) 
977-311 การบริหารโครงการและการประกันคุณภาพ     3((3)-0-6) 
977-3xx ชุดวิชาชีพบังคับ       9((6)-6-15) 

รวม 20 หนวยกิต 
 

ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

xxx-xxx วิชาเลือก  ศึกษาทั่วไป          2((2)-0-4) 
xxx-xxx วิชาเลือกเสรี2          3((x)-y-z) 
977-312 เตรียมสหกิจศึกษา       1(0-3-0) 
977-313 การออกแบบและนวัตกรรมกระบวนการทางธุรกิจ 3((2)-2-5) 
977-314 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1         3(0-9-0) 
977-xxx วิชาชีพเลือก1      3((x)-y-z) 
977-xxx วิชาชีพเลือก2      3((x)-y-z) 

รวม 18 หนวยกิต 
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ปท่ี 4 

 
* แผน สหกิจศึกษา 1 ปการศกึษา 
ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 
(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

977-470 สหกิจศึกษา 1  6(0-36-0) 
รวม 6 หนวยกิต 

 

ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

977-471 สหกิจศึกษา 2 6(0-36-0) 
รวม 6 หนวยกิต 

 
 
 
* แผน สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 
(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

977-470 สหกิจศึกษา 1 6(0-36-0) 
รวม 6 หนวยกิต 

 

ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัส ช่ือวิชา จํานวนหนวยกิต 

(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดวยตนเอง) 

977-417 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 2  3(0-9-0) 
977-xxx วิชาชีพเลือก3 3((x)-y-z) 

รวม 6 หนวยกิต 

 
 
* นักศึกษาตองเลือกแผน สหกิจศึกษา 1 ปการศึกษา หรือ สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา 
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4. คําอธิบายรายวิชา / ชุดวิชา (Module) 

ก. หมวดวิชาศกึษาทั่วไป        24 หนวยกิต 
GE 1 ภาษาและการสื่อสาร 4 หนวยกิต 

805-011G1 ภาษาอังกฤษพื้นฐานเพ่ือการฟงและการพูด  

English for Fundamental Listening & Speaking 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

เพิ่มพูนทักษะการฟงและการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารอยางมีประสิทธิภาพ ทั้งใน

ชีวิตประจําวันและในวิชาการ เสริมสรางทักษะการเรียนรูดวยตนเองเพ่ือการนํามาใชใน

เชิงวิชาการ 

Reinforcement of listening and speaking skills development of effective 

communication in both daily life and academic settings an approach to 

self-studying and the application of knowledge for the development of 

learning academic context 

 

2((2)-0-4) 

805-012G1  ภาษาอังกฤษเพ่ือการอานและการเขียนขั้นพื้นฐาน          

English for fundamental reading and writing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

เพิ่มพูนทักษะการอานและการเขียนภาษาอังกฤษ เพื่อความเขาใจบทความท่ัวไป 

บทความวิชาการอยางงาย และเสริมสรางทักษะการเรียนรูดวยตนเอง เพ่ือการนํามาใช

ในเชิงวิชาการ เขียนในระดับยอหนา 

Reinforcement of reading and writing skills, development of understanding 

authentic text, and basic academic text, an approach to the self-study and 

application of knowledge for development to learning academic context, 

paragraph writing 

2((2)-0-4) 

805-013G1 การฟงและการพูดภาษาอังกฤษขั้นกลาง  

English for Intermediate Listening and Speaking 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี  

เพิ ่มพูนทักษะการอานและการเขียนภาษาอังกฤษ เพื ่อความเขาใจบทความทั่วไป 

บทความวิชาการอยางงาย และเสริมสรางทักษะการเรียนรูดวยตนเอง เพื่อการนํามาใช

ในเชิงวิชาการ 

Reinforcement of reading and writing skills, development of understanding 

authentic text, and basic academic text, an approach to the self-study and 

application of knowledge for development to learning academic context 

 

2((2)-0-4) 
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805-014G1 การอานและการเขียนภาษาอังกฤษข้ันกลาง  

English for Intermediate Reading and Writing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

พัฒนาทักษะการพูดการฟงระดับกลาง พัฒนาทักษะการสื ่อสารระดับกลาง ทั ้งใน

ชีวิตประจําวันและในเชิงวิชาการ พัฒนาทักษะการเรียนรู ด วยตนเอง เพื ่อน ํามา

ประโยชนในเชิงวิชาการ  

Reinforcement of intermediate listening and speaking skills intermediate-

level development of effective communication in both daily life and 

academic settings an approach to self-studying and the application of 

knowledge for the development of learning academic context at an 

intermediate level 

2((2)-0-4) 

805-015G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการฟงและการพูดระดับกลางตอนปลาย  

English for Upper Intermediate Listening and Speaking 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี  

การสงเสริมทักษะในการแลกเปลี่ยนและแสดงความคิดเห็นเชิงวิชา การพัฒนาการทํา

ความเขาใจกับบทความวิชาการ การอานวรรณกรรม พัฒนาทักษาภาษาเพื่อนํามาใช

ประโยชนในเชิงวิชาการ ฝกการเขียนในระดับยอหนาและการอางอิง พัฒนาทักษะการ

เรียนรูดวยตนเองเพ่ือพัฒนากระบวนการเขียน 

Consolidation on exchanging ideas and expressing on self related to 

academic issues writing process with an emphasis on answering essay 

questions reading literature and writing academic essays, citation and 

reference developing an autonomous process approach to writing 

2((2)-0-4) 

 

805-016G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการอานและการเขียนระดับกลางตอนปลาย  

English for Upper Intermediate Reading and Writing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การสงเสริมทักษะการฟงพูดขั้นสูง การพัฒนาการสื่อสารเชิงวิชาการในชีวิตประจําและ

ในบริบทที่ใชภาษาระดับสูงไดอยางมีประสิทธิภาพ พัฒนาทักษะการเรียนรูดวยตนเอง

และประยุกตความรูเชิงวิชาการในระดับสูงได 

Reinforcement of advanced listening and speaking skills academic level 

development of effective communication in both daily life and advanced 

settings an approach to self-studying and the application of knowledge for 

the development of learning academic context at an advanced level 

 

 

2((2)-0-4) 
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805-017G1 การฟง-พูดภาษาไทยพ้ืนฐานสําหรับชีวิตประจําวันและชีวิตในหาวิทยาลัย  

Basic Thai Listening and Speaking for Daily and Campus Life 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

บทสนทนาอยางงายสาํหรับชีวิตประจําวัน ภาษาแชทและแสลง การสรางปฏิสัมพันธกับ

นักศึกษาไทย ติดตอสื่อสารกับบุคคลตาง ๆ ในมหาวิทยาลัย มารยาทในการใชภาษาไทย 

Simple conversations in daily life chat language and slang socializing with 

Thai students communication with different people on campus Etiquette 

of using the Thai language 

2((2)-0-4) 

 

805-018G1 ภาษาและวัฒนธรรมไทย 

Thai Language and Culture 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

แนะนําลักษณะภาษาไทย การส่ือสารภาษาไทยในยุคดิจิทัล วัฒนธรรมและประเพณีไทย 

แนวคิดและคานิยมในสังคมไทย วิถีชีวิตไทย การใชภาษาไทยในบริบทของสังคมและ

วัฒนธรรม   

Overview of characteristics of Thai Language Thai language communication 

in the digital era Thai culture and traditions concepts and values in Thai 

society Thai ways of life Thai language usage in socio-cultural contexts 

2((2)-0-4) 

 

GE 2 การพัฒนาความคดิ 4 หนวยกิต 

การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข 2 หนวยกิต 

969-021G2A การจัดการทางการเงิน  

Financial Management 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความรูเบื้องตนการจัดการทางการเงิน ประเภทงบการเงิน งบดุล งบกําไร-ขาดทุน งบ

กระแสเงินสด ตลาดการเงิน ตราสารการเงิน กระบวนการตัดสินใจลงทุน การประเมิน

ความเสี่ยงในการลงทุน การจัดสรรเงินลงทุน พื้นฐานการบริหารกลุมหลักทรัพย การ

วางแผนการเสียภาษีเง ินได สวนบุคคลและการใชเครื ่องมือช วยคํานวณภาษี 

กรณีศึกษา  

Introduction to financial management type of financial statement,  

balance sheet, profit-loss statement, cash flow statement Financial 

markets Financial instruments Investment decision process Risk tolerance  

Asset allocation Basic portfolio management Personal income tax 

planning and tax calculation tools, case studies 

 

2((2)-0-4) 
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988-021G2A คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน  

Mathematics in Daily Life 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การคํานวณอัตราสวน รอยละ คณิตศาสตรการเงนิ สถิติเบื้องตน และการประยุกตใน

ชีวิตประจําวัน  

Ratios, percentage, financial mathematics, basic statistics and their 

applications for everyday life.   

2((2)-0-4) 

การคิดเชิงระบบ 2 หนวยกิต 

810-021G2B กุญแจสูความสําเร็จ  

Keys to Success 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การตั้งเปาหมาย การจัดการเวลา การคิดอยางมีวิจารณญาณและอยางสรางสรรคใน

การแกไขปญหา การแสวงหาความรู กลยุทธในการสื่อสาร การจัดการเงิน 

Goals setting time management critical and creative thinking in problem 

solving knowledge acquisition communication strategies money 

management 

2((2)-0-4) 

969-022G2B คดิเปน ชีวิตเปลี่ยน  

Change Your Thoughts, Change Your Life 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความสําคัญของกระบวนการคิดอยางเปนระบบ  กรอบความคิดที่สําคัญในการทํางาน 

การพัฒนากระบวนการคิด เทคนิคการคิดอยางเปนระบบ การจัดลําดับความสําคัญ

ของงาน การจัดระบบงาน/การจัดลําดับงาน เครื่องมือที่ใชในการชวยคิดอยางเปน

ระบบ การคิดงานอยางเปนระบบในสถานการณตางๆ 

Importance of systematic thinking Systematic thinking framework 

Thinking process development System thinking techniques Task priority 

management Task scheduling and management Tools for systematic 

thinking Application of systematic thinking in real-life 

2((2)-0-4) 

969-023G2B คดิครอมกรอบ  

CrOM Thinking: Creative and Open Minded Thinking 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การคิดภายในกรอบหลักการ เหตุผล อยางมีตรรกะ การคดินอกกรอบอยางสรางสรรค 

วิธีและขั้นตอนการคิดครอมกรอบที่ผสมผสาน กระตุนและสรางแรงจูงใจในการคิด

ครอมกรอบ การปรับใชความคิดครอมกรอบใหสอดคลองกับเหตุปจจัยตาม

2((2)-0-4) 
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สถานการณในชีวิตประจําวันอยางเปนระบบการปรับใชความคิดครอมกรอบในการ

บรหิารจัดการ แกปญหา ปรับเปล่ียนและพัฒนาตนเองอยางสรางสรรคและมึความสุข 

Thinking under principles of reasons and logic Thinking under 

multidisciplinary of creativity Inspiration and motivation for creative 

thinking Mechanics and process for creative thinking in differences and 

your style Creative adaptation and problem solving in daily life Creative 

for changing and improvement yourself 

969-024G2B การแกปญหาเชิงระบบ     

Systematic Solving 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต การแสวงหาความรูและการจัดการ การคิดเชิงบวก การ

แกปญหาและทักษะการตัดสินใจอยางเปนระบบ การคิดซับซอนอยางมีวิจารณญาณ 

ความฉลาดทางอารมณ  การฝกปฏิบัติทักษะที่เก่ียวของกับการแกปญหาเชงิระบบ 

Lifelong learning skills, pursuit of knowledge and management, positive 

thinking, problem solving and decision making skills in a systematic way, 

critical thinking, emotional intelligence,  practises of  systematic solving 

skills 

2((2)-0-4) 

969-025G2B เติบโตดวยความคดิ  

Growth Mindset 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หลักการคิดแบบเติบโต การประเมินตนเองที่มีตอการคิดแบบเติมโต การฝกปฏิบัติ

ทักษะที่เกี ่ยวของกับการคิดแบบเติบโต  การประยตุกตใชแนวคิดแบบเติบโตใน

สถานการณตาง ๆ 

Growth mindset comcept, self-assessment, practises of growth mindset 

skills, application of growth mindset in real-life 

2((2)-0-4) 

 

GE 3 การคิดแบบผูประกอบการ 2 หนวยกิต 

810-031G3 แนวคิดผูประกอบการรุนใหม  

Entrepreneurial Ideas for Young Blood 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การเปนผูประกอบการใหม การประเมินศักยภาพในการเปนผูประกอบการ การประเมิน

โอกาสทางธุรกิจ การอธิบายองคประกอบของธุรกิจ การสํารวจและการวิจัยตลาด กล

ยุทธการตลาดสําหรับธุรกิจใหม การบริหารการผลิต การวางแผนการเงิน แหลงเงินทุน 

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับการลงทุน ความสัมพันธระหวางผลตอบแทนและความเส่ียง 

2((2)-0-4) 
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Introduction to new entrepreneur creation entrepreneurship appraisal 

business opportunity analysis Business model canvas market survey and 

research marketing strategy for new business production management 

financial planning investment funding sources introduction to investing the 

risk-return relationship 

810-033G3 การคดิเชิงนวัตกรรมในธุรกิจ  

Innovative Thinking in Business 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความคิดเชิงนวัตกรรม ความคิดสรางสรรค ความรูเบื้องตนทางธุรกิจ และความมุงม่ัน 

เปลี่ยนปญหาใหเปนโอกาสผานกระบวนการใชเคร่ืองมือตาง ๆ โดยทําสิ่งท่ีแตกตางหรือ

สรางแนวคิดใหม ๆ เพื่อแกปญหาและพัฒนาผลิตภัณฑ/บริการบนพ้ืนฐานของการสราง

คุณคารวมกันระหวางองคกรกับลูกคา 

Innovative thinking creativity, basic business knowledge, and earnestness 

turning problems into opportunities through the process of using various 

tools by doing something different or creating new ideas for problem 

solving and product/service development based on customer co-creation 

2((2)-0-4) 

969-031G3 การเปนผูประกอบการดิจิทัล  

Digital Entrepreneurship 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การเรียนรูและเขาใจความสําคัญของการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากเทคโนโลยีดิจิทัล การ

วิเคราะหแบบจําลองเศรษฐกิจย่ังยืน การใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาศักยภาพในการแขงขัน 

การกําหนดกลยุทธของบริษัท เปาหมาย วิสัยทัศนและพันธกิจ ปจจัยการแขงขัน การ

ทํางานของบริษัท การกําหนดปจจัยขับเคลื่อนทางดิจิทัลทั้งภายในและภายนอก การ

วางแผนโครงสรางองคกร การแสดงทัศนคติของผูประกอบการตอโอกาสในเศรษฐกิจ

ใหม   

Leaning and understanding the importance of the transformation caused 

by digital disruption, Analysis of sustainable economic models, Using 

technology to improve competitiveness, Defining company strategy, goals, 

vision and mission, competitive factor, company function, Define internal 

and external digital driving factors, Organizational structure planning, 

Demonstrating entrepreneurial attitudes towards opportunities in the new 

economy. 

 

 

2((2)-0-4) 
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969-032G3 การพัฒนาสินคาหรือบริการเพื่อกาวสูการเปนผูประกอบการ  

Product or Service Development for Becoming an Entrepreneur 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การพัฒนาสินคาหรือบริการเพื่อกาวเขาสูการเปนผูประกอบการ ที่เริ่มจากการเขาใจ

วิธีการวางแผนการเงินสวนบุคคลของกลุมลูกคาในการเลือกซ้ือสินคาหรือบริการ วิธีการ

เลือกซื้อสินคาหรือบริการของกลุมลูกคา การวิเคราะห คุณสมบัติ จุดแข็ง จุดดอย และ

กลุมเปาหมายของสินคาหรือบริการนั้น ๆ การวิเคราะห ความเสี่ยงและโอกาสของสินคา

หรือบริการนั้น ๆ จากผลกระทบของเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอม เศรษฐกิจ การเมือง 

และสังคม การนําขอมูลจากการวิเคราะหไปพัฒนาหรือสรางสินคาหรือบริการใหมที่

ตอบโจทยตอการเปลี่ยนแปลงของโลกไดอยางทันทวงที การระบุจุดแข็งจุดออนและ

กลุ มลูกคาของสินคาหรือบริการใหมนั้นได การหาขอมูลสนับสนุนแนวคิดและการ

ออกแบบสินคาหรือบริการใหม การสรางแผนธุรกิจดานการจัดการทางการเงิน การ

ลงทุน และการตลาดอยางงายสําหรับสินคาหรือบริการนั้น ๆ 

Product or service development for becoming an entrepreneur starting 

with the understanding on how your customers plan their personal 

finances for buying a product or a service. Selection criteria of your 

customers for that product or service Analysis of features, strengths, 

weaknesses and target groups of that product or service Risk and 

opportunity analysis of that product or service from the impact of changes 

in the environment, economy, politics, and society Taking the analyzed 

information to develop or create a new product or a new service that align 

to global changes in a timely manner Identifying the strengths, weaknesses 

and customer groups of that new product or service Gathering support 

information and designing the new product or service Creating a simple 

financial management, investment and marketing business plan for that 

product or service 

2((2)-0-4) 

 

GE 4 การใชเทคโนโลยีดิจิทัล 2 หนวยกิต 

969-041G4 การรูดิจิทัลระดับสากล  

Global Digital Literacy 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความเขาใจและการใชเทคโนโลยีดิจิทัลพ้ืนฐาน การใชเครื่องมือสืบคนและเขาถึงเนื้อหา

ดิจิทัล การสรางเนื้อหาดิจิทัลและการนําเสนอในรูปแบบดิจิทัล การสื่อสารยุคดิจิทัล 

2((2)-0-4) 
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การใชขอมูลและทํางานรวมกัน การพาณิชยดิจิทัล ความปลอดภัยดิจิทัล กฎหมายและ

จริยธรรมดิจิทัล 

Basic knowledge and usage of digital technology usage of searching tools 

and accessibility of digital content digital content creation and presentation 

digital communication data and collaboration sharing digital commerce 

digital security digital ethics and laws 

969-042G4 การใชปญญาประดิษฐในชีวิตประจําวัน  

Uses of Artificial Intelligence in Daily Life 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความเขาใจแนวคิดพ้ืนฐาน กลไกของปญญาประดิษฐ เทคโนโลยีปญญาประดิษฐ การใช

แนวคิดและเครื ่องมือทางปญญาประดิษฐในการดํารงชีว ิตและการทํางาน การ

ประยุกตใชปญญาประดิษฐในการทํางานผานกรณีศึกษา จริยธรรมปญญาประดิษฐ 

Basic knowledge,  mechanism of artificial intelligence artificial intelligence 

technology use of artificial intelligence concepts and  tools in daily life and 

work application of artificial intelligence to work through case studies ethics 

of artificial intelligence 

2((2)-0-4) 

 

GE 5 สุขภาวะแบบองครวม 2 หนวยกิต 

810-051G5 สวยจากภายใน   

Beauty from Inner 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความสําคัญของทัศนคติเชิงบวกตอชีวิตประจําวันและอาชีพ แนวทางเพื่อพัฒนาตัวเอง 

รวมถึงการสรางแรงจูงใจใหแกตนเอง การเปลี่ยนมุมมองของปญหาและความพายแพให

เปนกําลังใจ เคล็ดลับและการปฏิบัติดานสุขภาพ โภชนาการและการออกกําลังกาย 

เทคนิคการควบคุมนํ้าหนัก การแตงกายและบุคลิกภาพที่เหมาะสมกับอาชีพ แนว

ทางการดูแลผิว 

Importance of positive attitude for daily lives and career guidelines of 

professional development including how to motivate oneself and how to 

convert problems and setbacks into encouragement health, nutrition and 

excercise tips and practice techniques of weight control appropriate dress 

code and personality for careers guidelines of skin care 

 

 

 

2((2)-0-4) 



32 

 

810-052G5 การดํารงชีวิตในสังคมแหงความหลากหลาย  

Living in a Diverse Society 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

แนวคิดและองคประกอบที่กอใหเกิดความหลากหลายในสังคมอันประกอบดวยความ

หลากหลายทางคุณลักษณะประชากร และความหลากหลายทางคุณคา อัตลักษณ และ

การเปดโอกาสอยางเทาเทียมกันในองคกรตาง ๆ ประโยชน ความทาทายและกลยุทธสู

ความสําเรจ็ของการบริหารจัดการความหลากหลายในองคกร  

Concepts and elements of diversity in society including social diversity and 

value diversity identity, and equality of opportunity in organizations the 

benefits, challenges of diversity and the strategies of successfully managing 

diversity in a workplace 

2((2)-0-4) 

805-052G5 จิตวิทยาเชิงบวก  

Positive Psychology 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

จิตวิทยาเชิงบวกและสุขภาวะ การสรางความมั ่นใจและความภูมิใจในตนเอง การ

ยืดหยุนทางอารมณ การจัดการความกลัวและความวิตกกังวล แนวคิดแบบเติบโต การ

สรางความสัมพันธเชิงบวกในชีวิตสวนตัวและการทํางาน การปรับตัวเขากับการ

เปลี่ยนแปลงของสงัคม 

Positive psychology and well-being creating self-confidence and self-

esteem resilience fear and anxiety management growth mindset  

positive relationship in personal life and at work adjustment to changing 

society 

2((2)-0-4) 

969-051G5 การเสริมสรางประสบการณดูแลสุขภาพแบบองครวม  

Wellness Experience Enhancement 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความหมายของการดูแลสุขภาพองครวม การดูแลสุขภาพรางกาย การดูแลสุขภาพใจ 

การพัฒนาทางปญญา การจัดการการเขาสังคม การเสริมสรางประสบการณ การจัด

กิจกรรมที่เก่ียวกับการดูแลสุขภาพองครวม การประยุกตวิธีแพทยทางเลือกเพ่ือการดูแล

สขุภาพแบบองครวม เทคโนโลยีที่เก่ียวของกับการดูแลสุขภาพแบบองครวม  

Definition of wellness, body treatment, mind treatment, intellectual 

development, social management, wellness experience enhancement, 

wellness events, alternative medicine for wellness, technology for wellness 

 

 

2((2)-0-4) 
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988-051G5 นโยบายสาธารณะจากการมีสวนรวมเพ่ือสุขภาวะ  

Participatory public policy for well-being 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความรู และนโยบายเกี ่ยวกับอนามัยเจริญพันธุ  โรคอุบัติใหม โรคอุบัติซํ ้า ภาวะการ

เจ็บปวยจากโรคไมติดตอเรื ้อรัง (Non-Communicable Diseases: NCDs)  การคา

มนุษย และความรุนแรงตอเด็ก/สตรีและความรุนแรงในครอบครัว หลักธรรมาภิบาลที่

เกี่ยวของ และการมีสวนรวมในการออกแบบนโยบาย 

Knowledge, policies and good governance and of reproductive health of 

emerging diseases, re-emerging diseases, non-communicable diseases, 

human trafficking, and children/women and domestic violence 

participation of policy making" 

2((2)-0-4) 

 

GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน 2 หนวยกิต 

980-061G6 ม.อ.อาสากับการพฒันาอยางย่ังยืน  

PSU Volunteer and Sustainable Development Goals 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การเขาใจแนวคิด หลักการ เปาหมายของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และการพัฒนาที่

ยั ่งยืน SDGs การคิด ว ิเคราะห วางแผน และนําหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง

ประยุกตใชในระดับบุคคล ชุมชน องคกร หรือในระดับประเทศ ในรูปแบบการจัด

โครงการอาสา ตามเปาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน SDGs เพื่อเกิดประโยชนตอชุมชนและ

สงัคม 

understand concept, principles, goal of the Philosophy of sufficiency and 

Sustainable Development Goals thinking, analyzing, planning an applying 

the Philosophy of sufficiency in volunteer projects including individual, 

business or community sectors in local and national level The volunteer 

projects follow Sustainable Development Goals for the benefit of mankind 

2((2)-0-4) 

 

GE 7 การปรับตัวใหเขากับพลวัตรของโลก 2 หนวยกิต 

810-071G7 อนาคตที่ย่ังยืน   

Sustainable Future 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

แนวคิดและนิยามของความยั่งยืน เปาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน ความทาทายดานความ

ยั่งยืนที่สําคัญในบริบทระดับโลก เชน การเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติ มลภาวะ และภัย

2((2)-0-4) 
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พิบัติ ตัวขับเคลื่อนเพื่ออนาคตที่ยั่งยืนอันประกอบดวยดานเศรษฐกิจ สังคม เทคโนโลยี 

และสิ่งแวดลอม ความเช่ือมโยงระหวางนวัตกรรมและความย่ังยืน 

Concepts and definition of sustainability sustainable development goals 

major sustainability challenges in a global context such as environmental 

changes, pollutions, and disasters drivers for a sustainable future including 

economic, social, technology, and environmental aspects links between 

innovation and sustainability 

 

988-071G7 ความเปนพลเมืองโลกเพื่อส่ิงแวดลอม  

Global Citizenship for the Environment 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความรูความเขาใจเก่ียวกับระบบนิเวศ ทรัพยากรธรรมชาติ ความสัมพันธระหวางมนุษย

กับสิ่งแวดลอม การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอมโลก และปจจัยที่เกี่ยวของ การบริหาร

จัดการนํ ้า พลังงานทดแทน การอนุรักษทรัพยากรทางทะเล ดิน ปาไมและความ

หลากหลายทางชีวภาพ การวิเคราะหความเชื่อมโยงระหวางสภาพแวดลอมในอดีต 

ปจจุบัน ผลกระทบและแนวทางการรับมือกับการเปล่ียนแปลงสภาพแวดลอมโลก การมี

ความร ับผ ิดชอบและม ีส วนร  วมในการลดผลกระทบจากก ิจกรรมมน ุษย ต อ

ทรัพยากรธรรมชาติและการแกไขปญหาสิ่งแวดลอมทั้งในระดับชุมชน ประเทศ และ

นานาชาติ  

Knowledge and understanding about ecological systems, natural resources, 

relationships between human and the environment, global environmental 

changes and related factors water management, renewable energy, 

conservation of marine resources, soil, forest and biodiversity analyzing the 

connections between the environment in the past and present, their 

impacts and measures to manage global environmental changes 

responsibilities and participation in reducing impacts from human activities 

on natural resources and environmental solutions at community, national 

and international levels. 

2((2)-0-4) 

988-072G7 การพัฒนาอยางย่ังยืนเพ่ือส่ิงแวดลอม  

SDGs Go Green 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

เปาหมายการพัฒนาที่ยั ่งยืนเพื่อการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม เชน 

ทรัพยากรนํ้า ทรัพยากรบนบก ทรัพยากรทางทะเล สิ่งแวดลอมเมือง พลังงานสะอาด 

2((2)-0-4) 
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อุตสาหกรรมสีเขียว การบริโภคอยางยั่งยืน ภาวะโลกรอนและการเปลี่ยนแปลงสภาพ

ภูมิอากาศ 

Sustainable Development Goals (SDGs) for management of natural 

resources and the environment such as Water Resources, Terrestrial 

Resources, Marine Resources, Urban Environment, Clean Energy, Green 

Industry, Responsible Consumption, Global warming and Climate change 

 

 

 

GE8 รายวิชาเลือก 6 หนวยกิต 

กลุมกีฬาและสุนทรีย 

810-002G8 จิตวิทยาสังคม 

Social Psychology 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การศึกษาระบบสังคมและพฤติกรรมมนุษย โดยพิจารณาถึงวัฒนธรรมสังคม สังคมแบบ

ตางๆ การจัดระเบียบสังคม ความตองการขั้นพื้นฐานของมนุษย พฤติกรรมของมนุษย

เกี่ยวกับการกระตุน การเรียนรู การรับรู แรงจูงใจ สติปญญาและความสามารถปรับตัว

ตอการเปล่ียนแปลงของสถานการณ  

The examination of human social systems and behavior with an emphasis 

on cultures, societies, social orders, basic human needs, human behavior 

regarding reinforcement, learning, perception, motivation, intelligence and 

ability to adapt to changing circumstances 

2((2)-0-4) 

805-083G8 การตระหนักรูทางสังคม  

Social Awareness 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การรับรูเกี่ยวกับตนเองวาเปนสวนหนึ่งของสังคมและสิ่งแวดลอม  การเขาใจการสราง

ความสัมพันธระหวางตนเองกับสังคม การยอมรับความแตกตางทางสังคมและ

วัฒนธรรม การแกไขปญหาตามเปาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน SDGs เพื่อประโยชนตอ

สงัคมและชุมชน 

Social and environmental awareness the relationship between people and 

society acceptance of social differences to adjust and live in the society 

and culture resolving problem facing according to Sustainable 

Development Goals (SDGs) for the benefit of society and community 

2((2)-0-4) 
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969-001G8 การสรางสรรคงานศิลปะดวยการพมิพสัมผัส 

Art Creation using Touch Typing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

รูปแบบแปนพิมพคอมพิวเตอร กายรศาสตรเบื้องตน ทักษะการพิมพสัมผสั เทคนิคการ

พิมพสัมผัส แบบฝกหัดการพิมพสัมผัสดวยแนวทางศึกษาบันเทิง การแขงขันการพิมพ

สมัผัส การสรางสรรคศิลปะดวยการพิมพสัมผัส 

Type of computer keyboards basic ergonomics, touch-typing skills touch-

typing techniques touch-typing practice with edutainmen-based learning 

speed typing contest, art creation using touch typing skills 

2((2)-0-4) 

969-002G8 การใชเคร่ืองมือสํานักงานสําหรับนักศกึษา  

Office Tools Usage for Students 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การใชเครื่องมือในการคนหาขอมูลบนอินเตอรเน็ตอยางปลอดภัยและถูกกฏหมาย 

ทักษะคอมพิวเตอรพื้นฐานสําหรับงานสํานักงาน กฎหมายและจริยธรรมพื้นฐานของ

เครื่องมือแบบมีลิขสิทธิ์และแบบโอเพนซอรส การใชแพลตฟอรมออนไลนเพื ่อการ

ทํางานแบบกลุม การใชโปรแกรมนัดหมายและปฏิทินออนไลน การใชเคร่ืองมือสรางสื่อ

แบบโปสเตอร การเขียนเรซูเมดวยเครื่องมือหรือเทมเพลตและการคุมครองขอมูลทาง

กฏหมาย 

Using Internet searching tool safely and legally, basic computer skills for 

office tools, fundamental laws and ethics of copyrighted and open-source 

tools, using online platforms for group work, using an online appointment 

and calendar tools, using a tool to create a poster media, resume writing 

with tools or templates, and Personal Data Protection Act 

2((2)-0-4) 

988-001G8  ภูมิปญญาในการดําเนินชีวิต  

Wisdom of Living 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การคิด การบริหาร และการจัดการชีวิตอยางรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย 

กระแสสังคมโลก เทคโนโลยีและสิ่งแวดลอม การผสมผสานวิถีไทยกับพหุวัฒนธรรมใน

การดําเนินชีวิต การมีจิตสาธารณะ และรักษสิ่งแวดลอม การอยูรวมกันในสังคมอยางมี

ความสุขบนพื้นฐานคุณธรรม และจริยธรรม 

Thinking, life administration and management in accordance with changes 

in Thai and global society, technology and environment mingling the Thai 

ways of life with multi-cultural ways of living, public mind and 

environmental conservation, living happily based on morality and ethics 

2((2)-0-4) 
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988-002G8 กาวทันนวัตกรรมทางวิทยาศาสตร  

Contemporary Scientific Innovation 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หลักการและที่มาของการประดิษฐ คิดคน นวัตกรรมทางวิทยาศาสตรที่เก่ียวของกับ

ชีวิตประจําวันทางดานการเกษตร  พลังงาน สิ่งแวดลอม อุตสาหกรรม เทคโนโลยี และ

คุณภาพชีวิตของมนุษย โดยเนนใหเกิดการคิดบนพื้นฐานทางวิทยาศาสตร การบูรณา

การความรูทางวิทยาศาสตรเพ่ือใชวิเคราะหกรณีศึกษาที่เกิดข้ึน ความคิดสรางสรรคใน

การแกไขโจทยปญหาทางวิทยาศาสตรใกลตัวและตระหนักถึงความสําคัญของทรัพยสิน

ทางปญญา 

Scientific basis of discovery, invention and innovation, emphasizing on 

knowledge integration, case study analysis, creative thinking, problem 

solving and intellectual property awareness 

2((2)-0-4) 

988-003G8 ทะเลและวิทยาศาสตร  

Science and the Sea 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

สมุทรศาสตร วิทยาศาสตรทางทะเล ทรัพยากรทางทะเลและชายฝง คล่ืนลมทะเล 

อุณหภูมิพ้ืนผิวทะเล การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ  

การเพิ่มข้ึนของระดับนํ้าทะเล การไหลเวียนของกระแสนํ้าในมหาสมุทร ทะเลกรด 

Oceanography marine science marine and coastal resources wave of the 

ocean sea surface temperature climate change sea level rising ocean 

circulation ocean acidification 

2((2)-0-4) 

988-005G8 ชุมชนพอเพียง  

Sufficient Communities 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

แนวคิด ทฤษฎี ในการพัฒนาอยางย่ังยืน กรณีศกึษา วิธีการปรับใชในดานตาง ๆ 

Concept and theory of sustainable development case study deployment 

in various areas 

2((2)-0-4) 

988-007G8 สิ่งมีชีวิตใตสมุทร  

Life in the Oceans 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความรูเบื้องตนเก่ียวกับมหาสมุทรในฐานะแหลงที่อยูอาศัยของส่ิงมีชีวิต การกําเนิดขึ้น

ของสิ่งมชีีวิตในมหาสมุทร ความหลากหลาย ลักษณะการดํารงชีพ และประโยชนของ

สิ่งมีชีวิตในทะเลกลุมสําคัญที่เก่ียวของกับมนุษย อันตรายที่อาจเกิดขึ้นจากสิ่งมีชีวิตใน

2((2)-0-4) 
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ทะเลและการปฐมพยาบาลเบ้ืองตน การใชประโยชนจากทรัพยากรชีวภาพในทะเลอยาง

ย่ังยืน การศึกษาในภาคสนาม 

The ocean as a habitat the origin of life in the ocean diversity, life history, 

and benefits of significant groups of marine organisms potential threats to 

human health posed by marine organisms and first aids, the sustainable 

use of marine biological resources field trips 

805-085G8 ความเปนไทยและพลเมืองโลก  

Thai Civilization and Global Citizen 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

แนวคิดและกระบวนการพัฒนาวิถีความเปนไทยทั้งทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและ

วัฒนธรรมจากอดีตถึงปจจุบัน ความศวิิไลซของความเปนไทยที่มีอัตลักษณเฉพาะของ

สงัคม การศึกษาพัฒนาการของสังคมโลกที่มุงเนนคุณคาของสิทธิมนุษยชนและศักดิ์ศรี

ความเปนมนุษยโดยเฉพาะการเคารพความแตกตาง ความหลากหลายทางสังคม  การยึด

หลักธรรมาภิบาลและการอยูรวมกันอยางสันติ  การเช่ือมโยงของวิถีสังคมไทยกับความ

เปนพลเมืองโลก 

Concepts and processes of Thai civilization, covering dimensions of politics, 

economy, society, and culture from the past to the present  Topics reflect 

the origins of social identity within Thai civilization Concepts of global 

citizen development Global values such as Human Rights, Human Dignity, 

and Human Equality, including respect for individual differences, social 

diversity, principles of good governance and peaceful coexistence 

Connections between Thai civilization and its role in the development of 

a global citizen 

2((2)-0-4) 

805-084G8 อังกะลุงอินโดนีเซีย  

Indonesian Angklung  

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การพัฒนาทักษะดานอารมณและสังคมเพื ่อการอยูรวมกันทามกลางความแตกตาง

หลากหลายบนฐานการทํางานรวมกันเปนทีมกับผูอื่นอยางมีความรับผิดชอบ สื่อสาร

อยางมีประสิทธิภาพ รับฟงซึ่งกันและกัน การตระหนักรูในตนเอง ความเห็นอกเห็นใจ 

และการควบคุมตนเอง ผานกิจกรรมอังกะลุงอินโดนีเซีย 

Developing emotional and social skills for living together among different 

diversities. It is based on working together with others in a team to create 

responsibility, effective communication, listening to each other, self-

2((1)-2-3) 
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awareness, sympathy and self-control through the Indonesian Angklung 

activities 

810-003G8 ความรับผิดชอบตอสังคมขององคกร 

Social Responsibility Organizations 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

แนวคิด ทฤษฎี และแนวปฏิบัติที่ดีของกิจกรรมความรับผิดชอบตอสังคมขององคกร

ภาครัฐและภาคเอกชน การจัดการและพัฒนาที่ย่ังยืน การดาํเนินการองคกรสีเขียว การ

จัดการที่เปนธรรม จริยธรรมขององคกรภาครัฐและภาคเอกชน  

Concepts, theories, and best practice of corporate social responsibility of 

public and private organizations, sustainable management and 

development, green business operations, fair operations, ethics of private 

and public organizations 

2((2)-0-4) 

969-003G8 การรับมือกับความเครียดจากเทคโนโลยี  

Dealing with Technostress 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความหมายของความเครียดจากเทคโนโลยี ประเภทของคนที่เกิดอาการความเครียดจาก

เทคโนโลยี อาการท่ีเกิดจากความเครียดจากเทคโนโลยี  การจัดการความเครียดจาก

เทคโนโลยี  การวินิจฉัยความเครียดจากเทคโนโลยี การฝกปฏิบัติเพื่อลดความเครียดจาก

เทคโนโลยี เทคโนโลยีที่เก่ียวของกับการจัดการความเครียดจากเทคโนโลยี  

Definition of technostress, types of technostress, technostress symptoms, 

technostress management, technostress diagnosis, practices to reduce 

technostress, technology for dealing with technostress  

2((2)-0-4) 

969-004G8 การออกกําลังกายเพ่ือการเขาสังคมการทํางาน  

Exercises for Working Society 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความสําคัญของกิจกรรมกีฬาในการพัฒนาองคกร การเลือกกิจกรรมกีฬาเพื่อสุขภาพ

และการปรับปรุงบุคลิกภาพ มนุษยสัมพันธและภาวะผูนําในกิจกรรมกีฬา การวางแผน

และจัดกิจกรรมกีฬา เทคโนโลยีสําหรบัการออกกําลังกาย 

The importance of sports in organizational development selection of sports 

for health and personality improvement human relation and leadership in 

sports planning and implementing sporting activities technology for 

excercises 

 

2((2)-0-2) 
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969-005G8 อี-สปอรต  

E-Sport 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ประวัติศาสตร การพัฒนา การดาํเนินการ การจัดการของอี-สปอรต สถานการณปจจุบัน

และแนวโนวในอุตสาหกรรมเกม สนทนาเกี่ยวกับองคประกอบที่สําคัญของอี-สปอรต 

การจัดการแขงขันอี-สปอรตรวมไปถึงอาชีพและธุรกิจที่เกี ่ยวของ ขอกังวลและขอควร

พิจารณาของการเลนเกม 

History, development, operations, and management of e-sport current 

situations and trends in game industry discussion on elements relevant in 

e-sport discussion, debate and organizing on e-sport competition 

numerous concerns and considerations of playing game 

2((2)-0-4) 

988-009G8 การจัดกิจกรรมคายพักแรม  

Camping 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หลักการและข้ันตอนการวางแผนจัดคายพักแรม การปฐมพยาบาล เคร่ืองมือและ

อุปกรณ การเดินปา การทําอาหาร เทคนิคการถายภาพ การกางเต็นท การพายเรือ การ

ดูดาว กิจกรรมนันทนาการ ขอปฎิบัติและกฎระเบียบที่ควรรู 

how to plan a camping trip (principles and procedures)  basics of first aid 

Camping tools and equipment camp activities recreation trekking campfire 

photography techniques pitching tents boating stargazing  acts, rules, and 

regulations 

2((2)-0-4) 

988-010G8 วายนํ้า 

Swimming 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความรูเบื้องตน กติกาการแขงขัน การฝกปฏิบัติทักษะกีฬาวายนํ้า 

Basic knowledge, rules, swimming skill practice 

2((2)-0-4) 

988-011G8 การดําน้ํา 

Scuba Diving 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หลักการ อุปกรณและวิธีการดํานํ้า วิทยาศาสตรสําหรบัการดํานํ้า การวางแผน การ

บันทึก การแกปญหาในการดํานํ้า เทคนิคในการเก็บขอมูลและตัวอยาง การฝกดํานํ้าทั้ง

ในสระและในทะเล 

2((2)-0-4) 
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Principles, equipment and methods for diving science for diving planning, 

recording and problem solving in diving sample and data collecting 

techniques diving practice in both swimming pool and sea 

988-012G8 การดําน้ําตื้น 

Snorkeling 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หลักพื้นฐานการดํานํ้าตื้น การใชอุปกรณดํานํ้า การปองกันอันตราย และอุบัติเหตุที่

อาจจะเกิดข้ึนไดในขณะดํานํ้าตื้น การฝกปฏิบัติการใตนํ้าท้ังในสระวายนํ้าและนอก

สถานที่ 

Principle of snorkelin use of snorkeling equipments protection of danger 

and accident that might occur while snorkeling practice of snorkeling in 

swimming pool and outside 

2((2)-0-4) 

805-087G8 ศิลปสยามสรางสรรคสุข  

Thai Arts for Happiness 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การเขาใจในงานศิลปะไทยเบื้องตน ศาสตรและศิลปดานดนตรีและนาฏศิลปไทย การ

ประยุกตและสรางสรรคใชศิลปะไทยในการสรางสุนทรียะใหกับสุขภาวะทางกายและสุข

ภาวะทางใจ การเขาใจและยอมรับความแตกตางทางวัฒนธรรม การปรับตัวใหเขากับ

สงัคมที่มีการเปล่ียนแปลง การดําเนินชวีิตอยางมีความสุขในสังคม  

Fundamental knowledge about Thai arts the science and art of Thai music 

and Thai dance application and creation of Thai arts to create aesthetics 

for physical and mental well-being understanding and acceptance of 

cultural differences adapting to a changing society living happily in society 

2((2)-0-4) 

กลุม อื่นๆ 

805-001G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกเสียง 

ENGLISH FOR PRONUNCIATION 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

เพิ่มพูนทักษะการพูด โดยการออกเสียงท่ีถูกตอง การอานออกเสียง และออกเสียงจาก

การทองจํา โดยเนนการออกเสียงสระภาษาอังกฤษ ทํานองเสียง การเนนพยางค และ

พยัญชนะควบกลํ้า  

Provide teaching and (English)learning interactions for the production of 

spoken English texts focusing on pronunciation, speed of speech, and 

intonation 

2((2)-0-4) 
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805-008G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ 

English for Effective Communication 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การติดตอสื่อสารในทุกทักษะอยางมปีระสิทธิภาพ ท้ังในสถานการณระหวางบุคคลและ

อาชีพการส่ือสารในระดับสากล การโตตอบอยางฉับไว และการพูดในที่ประชุมชน 

Provide teaching and learning interactions that increase student’s capacity 

to plan and deliver effective communication in a variety of work related 

contexts 

2((2)-0-4) 

805-002G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเขียนสรางสรรค 

ENGLISH FOR CREATIVE WRITING 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี  

ทบทวนและสรางเสริมทักษะในการแลกเปลี่ยนและแสดงความคิดเห็นเชิงวิชากา

กระบวนการเขียนในรปูแบบของการตอบคาํถามอัตนัยดวยการเขียนบรรยายการเขียน

ภาษาอังกฤษแบบวิชาการวิธีการอางอิงและการเขียนบรรณานุกรม พัฒนากระบวนการ

เขาถึงวิธีการเขียนอยางมีระบบและมีอิสระทางความคิด 

Evaluate the processes and techniques of creative writing, critique various 

writing styles and discuss how they are used in literature plus the 

development of written English and creative thinking through critical 

reading 

2((2)-0-4) 

805-007G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทองเที่ยว 

ENGLISH FOR TOURISM 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ลักษณะเฉพาะและหัวขอตางๆของภาษาอังกฤษเพ่ือการทองเที่ยว การอธิบายและให

ขอมูลเก่ียวกับการทองเท่ียว  

Particular characteristics and topics related to tourism, explaining and giving 

information about tourism 

2((2)-0-4) 

805-004G8 ภาษาองักฤษเพื่อการสมัครงาน 

ENGLISH FOR JOB APPLICATION 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ฝกทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษเก่ียวกับการสมัครงาน อานการเปดรบังานเปดจาก

แหลงตางๆ การเขียนจดหมายสมัครงานและประวัติสวนตัว  การฝกงานการสัมภาษณ 

การขยายคําศัพทและสํานวนที่ใชในการสมัครงาน  

Practicing English communicative skills relating to job applications, reading 

job openings from various sources, writing application letters and résumés, 

2((2)-0-4) 
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practicing job interviews, enlarging vocabulary, and expressions used in job 

application 

805-005G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการนําเสนอและการอภิปราย 

English for Presentation and Discussion 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี  

ทฤษฎีและลักษณะทั่วไปของภาษาอังกฤษสําหรับการ อภิปรายและการนําเสนอ การฝก

อภิปรายเชิงวิชาการและอภิปรายทั่วไป การนําเสนอความคิดเห็น และการตอบคําถาม

ในการอภิปรายและการนําเสนอ  

Theories and general characteristics of English for discussion and 

presentation practice in academic and general discussion learning how to 

make points and answer questions in discussions and presentations  

2((2)-0-4) 

805-080G8 สนทนาภาษาญ่ีปุนเบ้ืองตนพ่ือการดํารงชีวิต 

Basic Japanese for Life in Japan 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การอานและเขียนตัวอักษรพ้ืนฐานในภาษาญี่ปุน ทักษะการสื่อสารภาษาญี่ปุนเบื้องตน

ในชีวิตประจําวัน การทักทายในโอกาสตาง ๆ การแนะนําตนเองและใหขอมูลพื้นฐาน

เกี่ยวกับตัวเองอยางงาย การส่ือสารเบื้องตนในรานอาหาร 

Reading and writing Japanese characters basic Japanese communication 

skills for daily life in Japan greetings in different occasions self-introduction 

basic Japanese for the situations in the restaurant 

2((2)-0-4) 

805-081G8 สนทนาภาษาญ่ีปุนเบ้ืองตนเพ่ือการทํางาน 

Basic Japanese for Working Life in Japan 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ทักษะการสื่อสารเบ้ืองตนในชีวิตประจําวันและในสถานท่ีทํางาน พัฒนาทักษะการพูด

และโตตอบกับบุคลลรอบตัวและเพื่อนรวมงาน ภาษาญี่ปุนพ้ืนฐานในการชักชวนและเขา

รวมกิจกรรมหรืองานตาง ๆ 

Basic Japanese communication skills in daily life and at work in Japan 

communication skills for speaking and interacting with surrounding people 

and coworker basic Japanese for inviting and joining an event 

2((2)-0-4) 

805-082G8 การฟง-พูดภาษาไทยพ้ืนฐานเพื่อการเดินทางทองเที่ยว 

Basic Thai Listening and Speaking for Travelling 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

เทศกาลและสถานที่ทองเที่ยวในประเทศไทย บทสนทนาพ้ืนฐานภาษาไทยเพื่อการ

เดินทางทองเท่ียว สิ่งท่ีควรทําและไมควรทาํ การจองบริการและแพ็คเกจทัวร การจองที่

2((2)-0-4) 
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พักและการเดินทาง การซ้ือของและการตอรองราคา การสรางปฏิสัมพันธที่ดีกับคนไทย 

การบอกเลาประสบการณในการเดินทางในประเทศไทย 

Festivals and tourist destinations in Thailand basic Thai conversations for 

traveling dos’ and don’ts booking services and tour packages booking 

accommodation and transportation shopping and bargaining impressive 

socializing with Thai people talking about travel experience in Thailand 

988-004G8 โภชนาการและพิษวิทยา 

Nutritional and Toxicology 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความรูทางโภชนาการของการรับประทานอาหารที่ดีตอสุขภาพ ภาพรวมของการยอย

อาหาร ฟงกชั่น และเสนทางการเผาผลาญสารอาหาร หลักการของพิษวิทยา และการ

ประยุกตใชในการประเมินความปลอดภัยของอาหาร การประเมินผลคุณภาพและความ

เสี่ยงตอสุขภาพตอการสัมผัสกับสารเคมี 

A foundation of nutritional knowledge to develop a sustainable pattern of 

healthy eating overview of digestion, function, and metabolism pathways 

of nutrients the principles of toxicology and their applications in evaluating 

the safety of foods evaluation of human exposure to chemicals, and 

qualitative and quantitative health risk assessment 

2((2)-0-4) 

988-008G8 วิกฤตภูมิอากาศ 

Climate crisis 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

กาซเรือนกระจก ภาวะโลกรอนและการเปลี่ยนแปลงของระบบภูมิอากาศ ผลกระทบตอ

ชีวิตและทรัพยสินจากภัยพิบัติที่เก่ียวของกับการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ การลด

การปลอยกาซเรือนกระจก การพัฒนาแบบคารบอนตํ่า การปรับตัวตอการเปลี่ยนแปลง

สภาพภูมิอากาศ 

Greenhouse gases Global warming and changes in the climate system 

Impact on life and property from climate change-related disasters 

Greenhouse mitigation Low carbon development Climate change 

adaptation 

2((2)-0-4) 

988-006G8 ระบบโลกและสิ่งแวดลอม 

Earth System and Environment 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ธรณีวิทยาของโลกและการกําเนิดโลก พิบัติภัยธรรมชาติและความเสี่ยงของมนุษย การ

เปลี่ยนแปลงสภาพอากาศและผลกระทบที่เกิดกับมนุษยกับการเกิดภัยพิบัติธรรมชาติ 

2((2)-0-4) 
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ระบบนิเวศและสิ่งแวดลอมกับการดํารงอยูของมนุษย มลภาวะสิ่งแวดลอมและปญหา

เนื่องจากมนุษย ปญหาสิ่งแวดลอมในชีวิตประจําวันกับการแกไข 

Geology and Hydrology of the earth  Water resource of the earth  national 

disaster and human risk Climate changes and human impacts  Human with 

natural disaster  Ecosystem and Environment cycle with human existence 

Environmental pollution and problem from human  Environmental 

problem in daily and processes solve problem  

805-003G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจ 

English for Business 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ลัักษณะเฉพาะของภาษาอังกฤษเชิงธุรกิจ สื่อสารเรื่องราวทางธุรกิจในบริบท ของความ

แตกตางทางวัฒนธรรมในทุกทักษะ คือ ฟง-พูด-อาน-เขียน ดานการเขียนเนนภาษาธุรกิจ

ในรูปแบบของบันทึกขอความ จดหมายธุรกิจ และรายงานธุรกิจ 

Particular characteristics of English in business context making suitable 

intercultural business communication through listening, speaking, reading 

and writing learing to write business memoranda, business letters and 

business reports 

2((2)-0-4) 

805-009G8 ภาษาอังกฤษผานภาพยนตร 

English through Films 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การพัฒนาความคิดเชิงวิพากษจากภาพยนตร การเขาใจความแตกตางระหวาง

วัฒนธรรม การเปรียบเทียบตัวละครในภาพยนตรไทยและตางประเทศ การอานและการ

เขียนบทวิจารณ 

Practicing language skills of listening, speaking, reading and writing skills 

through films developing critical thinking discussing intercultural differences 

analyzing characters, reading and writing film reviews  

2((2)-0-4) 

805-086G8 ความรูพ้ืนฐานทางการเมืองและเศรษฐกิจของไทยในพลวัตโลก 

Introduction to Thai Political and Economy in the World Dynamics 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความรูพื้นฐานของระบอบการเมืองและเศรษฐกิจรปูแบบตางๆ ในปจจุบันของประเทศ

ไทย พัฒนาการสําคัญทางการเมืองและเศรษฐกิจตั้งแตสงครามโลกคร้ังที่สองจนถึง

ปจจุบัน การอภิปรายประเด็นเดนทางการเมืองและเศรษฐกิจของของไทยที่เช่ือมโยงกับ

การปรับตัวของไทยทามกลางการเปลี่ยนแปลงของโลก 

2((2)-0-4) 
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An introduction to the various and current political regimes and economic 

system of Thailand Political and economic developments since the Second 

World War The discussion of connections between prominent political and 

economic issues of Thailand and Thai adjustment in the world dynamics 

 

 

 

 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 

1) กลุมวิชาคณิตศาสตร 

977-100 แคลคูลัสสําหรับวิศวกรรม  

Calculus for Engineering 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ความสัมพันธ ฟงกชันและกราฟของความสัมพันธ ลิมิตและความตอเน่ือง อนุพันธและ

การประยุกต ปรพิันธและการประยุกต 

Relations functions and graphs of relations limits and continuity 

derivatives and applications integrals and application 

3((3)-0-6) 

977-101 คณิตศาสตรดิสครีต  

Discrete Mathematics 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ตรรกศาสตร เซต ความสัมพันธ ฟงกชัน ทฤษฎีการพิสูจนเบื้องตน การนับ ทฤษฎี

กราฟ ทฤษฎีตนไม ความสัมพันธเวียนเกิด ทฤษฎีการคํานวณ เครื่องจักรสถานะแบบ

จํากัด 

Logic sets relations functions, basic proof theory counting graph theory 

tree theory recursion relations theory of computation finite automata 

2((2)-0-4) 

977-200 พีชคณิตเชิงเสนสําหรับวิศวกรรม 

Linear Algebra for Engineering 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

เมทริกซและระบบเชิงเสน ตัวกําหนด การแกสมการเชิงเสน ปริภูมิของเวกเตอร ปริภูมิ

ยอยของเวกเตอร คาลําดับช้ัน มิติ ฐานหลัก ความตั้งฉาก ภาพฉาย คาเจาะจง และ

เวกเตอรเจาะจง 

2((2)-0-4) 
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Matrices and linear systems determinants solution to system of linear 

equations vector spaces vector subspaces rank dimension basis 

orthogonality projection eigenvalues and eigenvectors 

977-201 สถิติและความนาจะเปน  

Statistics and Probability 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

เซทและความนาจะเปน ตัวแปรสุม การแจกแจงความนาจะเปนแบบไมตอเนื่อง การ

แจกแจงความนาจะเปนแบบตอเนื่อง การแจกแจงการสุมตัวอยาง การประมาณคา 

การทดสอบสมมติฐาน การถดถอยเชิงเสนและสหสัมพันธ 

Set and probability theories random variables discrete probability 

distributions continuous probability distribution sampling distribution 

estimation hypothesis testing linear regression and correlation 

3((2)-2-5) 

2) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันตน 

     - วิชาแกน 

977-110 วิศวกรรมดิจิทัลเบ้ืองตน  

Introduction to Digital Engineering 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

แนะนําวิศวกรรมสาขาตางๆ องคกรวิชาชีพทางวิศวกรรมที่เก่ียวของ จรรยาบรรณ

วิศวกร วิวัฒนาการดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร แนะนําวิศวกรรมดิจิทัล แนะนํา

วิศวกรรมเครือขายและความมั่นคง แนะนําวัตถุชาญฉลาด แนะนําวิศวกรรมซอฟตแวร

เทคนิคการวิเคราะหและการแกปญหาอยางเปนระบบเทคนิคการนําเสนอ 

Introduction to various fields of engineering some related engineering 

professional organizations engineering ethics evolution of computer 

engineering introduction to digital engineering introduction to network 

and security engineering introduction to intelligent objects introduction 

to software engineering systematic problem analysis and solving 

techniques presentation techniques 

1((1)-0-2) 

977-111 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร 

Computer Ethics and Laws 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ผลกระทบทางจริยธรรม กฎหมาย และประเด็นสังคมทางคอมพิวเตอร นโยบาย

สาธารณะ ผลกระทบของคอมพิวเตอรตองานและสังคม วิธีการและเคร่ืองมือในการ

วิเคราะห ความรับผิดชอบทางวิชาชีพและสังคม ทรัพยสินทางปญญา ความเปนสวนตัว 

1((1)-0-2) 
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สทิธิและเสรีภาพ อาชญากรรมคอมพิวเตอร กรณีศึกษาสาํคัญที่เกิดข้ึน การวิเคราะห

ปญหาและแนวทางการแกไข 

Important of ethical, legal and social issues on computer public policy 

impact of computers towards works and societies methods and tools of 

analysis professional and ethical responsibilities intellectual property 

privacy and civil computer crime case studies problem analysis and 

solutions 

977-112 การคดิเชิงออกแบบ และ UI/UX 

Design Thinking and UI/UX 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

แนวความคิดของการคิดเชิงออกแบบ/สรางสรรค และความแตกตางระหวางการ

ออกแบบและการคิดเชิงออกแบบ การประยุกตการบวนการคิดเชิงออกแบบในการ

แกปญหาทางธุรกิจ การพัฒนาทักษะการคิดเชิงออกแบบสําหรับบุคคลและองคกร 

การฝกการคิดเชิงออกแบบ รูปแบบและองคประกอบของสวนติดตอกับผู ใชและ

ประสบการณผูใช การฝกประสบการณดวยการออกแบบสําหรับแอพลิเคชัน เทคนิค

ดานการออกแบบสําหรับแอพลิเคชัน เชน การออกแบบสําหรับพิกเซลที่สมบูรณ การ

ทําซํ้า การออกแบบความเขากันไดระหวางแพลตฟอรม การออกแบบสําหรบัใชงานใน 

หนาจออุปกรณที่แตกตางกัน 

The concept of design thinking and the distinctions between design and 

design thinking applying design thinking process to solve business 

problem developing design thinking skills for individual and for 

organisations practising design thinking skills user interface (UI) and User 

Experience (UX) patterns and components practices for creating UI/UX 

components within design application Design technique for digital 

application such as pixel perfect design, replication and cross-platform 

compatibility responsive Design 

2((2)-0-4) 

977-210 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ 

Computer Architecture and Operation Systems 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

ลกัษณะของสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร การออกแบบชุดคําสั่ง หนวยประมวลผลกลาง 

ระบบไอโอ การประมวลผลแบบขนานและแบบเวกเตอร สถาปตยกรรมแบบริสก ตัว

ประมวลผลแบบ ซุปเปอรสเกลาร การทํางานของสวนควบคุม ระบบประมวลผลแบบ

เก็บรวบรวมและแบบใชเวลารวม ระบบควบคุมการปฏิบัติการแบบทันที การจัดการ

2((2)-0-4) 
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โพรเซส การจัดการหนวยความจํา การจัดการระบบ ขอมูลนําเขาและแสดงผลลัพธ 

โครงสรางการขัดจังหวะ การจัดสรรทรัพยากรในระบบมัลติโปรแกรม 

Computer architecture data representation instruction set and design 

operation of CPU, ALU input/output system parallel and vector 

processing RISC super-scalar processorbatch processing and time-sharing 

processing real-time control operating system processes and 

synchronization memory management input/output management 

interrupt structure resource allocation in multiprogramming system 

977-310 สัมมนา 

Seminar 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-110 วิศวกรรมดิจิทัลเบื้องตน 

การสัมมนาตามหัวขอที่กําหนด อาจเปนกรณีศึกษา และประเด็นใหมๆ ที่เก่ียวกับ

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร โดยจะประกาศใหทราบในแตละภาคการศึกษา 

มีอาจารยที่ปรึกษา ใหคําแนะนําและชี้แนะ 

Seminar in current issues, case studies in information and communication 

technology specific content of the seminar changes each time it is offered 

1(0-2-1) 

977-311 การบริหารโครงการและการประกันคุณภาพ 

Project Management and Quality Assurance 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หลักการในการบริหารโครงการและความเสี่ยง การบริหารโครงการประเภทตางๆ การ

เลือกผูบริหารโครงการ ขอจํากัดของการบริหารโครงการ เทคนิคการวางแผนและ

พัฒนาโครงการบทบาทและอํานาจหนาท่ีของผูบริหารโครงการ การควบคุม การ

ตรวจสอบ การทํารายงานและการส่ือสารระหวางการพัฒนา โครงการ หลักการ

พื้นฐานเก่ียวกับการจัดการคุณภาพ การวางแผนจัดการคุณภาพ การควบคมุคุณภาพ

ในโครงการ การจัดการคุณภาพแบบทุกคนมีสวนรวม 

Principles of project management and risks various types of project and 

their management, project management limitation, planning and project 

development techniques selection of project leaders and management, 

their responsibilities, functions, monitoring, reporting and communications 

basic requirement and principles of quality management (QM) planning 

and controlling/monitoring for quality, in-house participative QM 

 

3((3)-0-6) 
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977-312 เตรียมสหกิจศกึษา 

Pre-cooperative Education 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หลักการและแนวคิดเก่ียวกับสหกิจศึกษา กระบวนการและข้ันตอนของสหกิจศึกษา 

ระเบียบขอบังคับที่เก่ียวของกับสหกิจศึกษา ความรูพ้ืนฐานและเทคนิค ในการสมัคร

งานอาชีพ เชน การเลือกสถานประกอบการ วิธีการเขียนจดหมายสมัครงาน และ

สมัภาษณงานอาชีพ ความรูพ้ืนฐานที่จําเปนสําหรับการไปปฏิบัติงาน ในสถาน

ประกอบการ ระบบบริหารงานคณุภาพในสถานประกอบการ เทคนิคการนําเสนอ

โครงการหรือผลงาน และการเขียนรายงานวิชาการ การพัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือสงัคม

การทํางาน จิตวิทยาสังคม 

Concepts of cooperative education process of cooperative education and 

regulations and permissions related to cooperative education basic 

knowledge and techniques in job application e.g., company selection, 

writing the job application, interviewing basic knowledge and techniques 

for apprentice e.g., presentation and report writing techniques, personality 

in working place, social psychology 

1(0-3-0) 

977-313 การออกแบบและนวัตกรรมกระบวนการทางธุรกิจ                                  

Business Process Design and Innovation 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

กระบวนการพัฒนาธุรกิจ ไดแก กระบวนการการผลิต การขนสง การขาย การบัญชี 

และการเงิน แนวคิดและหลักการเก่ียวกับนวัตกรรมกระบวนการ วิสัยทัศนเก่ียวกับ

กระบวนการ การออกแบบกระบวนการ การประสานกระบวนการ การประยุกตใช

ระบบสารสนเทศและการสื่อสารในการจัดการการไหลเวียนของขอมูลในองคกรและ

การจัดการสารสนเทศ การวัดประสิทธิภาพของกระบวนการ การนํากระบวนการใหม

มาประยุกตใชในองคกร การพัฒนาตัวแบบธุรกิจแบบใหม การจัดการการเปลี่ยนแปลง

ในองคกร  กรณีศึกษาจากหนวยงานของภาครัฐและหนวยงานทางธุรกิจ 

Business development processes such as production processes, logistics, 

sales, accounting and finance concepts and principles of process 

innovation, vision on process, process design, process integration, 

application of information system and communication in organisation 

workflow and information management, measurement of process 

efficiency organisation process innovation and redesign development of 

new business models, organisation change management case studies 

from government organisations and business units 

3((2)-2-5) 
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977-314 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1  

Digital Engineering Project I 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   

977-330 ชุดวิชาวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคงทางไซเบอร หรือ 

977-331 ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด หรือ 

977-222 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 
การพัฒนาโครงงานที่เก่ียวกับดานวิศวกรรมดิจิทัลภายใตการดูแลของอาจารยที่

ปรึกษา  

Digital engineering project development under the adviser supervision 

3(0-9-0) 

977-411 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 2 

Digital Engineering Project II 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-316 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1 

เปนวิชาตอเนื่องจากวิชา 977-316 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1 เปนการดําเนินงาน

ตอเน่ืองไปจนกระทั่งเสร็จโครงงาน การนําเสนอโครงงานดวยวิธีปากเปลาและนําเสนอ

ชิ้นงาน การสงรายงานฉบับสมบูรณ 

Continuing of 977-302 for developing the project until finish an oral 

presentation and demonstation of the project must be given a final 

written report must be submitted 

3(0-9-0) 

   - วิชาพื้นฐาน 

977-120 ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

Module: Computer Programming Module 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

องคประกอบของคอมพิวเตอร กระบวนทัศนการเขียนโปรแกรม แนวคิดการโปรแกรม

เชิงโครงสราง ชนิดของขอมูล ตัวดําเนินการ เงื่อนไขการตัดสินใจ การทํางานแบบวนซ้ํา 

อารเรย ฟงกชันและกระบวนการสงพารามิเตอร แนวคิดพ้ืนฐานของโครงสรางขอมูล 

แถวลําดับ รายการโยง กองซอน แถวคอย ตนไม ตนไมแบบทวิภาค ตนไมคนหาแบบ

ทวิภาค ทรัย ตนไมคนหาแบบทวิภาคปรับสมดุลเอง ฮปี การวิเคราะหความซบัซอน 

การคนหาและการเรียงลําดับ แนวคิดการเรียกซํ้า กลยุทธขั้นตอนวิธี ข้ันตอนวิธีเชงิ

ละโมบ เทคนิคการแบงแยกเพื่อเอาชนะ การโปรแกรมพลวัต ปญหากราฟ เสนทางที่

สั้นท่ีสุด ปญหาแบบสมบูรณ เอ็นพี แนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต 

องคประกอบพ้ืนฐานของคลาสและอ็อบเจกต ขอมูลนามธรรม การซอนสารสนเทศ 

การถายทอดคุณสมบัติ ภาวะพหุสัณฐาน การเขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณ สวนตอ

ประสานโปรแกรมประยุกต(เอพีไอ) การฝกปฏิบัติเขียนโปรแกรม โครงงานซอฟตแวรต

แวร 

9((6)-6-15) 
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Computer components programming paradigms structure programming 

concept data types operators condition repetition arrays function and 

parameter passing process fundamental concepts of data structures array 

linked lists stack queue trees, binary tree binary search tree trie self-

balancing binary search tree heap complexity analysis searching and 

sorting concepts of recursion algorithmic strategies greedy algorithms 

divide-and-conquer techniques dynamic programming graph problems 

shortest path NP-complete problems object-oriented programming 

concept basic components of class and object abstract data type 

information hiding  inheritance polymorphism event- driven programming 

application programming interface (API) programming practice software 

project 

977-121 ชุดวิชานักพัฒนาและออกแบบเว็บไซต 

Module: Website Design and Development 

รายวิชาบังคับเรียนกอน : ไมมี 

แนะนําวิศวกรรมซอฟตแวรกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรวิศวกรรมความตองการ 

ความตองการและขอกําหนดของซอฟตแวรหลักการออกแบบซอฟตแวรการทดสอบ

และประเมินผลสัมฤทธิ์ของซอฟตแวรมโนทัศนของการแปลภาษา มโนทัศนของการ

บริหารจัดการโครงการพัฒนาซอฟตแวรการประกันคุณภาพของซอฟตแวร แนวคิด

เก่ียวกับฐานขอมูล ความเปนอิสระของขอมูล เอนทิตี้และความสัมพันธ แบบจําลอง

ขอมูล การออกแบบขอมูลเชิงสัมพันธ การนอรมัลไลเซชัน ภาษาสอบถามฐานขอมูล 

วัฎจักรและขั้นตอนการพัฒนาฐานขอมูล การออกแบบฐานขอมูลในระดับกายภาพ 

การประมวลผลรายการ ระบบฐานขอมูลแบบกระจาย แนวคิดเก่ียวกับการเขียน

โปรแกรมบนเว็บ  โครงสรางและการทํางานบนเว็บ การพัฒนาและออกแบบโปรแกรม

ประยุกตบนเว็บโดยใชกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรฐานขอมูลเชิงสัมพันธ และ API 

Introduction to software engineering software development process 

requirement engineering software requirement and specifications 

software requirement engineering software design software testing and 

validation concept of language translation the concept of project 

management software quality assurance Database concepts data 

independence entities and relationships data models relational database 

design normalizations database query language development and 

database life cycle physical database design transaction processing 

distributed database systems Concepts of web programming web 

9((6)-6-15) 
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structure and procedures. Design and develop web applications using 

software development process, relational database and API. 

977-220 ชุดวิชาอิเล็กทรอนกิสและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 

Module: Electronics and Internet of Things 

รายวิชาบังคับเรียนกอน : ไมมี 

ความรูพ้ืนฐาน ตัวตานทาน ตัวเหนี่ยวนํา และตัวเก็บประจุ กฏของโอหม กฏเคอรชอฟ 

วิเคราะหวงจรกระแสตรง และวงจรกระแสสลบัเบ้ืองตน ฟสิกสของอุปกรณสารก่ึง

ตัวนํา ไดโอดและทรานซิสเตอร วงจรอิเล็กทรอนิกส-ไดโอดและทรานซิสเตอร วงจร

อิเล็กทรอนิกส-ออปแอมป แนะนําเซนเซอรเบ้ืองตน และ หลักการตัวอยางขอมูล 

พีชคณิตของบูลีน วงจรเชิงประสมและการออกแบบ วงจรเชิงลาํดับ แอพพลิเคช่ัน บน

อุปกรณลอจิกแบบโปรแกรมได หลักการของไอโอทีและการออกแบบ การพัฒนา

อุปกรณของระบบไอโอที แพลตฟอรมไอโอทีและการเช่ือมตออุปกรณ การพัฒนาแอป

พลิเคชันไอโอที  

Introduction to Resistor-Inductor-Capacitor ohm’s law, Kirchoff's Law Basic 

DC & AC circuit analysis Physics of Semiconductor components Electronic 

circuit- Diode & transistor Electronic circuit- Opamp Introduction to Sensor 

and Sampling&hold concept Boolean algebra combinational logic circuits 

sequence circuits FPGA applications IoT Concepts and Design Developing 

IoT End-nodes IoT Platforms and Device Connectivity  IoT Application 

Development 

9((6)-6-15) 

977-221 ชุดวิชาระบบเครือขายและความปลอดภัย 

Module: Network and Security 

รายวิชาบังคับเรียนกอน : ไมมี 

ความรูทั่วไปเก่ียวกับโพรโทคอล สถาปตยกรรม และกระบวนการทํางานของมาตรฐาน

โอเอสไอ และพ้ืนฐานทีซีพี/ไอพี โพรโทคอลการสงและส่ือสารขอมูลแบบตาง ๆ  ความรู

พื้นฐานเก่ียวกับการเขารหัสสัญญาณ แอนะล็อกและดิจิทัล การกลํ้าสัญญาณ การ

สื่อสารขอมูลแบบสลับกลุมขอมูล เครือขายแบบทองถ่ิน เครือขายระยะไกล เครือขาย 

แบบไรสาย เครือขายเฉพาะที่ เครือขายเคล่ือนที่ เครือขายเสมือนและเครือขาย

ซอนทับ การจัดทําเคเบิลสําหรับเชื่อมตอเครือขาย การกําหนดเลขที่อยูไอพีที่ใชใน

เครือขายและ การแบงกลุมเครือขาย การกําหนดความมั่นคงพ้ืนฐานในเครือขาย การ

ตรวจสอบและแกปญหาพื้นฐานของเครือขาย กรณีศึกษาแนวคิดพื้นฐานของ

ระบบปฏิบัติการ กระบวนการและภาวะพรอมกัน การจัดการ และ การกําหนดลําดับ

กระบวนการ การจัดการรบัเขา/สงออก การจัดการหนวยความจํา ระบบแฟม การ

จัดการอุปกรณ การประเมินประสิทธิภาพของระบบ วิทยาการรหัสลับ กุญแจ

9((6)-6-15) 
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สาธารณะ กุญแจสมมาตร บูรณภาพ ฟงกชันแฮชวิทยาการ การซอนขอมูล การพิสูจน

ตัวจริง รหัสผาน ชีวมาตร การใหอํานาจ กลไกการควบคุมการเขาถึง 

Overview of protocols and architecture of OSI model and TCP/ IP data 

transmissions and communications encoding and decoding analog and 

digital signal signal modulations packet switching LAN and WAN 

technologies wireless networks mobile ad hoc networks mobile 

networking virtual network and overlay network network cabling IP 

addressing and subnetting basic network security basic network 

troubleshooting case studies Basic concepts of operating systems 

processes and concurrency process management and scheduling input/ 

output management memory management file systems device 

management system performance evaluation Basic cryptography public 

key, symmetric key integrity, hash function steganography authentication, 

password, biometric authorization, access control mechanisms 

3) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลข้ันสูง 

     - วิชาชีพบังคับ 

977-330 ชุดวิชาวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคงทางไซเบอร 

Module: Network Engineering and Cyber Security 

รายวิชาบังคับเรียนกอน : ไมมี 

สถาปตยกรรมและโพรโทคอลเครือขาย ชั้นเครือขาย ระบบช่ือโดเมน ชั้นทรานสปอรต 

โพรโทคอลทีซีพีและยูดีพี การควบคุมความผิดพลาดของโพรโทคอลไอซีเอ็มพี การรวม

กลับและการแบงยอย ความมั่นคงในเครือขายไอพี ดีเอชซีพี การจัดการเครือขายเอส

เอ็นเอ็มพี เครือขายเวลาจริงและคุณภาพบริการ ฟงกชันของอินเทอรเน็ตโพรโทคอล 

การออกแบบและใชงานโพรโทคอล แอปพลิเคชันในเครือขายไรสายและเคล่ือนที่ 

เทคนิค การใชชองสญัญาณ ชั้นการส่ือสารในเครือขายไรสาย ปญหาในเครือขายไรสาย 

ขอจํากัด ของอุปกรณการเคล่ือนที่ของโหนด สถาปตยกรรมการประมวลผลแบบ

คลาวด บริการการประมวลผลแบบคลาวด การประยุกตใชการประมวลผลแบบคลาวด

ในอุตสาหกรรมไอที ความมั่นคงของคลาวด ความมั่นคงของเครือขาย การปลอมตัว 

การโจมตีโดยปฏิเสธการใหบริการแบบกระจาย การโจมตีไฟลวอลล ความมั่นคงของ

พอรต สถานะดานความมั่นคงของโปรแกรมประยุกตบนเว็บในปจจุบันกลไกหลักใน

การรักษาความมั่นคง สําหรับโปรแกรมประยุกตบนเว็บตัวควบคุมที่ใชกันท่ัวไปท้ังทาง

ฝงผูใชและผูใหบริการ ชองโหวท่ีพบมากในโปรแกรมประยุกตเว็บและแนวทางปองกัน 

อาชญกรรมไซเบอร ข้ันตอนดิจิทัลฟอเรนสิกส ฟอเรนสิกสดานความจํา ชั้นของขอมูล 

กฎหมายที่เก่ียวของ กรณีศึกษาของดิจิทัลฟอเรนสิกส 

9((6)-6-15) 
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Network architecture and protocols network layers domain system 

transport layer TCP and UDP protocol error control of ICMP protocol 

fragment and defragment security in IP networks DHCP network 

management of SNMP real-time networking and quality of service (QoS) 

functions of internet protocol Design and implementation of protocols 

applications for wireless and mobile networking techniques for using 

signal channels transport layers of wireless network wireless network 

problems device constraints node mobility cloud computing architecture 

cloud computing services cloud computing application in IT industries 

cloud security Network security Spoofing Distributed Denial of Service 

Firewall attack Port Security Current state of security in web applications. 

Key security mechanisms for web applications. Client and server side 

controls. Common vulnerabilities of web-based applications and how to 

protect against the attacks Cyber crimes digital forensics procedures 

memory forensics data layers related laws case studies in digital forensics 

977-331 ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 

Module: Intelligence Object Engineering  

รายวิชาบังคับเรียนกอน : ไมมี 

แนะนําภาพรวมอุปกรณชาญฉลาด การแปลงลาปลาช การแปลงฟูเรียร ระบบพิกัด 

แนะนําเซ็นเซอรและสัญญาณการแปลงสัญญาณระหวางดิจิทัลและแอนะลอก 

สถาปตยกรรมไมโครคอนโทรลเลอร  การเช ื ่อมต ออ ินพุทเอาท พ ุตระหว าง

ไมโครคอนโทรลเลอรและเซ็นเซอร ระบบฝงตัว การเขียนโปรแกรมระบบฝงตัว ระบบ

เวลาจริง การเชื่อมตอผานเครือขาย การสื่อสารขอมูล เครอืขายอินเตอรเน็ตของสรรพ

สิ่ง การประมวลผลแบบเมฆ การประมวลผลภาพ คอมพิวเตอรวิทัศน ความสัมพันธ

เชิงตําแหนง พื้นฐานของระบบหุนยนต  ระบบอัตโนมัติ  ระบบบูรณาการ  

Introduction and overview of intelligent object Fourier transformation 

Laplace transformation coordinate system Sensor & Signal digital-analog 

conversion microcontroller architecture input/output interfacing between 

microcontroller and sensor Embedded system and programming & 

Realtime system Connectivity & communication IoT network& Cloud 

computing Image processing Computer vision Spatial Description& 

Relationships Basics component of robot Automation systems Integration 

systems 

9((6)-6-15) 

977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 9((6)-6-15) 
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Module: Software Engineering  

รายวิชาบังคับเรียนกอน : ไมมี 

แนะนํากระบวนการพัฒนาซอฟตแวร การจัดการโครงงานซอฟตแวรหลักการในการ

บริหารโครงการและความเส่ียง  กระบวนการวิศวกรรมความตองการ การโมเดล

ซอฟตแวร  การเก็บขอมูลความตองการ การวิเคราะหความตองการ การเจรจาตอรอง

ความตองการ การกําหนดรายละเอียดความตองการ การทดสอบความตองการ  

กระบวนการออกแบบซอฟตแวรสถาปตยกรรมซอฟตแวรการประยุกตใชรูปแบบ

สถาปตยกรรมและแบบแผนการออกแบบในการออกแบบในรายละเอียดซอฟตแวร 

แบบแผนการออกแบบเบื้องตนสําหรับการออกแบบซอฟตแวรการวิเคราะหและ

ออกแบบเชิงอ็อบเจกต ภาษายูนิฟายดโมเดลล่ิง แนวคิดพ้ืนฐานและวิธีการในการทวน

สอบและทดสอบผลิตภัณฑซอฟตแวรการทบทวนซอฟตแวรการสืบสวนซอฟตแวรการ

ทดสอบซอฟตแวรการวิเคราะหและรายงานปญหาซอฟตแวรคุณภาพและปจจัย

คุณภาพ การวัดคุณภาพ การประกันคุณภาพ  มาตรฐานการพัฒนาซอฟตแวรการ

ปรบัปรงุคุณภาพและกระบวนการ เทคนิคสําหรับความสามารถในการเปลี่ยนแปลง

ซอฟตแวรการจัดการเวอรชันแบบวิศวกรรมกาวหนาและวิศวกรรมถอยกลับ การ

จัดการการเปลี่ยนแปลง  การวิเคราะหผลกระทบ การโอนยายซอฟตแวรการปรับ

โครงสรางซอฟตแวรวิศวกรรมแบบยอนกลับ การควบคุมความถูกตองของผลผลิตจาก

การพัฒนาซอฟตแวร การประยุกตใชเคร่ืองมือและสิ่งแวดลอมในการพัฒนา 

ตรวจสอบและติดตามการจัดเก็บผลผลิตซอฟตแวร  

Introduction to software development process software life cycle project 

management principles of project management and risks requirement 

engineeing process software modelling requirement elicitatiion 

requirement analysis  requirement negotiation requirement specification 

requirement validation software design process software architectural 

styles application of architecture styles and design pattern in software 

detailed design basic design patterns for software design  object-oriented 

analysis and design unified modeling language (UML) fundamental 

concepts and methods for verification and validation of software work 

products software reviews software inspection, software testing software 

problem analysis and reporting quality and quality factors quality 

measurement quality assurance software development standards quality 

and process improvement techniques for software changeability forward 

engineering and backward engineering version management change 

management impact analysis software migration software refactoring 
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reverse engineering software work product integrity control  application 

of tools and environments for  work product development, audits and 

traces 

    - วิชาชีพเลือก  

วิชาชีพเลือกวิศวกรรมเครือขายและความมั่นคง (Network and Security Engineering) 

977-340 เครือขายแบบไรสายและเคลื่อนท่ี  

Mobile and Wireless Networks 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-233 ชุดวิชาระบบเครือขายและความม่ันคง   
การออกแบบและใชงานโพรโทคอล แอปพลิเคชันในเครือขายไรสายและเคล่ือนที่ 

เทคนิคการใชชองสัญญาณ ชั้นการสื่อสารในเครือขายไรสาย ปญหาในเครือขายไรสาย 

ขอจํากัดของอุปกรณ การเคลื่อนที่ของโหนด 

Design and implementation of protocols applications for wireless and 

mobile networking techniques for using signal channels transport layers 

of wireless network wireless network problems device constraints node 

mobility 

3((2)-2-5) 

977-341 อินเทอรเนต็โพรโทคอลและการใชงาน  

Internet Protocols and Implementation 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-233 ชุดวิชาระบบเครือขายและความม่ันคง   

สถาปตยกรรมและโพรโทคอลเครือขาย ชั้นเครือขาย ระบบช่ือโดเมน ชั้นทรานสปอรต 

โพรโทคอลทีซีพีและยูดีพี  การควบคุมความผิดพลาดของโพรโทคอลไอซีเอ็มพี การ

รวมกลบัและการแบงยอย ความมั่นคงในเครือขายไอพี ดีเอชซีพี การจัดการเครือขาย

เอสเอ็นเอ็มพี เครือขายเวลาจริงและคุณภาพบริการ ฟงกชันของอินเทอรเน็ตโพรโท

คอล  

Network architecture and protocols network layers domain 

systemtransport layer TCP and UDP protocol error control of ICMP 

protocol fragment and defragment security in IP networks DHCP network 

management of SNMP real-time networking and quality of service (QoS) 

functions of internet protocol 

3((2)-2-5) 

977-342 การทดสอบความม่ันคงจากการแฮกและการเจาะระบบ 

Hacking and Penetration Security Testing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-233 ชุดวิชาระบบเครือขายและความม่ันคง   

การวิเคราะหและการประเมินความเส่ียงของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ การตรวจ

ความเสี่ยง การทดสอบการบุกรุกแบบไวทบ็อกซและแบบแบล็คบ็อกซ กระบวนการ

3(2-2-5) 
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และการรายงานปญหา ความมั่นคงของเว็บ ชนิดของการโจมตี การฮารเดนนิงระบบ 

กรณีศึกษา 

Analysis and risk assessment of information technology system 

vulnerability check white-box and black-box penetration testing problem 

process and report web security kinds of attacking system hardening 

network infrastructure case studies 

977-343 ระบบคอมพิวเตอรที่เช่ือถือได 

Trusted Computing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:  977-233 ชุดวิชาระบบเครือขายและความม่ันคง   
การบูตอยางปลอดภัย ทีพีเอม การยืนยันระยะไกล การจัดการหนวยความจํา ทรัสโซน 
อินเทลเอสจีเอกส 
Secure Boot Trusted Platform Module (TPM) Remote Attestation Memory 
Management Unit TrustZone Intel SGX 

3((2)-2-5) 

977-344 อาชญากรรมไซเบอรและดิจิทัลฟอเรนสิกส 

Cyber Crime and Digital Forensics 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี  

อาชญกรรมไซเบอร ข้ันตอนดิจิทัลฟอเรนสิกส ฟอเรนสิกสดานความจํา ชั้นของขอมูล 

กฎหมายที่เก่ียวของ กรณีศึกษาของดิจิทัลฟอเรนสิกส 

Cyber crimes digital forensics procedures memory forensics data layers 

related laws case studies in digital forensics 

3((2)-2-5) 

977-345 การเขียนโปรแกรมและการจําลองเครือขาย  

Network Programming and Simulation 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-233 ชุดวิชาระบบเครือขายและความม่ันคง   

หลักการเขียนโปรแกรมแบบทีซีพีไอพีซ็อกเก็ต เทคโนโลยีการจําลองคอมพิวเตอร

เบื้องตน การจําลองเครือขายคอมพิวเตอร การออกแบบ และการวิเคราะหขอมูล 

เคร่ืองมือการจําลองเครือขาย กรณีศึกษาในการเขียนโปรแกรมและการจําลอง

เครือขาย 

Principles of TCP/IP socket programming introduction of computer 

simulation technologies computer network simulation, design and data 

analysis network simulation tools  case studies in network programming 

and simulation 

 

3((2)-2-5) 
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977-440 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคง 1  

Special Topics in Network and Security Engineering I 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หัวขอพิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหมๆ ที่เก่ียวกับดานวิศวกรรมเครือขายและ

ความมั่นคง ตามที่กําหนดเปนคราวๆ ไป โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตร 

Special topics novel theories or technologies related to network and 

security engineering 

3((x)-y-z) 

977-441 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคง 2 

Special Topics in Network and Security Engineering II 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หัวขอพิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหมๆ ที่เก่ียวกับดานวิศวกรรมเครือขายและ

ความมั่นคง ตามที่กําหนดเปนคราวๆ ไป โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตร 

Special topics novel theories or technologies in networking and security 

engineering 

3((x)-y-z) 

วิชาชีพเลือกวัตถุชาญฉลาด (Intelligent Objects) 

977-350 การประมวลผลประสิทธิภาพสูง 

High Performance Computing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-120 ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

รูปแบบขนาน การทํางานแบบเจานาย-คนทํางาน การสงผานขอความระหวางกัน การ

ออกแบบอัลกอริธึมขนาน รูปแบบการส่ือสารแบบรวม ความซับซอน เกณฑมาตรฐาน

และรูปแบบที่เปนทางการ กลุมกระบวนการเอ็มพีไอ การคูณเมทริกซแบบขนาน 

หัวขอเอ็มพ่ีไอชั้นสงู รปูแบบพื้นฐานพีเธรด การยกเวนรวมกันในพีเธรด รูปแบบ

พื้นฐานโอเพนเอ็มพี การยกเวนรวมกันในโอเพนเอ็มพี สถาปตยกรรมผสม การผสม

ระหวางเอ็มพ่ีไอและโอเพนเอ็มพี การประมวลผลหนวยกระบวนการกราฟก การเขียน

โปรแกรมโอเพนซีแอล การเขียนโปรแกรมโอเพนเอซีซี 

Parallel patterns master-worker and message-Passing parallel algorithm 

design collective communication patterns complexity benchmarks and 

formal models MPI process groups parallel matrix multiplication 

advanced MPI topics patterns in Pthreads mutual exclusion in Pthreads 

basic patterns in OpenMP mutual exclusion in OpenMP hybrid 

architectures MPI+OpenMP GPU computing OpenCL OpenACC 

3((2)-2-5) 
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977-351 ระบบไซเบอรกายภาพ 

Cyber-physical Systems 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-331 ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 
การแนะนําระบบไซเบอรกายภาพ (ซีพีเอส)  การรวมความสามารถไซเบอรดวยความ 

สามารถทางกายภาพ อัลกอริทึมการควบคุมทางคอมพิวเตอรแบบไมตอเนื่อง การ

ออกแบบอัลกอริทึมเพ่ือควบคุมระบบไซเบอร การออกแบบระบบควบคุมและตรวจจับ 

พัฒนาระบบตนแบบ การสรางแบบจําลองการใชซอฟตแวรตแวรและฮารดแวร  

การออกแบบโครงการเชื่อมระบบโครงสรางพื้นฐาน 

Introduction to Cyber-physical systems (CPSs) combination of cyber 

capabilities with physical capabilities discrete computerized control 

algorithms sensing and control systems design prototyping systems 

software and hardware implementation designing project incorporating 

infrastructure systems 

3((2)-2-5) 

977-352 ระบบประมวลผลฝงตัวและระบบปฏิบัติการแบบเวลาจริง 

Embedded Computing and Real-time Operating Systems 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-331 ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 

แนะนําประเด็นปญหา ความทาทาย และวิธีการออกแบบระบบคอมพิวเตอรฝงตัว 

ตัวอยางของระบบฝงตัว ประกอบดวย โทรศัพทเคล่ือนที่ คอนโซลเกม เครื่องใชภายใน

บานและรถยนต มุมมองการออกแบบของระบบฝงตัว การออกแบบซอฟตแวรตแวร

และระดับระบบ การจัดการพลังงาน การวิเคราะหโปรแกรม ระบบปฏิบัติการเวลาจริง 

การจัดตารางงาน เซ็นเซอรไรสาย และโครงงานเก่ียวกับระบบคอมพิวเตอรฝงตัวใชจริง 

Introduces the issues challenges and methods for designing embedded 

computing systems examples of embedded systems include mobile 

phones, game consoles, home appliances, and automobiles design 

aspects of embedded systems software and system-level design power 

management program analysis real-time operating systems task 

scheduling wireless sensors project on real embedded computing 

systems 

3((2)-2-5) 

977-353 หุนยนตและระบบอัตโนมัติ 

Robotics and Automation Systems  

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-120 ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
พื้นฐานของระบบอุตสาหกรรมอัตโนมัติและการผลิตที่มีความยืดหยุ น เทคโนโลยี

หุนยนตอุตสาหกรรมขับ หุนยนตอุตสาหกรรมเบื้องตน เซ็นเซอรและระบบเซ็นเซอร 

โครงสรางเครื ่องกล การขับ ความแมนยํา ความสามารถในการทําซํ ้า การเขียน

3((2)-2-5) 
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โปรแกรมหุ นยนตอุตสาหกรรม เครื ่องมือจําลองสําหรับการเขียนโปรแกรมแบบ

ออฟไลนของหุนยนตอุตสาหกรรม บูรณาการในระบบการผลิต การผลิตภายใน

เครือขายอุตสาหกรรม 

The basics of industrial automation systems and flexible manufacturing 

industrial robotics technology basics of industrial robot, sensors and 

sensor systems, mechanical structure, drives, precision, repeatability the 

use of industrial robots programming of industrial robots simulation tools 

for offline programming of industrial robots integration in production 

systems production within industrial networks 

977-354 การจดจํารูปแบบสําหรับทัศนศาสตรของกลไก 

Pattern Recognition for Machine Vision 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-202 พีชคณิตเชิงเสนสําหรับวิศวกรรม 

ภาพรวมของปญหาเก่ียวกับการมองเห็นและการจําแนกลวดลายของเครื่องจักร การ

สรางและประมวลผลภาพ การสกัดคุณลักษณะจากภาพ การรับรูวัตถุทางชีวภาพ 

ทฤษฎีการตัดสินใจแบบเบส การจัดกลุม การจัดหมวดหมู 

Overview of problems of machine vision and pattern classification image 

formation and processing feature extraction from images biological object 

recognition Bayesian decision theory clustering classification 

3((2)-2-5) 

977-355 การเขียนโปรแกรมอุปกรณเช่ือมตอ 

Connected Devices Programing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-120  ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
แนะนําการเขียนโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่ การใชชุดพัฒนาซอฟตแวรการ

พัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคล่ือนท่ี กายวิภาคศาสตรของโทรศัพทเคล่ือนที่ 

คุณลักษณะของโทรศพัทเคลื่อนที่ โมเดลวิวคอนโทรลเลอร ระบบปฏิบัติการแอน

ดรอยด ซอฟตแวรตแวรแอนดรอยด การเช่ือมตอกับผูใชงานและเจตนา รูปแบบการ

ออกแบบการเช่ือมตอกับผูใชงาน การสรางแดชบอรด บริการพ้ืนฐานของขอมูลบน

โทรศัพทเคล่ือนที่ ผูใหบริการเนื้อหา ปฏิสัมพันธแบบสัมผัส 

Introduction to programming for the mobile devices using software 

development kits (SDKs) mobile application development anatomy of a 

mobile the characteristics of a mobile model-view-controller (MVC) 

android OS android software user interface (UI) and intents user interface 

(UI) design patterns building a dashboard the basis services of mobile data 

content providers touch-based Interaction 

 

3((2)-2-5) 
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977-356 สถาปตยกรรมมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม 

 Mulit-Core  Architecture and Programing 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-331 ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 

แนะนําสถาปตยกรรมมัลติคอร แนวคิดการเขียนโปรแกรมแบบขนาน การทําขนานใน

ระดับเธรด รูปแบบท่ีใชในการออกแบบโปรแกรมแบบขนาน การดีบักโปรแกรมแบบ

ขนาน การวิเคราะหประสิทธิภาพและการหาคาเหมาะที่สุด เครื่องมือในการพัฒนา

โปรแกรมแบบขนาน 

Introduction to multi-core architecture concept of parallel programming 

thread-level parallelism design patterns for parallel programming 

debugging parallel programs performance analysis and optimization 

development tool for parallel programming 

3((2)-2-5) 

977-357 การเรียนรูของเคร่ืองเบ้ืองตน 

Introduction to Machine Learning 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี  

การเรียนรูและการลําดับจากทั่วไปสูเฉพาะ  การเรียนรูโดยใชรูปตนไมการตัดสินใจ 

โครงขายประสาทเทียม  การประเมินสมมติฐาน  การเรียนรูแบบเบยส  ทฤษฎีการ

เรียนรูเชิงคณนา การเรียนรูจากฐานตัวอยาง  อัลกอริทึมพันธุกรรม  การเรียนรูจาก

กลุมของกฎ  การเรียนรูจากการวิเคราะห 

Learning and the general-to-specific ordering decision tree learning 

artificial neural networks hypotheses evaluation bayesian learning  

computational learning theory instance-based learning genetic algorithms 

sets of rules learning analytical learning 

3((2)-2-5) 

977-358 Deep Learning for Vision Systems 

การเรียนรูเชิงลึกสําหรับระบบทัศนศาสตร 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี  

แนะนําระบบชาญฉลาด การแกปญหาดวยการคนหา การคนหาแบบมีไมมีขอมูลและมี

ขอมูล การคนหาเฉพาะที่  แนวคิดการเรียนรูของเคร่ือง การเตรียมขอมูล คณุภาพ

ขอมูล เทคนิคการจําแนกขอมูล ตนไมตัดสินใจ โครงขายประสาทเทียม ทฤษฎีของเบย 

การประเมินโมเดล  การวิเคราะหปญหา การคัดเลือกคุณลักษณะ การจัดกลุม การ

เรียนแบบเสริมกําลงั  การเรียนรูเชิงลึก การประยุกตใชงานเครื่องจักรการเรียนรู  

Introduction to intelligent systems problem solving by searching 

uninformed and informed search local search machine learning concepts 

data preparation data quality classification techniques decision tree 

learning, artificial neural networks Bayes' theorem model evaluation 

3((2)-2-5) 
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problem analysis feature selection clustering reinforcement learning  

deep learning application of machine learning 

977-359 เซนเซอรและการใชงานเช่ือมตอ 

Sensors and their Interfacing Applications 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี  

เซ็นเซอรและสัญญาณ ชนิดของเซน็เซอรแบบแอนะล็อกและดิจิทัล การแปลงสัญญาณ

แอนะล็อกเปนดิจิทัลและดิจิทัลเปนแอนะล็อก วงจรขยายออปแอมป วงจรกรองโดย

ตัวออปแอมป สถาปตยกรรมไมโครคอนโทรลเลอร การเช่ือมตออุปกรณรอบขาง การ

สื่อสารแบบอนุกรม แนะนําชุดคําสั่งและเทคนิคการเขียนโปรแกรม การเรียกใชอินพุต

และเอาทพุตแบบหนวยความจํา การประยุกตไมโครคอนโทรลเลอรเช่ือมตอเซ็นเซอร  

Sensors and signals types of analogue and digital sensors analog-to-digital 

and digital-to-analog conversion op-amp amplification typical op-amp 

filters microcontroller architecture peripheral interfacing serial 

communication programming technique memory mapped input/output 

microcontroller applications with sensor interfaces 

3((2)-2-5) 

977-450 หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 1  

Special Topics in Intelligent Objects I 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หัวขอพิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหม ๆ ที่เก่ียวกับดานวัตถุชาญฉลาด ตามที่

กําหนดเปนคราว ๆ ไป โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

Special topics novel theories or technologies related to intelligent objects 

3((x)-y-z) 

977-451 หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 2 

Special Topics in Intelligent Objects II 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หัวขอพิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหม ๆ ที่เก่ียวกับดานวัตถุชาญฉลาด ตามที่

กําหนดเปนคราว ๆ ไป โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

Special topics novel theories or technologies related to intelligent objects 

3((x)-y-z) 

วิชาชีพเลือกวิศวกรรมซอฟตแวร(Software Engineering) 

977-360 การจัดการโครงงานซอฟตแวรตแวรและการประมาณ  

Software Project Management and Estimation 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 
การวางแผนโครงงานซอฟตแวรการประมาณคาใชจายซอฟตแวรการประมาณราคา

ซอฟตแวรการจัดกําหนดการในการพัฒนาซอฟตแวรการจัดการความเส่ียง การกําหนด

ความเสี่ยงซอฟตแวรการวิเคราะหความเส่ียง การจัดลําดับความสําคัญของความเสี่ยง 

3((2)-2-5) 
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การวางแผนการจัดการความเส่ียง การแกปญหาความเส่ียง การเฝาระวังความเสี่ยง 

การติดตามและควบคมุโครงงานซอฟตแวรมาตรวัดผลของซอฟตแวรข้ันตอนวิธีในการ

เก็บรวบรวมขอมูล การแปลความหมายและการประเมินคาขอมูล 

Software project planning software cost estimation software price 

estimation software development scheduling risk management software 

risk identification risk analysis risk prioritization risk management planning 

risk resolution risk monitoring software project monitoring and control 

software metrics methods for data collection data interpretation and 

evaluation 

977-361 ระบบฐานขอมูลข้ันสูง  

Advanced Database Systems 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-121 ชุดวิชานักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 
องคประกอบของระบบจัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธ การติดตั้งและปรับระบบจัดการ

ฐานขอมูล การจัดการระบบฐานขอมูลแบบผูใชหลายคน ความเปนเอกภาพและความ

มั่นคงของฐานขอมูล การคืนสภาพของฐานขอมูล การประยุกตใชระบบจัดการ

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธผานเว็บ เทคโนโลยีใหม ๆ ดานระบบฐานขอมูล 

Relational database management system components installation and 

configuration of database management system database system 

management for multi-user database integrity and security database 

recovery applying relational database via web modern database system 

technologies 

3((2)-2-5) 

977-362 การพัฒนาซอฟตแวรตแวรเชิงคอมโพเนนต  

Component-based Software Development 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-120 ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
หลักการและเทคนิคที่เก่ียวของกับการพัฒนาซอฟตแวรตแวรเชิงคอมโพเนนต 

เคร่ืองมือและภาษาเชิงคอมโพเนนต วิธีการในการพัฒนาซอฟตแวรตแวรเชิง

คอมโพเนนต การออกแบบและจัดสรางระบบ การนําคอมโพเนนตมาใชใหมทั้งใน

ลักษณะของคอมโพเนนตสําเร็จรูปและ คอมโพเนนตท่ีพัฒนาขึ้นเอง 

Concepts and techniques of component-based software development 

component-oriented tools and languages component-based software 

development approaches system designing and building reusing 

components, including component-of-the-shelf and in-house software 

components 

3((2)-2-5) 
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977-363 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกตขั้นสูง  

Advanced Object Oriented Programming 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-120 ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

เทคนิคการเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกตขั้นสูง การเขียนโปรแกรมสวนโตตอบกับผูใช

แบบกราฟก (จียูไอ) การเขียนโปรแกรมแสดงผลภาพกราฟก 2 มิติและ 3 มิติ การติดตอ

กับฐานขอมูล การควบคุมทรานเซ็กชั่น แบบฟอรมและรายงาน การติดตอผานระบบ

เครือขายโดยใช โพรโทคอลแบบตาง ๆ การเรียกใชงานเมธอดขามเครื่อง 

Advanced object oriented programming techniques GUI programming 2D 

and 3D visualization programming database connection transaction 

management form and report network connection with various protocols 

socket and remote method invocation 

3((2)-2-5) 

977-364 การโมเดลและพัฒนาซอฟตแวรตแวรขั้นสูง  

Advanced Software Modeling and Development 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 
เทคนิคการเขียนโปรแกรมแบบการสะทอน  การพัฒนาซอฟตแวรตแวรในแนวทาง

แบบแอสเพค การพัฒนาซอฟตแวรตแวรโดยอาศัยแบบจําลอง ภาษา ของแบบจําลอง 

เทคนิคในการทําเมตาโมเดล วิธีการแปลงภาษาโปรแกรมโดยใชแบบจําลอง เทคนิค

การวิเคราะหแบบจําลอง 

Reflection programming technique aspect-oriented software 

development model-driven software development modelling languages 

techniques for meta-modelling model transformation approaches analysis 

techniques on models 

3((2)-2-5) 

977-365 วิธีแบบฟอรมอลในวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

Formal Methods in Software Engineering 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

ระเบียบวิธีการแบบฟอรมอล การกําหนดรายละเอียดแบบฟอรมอล เคร่ืองหมาย

สญัลักษณทางคณิตศาสตร การสรางสคีมาแคลคูลัส การพัฒนาซอฟตแวรตแวรโดย

วิธีการแบบฟอรมอล การพัฒนาซอฟตแวรตแวรแบบเครงครัด ภาษาเซมิฟอรมอล 

วิศวกรรมซอฟตแวรตแวรแบบคลีนรูม การสรางกรณีการทดสอบจากขอกําหนดทาง

ซอฟตแวรเครื่องมือตางๆ ที่ใช ในระเบียบวิธีการแบบฟอรมอล กรณีศึกษา 

Formal methods formal specification mathematical notation schema 

calculus generic constructions rigorous software development semi-

formal specification cleanroom software engineering test generation from 

specification formal method tools case studies 

3((2)-2-5) 



66 

 

977-366 การพัฒนาซอฟตแวรตแวรทางเลือก  

Alternative Software Development 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

แนวคิดและหลักการของการพัฒนาซอฟตแวรตแวรแบบปรับตัว ลักษณะพ้ืนฐานของ

วงจรชีวิตของการพัฒนาซอฟตแวรตแวรแบบปรับตัว การพัฒนาวิธีการทํางานรวมกัน 

หลักการวิธี อไจล วิธีปฏิบัติทางวิศวกรรมในการพัฒนาแบบอไจล เชน สกรัม คานบัง 

ลนี การพัฒนาโดยใชการทดสอบเปนหลัก การพัฒนาโดยใชฟเจอรเปนหลัก การ

ทดสอบระบบแบบอัตโนมัติ การโปรแกรมแบบเอกซพี การระบุความตองการการ

ทํางานโดยการยกตัวอยาง การบูรณาการอยางตอเนื่อง 

Principle of adaptive software development basic characteristics of an 

adaptive software development life cycle collaborative approach agile 

methodologies engineering practice in agile software development such 

as scrum, kanban, lean, test driven development (TDD), feature driven 

development (FDD), automated acceptance testing, extreme 

programming (XP) software specification by example continuous 

integration 

3((2)-2-5) 

977-367 วิธีปฏิบัติที่ดีในวิศวกรรมซอฟตแวร 

Best Practice in Software Engineering 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

นิยามและความหมายของแนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุดสําหรับวิศวกรรมซอฟตแวรแนวทาง

ปฏิบัติที่ดีที่สุดสําหรับสถาปตยกรรมซอฟตแวรตแวรและการออกแบบ แนวทางการ

ปฏิบัติที่ดีที่สุดสําหรับการวางแผนงาน แนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุดสําหรับการโปรแกรม 

แนวทางการปฏิบัติที่ดีที่สดุสําหรบัการเปลี่ยนแปลงแกไขโปรแกรมและควบคุม แนว

ทางการปฏิบัติที่ดีที่สุดสําหรบัการประกันคุณภาพซอฟตแวรแนวทางการปฏิบัติที่ดี

ที่สดุสําหรับความมั่นคง แนวทางการปฏิบัติที่ดีท่ีสุดสําหรับมาตรฐานนานาชาติ 

แนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุดสําหรับระบบลาสมัย แนวทางปฏิบัติที่ดีท่ีสุดสําหรับหนวยวัด

ทางดานซอฟตแวรตแวร 

Introduction and definitions of software engineering best practices best 

practices for software architecture and design best practices for project 

planning best practices for programming and coding best practices for 

software changes and control best practices for software quality assurance 

best practices for security best practices for international software 

standards best practices for legacy applications best practices for software 

metrics  

3((2)-2-5) 
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977-460 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร1  

Special Topics in Software Engineering I 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หัวขอพิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหมๆ ท่ีเก่ียวกับดานวิศวกรรมซอฟตแวร

ตามที่กําหนดเปนคราวๆ ไป โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

Special topics novel theories or technologies related to software 

engineering 

3((x)-y-z) 

977-461 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร2 

Special Topics in Software Engineering II 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

หัวขอพิเศษเทคโนโลยีหรือวิทยาการสาขาใหมๆ ที่เก่ียวกับดานวิศวกรรมซอฟตแวร

ตามที่กําหนดเปนคราวๆ ไป โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร  

Special topics novel theories or technologies related to software 

engineering 

3((x)-y-z) 

4) กลุมวิชาฝกประสบการณภาคสนาม  

977-470 สหกิจศึกษา 1 

Cooperative Education I 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   ไมมี 

การฝกปฏิบัติงานในลักษณะเสมือนพนักงานในสถานประกอบการที่คณะกรรมการ

บริหารหลักสูตรเห็นชอบ นักศึกษาจะตองมีชั่วโมงการทํางานเต็มเวลารวมแลวไมนอย

กวา 16 สัปดาห หรือ 640 ชั่วโมง เมื่อสิ้นสุดการฝกสหกิจ นักศึกษาตองนําเสนอและ

จัดทํารายงานใหกับสถานประกอบการ 

On the job training as a full-time staff of an approved workplace for a 

period not less than 16 weeks or 640 hours including oral presentation 

and final report submission to the entrepreneur 

6(0-36-0) 

977-471 สหกิจศึกษา 2 

Cooperative Education II 

รายวิชาบังคับเรียนกอน:   977- 471 สหกิจศกึษา 1 

การฝกปฏิบัติงานในลักษณะเสมือนพนักงานในสถานประกอบการที่คณะกรรมการ

บริหารหลักสูตรเห็นชอบ นักศึกษาจะตองมีชั่วโมงการทํางานเต็มเวลารวมแลวไมนอย

กวา 16 สัปดาห หรือ 640 ช่ัวโมง เมื่อสิ้นสุดการฝกสหกิจ นักศึกษาตองนําเสนอและ

จัดทํารายงานใหกับสถานประกอบการ 

6(0-36-0) 
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On the job training as a full-time staff of an approved workplace for a 

period not less than 16 weeks or 640 hours including oral presentation 

and final report submission to the entrepreneur 
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หมวดที่ 4 การจัดกระบวนการเรียนรู 

 

1. นโยบายการจัดการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

โดยหลักสูตรนี้มีรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ดังน้ี 

1) มีรายวิชาที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการการเรียนรู กับการทํางาน (Work Integrated  Learning: WIL) 

เพื่อใหเกิดการเรียนรูที ่สามารถปฏิบัติงานไดจริง เชน การเรียนรูที ่เนนการลงมือทําจริง การผสมผสานการ

เรียนรูจากประสบการณจริงนอกหองเรียนผนวกกับการเรียนในหองเรียน ทั้งในรูปแบบของการศึกษาวิจัย 

การฝกงาน สหกิจศึกษา การทํางานเพื่อสังคม เปนตน โดยจัดใหมีรายวิชาที่สอดแทรก WIL ไมนอยกวา 

รอยละ 50 ของจํานวนหนวยกิตในหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร กรณีที่มีความรวมมือกับหนวยงานราชการ 

รัฐวิสาหกิจ และเอกชน ใหระบุไวดวย 

2) กําหนดใหมีรายวิชาสหกิจศึกษา / การฝกปฏิบัติตามที่สภาวิชาชีพกําหนด  โดยมีผูไปปฏิบัติงานสหกิจ

ศึกษา ไมนอยกวารอยละ 10  ของจํานวนนักศึกษาในหลักสูตร 

3) กําหนดใหมีการจัดการเรียนการสอนแบบเชิงรุก (active learning)  ไมนอยกวารอยละ70 ของรายวิชาใน

หลักสูตร 

4) กําหนดใหทุกรายวิชาใชภาษาอังกฤษรวมในการจัดการการเรียนการสอนไมนอยกวารอยละ 50  ของ

รายวิชาในหลักสูตร 

 

2. การพัฒนาคุณลักษณะของนักศึกษาในหลักสูตร 

คุณลักษณะของนักศึกษา ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

คุณลักษณะบุคคลทั่วไป 

1.มีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ มีความ

รับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

 

2.สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนในพหุ

วัฒนธรรม และปรับตัวเขากับสังคมในฐานะ

พลเมืองโลก 

คุณลักษณะบุคคลตามวิชาชีพหรือศาสตร 

1.บูรณาการความรูทางวิศวกรรมซอฟตแวร

วัตถุอัจฉริยะ หรือ ระบบเครือขายและ

ความมั่นคงทางไซเบอร ในงานดาน

วิศวกรรมดิจิทัล 

 

2.มีประสบการณการทํางานดานวิศวกรรม

ดิจิทัลในสถานประกอบ 

 

PLO4 แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีความซื่อสัตยสุจริต มี

จรรยาบรรณทางวิชาชีพ และมีความรับผดิชอบตอสังคม 

 

PLO5 ทํางานรวมกับผู อื ่นโดยเคารพสิทธิ์และรับฟง

ความคิดเห็นของผู อ ื ่นภายใตสภาพแวดดลอมพหุ

วัฒนธรรมในฐานะพลเมืองโลก 

 
PLO1 บูรณาการความรูวิศวกรรมดิจิทัลดานวิศวกรรม

ซอฟตแวรตแวร วัตถุอัจฉริยะ หรือระบบเครือขายและ

ความมั่นคงทางไซเบอรเพื ่อแกไขปญหาดานวิศวกรรม

ดิจิทัลตามความตองการของสถานประกอบการทางดาน

วิศวกรรมดิจิทัลได 

PLO2 สรางหรือพัฒนานวัตกรรมจากโจทยที่ไดรับจาก

สถานประกอบการผานการฝกปฏิบัติภาคสนาม 
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คุณลักษณะของนักศึกษา ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLOs) 

3.สามารถใชภาษาอังกฤษในการสื่อสารและ

แสวงหาความรูดานวิศวกรรมดิจิทัลได 

 

PLO3 ใชภาษาอังกฤษในการสื่อสารไดอยางถูกตองตาม

สถานการณและคนควาหาความรู ทางดานวิศวกรรม

ดิจิทัลไดดวยตนเอง 

 

3. ตารางแสดงความสัมพันธระหวางผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตรกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

พ.ศ. 2565 

ผลลัพธการเรียนรู 

ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ผลลัพธการ

เรียนรูทั่วไป 

ผลลัพธการ

เรียนรูเฉพาะ 

ความรู ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO1 บูรณาการความรู

วิศวกรรมดิจิทัลดานวิศวกรรม

ซอฟตแวรตแวร วัตถุอัจฉริยะ 

หรือระบบเครือขายและความ

มั่นคงทางไซเบอรเพ่ือแกไข 

ปญหาดานวิศวกรรมดิจิทัล

ตามความตองการของสถาน

ประกอบการทางดาน

วิศวกรรมดิจิทัลได 

      

PLO2 สรางหรือพัฒนา

นวัตกรรมจากโจทยที่ไดรับ

จากสถานประกอบการผาน

การฝกปฏิบัติภาคสนาม 

      

PLO3 ใชภาษาอังกฤษในการ

สื่อสารไดอยางถูกตองตาม

สถานการณและคนควาหา

ความรูทางดานวิศวกรรม

ดิจิทัลไดดวยตนเอง 

      

PLO4 แสดงออกถึงพฤติกรรม

ท่ีมีความสื่อสัตยสุจริต มี

จรรยาบรรณทางวิชาชีพ และ

มีความรับผดิชอบตอสังคม 

      

PLO5 ทํางานรวมกับผูอ่ืนโดย

เคารพสิทธ์ิและรับฟงความ

คิดเห็นของผูอ่ืนภายใต
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ผลลัพธการเรียนรู 

ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ผลลัพธการ

เรียนรูทั่วไป 

ผลลัพธการ

เรียนรูเฉพาะ 

ความรู ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

สภาพแวดดลอมพหุวัฒนธรรม

ในฐานะพลเมืองโลก 
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4. ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธ / วิธีการสอน และ กลยุทธ / วิธีการวัดและการประเมินผล 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธ / วิธีการสอน กลยุทธ / วิธีการวัดและการประเมินผล 

PLO1 บูรณาการความรูวิศวกรรมดิจิทัลดานวิศวกรรม

ซอฟตแวรตแวร วัตถุอัจฉริยะ หรือระบบเครือขายและ

ความมั ่นคงทางไซเบอรเพื ่อแกไขปญหาดานวิศวกรรม

ดิจิทัลตามความตองการของสถานประกอบการทางดาน

วศิวกรรมดิจิทัลได 

1. ใชการเรียนการสอนแบบบรรยาย 

2. ใชปญหาทางดานวิศวกรรมดิจิทัลเปนตัวอยางในวิชา

พื้นฐาน วชิาคณติศาสตร วิชาคอมพิวเตอร และวิชาเฉพาะ

ดาน 

3. การสอนแบบบูรณาการการเรียนกับการทําางาน โดย

เนนงานภาคอุตสาหกรรม และสังคมในบริบทของพื ้นท่ี

ระดับชาติและนานาชาต ิ

ประเมินจาก 

1. การทดสอบยอย 

2. การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 

3. การรายงาน/แผนงาน/โครงการ 

4. การนําเสนอผลงาน 

5. ประเมินจากผลงานการปฏิบัติสหกิจศึกษา 

PLO2 สรางหรือพัฒนานวัตกรรมจากโจทยที ่ไดรับจาก

สถานประกอบการผานการฝกปฏิบัติภาคสนาม  

1. การเรียนปฏิบัติการ 

2. การเรียนรู จากประสบการณการแกไขปญหา หรือ

สถานการณจําลอง 

3. การสอนแบบบูรณาการการเรียนกับการทําางาน โดย

เนนงานภาคอุตสาหกรรม 

4. จัดประสบการณการเรียนรูในภาคปฏิบัต ิ

 

ประเมิน 

1. การปฏิบัติงาน 

2. สังเกตการณอภิปราย 

3. การทดสอบปากเปลา 

5. ความสมบูรณของผลงาน 

5. ประเมินจากรายงานที่ใหคนควาและการฝกปฏิบัติ 

ตางๆ 

PLO3 ใชภาษาอังกฤษในการสื่อสารไดอยางถูกตองตาม

สถานการณและคนควาหาความรูทางดานวิศวกรรมดิจิทัล

ไดดวยตนเอง 

1. จ ัดก ิจกรรมส ง เสร ิมการใช  งานภาษาอ ัง กฤษที่

หลากหลายและเหมาะสม 

2. จัดกระบวนการเรียนการสอนที่ฝกทักษะการสื่อสาร ท้ัง

ในระดับบุคคลและกลุม เชน สะทอนคิด อภิปรายกลุมการ

ทํากรณีศึกษา การโตวาที การจัดทําโครงการ การทดลอง

ในหองปฎบิัติการ ฯลฯ 

ประเมินจาก 

1. ทักษะการพูดในการนําเสนอผลงาน 

2. ทักษะการเขียนรายงาน 

3. ความสามารถในการใชคนหาขอมูลดานวิศวกรรมดิจิทัล

ไดอยางถูกตอง 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธ / วิธีการสอน กลยุทธ / วิธีการวัดและการประเมินผล 

PLO4 แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีความซ่ือสัตยสุจริต มี

จรรยาบรรณทางวิชาชีพ และมีความรับผิดชอบตอสังคม 

1. อาจารยผูสอนสอดแทรกคุณธรรม จรยิธรรมในการสอน 

2. จัดกิจกรรมสงเสริมการปลูกฝงจิตสํานึกในการถือ

ประโยชนสังคมเปนที่ตั้ง 

3. มีส่ือการเรียนการสอน ที่เนนคุณธรรม จริยธรรม 

ประเมินจาก 

1. ประเมินจากการตรงตอเวลาของนักศึกษาในการเขา

เรียน การสงงานท่ีไดรับมอบหมาย การเขารวมกิจกรรม 

2. ความมีวนิัยและความพรอมเพรียงของนักศึกษาในการ

เขารวมกิจกรรมเสริมหลักสูตร 

3. การรับผิดชอบในหนาที่ที่ไดรับมอบหมาย 

4. พฤติกรรมการเรียนและการสอบ 

PLO5 ทํางานรวมกับผูอื่นโดยเคารพสิทธิ์และรับฟงความ

คิดเห็นของผูอื ่นภายใตสภาพแวดดลอมพหุวัฒนธรรมใน

ฐานะพลเมืองโลก 

 

1. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการทํางานเปนกลุม

และงานที่ตองมีปฏิสัมพันธระหวางบุคคล 

2. สอดแทรกเรื่องความรับผิดชอบการมีมนุษยสัมพันธ 

การเขาใจ วัฒนธรรมขององคกร ฯลฯ ในรายวิชาตางๆ 

ประเมินจาก 

1. สังเกตลักษณะงานของนักศึกษาขณะทําโครงงานหรือ

ช้ินงาน 

2.สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาขณะ

ทํากิจกรรมกลุม 

3.ความรับผิดชอบในหนาที่ที่ไดรับมอบหมาย 
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5. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) สูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

 

I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

ก.หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

GE1 ภาษาและการสื่อสาร 
805-011G1 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานเพื่อการฟงและ

การพูด 

English for Fundamental Listening and 

Speaking 2((2)-0-4) 

1   I I  

805-012G1 ภาษาอังกฤษเพื่อการอ0านและ การ

เขียนข้ันพื้นฐาน 

English for Fundamental Reading and 

Writing 2((2)-0-4) 

1   I I  

GE2 การพัฒนาความคิด 

การคดิเชิงตรรกะและตัวเลข 
969-021G2A การจัดการทางการเงิน 

Financial Management 2((2)-0-4) 

2   I I  

การคดิเชิงระบบ 
969-022G2B คิดเปน ชีวิตเปลี่ยน 

Change Your Thoughts, Change Your Life 

2((2)-0-4) 

2   I I I 
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

GE3 การคิดแบบผูประกอบการ 
810-031G3 แนวคิดผูประกอบการรุนใหม 

Entrepreneurial Ideas for Young Blood 

2((2)-0-4) 

2   I I I 

GE4 การใชเทคโนโลยีดิจิทัล 
969-041G4 การรูดิจิทัลระดับสากล  

Global Digital Literacy 2((2)-0-4) 

3 I  I I I 

GE5 สุขภาวะองครวม 
969-054G5 อี-สปอรต 

E-Sport 2((2)-0-4) 

3   I I I 

GE6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน 

980-061G6 ม.อ.อาสากับการพัฒนาอยาง 

ยั่งยืน 

PSU Volunteer and Sustainable 

Development Goals 2((2)-0-4) 

3   I I I 

GE7 การปรับตวัใหเขากับพลวัตรของโลก 

810-071G7 ความรับผิดชอบตอสังคมของ 

องคกร 

Social Responsibility Organizations 

2((2)-0-4) 

3   I I I 
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

วิชาเลือก 
805-004G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครงาน 

English for Job Application 2((2)-0-4) 

4      

805-005G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการนําเสนอ 

งานและอภปิราย 

English for Presentation and Discussion 

2((2)-0-4) 

4   I I I 

805-001G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการออก

เสียง  

English for Pronunciation 2((2)-0-4) 

4   I I I 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 

977-100 แคลคูลัสสําหรับวิศวกรรม 

Calculus for Engineering 3((3)-0-6) 

1 I  I   

977-101 คณิตศาสตรดิสครีต   

Discrete Mathematics 2((2)-0-4) 

1 I  I   

977-110 วิศวกรรมดิจิทัลเบื้องตน  

Introduction to Digital Engineering 1((1)-0-2) 

1 I  I 

 

I I 

977-111 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร   

Computer Ethics and Laws 1((1)-0-2) 

1   I I I 

977-112 การคิดเชิงออกแบบ และ UI/UX 1 I I I   
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

Design Thinking  and UI/UX 2((2)-0-4) 

977-210 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและ

ระบบปฏบิัติการ 

Computer Architecture and Operation 

Systems 2((2)-0-4) 

1 I  I   

977-120  ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

Module: Computer Programming  

9((6)-6-15) 

1 I I I I  

977-121  ชุดวิชานักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 

Module: Website Design and Development 

9((6)-6-15) 

1 I I I I  

977-200 พีชคณิตเชิงเสนสําหรับวิศวกรรม  

Linear Algebra for Engineering 2((2)-0-4) 

2 I  I   

977-201 สถิติและความนาจะเปน  

Statistics and Probability 3((2)-2-5) 

2 I  I   

977-220  ชุดวชิาอิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ต

ของสรรพส่ิง   

Module: Electronics and Internet of Things 

9((6)-6-15) 

2 I I I I  

977-221 ชุดวิชาระบบเครือขายและความ

ปลอดภัย   

2 I I I I  
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

Module: Network and Security 9((6)-6-15) 

977-310 สัมมนา  

Seminar 1(0-2-1) 

3   R R R 

977-311 การบริหารโครงการและการประกัน

คุณภาพ  

Project Management and Quality 

Assurance 3((3)-0-6) 

3 R I  R R 

977-312 เตรียมสหกิจศึกษา  

Pre-cooperative Education 1(0-3-0) 

3   R R R 

977-313 การออกแบบและนวัตกรรมกระบวนการ

ทางธุรกิจ 

Business Process Design and Innovation  

3((2)-2-5) 

3 R I R  R 

977-314 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1 

Digital Engineering Project I 3(0-9-0) 

3 R R R R R 

977-330 ชุดวิชาวิศวกรรมเครือขายและความ

มั่นคงทางไซเบอร 

Module: Network Engineering and Cyber 

Security 9((6)-6-15) 

 

 

3 R R R R  
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

977-331 ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 

Module: Intelligence Object Engineering 

9((6)-6-15) 

3 R R R R  

977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

Module: Software Engineering 9((6)-6-15) 

3 R R R R  

977-340 เครือขายแบบไรสายและเคล่ือนที่  

Mobile and Wireless Networks 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-341 อินเทอรเน็ตโพรโทคอลและการใชงาน 

Internet Protocols and Implementation 

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-342 การทดสอบความม่ันคงจากการแฮกและ

การเจาะระบบ  

Hacking and Penetration Security Testing 

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-343 ระบบคอมพิวเตอรที่เช่ือถือได 

Trusted Computing 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-344 อาชญากรรมไซเบอรและดิจิทัลฟอเรน

สิกส  

Cyber Crime and Digital Forensics 3((2)-2-5) 

 

 

3-4 R R R   
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

977-345 การเขียนโปรแกรมและการจําลอง

เครือขาย  

Network Programming and Simulation  

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-440 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและ

ความม่ันคง 1  

Special Topics in Network and Security 

Engineering I 3((x)-y-z) 

3-4 R R R   

977-441 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและ

ความม่ันคง 2  

Special Topics in Network and Security 

Engineering II 3((x)-y-z) 

3-4 R R R   

977-350 การประมวลผลประสิทธิภาพสูง  

High Performance Computing 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-351 ระบบไซเบอรกายภาพ  

Cyber-physical Systems 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-352 ระบบประมวลผลฝงตัวและปฏิบัติการ

แบบเวลาจริง  

Embedded Computing and Real-time 

Operating Systems 3((2)-2-5) 

 

3-4 R R R   
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

977-353 หุนยนตและระบบอัตโนมัติ 

Robotics and Automation System                                     

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-354 การจดจํารูปแบบสําหรับทัศนศาสตรของ

กลไก  

Pattern Recognition for Machine Vision 

3((2)-2-5) 

 R R R   

977-355 การเขียนโปรแกรมอุปกรณเช่ือมตอ  

Connected Devices Programming 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-356 สถาปตยกรรมมัลติคอรและการเขียน

โปรแกรม 

Mulit-Core  Architecture and Programing 

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-357 การเรียนรูของเคร่ืองเบื้องตน 

Introduction to Machine Learning 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-358 การเรียนรูเชิงลึกสําหรบัระบบทัศน

ศาสตร 

Deep Learning for Vision Systems 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-359 เซนเซอรและการใชงานเชื่อมตอ 

Sensors and their Interfacing Applications 

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

977-450 หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 1  

Special Topics in Intelligent Objects I  

3((x)-y-z) 

3-4 R R R   

977-451 หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 2  

Special Topics in Intelligent Objects II  

3((x)-y-z) 

3-4 R R R   

977-360 การจัดการโครงงานซอฟตแวรตแวรและ

การประมาณ 

Software Project Management and 

Estimation 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-361 ระบบฐานขอมูลข้ันสูง  

Advanced Database Systems 3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-362 การพัฒนาซอฟตแวรตแวรเชิง

คอมโพเนนต  

Component-based Software Development 

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-363 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกตข้ันสูง  

Advanced Object Oriented Programming 

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-364 การโมเดลและพัฒนาซอฟตแวรตแวรข้ัน

สูง  

3-4 R R R   
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

Advanced Software Modeling and 

Development 3((2)-2-5) 

977-365 วิธีแบบฟอรมอลในวิศวกรรมซอฟตแวรต

แวร 

Formal Methods in Software Engineering 

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-366 การพัฒนาซอฟตแวรตแวรทางเลือก  

Alternative Software Development  

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-367 วิธีปฏบิัติที่ดีในวิศวกรรมซอฟตแวร 

Best Practice in Software Engineering 

3((2)-2-5) 

3-4 R R R   

977-460 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร1  

Special Topics in Software Engineering I 

3((x)-y-z) 

3-4 R R R   

977-461 หัวขอพิเศษทางวศิวกรรมซอฟตแวร2  

Special Topics in Software Engineering II 

3((x)-y-z) 

3-4 R R R   

977-411 โครงงานวิศวกรรมดจิิทัล 2 

Digital Engineering Project II 3(0-9-0) 

4 M M M M M 

977-470 สหกิจศึกษา 1 4 M M M M M 
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I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา/ชุดวิชา และ หนวยกิต ช้ันปที ่ PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 

Cooperative Education I 6(0-36-0) 

977-471 สหกิจศึกษา 2 

Cooperative Education II 6(0-36-0) 

4 M M M M M 
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6. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณภาคสนาม (การฝกงาน หรือสหกิจศึกษา) 

6.1 ชวงเวลา 

       แผน สหกิจศึกษา 1 ปการศึกษา    ภาคการศึกษาที่ 1 และ 2 ของปการศึกษาที่ 4  

       แผน สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา   ภาคการศึกษาที่ 1 ของปการศึกษาที่ 4 

       การจัดเวลาและตารางสอน 

       แผน สหกิจศึกษา 1 ปการศึกษา   จัดเต็มเวลาใน 1 ปการศึกษา 

       แผน สหกิจศึกษา 1 ภาคการศกึษา  จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 

 

6.2 การเตรียมการ 

หลักสูตรตองการใหบัณฑิตมีประสบการณในวิชาชีพกอนเขาสูการทํางานจริง ดังนั้นหลักสูตรจึงกําหนดการ

ฝกประสบการณภาคสนามไวเปน 2 แผน คือ  

แผน สหกิจศึกษา 1 ปการศึกษา 

นักศึกษาศกึษารายวิชาสหกิจศึกษา จํานวน 12 หนวยกิต ซึ่งนักศึกษาตองเรียนรายวิชาสหกิจศึกษา 1 และ 

2 เพ่ือฝกประสบการณภาคสนามภายใตการดูแลของอาจารยท่ีปรึกษา/อาจารยนิเทศ  

แผน สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา 

นักศึกษาศึกษารายวิชาสหกิจศึกษา จํานวน 6 หนวยกิต ซึ่งนักศึกษาตองเรียนรายวิชาสหกิจศึกษา 1 เพื่อ

ฝกประสบการณภาคสนามภายใตการดูแลของอาจารยที่ปรึกษา/อาจารยนิเทศ และกลับมาศึกษาตอใน

รายวิชาโครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 2 และรายวิชาชีพเลือกเพิ่มเติมอีก 1 รายวิชา ทั้งนี้นักศึกษาที่จะเลือก 

แผนนี้จะตองผานการพิจารณาเห็นชอบจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

 

6.3 การประเมินผล 

     เกณฑการประเมนิผลวัดเปนเกรด S (Satisfactory หรอื ผาน) และ U (Unsatisfactory หรือ ไมผาน) 

     โดยยึดหลัก 5 ขอ 

      1.เขารวมกิจกรรม อบรม สัมมนา ปฐมนิเทศ สัมภาษณ แลกเปลี่ยนเรียนรูประสบการณ ครบทุกกิจกรรม 

     2.ไดรับผลการประเมินจากพนักงานที่ปรึกษาไมนอยกวา 60% 

   3.ไดรับผลการประเมินจากอาจารยที่ปรึกษาไมนอยกวา 60% 

          4.ไดรบัผลการประเมินรวมทั้งหมดไมนอยกวา 60% 

          5.ไดรบัรปูเลมรายงานโครงงานฉบับสมบูรณ 
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7. ขอกําหนดเกี่ยวกับการทําโครงงาน หรือ งานวิจัย 

7.1 ชวงเวลา 

แผน สหกิจศึกษา 1 ปการศึกษา  ตองเรียนวิชาโครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1 จํานวน 3  หนวยกิตในภาค

การศึกษาที่ 2 ของปการศึกษาที่ 3 

แผน สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา ตองเรียนวิชาโครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1 จํานวน 3 หนวยกิตในภาค

การศึกษาที่ 2 ของปการศึกษาที่ 3 และเรียนวิชาโครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 2 จํานวน 3 หนวยกิตในภาค

การศึกษาที่ 2 ของปการศึกษาที่ 4 

 

7.2 การเตรียมการ 

       1) มอบหมายอาจารยที่ปรึกษาโครงการใหนักศึกษาตามความถนัดในแตละดานของงานวิจัย 

       2) กําหนดชั่วโมงการใหคําปรึกษา ใหขอมูลขาวสารเก่ียวกับโครงงานทางเว็บไซต และปรับปรุงใหทันสมัย 

  เสมอ 

       3) อาจารยท่ีปรdึษาใหคําปรึกษาในการเลือกหัวขอ และกระบวนการศึกษาคนควาและประเมินผล 

       4) อาจารยท่ีปรึกษาจัดทําบันทึกการใหคําปรึกษา 

       5) จัดสรรงบประมาณสนับสนุนการวิจัย จัดสิ่งอํานวยความสะดวก และเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

       6) จัดใหนักศึกษานําเสนอผลการศึกษาปากเปลาตออาจารยที่ปรึกษาประจําวิชา 

       7) จัดกิจกรรมเพื่อใหนักศึกษานําเสนอผลงานตออาจารยประจํารายวิชา 

 

7.3 การประเมินผล 
      1) ประเมินผลจากความกาวหนาในการทําโครงงาน  

       2) ประเมินผลจากการนําเสนอปากเปลา และจากการเขียนรายงาน 

       3) ผูสอนและผูเรียนประเมินผลการเรียนรูรวมกัน  

       4) การเขารวมกิจกรรมของผูเรียนในการนําเสนอผลงาน 

       5) ผูประสานงานรายวิชาประเมินผลการเรียนของผูเรียนตามเกณฑที่กําหนด โดยความเห็นชอบของ  

 อาจารยประจํารายวิชา  
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8. ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเม่ือส้ินปการศกึษา 

ชั้นปที่ ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเมื่อสิ้นป

การศึกษา 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO4 PLO5 

1 อธิบายทฤษฎีของการเขียนโปรแกรม และเขียน

โปรแกรมเบ้ืองตน 

     

อธิบายทฤษฎีและใชงานเครื่องสาํหรับการ

ออกแบบและพัฒนาเว็บไซตได 

     

ใชภาษาอังกฤษเพ่ือติดตอสื่อสารในชีวิตประจําวัน

ได 

     

2 อธิบายทฤษฎีและใชงานเครื่องของระบบเครือขาย

และความปลอดภัยได 

     

อธิบายทฤษฎีและใชงานเครื่องของระบบวัตถุ

อัจฉริยะได 

     

3 สามารถคนควาและสรุปประเด็นสําคัญจาก

แหลงขอมูลที่เปนภาษาอังกฤษได 

     

เชื่อมโยงความรูทางดานวิศวกรรมซอฟตแวรระบบ

เครือขายและความมั่นคง วัตถุอัจริยะสําหรับการ

พัฒนานวัตกรรมในรายวิชาโครงงาน และนําเสนอ

ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

     

เลือกใชเครื่องมือเฉพาะทางเพ่ือแกปญหาดาน

วิศวกรรมดิจิทัลตามที่ตองการได 

     

4 เชื่อมโยงความรูที่เรียนมาประยุกตใชในวิชาสหกิจ

ศึกษา 

     

แสดงออกถึงการพัฒนาทักษะทางวิชาชีพดวย

ตนเองอยางตอเนื่อง เพื่อใชแกปญหาดาน

เทคโนโลยีดิจิทัลได 

     

แสดงออกถึงพฤติกรรมที่ซ่ือสัตยสุจริต 

จรรยาบรรณทางวิชาชีพ รับผิดชอบตอตนเองและ

สังคม 
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หมวดที่ 5 ความพรอมและศักยภาพในการบริหารหลักสูตร 

 

1. การบริหารทรัพยากร 

1.1 การบริหารงบประมาณ 

วิทยาลัย/หลักสูตรจัดสรรงบประมาณแผนดินและงบประมาณเงินรายไดเพื่อจัดซื้อตํารา สื่อการเรียนการสอน 

โสตทัศนูปกรณ และวัสดุครุภัณฑคอมพิวเตอรอยางเพียงพอ เพื่อสนับสนุนการเรียนการสอนในชั้นเรียนและสราง

สภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการเรียนรูดวยตนเองของนักศึกษา 

 

1.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนท่ีมีอยูเดิม 

1) หนังสือ/ตํารา 

2) ส่ือการเรียนรู 

3) ครุภัณฑ 

หนังสือ ตํารา วารสาร ในหองสมุดวิทยาเขตภูเก็ต  มีดังนี้ 

หนังสือภาษาไทย          27,192  เลม   

หนังสือภาษาอังกฤษ        15,405  เลม 

วารสารภาษาไทย               91    ช่ือเรื่อง 

วารสารภาษาอังกฤษ            16   ช่ือเรื่อง 

วิทยานิพนธ                   612   ชื่อเร่ือง 

โสตทัศนูปกรณ (ซีดีรอม)                  2,532   ชื่อเร่ือง 

ฐานขอมูลออนไลน                

วิทยาลยัการคอมพิวเตอร มีหองสมุดเฉพาะทาง บริการหนังสือหรือตําราที่เก่ียวกับรายวิชาตางๆ ในหลกัสูตร หรือ

หนังสือเกี่ยวกับเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร เปดบริการสําหรับนักศึกษาของวิทยาลัยโดยเฉพาะมหาวิทยาลัยมี

ความพรอมดานหนังสือ ตํารา และการสืบคนผานฐานขอมูลจากหองสมุดวิทยาเขตภูเก็ต และสามารถยืม

ทรัพยากรสารสนเทศระหวางหองสมุดแตละวิทยาเขต และมหาวิทยาลัยของรัฐในประเทศไทยผานบริการระบบ 

ยืม-คืน ระหวางหองสมุด (PSULINET: Prince of Songkla University Library Network) มีความรวมมือใน

ทองถิ ่นกับหองสมุดมหาวิทยาลัยราชภัฏในทองถิ่นในการใชทรัพยากรสารสนเทศรวมกัน และสามารถเขาใช

บรกิารในหองสมุดเครือขาย PULINET (Provincial University Library Network) 

 

1.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพ่ิมเติม 

1) มคีณะกรรมการวางแผน จัดหา และติดตามการใชทรัพยากรการเรียนการสอน 

2) อาจารยผูสอนและผูเรียนเสนอรายชื่อหนงัสือ สื่อ และตํารา ไปยังคณะกรรมการ 

3) จัดสรรงบประมาณ 

4) จัดระบบการใชทรัพยากรการเรียนการสอน 

ประสานงานกับหองสมุดวิทยาเขตภูเก็ตในการจัดซื้อหนังสือและตําราที่เกี่ยวของ เพื่อบริการใหอาจารย

และนักศึกษาไดคนควาและใชประกอบการเรียนการสอน ในการประสานงานการจัดซื้อหนังสือนั้น 

อาจารยผูสอน/อาจารยพิเศษแตละรายวิชาจะมีสวนรวมในการเสนอแนะรายชื่อหนังสือ ตลอดจนสื่ออ่ืนๆ 
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ท่ีจําเปน นอกจากนี้ วิทยาลัยไดจัดหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร และสื่อการสอนอ่ืนๆ เพื่อใชประกอบการ

สอนของอาจารย เชน เครื่องมัลติมีเดียโปรเจคเตอร คอมพิวเตอร เคร่ืองถายทอดภาพ 3 มิติ เปนตน 

 

1.4 งบประมาณตามแผน 

1.4.1 งบประมาณรายรับ (หนวยบาท) 
รายละเอียดรายรับ ปงบประมาณ 

2567 2568 2569 2570 2571 

คาบํารุงการศึกษา - - - - - 

คาลงทะเบียน 10,800,000.00 21,600,000.00 32,400,000.00 43,200,000.00 43,200,000.00 

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล - - - - - 

รวมรายรับ 10,800,000.00 21,600,000.00 32,400,000.00 43,200,000.00 43,200,000.00 

 

1.4.2 งบประมาณรายจาย (หนวยบาท) 

หมวด เงิน 
ปงบประมาณ 

2567 2568 2569 2570 2571 

ก. งบดําเนินการ 

1. คาใชจายบุคลากร 5,240,000.00 5,249,900.00 5,260,295.00 5,271,209.75 5,282,670.24 

2. คาใชจายดําเนินงาน 

(ไมรวม 3) 

5,389,400.00 5,222,000.00 6,614,600.00 9,307,200.00 9,307,200.00 

3. ทุนการศึกษา 35,000.00 35,000.00 35,000.00 35,000.00 35,000.00 

4. รายจายระดับ

มหาวิทยาลัย 

3,042,000.00 5,765,700.00 8,497,800.00 11,313,900.00 11,313,900.00 

รวม (ก) 13,706,400.00 16,272,600.00 20,407,695.00 25,927,309.75 25,938,770.24 

ข. งบลงทุน 

คาครภุัณฑ 200,000 200,000 200,000 200,000 200,000 

รวม (ข) 200,000 200,000 200,000 200,000 200,000 
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หมวด เงิน 
ปงบประมาณ 

2567 2568 2569 2570 2571 

รวม (ก) + (ข) 13,906,400.00 16,472,600.00 20,607,695.00 26,127,309.75 26,138,770.24 

จํานวนนักศึกษา  60 120 180 240 240 

คาใชจายตอหัวนักศึกษา 115,886.67 68,635.83 57,243.60 54,431.90 54,455.77 
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2. ช่ือ สกุล เลขประจําตวับตัรประชาชน ตําแหนงและคุณวุฒิของอาจารย 

 

2.1 อาจารยประจําหลักสูตร 

ที่ 
เลขประจําตัว 

ประชาชน 

ตําแหนงทาง 

วิชาการ ชื่อ-สกุล 
ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ชื่อสถาบัน 

 

1  นายกฤตศิลปอาจารย  

ศิลานนท* 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2560 

 

2554 

 

2552 

ปร.ด. 

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

วิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

วิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

วิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

ม.สงขลานครินทร 

 

ม.สงขลานครินทร 

 

ม.สงขลานครินทร 

นายนพพณผศ.2

เลิศชูวงศา* 

ปริญญาเอก 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2554 

2547 

 

2542 

 

Ph.D. 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

Physic 

วิศวกรรมไฟฟา 

 

วิศวกรรม

โทรคมนาคม 

Université Paris XI, France 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง 

นางสาวกุลจรีอาจารย3

ตันตยกุล* 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาโท 

 

2561 

 

2558 

  

2552 

  

Ph.D. 

 

M.Eng. 

 

วศ.ม. 

 

Computer 

Engineering 

Computer 

Engineering 

วิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

National Polytechnic Institute of  

Toulouse (ENSEEIHT), France 

National Polytechnic Institute of 

Toulouse (ENSEEIHT), France 

ม.สงขลานครินทร 
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ที่ 
เลขประจําตัว 

ประชาชน 

ตําแหนงทาง 

วิชาการ ชื่อ-สกุล 
ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ชื่อสถาบัน 

 

วศ.บ.2547ปริญญาตรี วิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

ม.สงขลานครินทร 

นายจักรพันธอาจารย4

สัวบุตร* 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2564 

 

2553 

 

2549 

Ph.D. 

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

Computer 

Science 

วศิวกรรม

คอมพิวเตอร 

วศิวกรรม

คอมพิวเตอร 

RMIT University, Australia  

 

ม.สงขลานครินทร 
 

ม.สงขลานครินทร 
 

นายอดิศักดิ์อาจารย5

อินทนา* 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2559 

 

2549 

 

2545 

Ph.D. 

 

วท.ม. 

 

วท.บ. 

Computer 

Science 

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

University of Southampton, U.K. 

 

ม.สงขลานครินทร 

 

ม.สงขลานครินทร 

*อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
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2.2 อาจารยประจําท่ีเปนอาจารยผูสอนในหลักสูตรนี ้

 

ที่ 

เลขประจําตัว 

ประชาชน 

ตําแหนง

ทาง 

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ชื่อสถาบัน 

 

นายนรเทพผศ.1

รัตนวิภานนท 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2562 

 

2560 

 

2556 

Ph.D. 

 

M.Sc. 

 

B. Sc. 

Eng. 

Computer Science 

 

Computer Science 

 

Computer Science 

and Engineering 

University of 

California, Irvine, 

U.S.A. 

University of 

California, Irvine, 

U.S.A. 
University of 

Michigan  Ann Arbor, 

U.S.A. 

2  อาจารย นายยศวยี 

แกวมณี 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2565 

 

2552 

2548 

ปร.ด. 

 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

ม.เทคโนโลยีพระจอม

เกลาธนบุร ี

ม.สงขลานครินทร 

ม.สงขลานครินทร 

3       นายวิศรุตอาจารย

จันทระ 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2551 

2547 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

ม.สงขลานครินทร  

ม.สงขลานครินทร 

4 

 
 

นายอภิชาติรศ.

หีดนาคราม 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาตรี 

2553 

 

2544 

Ph.D. 

 

B.Eng. 

Computer Science 

 

Computer Science 

Griffith University, 

Australia  

Griffith University, 
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ที่ 

เลขประจําตัว 

ประชาชน 

ตําแหนง

ทาง 

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ชื่อสถาบัน 

 

 Australia 

นายกุลวรรธนอาจารย5

เชาวนวาที 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2556 

2554 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

ม.สงขลานครินทร  

ม.สงขลานครินทร 

นายวศิมนอาจารย6

พาณิชพัฒนกุล 

ปริญญาเอก 

 

 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2554 

 

 

 

2546 

 

2543 

Ph.D. 

 

 

 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

Computer 

Engineering 

 

 

วิศวกรรมโทรคมนาคม 

 

วิศวกรรมไฟฟาสื่อสาร 

National Polytechnic 

Institute of 

Toulouse 

(ENSEEIHT), France 

จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

ม.สงขลานครินทร 

7 นายวโรดมผศ.

วีระพันธ 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาโท 

 

 

ปริญญาตรี 

2552 

 

2552 

 

2548 

 

 

2544 

Ph.D. 

 

M.Eng. 

 

วศ.ม. 

 

 

วศ.บ. 

Computer 

Engineering 

Computer 

Engineering 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

 

 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

Enseeiht, INP de 

Toulouse, France 

Enseeiht, INP de 

Toulouse, France 

สถาบันเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง 

ม.สงขลานครินทร 
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ที่ 

เลขประจําตัว 

ประชาชน 

ตําแหนง

ทาง 

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ชื่อสถาบัน 

 

นายฐิตินันทอาจารย8

เกลี้ยงสุวรรณ 

ปริญญาเอก 

ปริญญาตรี 

2560 

2555 

ปร.ด. 

วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

ม.สงขลานครินทร 

ม.สงขลานครินทร 

นายฉกาจกิจอาจารย9

แทนชัยกุล 

ปริญญาเอก 

 

 

 

ปริญญาโท 

 

 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2558 

 

 

 

2555 

 

 

 

2547 

2545 

Ph.D. 

 

 

 

M.Eng. 

 

 

 

วศ.ม. 

วศ.บ. 

Computer 

Engineering 

 

 

Computer 

Engineering 

 

 

วิศวกรรมโทรคมนาคม 

วิศวกรรมไฟฟาสื่อสาร 

National Polytechnic 

Institute of 

Toulouse 

(ENSEEIHT), France 

National Polytechnic 

Institute of 

Toulouse 

(ENSEEIHT), France 

ม.เทคโนโลยีมหานคร 

ม.เทคโนโลยีมหานคร 

นางสาวพัชรีอาจารย10

เทพนิมิตร 

ปริญญาโท 

 

ปริญญาตรี 

2546 
 

2543 

วศ.ม. 

 

วศ.บ. 

วิศวกรรมไฟฟา 

 

วิศวกรรมไฟฟา 

จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

ม.สงขลานครินทร 

นายคมสันตผศ.11

กาญจนสิทธิ ์

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

 

2558 

 

2554 

  

Ph.D. 

 

วศ.ม. 

 

Electrical 

Engineering 

วิศวกรรมไฟฟา 

 

HeriotWatt 

University, U.K. 

ม.เทคโนโลยีพระจอม

เกลาพระนครเหนือ 
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ที่ 

เลขประจําตัว 

ประชาชน 

ตําแหนง

ทาง 

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแตละระดับ 

ปที่สําเร็จ 

การศึกษา 

ชื่อ 

หลักสูตร 

สาขา 

วิชา 

ชื่อสถาบัน 

 

ปริญญาตรี 2544 วศ.บ. วิศวกรรมไฟฟา ม.เทคโนโลยีราชมงคล

พระนคร 

นางสาวจามิกรอาจารย12

หิรัญรัตน 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2550 

2541 

วท.ม. 

วท.บ. 

วิทยาการคอมพิวเตอร 

วิทยาการคอมพิวเตอร 

ม.สงขลานครินทร 

ม.สงขลานครินทร 

นายอซีสรศ.13

นันทอมรพงศ 

ปริญญาเอก 

 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2557 

 

2545 

2542 

Ph.D. 

 

วท.ม. 

วศ.บ. 

Computer Science 

 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

อุตสาหการ 

University of 

Alabama, U.S.A. 

ม.เกษตรศาสตร 

ม.ธรรมศาสตร 

นางสาวกุลศิริอาจารย14

จิรายุส 

ปริญญาโท 

ปริญญาตรี 

2550 

 

2540 

M.S. 

 

สต.บ. 

Software 

Engineering 

เทคโนโลยีสารสนเทศ

เพื่อธุรกิจ 

DePaul University, 

Chicago, Illinois 

จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

 

2.3 อาจารยพิเศษท่ีเปนอาจารยผูสอนในหลักสูตรนี ้

ไมมี 
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หมวดที่ 6 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

 

1. คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

1) ตองสําเร็จการศึกษาไมตํ่ากวามัธยมศึกษาตอนปลายในแผนการเรียนของวิทยาศาสตร-คณิตศาสตรหรือ

เทียบเทา 

2) ผานการคัดเลือกตามเกณฑของสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา และหรือเปนไปตามระเบียบ

ขอบังคับของการคัดเลือกของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร หรือ 

3) ผานการคัดเลือกตามเกณฑการคัดเลือกโดยวิธีพิเศษ (โควตา) ของวิทยาลัยการคอมพิวเตอรหรือ

มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร หรือ 

4) ส ําเร ็จการศึกษาระดับอนุปร ิญญาหรือเทียบเทา โดยสามารถเท ียบโอนหนวยก ิตตามเกณฑที่

มหาวิทยาลยัสงขลานครินทรกําหนด หรือ 

5) ตามการพิจารณาของคณะกรรมการประจําหลักสูตร 

 

2. ปญหาของนักศกึษาแรกเขา 

1) ความรูพ้ืนฐานดานคณิตศาสตรไมเพียงพอที่เรียนในสาขาวิชาชีพ 

2) ความรูและทักษะพื้นฐานดานภาษาอังกฤษคอนขางตํ่า 

3. กลยุทธในการดําเนินการเพ่ือแกไขปญหา / ขอจํากัดของนักศกึษาในขอ 2 

1) จัดกิจกรรมเตรียมความพรอมใหแกนักศึกษาที่มีความรูพ้ืนฐานดานภาษาอังกฤษ และคณิตศาสตรตํ่า 

2) จัดการสอนเสริมใหแกนักศึกษาที่มีปญหาในการเรียนภาษาอังกฤษ และคณิตศาสตร 

3) การเตรยีมความพรอมที่นอกเหนือจากขางตน ขอใหเปนไปตามมติของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

 

4. แผนการรับนักศึกษาและจํานวนนักศกึษาที่คาดวาจะสําเร็จการศกึษา ในระยะ 5 ป 

จํานวนนกัศึกษา 
จํานวนนักศึกษาแตละปการศึกษา 

2567 2568 2569 2570 2571 

ปที่ 1 60 60 60 60 60 

ปที่ 2 - 60 60 60 60 

ปที่ 3 - - 60 60 60 

ปที่ 4 - - - 60 60 

รวม 60 120 180 240 240 

จํานวนนักศึกษาที่คาดวาจะ

สําเร็จการศึกษา 
- - - 60 60 
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หมวดที่ 7 การประเมินผลการเรียน และ เกณฑการสําเร็จการศึกษา 

 

1. กฎระเบียบ หรือ หลักเกณฑ ในการใหระดับคะแนน (เกรด) 

เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาช้ันปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชวิีต พ.ศ. 

2563 

 

2. เกณฑการสําเร็จการศกึษาตามหลักสูตร 

2.1 เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาชั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 

พ.ศ. 2563 โดยตองเรียนครบตามจํานวนหนวยกิตที่กําหนดไวในหลักสูตร และตองไดรับคะแนนเฉลี่ยไมตํ่า

กวา 2.00 จากระบบ 8 ระดับคะแนน และ 

2.2 เขารวมกิจกรรมตามขอกําหนดของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร และ 

2.3 ไมเปนผูติดคางหนี้สินกับทางมหาวิทยาลัย และ 

2.4 ปฏิบัติตามประกาศของมหาวิทยาลัยที่อาจมีการประกาศเพ่ิมเติมในภายหลัง 

 

3. การอทุธรณผลการศึกษาของนักศกึษา 
กรณีท่ีนักศึกษามีความสงสัยเก่ียวกับผลการประเมินในรายวิชาใดสามารถที่จะย่ืนคํารองขออุทธรณใหมีการ

ทบทวนระดับข้ัน ดูกระดาษคําตอบในการสอบ ตลอดจนดูคะแนนและวิธีการประเมนิของอาจารยในแตละ

รายวิชาได โดยย่ืนคาํรองผานฝายวิชาการของวิทยาลัย  
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หมวดที่ 8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

  

1. การจัดการคุณภาพหลักสูตร 

หลักสูตรฯ มีแนวทางการวางแผน ควบคมุ ประกันและปรับปรุงคุณภาพหลักสูตร ดังน้ี 

 1.1) การวางแผนสราง/พัฒนาหลักสูตร: หลักสูตรฯ ไดสราง/พัฒนาหลักสูตรตามแนวทาง OBE โดยมีการ

แตงตั้งผูมีสวนไดสวนเสียภายนอกเปนกรรมการปรับปรุงหลักสูตรรวมกับคณาจารยในหลักสูตร มีการสํารวจ

ความตองการของผูมีสวนไดสวนเสียครบทุกภาคสวน และสอดคลองตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

พ.ศ. 2565 ตลอดจนวิเคราะหผลการดําเนินงานของหลักสูตรฯ ที่ผานมา (ภาคผนวก ฌ) โดยนําผลการ

วิเคราะหมากําหนดเปน PLOs ของหลักสูตร หลักสูตรฯ นํา PLOs มากําหนด A / S / K แลวสรางรายวิชา/ชุด

วิชา ที่ตอบสนองตอ A / S / K ที่สอดคลองกับ PLOs ของหลักสูตร (ภาคผนวก ก-ค) และกําหนดโครงสราง

หลักสูตร ตลอดจนกําหนดกลยุทธการประเมินและกลยุทธการวัดประเมินผลเพื่อใหเปนแนวทางแกอาจารย

ผูสอนในการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล (หมวด 4) นอกจากนี้ หลักสูตรฯ ยังมีการใหผูสอนตอง

จัดทําแผนการสอนกอนเปดภาคการศึกษา เปนตน 

 1.2) การควบคุมคุณภาพหลักสตูร: หลักสูตรฯ กําหนดการวิธีการวัดคุณภาพหลักสตูรฯ ดังนี้ 

คุณภาพ วิธีการวัด 

ดานเกณฑมาตรฐานหลักสูตร รอยละเกณฑมาตรฐานหลักสตูรที่เปนไปตามขอกําหนด 

ดานการบริหารหลักสูตร ผลประเมินตามเกณฑที่ไดตกลงกับทางมหาวิทยาลัยฯ เชน AUN 

QA เปนตน ในระดับคะแนนที่รบัได (acceptable) 

 

หลักสูตรฯ ไดมีผูเก่ียวของกับการควบคุมคุณภาพหลักสูตรดังน้ี 

  กรรมการวิชาระดับมหาวิทยาลัยและคณะดูแลคุณภาพการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตรใน

ภาพรวม 

  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรและผูรับผิดชอบหลักสูตรทําหนาที่พัฒนาและบริหารหลักสูตรการ

กําหนดแนวทางการจัดการเรียนรูรวมถึงการสรางบรรยากาศเพื่อสนับสนุนการเรียนรูของผูเรียน การติดตาม

ประเมินผลหลักสูตร การปรับปรุงพัฒนาการดําเนินการอยางตอเนื่อง ภายใตแนวทางการประกันคุณภาพตาม

เกณฑ AUN-QA และรายงานมหาวิทยาลัยทุกสิ้นปการศึกษา 

  อาจารยผูประสานงานรายวิชา ทําหนาที่ จัดทํา course specification วางแผนการจัดการเรียน 

การสอนรวมกับอาจารยผูสอน ดําเนินการจัดการเรียนการสอน และติดตามประเมินผลรายวิชาที่รับผิดชอบ

เปนไปอยางมีคุณภาพ 

 

 1.3) การประกันคุณภาพหลักสูตร: หลักสูตรกําหนดตัวชี้วัดและใชเกณฑประกันคุณภาพ เชน AUN-QA 

ในการติดตามคุณภาพหลักสูตร ประจําป (ขอ 2) โดยตัวชี้วัดที่ไมเปนไปตามที่หลักสูตรฯ กําหนด หรือ ผล

ประเมินตามเกณฑคุณภาพหลักสูตรฯ ที่หลักสูตรกําหนดมีคาตํ่ากวาขอเปาหมาย จะถูกนํามาปรับปรุงในขอ 

1.4) 
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 1.4) การพัฒนา / ปรับปรุงหลักสูตรประจําป: กรรมการบริหารหลักสูตรฯ มีการประชุมเพื่อติดตามและ

ปรับปรุงกระบวนการที่มีตัวชี้วัดที่ไมเปนไปตามเกณฑหรือคาเปาหมายที่กําหนดไวในขอ 1.3) และติดตามการ

ปรับปรุงในรอบการประเมินที่ผานมา 

 

2. ตัวชี้วัดคุณภาพหลักสูตรฯ ดานเกณฑมาตรฐานหลักสูตร ประจําป 

 หลักสูตรฯ ไดมีการการกําหนดตัวชี้วัดคุณภาพหลักสูตร ดานเกณฑมาตรฐานหลักสตูรฯ ประจําป เพ่ือใชใน

การกํากับและปรับปรุงคุณภาพหลักสูตร โดยมีตัวชี้วัด 7 ตัวช้ีวัด ดังนี้ 

 1. อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีการประชุมหลักสูตรเพื่อวางแผน ติดตาม และ

ทบทวนการดําเนินงานหลักสูตร อยางนอย 2 ครั้งตอป โดยตองบันทึกการประชุมทุกครั้ง 

 2. รอยละ 100 ของผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจํา และอาจารยผูสอนที่เปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 

ที่เก่ียวของ 

 3. รอยละ 100 ของรายวิชา / ชุดวิชาที่เปดสอนมีรายละเอียดในระบบ course specification อยางนอย

กอนการเปดสอนในแตละภาคการศึกษา 

 4. รอยละ 100 ของรายวิชา / ชดุวิชาที่เปดสอนมีการจัดทํารายงานผลการดําเนนิการในระบบ course 

specification ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษา 

 5. รอยละ 100 ของรายวิชา / ชุดวิชาที่เปดสอนในแตละภาคการศึกษามีการพัฒนา/ปรบัปรุง การจัดการ

เรียนการสอน กลยุทธการสอนหรือการประเมินผลการเรียนรูจากผลการดําเนินงานที่รายงานในปที่ผานมา 

 6. อาจารยใหม (ถามี) ทุกคนไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนําดานการจัดการเรียนการสอน 

 7. อาจารยประจําทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการและ / หรือวิชาชพีอยางนอยปละ 1 ครั้ง 

 

3. การบริหารความเสี่ยง 

 ดานความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย 

  หลักสูตรฯ ไดมีการสอบถามความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตที่มีตอบัณฑิตในหลักสูตรทุกป เพื่อติดตาม

ความทันสมัยขององคความรูหรือทักษะที่ผูใชบัณฑิตตองการ ในกรณีที่ผูใชบัณฑติตองการองคความรูท่ีทันสมัยหรือ

ทักษะท่ีเพ่ิมเติมจากที่ระบุไวในโครงสรางหลักสูตร หลักสูตรมีแนวทาง ดังนี้ 

1. เพิ่มเติมเนื้อหาหรือทักษะตางๆ ในรายวิชาที่มีอยูในโครงสรางหลักสูตรใหสอดคลองกับความตองการ

ของผูใชบัณฑิต 

2. จัดกิจกรรมสงเสริมหลักสูตรเพื่อใหนักศึกษามีความรูหรือทักษะที่ผูใชบัณฑิตตองการ เชน การจัด

กิจกรรมรวมกับสถานประกอบการ ฝกอบรมในหัวขอตางๆ ท่ีทันสมัย  
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ดานผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา/ชุดวิชาและระดับหลักสูตร 

 หลักสูตรฯ ไดมีการกําหนดผลการเรียนรูระดับรายวิชา / ชุดวิชาและระดับชั้นป เพื่อใชในการติดตาม

พัฒนาการของนักศึกษาในแตละรายวิชา/ชุดวิชาและระดับชั้นป เผ่ือใหมั่นใจวานักศึกษาจะบรรลุผลการเรียนรูที่

หลักสตูรไดกําหนดไวตามระยะเวลาที่หลักสูตรกําหนด ในกรณีที่นักศึกษามีผลลัพธการเรียนรูไปเปนไปตามท่ี

หลักสตูรกําหนด หลักสูตรมีแนวทาง ดังนี้ 

1. จัดชั่วโมงสอนเสริมใหแกนักศึกษาที่มีผลลัพธการเรียนรูตํ่ากวาที่หลักสูตรกําหนด 

2. จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรเพื่อพัฒนาผลลัพธการเรียนของนักศึกษาใหเปนไปตามเกณฑที่หลักสูตร 

กําหนด 

ดานอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยประจําหลักสูตร 

 หลักสูตรฯ ไดมีการสํารวจผลงานของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรทุกป 

เพ่ือใหเปนไปตามเกณฑที่กระทรวง อว. กําหนด โดยมีการประชุมของกรรมการบริหารหลักสูตรเพ่ือติดตามและหา

แนวทางเพ่ือใหอาจารยผูรบัผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรมีผลงานเปนไปตามเกณฑ ในกรณีที่ไม

สามารถหาอาจารยทําหนาที่ผูรบัผิดชอบหลักสูตรได หลักสูตรมีแนวทางดังนี้ 

1. กําหนดใหอาจารยที่มีผลงานทางวิชาการอยางตอเนื่องมาทําหนาที่ผูรับผิดชอบหลักสูตร 

2. ประชุมหารือผูบริหารเพ่ือพิจารณาลดภาระงานสอนเพ่ือใหอาจารยมีเวลาการทําผลงานทางวิชาการ 

3. ประชุมหารือกับคณะฯ เพื่อพิจารณาแตงตั้งอาจารยประจําในสาขาวิชาใกลเคียงมาเปนผูรบัผิดชอบ 

หลักสูตร 

ดานจํานวนนักศึกษา 

 หลักสตูรฯ มีการประชาสัมพันธหลักสูตรฯ และเพ่ิมชองทางตาง ๆ ในการรับนักศึกษา ในกรณีที่หลักสูตรมี

นักศึกษาไมเปนไปตามแผนที่หลักสตูรกําหนด หลักสูตรมีแนวทาง 

1. ประชุมหารือผูบริหารเพื่อรวมหาทางออก และรวมกับฝายประชาสัมพันธคณะฯ จัดกิจกรรมที่สงเสริมใหมี

การเพิ่มจํานวนนักศึกษามากขึ้น เชน เปดรายวิชาที่สามารถเก็บ Credit เพื่อใหนักเรียนในโรงเรียนตาง ๆ ที่มี 

MOU กับทางคณะฯ หรือโรงเรียนท่ีสนใจสามารถสงนักเรียนมาเรียนได นักเรียนสามารถเก็บเครดิตมาใชในการ

สมัครเรยีน เพื่อชวยลดระยะเวลาในการศึกษาได 

2. หารือกับทางคณะฯ โดยอาจจะจัดสรรทุนการศึกษาสําหรับนักเรียนที่มีผลการเรียนดี เพื่อจูงใจใหมาสมัคร

เรียน 

3. นาํชุดวิชามาเปดสอนเพื่อเปนการศึกษาตามอัธยาศัยแกผูเรียนที่ตองการเก็บใบประกาศนียบัตร เพ่ือนําไปใช

ในการทํางาน 
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หมวดที ่9 ระบบและกลไกของการพัฒนาหลักสูตร 

 

1. การพัฒนาหลักสูตรในภาพรวม 

หลักสูตรฯ มีการแตงตั้งกรรมการบริหารหลักสูตรฯ ที่มีคุณสมบัติเปนไปตามประกาศฯ ของกระทรวง อว. โดย

กรรมการทําหนาที่ในการบริหารหลักสูตร การกํากับมาตรฐาน คุณภาพบัณฑิต ที่ทําใหเกิดการพัฒนาคุณภาพ

อย  างต อเน ื ่อง ในด  านต าง  ๆ โดยใช แนวทาง PDCA (Plan, Do, Check, Act) โดยท ุกป การศ ึ กษา 

กรรมการบริหารหลักสูตรไดมีการ 

 ติดตามพัฒนาการสมรรถนะของนักศึกษาในแตละชั้นป เพื่อใหมั่นใจไดวาผูเรียนสามารถบรรลุผลลัพธ 

การเรียนรูที่หลักสตูรไดวางไว 

 นําผลประเมินจากผูมีสวนไดสวนเสียทุกภาคสวนมาปรับปรุงกระบวนการจัดการเรียนการสอนและ 

การประเมินผล ตลอดจนโครงสรางหลักสตูรและเนื้อหาสาระของรายวิชา 

 ทบทวนผลการดําเน ินการและจัดทํารายงาน AUN-QA หรือดําเนินการตามเกณฑมาตรฐานอื ่นที่

มหาวิทยาลยัสงขลานครินทรใหความเห็นชอบ 

 ปรับปรุงหลักสูตรฯ ตามความเหมาะสมกับสถานการณ หรืออยางนอยตองทุก ๆ 5 ป โดยใชกระบวนการ

ออกแบบหลักสูตรตามแนวทาง OBE และมีผลลัพธการเรียนรูครอบคลุมมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

พ.ศ. 2565 หรือ ฉบับท่ีมีผลบังคับใชปจจุบัน 

 หลักสูตรไดมีชองทางการสื่อสารและเผยแพรใหมีผู มีสวนไดสวนเสียรับทราบผานชองทางตาง ๆ เชน 

website ของคณะ/ภาควิชา/หลักสตูร แผนพับประชาสัมพันธ สื่อ online อ่ืน ๆ เชน Facebook เปนตน 

             

2. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 

การเตรียมการในระดับมหาวิทยาลัย 

1) อาจารยใหมทุกคนตองเขารับการปฐมนิเทศอาจารยใหม  

2) อาจารยใหมทุกคนตองไดรับการฝกอบรมตามโครงการสมรรถนะการสอนของอาจารย 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

การเตรียมการในระดับคณะ 

1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวอาจารยใหม ใหมีความรูและเขาใจนโยบายของคณะ หลักสูตรที่สอน และให

คําแนะนําดานการจัดการเรียนการสอน 

2) จัดอาจารยประจํา เพ่ือทําหนาที่ประสานงานและแนะนําอาจารยพิเศษใหมีความเขาใจหลักสูตรและ

บทบาทของรายวิชาท่ีรับผดิชอบสอนในหลักสูตร 

3) สงเสริมอาจารยใหมีการเพิ่มพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอนและการวิจัยดาน

วิศวกรรมดิจิทัล อยางตอเนื่อง สนับสนุนการศึกษาตอ ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกร

ตางๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศ และ/หรือ ตางประเทศ 

 

3. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 

3.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

 การพัฒนาระดับมหาวิทยาลัย 
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 1) จัดแลกเปลี่ยนเรียนรูในหัวขอตาง ๆ ที่เกี่ยวของ เชน การจัดการเรียนการสอนรายวิชาพื้นฐาน การ 

สรางครูมืออาชีพ การสอนแบบ active learning 

 2) มีโครงการพัฒนาสมรรถนะการสอนอาจารยมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ซึ่งครอบคลุมทักษะการ

จัดการเรียนการสอนข้ันพ้ืนฐาน และข้ันสูง การผลิตส่ือการสอน รวมทั้งการวัดและการประเมินผล 

 การพัฒนาระดับคณะ 

 1) วิทยาลัยเปดโอกาสใหคณาจารยไดเขารวมโครงการแลกเปลี่ยนเรียนรูและโครงการพัฒนาสมรรถนะ

การสอนที่มหาวิทยาลัยและวิทยาเขตอ่ืนๆ รวมทั้งหนวยงานตางๆ จัด 

       2)  วิทยาลัยเชิญวิทยากรที ่มีความรูความสามารถดานการเรียนการสอน การวัดและประเมินผลมา

บรรยายและ จัดอบรมใหคณาจารยของคณะตามระยะเวลาที่สมควร 

 

3.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอื่น ๆ 

 การพัฒนาในระดับมหาวิทยาลัย 

 1) มหาวิทยาลัยใหทุนสนับสนุนการไปเขารวมประชุมเพ่ือเสนอผลงานทางวิชาการในตางประเทศ 

 2) มหาวิทยาลัยมีโครงการพัฒนาผู สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอก โดยการใหทุนสนับสนุนเงิน

คาใชจายรายเดือนสําหรับผูเขารวมโครงการท่ีนําเสนอผลงานพัฒนาการเรียนการสอน และทําวิจัย 

 การพัฒนาระดับคณะ 

       1) วิทยาลัยสนับสนุนการทําวิจัย การเขารวมประชุมเพื่อเสนอผลงานวิจัยและผลงานทางวิชาการทั้งใน

ประเทศและตางประเทศ โดยใชเงินกองทุนวิจัยของวิทยาลัยการคอมพิวเตอร 

       2) วิทยาลัยสนับสนุนใหเขียนบทความวิชาการ บทความวิจัย และบทปริทรรศนหนังสือ ลงตีพิมพใน

วารสารวิชาการของวิทยาลัยการคอมพิวเตอร 

       3) สงเสริมการมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกชุมชนที่เกี ่ยวของกับการพัฒนาความรู และ

คุณธรรม 

      4)  สนับสนุนงบประมาณใหอาจารยไดรับการพัฒนาทางวิชาการหรือวิชาชีพ 

      5)  มีการกระตุนอาจารยทําผลงานทางวิชาการสาขาวิศวกรรมดิจิทัล วิศวกรรมซอฟตแวรหรือสาขาอื่น ๆ 

ที่เก่ียวของ 

     6)  จัดใหอาจารยเขารวมกิจกรรมบริการวิชาการตาง ๆ ของวิทยาลัย 

     7)  จัดทุนสนับสนุนการทําวิจัย 

     8)  จัดใหอาจารยทุกคนเขารวมกลุมวิจัยตาง ๆ ของวิทยาลัย 

 

4. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 

การพัฒนาระดับคณะ / หลักสูตร 

    1) ดานการศึกษา ไดแก การสนับสนุนทุนการศึกษา และการเตรียมความพรอมดานภาษาอังกฤษใหแก

บุคลากรสายสนับสนุน 

    2) ดานการฝกอบรม ไดแก การสํารวจความตองการปละจัดหาหลักสูตรที่ทันสมัยในการจัดฝกอบรมใหกับ

บุคลากรสายสนับสนุนสามารถนําไปใชในการปฏิบัติงานไดจริง  
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    3) ดานการพัฒนา ไดแก การจัดทําคูมือการปฏิบัติงาน และใชระบบพี่เล้ียงในการสอนงานหรือชวยตัดสินใจ

แกไขปญหาในงานที่รับผิดชอบ 

 
5. การจัดการขอรองเรียน 

 มีระบบการจัดการขอรองเรียน และมีการสํารวจความพึงพอใจตอผลการจัดการขอรองเรียนของนักศึกษา 

ใหมีการจัดทําแบบสํารวจออนไลนเก่ียวกับระบบการจัดการขอรองเรียน และมีการสํารวจความพึงพอใจตอผล

การจัดการขอรองเรียนของนักศึกษา เพ่ือนําขอมูลท่ีไดมาปรบัปรุงระบบการรองเรียนและการใหความใสใจตอ

การแกไขปญหาที่เกิดข้ึนกับนักศึกษา            
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ภาคผนวก 
ก ตารางวิเคราะหความสอดคลองของ PLOs กับวิสัยทัศน พันธกิจ คุณลักษณะของบัณฑิต และ 

ความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย 

ข ตารางแสดงผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กับ Knowledge / Attitude / Skill 

ค ตารางแสดงรายวิชา กับ Knowledge / Attitude / Skill 

ง แบบฟอรมแสดงรอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูของแตละรายวิชาในหลักสูตรท่ีสะทอน 

การจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) 

จ ขอมูลรายวิชาท่ีจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 

ฉ ขอมูลกลุมชุดวิชา (Module) ในหลักสูตร 

ช ขอเสนอแนะของกรรมการผูทรงคุณวุฒิและการดําเนินการของหลักสูตร 

ซ เอกสารเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกับหลักสตูรปรับปรงุใหม 

ฌ ภาระงานสอนและผลงานทางวิชาการของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรทุก

คน 

ญ ขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาชั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 

พ.ศ. 2563 

ฎ คาํสั่งแตงตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 



106 

 

ภาคผนวก  ก 

 

ตารางวิเคราะหความสอดคลองของ PLOs กับวิสัยทัศน พันธกิจ คุณลักษณะของบณัฑิต และความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย 

ผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO.5 

วิสัยทัศนระดับมหาวทิยาลัยสงขลานครินทร      

พันธกิจมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร      

วิสัยทัศน พันธกิจ อัตลักษณ วิทยาลัยการคอมพิวเตอร      

อัตลักษณ: I-WiSe (Integrity, Wisdom, Social Engagement)      

ซ่ือสัตยมีวินัย      

ใฝปญญา      

จิตสาธารณะ      

Stakeholder Need 1 :  ยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ. 2561 – พ.ศ. 

2580) 

     

1. ยุทธศาสตรชาติดานการสรางความสามารถในการแขงขัน แนวคิดเรื่อง

การสรางคุณคาใหม เนนการพัฒนาคนรุนใหมเพื่อสรางความสามารถใน 

การแขงขันในประเด็นตางๆ 

     

2. ยทุธศาสตรชาติดานการแขงขันการพัฒนาและสงเสริมศักยภาพ

ทรัพยากรมนุษย 
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ผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO.5 

Stakeholder Need 2 : นโยบายและแผนระดับชาติวาดวยการพัฒนา

ดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม (พ.ศ. 2561 – 2580) 

     

1. ยุทธศาสตรที่ 2 ขับเคล่ือนเศรษฐกิจดวยเทคโนโลยีดิจิทัล แผนงาน 1.3 

มีมาตรการสงเสรมิการใชเทคโนโลยีดิจิทัลและการใชประโยชนจาก 

ขอมูลในการปฏิรปูกระบวนการผลติสินคาและบริการ เพื่อพัฒนาภาคธุรกิจ

ใหทันสมัย ทั้งภาคเกษตร ภาคอุตสาหกรรม และภาคบริการ อาทิการ

ประยุกตใชระบบซอฟตแวรตแวรอัตโนมัติ (Autonomous Software) 

ระบบโรงงานอัจฉริยะ (Smart Factory) ระบบการเกษตรอัจฉริยะ (Smart 

Agriculture) ระบบการวิเคราะหและประมวลผลขนาดใหญ เพื่อเพ่ิม

ประสิทธิภาพและลดตนทุนการผลิต 

     

2. ยุทธศาสตรท่ี 5 ที่ตองการพัฒนากําลังคนใหพรอมเขาสูยุคเศรษฐกิจและ

สังคมดิจิทัล โดยมุงพัฒนากําลังคนดานดิจิทัล (Digital Workforce) 

เนนทั้งกลุมคนทํางานที่จะเปนกําลังสําคัญในการสรางผลิตภาพการผลิต 

(Productivity) ในระบบเศรษฐกิจ และกลุมคนที่เปนผูเช่ียวชาญดาน 

ดิจิทัล ใหมีความรูความสามารถและความเชี่ยวชาญตามระดับ

มาตรฐานสากล เพ่ือสรางใหเกิดการจางงานที่มีคุณคาสูงรองรับการพัฒนา

ประเทศในยุคเศรษฐกิจและสังคมท่ีใชเทคโนโลยีดิจิทัลเปนปจจัยหลักใน

การขับเคล่ือน 
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ผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO.5 

Stakeholder Need 3: แผนการศึกษาระยะยาว 20 ป พ.ศ. 2561 – 

2580 สํานักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา 

3.1 ยุทธศาสตรที่ 2 การพัฒนาศักยภาพและคุณภาพนักศึกษา เสริมสราง 

ความรู และทักษะทางอาชีพใหพรอมรองรับการเปลี่ยนแปลงที่จะเกิด 

ข้ึนในอนาคต 

 

 

 

 

 

 

  

Stakeholder Need 4: New S-Curve      

1. สรางระบบผลิตและพัฒนากําลังคนใหมีคณุภาพ      

2. อุตสาหกรรมการพัฒนาและใหบริการซอฟตแวรตแวร      

3. การพัฒนาเมืองอัจฉริยะ      

4. ตองการใหบุคลากรสามารถ upskill หรือ reskill ความรู ความ

เชี่ยวชาญเพ่ือการปรับตัวของอุตสาหกรรม 

     

Stakeholder Need 5: คณาจารยในสาขา      

1. การทําชุดวิชาท่ีชัดเจนและมีความสอดคลองกัน      

2. บัณฑิตตองมีความรบัผิดชอบตอตนเองและสังคม      

3. บัณฑิตมีความสามารถในการแขงขันในตลาดแรงงาน      

Stakeholder Need 6: ผูใชบัณฑิต      

1. บัณฑิตมีทักษะการคิด วิเคราะห อยางเปนระบบ และมีความคดิริเร่ิม

สรางสรรคในงานตางๆ 

     

2. บัณฑิตมีทักษะทางภาษา การสื่อสาร และการนําเสนอผลงานอยางมี

ประสิทธิภาพ 

3. บัณฑิตมีทักษะในการเรียนรู การคนควาหาความรูไดดวยตนเอง 
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ผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO.5 

4. บัณฑิตมีทักษะการทํางานเปนทีม ทั้งฐานะผูนําและผูรวมงาน ความ

รับผิดชอบตองานที่ไดรบัมอบหมายสามารถบรรลุเปาหมายไดทันตาม 

กําาหนดเวลา 

     

5. ตองการทักษะทางดานภาษาอังกฤษใหสามารถส่ือสารได      

Stakeholder Need 6: นักเรียนมัธยม นักศึกษา ศิษยเกาและผูสนใจ      

1. ตองการเรียนในหลักสูตรปริญญาตรีดานคอมพิวเตอร      

2. จัดการเรียนการสอนที่สอดคลองกันและลดเนื้อหาที่ซํ้าซอน      

3. มีการปฏิบัติท่ีทําใหเกิดความชํานาญในทักษะดานตางๆ      

4. เมื่อจบหลักสูตรสามารถปฏิบัติงานไดจริง      

5. พัฒนาดานภาษาอังกฤษ      

6. พัฒนาเน้ือหาการเรียนใหทันสมัยอยูเสมอ      
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ภาคผนวก  ข 

 

ตารางแสดงผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) กับ Knowledge / Attitude / Skill 
 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

Knowledge  

(Cognitive) 

Attitude 

(Affective) 

Skill 

(Psychomotor) 

PLO1 บูรณาการความรู วิศวกรรมดิจิทัล

ดานวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร วัตถุอัจฉริยะ 

หรือระบบเครือขายและความมั่นคงทางไซ

เบอรเพื่อแกไขปญหาดานวิศวกรรมดิจิทัล

ตามความตองการของสถานประกอบการ

ทางดานวิศวกรรมดิจิทัลได 

K1 พ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร 

K2 พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 

K3 ความรูพ้ืนฐานภาษาอังกฤษ 

K4 หลักการธุรกิจ 

K5 การเขียนโปรแกรมเบื้องตน โครงสราง

ขอมูลและอัลกอริทึม 

K6 ระบบเครือขาย 

K7 ตรรกะดิจิทัลและการออกแบบ 

K8 วิศวกรรมซอฟตแวรตแวรพ้ืนฐาน 

K9 อิเล็กทรอนิกสวงจรไฟฟาพื้นฐาน 

K10 ระบบฐานขอมูล 

K11 โครงสรางคอมพิวเตอรและการ

เชื่อมตอ 

K12 IoT 

K13 AI & ML 

K14 Cyber Security 

K15 Image Processing 

A1 ตระหนักถึงคุณคาและความสําคัญของ

ความรู 

A3 มีการอางอิงถึงแหลงขอมูลอยาง

เหมาะสม 

A4 ความมีวินัยและความรบัผิดชอบ 

A10 ตระหนักถึงความถูกตองในการทํา

ธุรกิจ 

A11 ตระหนักถึงการใชเคร่ืองมือที่ถูก

ลิขสิทธิ์ 

A12 ตระหนักถึงผลกระทบของการ

ประยุกตใชเทคโนโลยี 

A13 มุงม่ันใชเทคโนโลยีในทางท่ีเหมาะสม 

A16 ตระหนักถึงการใชขอมูลที่เหมาะสม 

A17 เปดรับความรูใหมและเรียนรูดวย

ตัวเอง  

S1 ทักษะในการสืบคนขอมูล 

S2 ทักษะในการเลือกและจัดการขอมูล 

S3 ทักษะการคิด วิเคราะห อยางเปน

ระบบ 

S8 ทักษะการแกปญหาทางวิศวกรรม 

S9 ทักษะในการใชเครื่องมือท่ีจําเปน 

S10 ทักษะการสํารวจและวิเคราะห

ความตองการ 

S11 ทักษะการออกแบบระบบ และ

วางแผนงาน 

S12 ทักษะการออกแบบการทดลอง 

S13 ทักษะการทดสอบระบบ 

S15 ทักษะการประยุกตใชงาน

เทคโนโลย ี 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

Knowledge  

(Cognitive) 

Attitude 

(Affective) 

Skill 

(Psychomotor) 

K16 Robot and Automation 

K17 Sensor & Microcontroller  

K18 Tool & Simulation Software 

K19 Advance Programming 

K20 Software Engineering Process 

and Management 

K21 การประกันคุณภาพ (Qaulity 

Assurance & Testing) 

PLO2 สรางหรือพัฒนานวัตกรรมจากโจทย

ที่ไดรบัจากสถานประกอบการผานการฝก

ปฏิบัติภาคสนาม 

K22 การคิดสรางสรรคและความคิดเชิง

นวัตกรรม (Creative thinking & 

Innovation) 

K23 การคิดเชิงระบบและการคิดวิเคราะห 

(System and Analytical thinking) 

K24 การคิดเชิงอยางมีเหตุผล (Critical 

thinking) 

K25 การคิดเชิงกลยทุธ (strategic 

thinking) 

A2 มุงม่ันในการบรรลุเปาหมาย 

A9 การแกปญหาเฉพาะหนา   

A13 มุงม่ันใชเทคโนโลยีในทางท่ีเหมาะสม 

A18 ความตั้งใจอุตสาหะ 

A21 ความคิดสรางสรรค 

 

S5 ทักษะการวิเคราะหและวางแผนทาง

ธุรกิจ 

S16 ทักษะการคดิสรางสรรคและ

ความคดิเชิงนวัตกรรม (Creative 

thinking & Innovation) 

S17 ทักษะการคดิเชิงระบบและการคิด

วิเคราะห (System and Analytical 

thinking) 

S18 ทักษะการคดิเชิงอยางมีเหตุผล 

(Critical thinking)  

S19 ทักษะการคดิเชิงกลยุทธ (strategic 

thinking)  

S20 ทักษะการสืบคนขอมูล 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

Knowledge  

(Cognitive) 

Attitude 

(Affective) 

Skill 

(Psychomotor) 

S21 ทักษะจับประเด็นสําคัญและสรุป

ใจความสําคัญ 

S25 ทักษะการลมลุกไดเร็ว 

S26 คลองแคลวรูทางลัด (Agility) [รูวา

ทําอยางไร เพื่อใหงานเดินไดคลองตัว

ที่สุด ไมยึดติดกับลําดับข้ันตอนท่ียุงยาก] 

PLO3 ใชภาษาอังกฤษในการส่ือสารได

อยางถูกตองตามสถานการณและคนควาหา

ความรูทางดานวิศวกรรมดิจิทัลไดดวย

ตนเอง 

K3 ความรูพ้ืนฐานภาษาอังกฤษ 

K26 หลักการและวิธีการสืบคนขอมูล 

K27 หลักการเขียนเชิงวชิาการ 

K28 หลักการและเทคนิคการนําเสนอเชิง

วชิาการ 

A3 มีการอางอิงถึงแหลงขอมูลอยาง

เหมาะสม 

A5 กลาแสดงออก 

A18 ความตั้งใจอุตสาหะ 

S4 ทักษะการอภิปรายและนําเสนอเชิง

วิชาการ 

S6 ทักษะการสื่อสาร 

(Communication)  

S7 ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 

S14 ทักษะการสรางเอกสารและเขียน

เชิงวิชาการ 

 

 

PLO4 แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีความซ่ือ

สัตยสุจริต มีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ และมี

ความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

K29 ประเด็นทางจริยธรรม สังคมและ

กฎหมาย 

K31 เทคนิคการเจรจาตอรอง 

A4 ความมีวินัยและความรบัผิดชอบ 

A8 บุคลิกภาพ  

A14 ตระหนักถึงความถูกตองในจริยธรรม 

สังคมและกฎหมาย 

A15 ตระหนักถึงคุณคาของการแกปญหา

เพ่ือประโยชนของสังคม 

S21 ทักษะจับประเด็นสําคัญและสรปุ

ใจความสําคัญ 

S23 ทักษะการเจรจาตอรอง 

S25 ทักษะการลมลุกไดเร็ว 
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ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

Knowledge  

(Cognitive) 

Attitude 

(Affective) 

Skill 

(Psychomotor) 

A19 ยอมรับมาตรฐานและจรรยาบรรณใน

วิชาชีพ 

 

PLO5 ทํางานรวมกับผูอ่ืนโดยเคารพสิทธิ์

และรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนภายใต

สภาพแวดลอมพหุวัฒนธรรมในฐานะ

พลเมืองโลก 

K30 เทคนิคการทํางานเปนทีม 

K31 เทคนิคการเจรจาตอรอง 

A6 การปรับตัวและการเขาสังคมโลก 

A7 รูจักกาลเทศะ 

A20 รับฟงความคิดเห็นผูอ่ืน 

 

S22 ทักษะการทํางานเปนทีม 

S23 ทักษะการเจรจาตอรอง 

S24 ทักษะการปรับตัวตามสถานการณ

และการรับมือกับภาวะกดดัน 

(Resillience) 

 
  



114 

 

ภาคผนวก  ค 

 

ตารางแสดงรายวิชา กับ Knowledge / Attitude / Skill 
 

รายวิชา/กลุมสาระ/ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวชิา  ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 

 

หมวดวิชาเฉพาะ                                             

1) กลุมวิชาคณิตศาสตร 

977-100 แคลคูลัสสําหรับวิศวกรรม 3((3)-0-6) 

Calculus for Engineering 

K2, K23, K26                                                A3, A4, A16, A17, A18, A21                         S3, S8, S17 

977-101 คณิตศาสตรดิสครีต 2((2)-0-4) 

Discrete Mathematic 

K2, K23, K24                         A4, A15, A18                                S3, S4, S8, S17, S18 

977-200 พีชคณิตเชิงเสนสําหรับวิศวกรรม 2((2)-0-4) 

Linear Algebra for Engineering  

K2, K23, K24, K26           A4, A16, A17, A18, A21 S3, S8, S17 

977-201 สถิติและความนาจะเปน 3((2)-2-5) 

Statistics and Probability 

K1, K23, K26                         A3, A4, A16, A17                                S3, S17 

2) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลขั้นตน 

- วิชาแกน 

977-110 วิศวกรรมดิจิทัลเบื้องตน 1((1)-0-2) 

Introduction to Digital Engineering 

K22, K23, K24, K28           A1, A3, A4, A5, A17, A21                                                                                                                         S1, S3, S4, S6, S19, S17, 

S20, S22 

977-111 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร 1((1)-0-2) 

Computer Ethics and Laws  

K26, K29                       A1, A3, A5, A14, A17,                                                                      

A19, A20, A21  

S17, S18, S21 
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รายวิชา/กลุมสาระ/ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวชิา  ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 

 

977-112 การคดิเชิงออกแบบ และ UI/UX 2((2)-0-4) 

Design Thinking  and UI/UX 

K23, K24, K28, K30 A11, A13, A16, A17, A21 S2, S3, S6, S9, S11. S15, 

S16 

977-210 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ2((2)-0-4) 

Computer Architecture and Operation Systems 

K7, K11, K22 A12, A13, A16, A17, A21 S3, S8, S11, S12, S13, S15. 

S16 

977-310 สัมมนา 1(0-2-1) 

Seminar   

K22, K23, K26, K27, K28, K30 A1, A2, A4, A5, A8, A9, A17, 

A18, A20, A21 

S1, S6, S19, S17, S20, S21, 

S22 

977-311 การบริหารโครงการและการประกันคุณภาพ 3((3)-0-6) 

Project Management and Quality Assurance 

K20, K21, K22, k28, K30, K31 A4, A9, A16, A17, A18, A20 S3, S6, S10, S11, S14, S17,  

S19, S22, S23, S24, S25, 

S26 

977-312 เตรียมสหกิจศึกษา 1(0-3-0) 

Pre-cooperative Education 

K22, K23, K24, K26, K28, K30, 

K31 

A1, A4, A5, A6, A7, A8, A9,  

A17, A18, A20, A21 

S1, S3, S4, S6, S7, S16, 

S17, S21, S22, S23, S24, 

S25, S26 

977-313 การออกแบบและนวัตกรรมกระบวนการทางธรุกิจ 3((2)-2-5) 

Business Process Design and Innovation 

K4, K22, K25, K26, K28,          

K31                                               

A3, A4, A5, A6, A7,A10   

A13,  A13, A20, A21                                        

S1, S3, S5, S6, S9, S12, 

S16, S18, S22, S23, S24, 

S25, S26               

977-314 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1 3(0-9-0) 

Digital Engineering Project I 

K22, K23, K24, K26, K27, K28, 

K30 

A2, A3, A4, A5, A9, A13, 

A15, A16, A17, A18, A20, 

A21 

S3, S3, S4, S6, S7, S8, S11, 

S13, S15, S16, S17, S18, 

S20, S21, S22, S24, S25, 

S26 

977-411 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 2 3(0-9-0) 

Digital Engineering Project II 

K22, K23, K24, K26, K27, K28, 

K30 

A2, A3, A4, A5, A9, A13,  S3, S3, S4, S6, S7, S8, S11, 

S13, S15, S16, S17, S18, 



116 

 

รายวิชา/กลุมสาระ/ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวชิา  ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 

 

 A15, A16, A17, A18, A20, 

A21 

S20, S21, S22, S24, S25, 

S26  

- วิชาพ้ืนฐาน 

977-120 ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 9((6)-6-15) 

Module: Computer Programming    

K5, K18, K23, K24, K26 S1, S3, S4, S8, S9, S13, S17, 

S18, S20 

A2, A4, A11, A17, A18 

977-121 ชุดวิชาออกแบบและนักพัฒนาเว็บไซต 9((6)-6-15) 

Module: Website Design and Development  

K5, K8, K10, K20, K21, K24, 

K26, K28, K30 

A2, A4, A9, A15, A16, A20 S1, S3, S4, S8, S9, S10,  

S11, S13, S14, S17,  S22 

977-220 ชุดวิชาอิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง  

9((6)-6-15)                 

Module: Electronics and Internet of Things  

K7, K9, K12,  K22, K3 A1, A4, A12, A13, A17, A18 S1, S8, S9, S11, S12, S13, 

S18, S20 

977-221 ชุดวิชาระบบเครือขายและความม่ันคง 9((6)-6-15) 

Module: Network and Security Module  

  

K1, K2, K3, K5, K6, K11, K14, 

K18, K21, K23, K24, K26, K28 

A1, A2, A3, A4, A5, A9, A11, 

A12, A13, A14, A15, A17, 

A18, A19,A20, A21 

S1, S2, S3, S4, S5, S6, S7, 

S8, S9, S10, S13, S14, S15, 

S16, S17, S18, S19, S20,  

S21 

3) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลขั้นสูง 

- วิชาชีพบังคับ 

977-330 ชุดวชิาวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคงทางไซเบอร  

9((6)-6-15) 

Module: Network Engineering and Cyber Security 

K1,K5,K6,K7,K8,K9,K11,K12, 

K14,K18,K22,K23,K24,K25,K26 

A1,A2,A3, A9, A11,A12,A13, 

A14, A16,  A17, A18, A19, 

A22 

S1, S3, S8, S9, S10,  S15, 

S16, S17, S18, S19, S20, 

S21 
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รายวิชา/กลุมสาระ/ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวชิา  ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 

 

977-331 ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 9((6)-6-15) 

Module: Intelligence Object Engineering Module  

K1, K2, K5, K6, K8, K9, K11, 

K12, K15, K16, K17, K18, K19, 

K22, K23, K24, K25, K26 

A2,A2,A4, A5, A13, A16, 

A17, A18, A20, A21 

S8, S9, S11, S12, S13, S15,  

S16, S17, S19, S22 

977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร9((6)-6-15)                           

Module: Software Engineering Module  

K3, K4, K5, K8, K20, K21, K23, 

K24, K25, K26,  K27, K28, K29,  

K30, K31 

A1, A2, A3, A4, A5, A9,  A12, 

A13, A14, A18, A19, A20 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, 

S9,  S10, S11, S13, S14, 

S15, S17, S18, S20, S22, 

S23 

- วิชาชีพเลือก 

วิชาชีพเลือกดานวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคง (Network and Security Engineering) 

977-340 เครือขายแบบไรสายและเคล่ือนที่ 3((2)-2-5) 

Mobile and Wireless Networks    

K6, K23, K24, K25, K26  A9, A12, A13, A14, A15, 

A16, A17 

S1, S2, S3, S6, S9, S11, 

S12, S15, S16, S17, S18, 

S19, S20 

977-341 อินเทอรเน็ตโพรโทคอลและการใชงาน 3((2)-2-5) 

Internet Protocols and Implementation  

K6, K11, K18, K19, K21, K23, 

K24, K26 

A2, A3, A9, A12, A13, A16, 

A17, A18, A19 

S1, S2, S3, S8, S9, S10, 

S12, S13, S15, S17, S18, 

S20 

977-342 การทดสอบความม่ันคงจากการแฮกและการเจาะระบบ 

3((2)-2-5)                

Hacking and Penetration Security Testing  

K5, K6, K7, K8 ,L10, K11, K14, 

K18, K22, K23, K24, K25, K26 

A2, A3, A11, A12, A13, 

A14, A16, A17, A18, A21 

S1, S2, S3, S8, S9, S10, 

S11, S13, S15, S16, S17, 

S18, S19 

977-343  ระบบคอมพิวเตอรที่เช่ือถือได 3((2)-2-5) 

Trusted Computing  

K1, K2, K5, K6 , K8, K11, K12, 

K14, K22, K23, K24, K25, K26 

A1, A2, A3, A11, A12, A13, 

A17, A18, A20, A21 

S1, S2, S3, S8, S9, S10, 

S11, S12, S13 
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รายวิชา/กลุมสาระ/ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวชิา  ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 

 

977-344  อาชญากรรมไซเบอรและดิจิทัลฟอเรนสิกส 3((2)-2-5) 

Cyber Crime and Digital Forensics  

K1,K2,K5,K6,K11,K14,K22, 

K23,K24,K25,K26, K29 

A1,A2,A3,A4,A9,A11,A12, 

A13, A14, A15, A16, A17, 

A20, A21 

S1, S2 S3, S8, S9, S10, S11, 

S12, S13, S15, S16, S17, 

S18, S19, S20 

977-345 การเขียนโปรแกรมและการจําลองเครือขาย 3((2)-2-5) 

Network Programming and Simulation   

K5, K6, K11, K18, K19, K23, 

K26 

A2, A3, A12, A13, A15, A16, 

A17, A18 

S1, S3, S8, S9, S11, S13, 

S15, S17, S20, S21 

977-440 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคง 1 3((x)-y-z) 

Special Topics in Network and Security Engineering I 

  

K5, K6, K11, K12, K13, K14, 

K18, K22, K23, K24, K26, K29 

A1, A2, A3, A9, A11, A12, 

A13, A14, A15, A16, A17, 

A19, A21 

S1, S2, S3, S9, S12, S13, 

S15, S16, S17, S18, S19, 

S20 

977-441 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคง 2  

3((x)-y-z) 

Special Topics in Network and Security Engineering II   

K5, K6, K11, K12, K13, K14, 

K18, K22, K23, K24, K26, K29 

A1, A2, A3, A9, A11, A12, 

A13, A14, A15, A16, A17, 

A19, A21 

S1, S2, S3, S9, S12, S13, 

S15, S16, S17, S18, S19, 

S20 

วิชาชีพเลือกดานวัตถุชาญฉลาด (Intelligent Objects) 

977-350 การประมวลผลประสิทธิภาพสูง 3((2)-2-5) 

High Performance Computing  

K5, K11, K19 A9, A13, A17 S1, S2, S9, S15, S17 

977-351 ระบบไซเบอรกายภาพ 3((2)-2-5) 

Cyber-physical Systems   

K1, K2, K5, K6, K12, K22  A1, A13, A17 S1, S8, S15, S16 

977-352 ระบบประมวลผลฝงตัวและปฏิบัติการแบบเวลาจริง 3((2)-2-5) 

Embedded Computing and Realtime Operating Systems 

K5, K9, K11, K16, K17, K18, 

K23, K24 

A1, A11, A14, A19 S1, S2, S3, S8, S9, S13, 

S17, S19 

977-353 หุนยนตและระบบอัตโนมัติ 3((2)-2-5) 

Robotics and Automation System 

K1, K2, K5, K16, K17, K18 A4, A11, A13, A17 S1, S2, S3, S8, S11, S12, 

S13 
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รายวิชา/กลุมสาระ/ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวชิา  ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 

 

977-354 การจดจํารปูแบบสําหรับทัศนศาสตรของกลไก 3((2)-2-5) 

Pattern Recognition for Machine Vision    

K2, K5, K13, K15, K22, K23, 

K26, K28 

A4,  A15, A17   S1, S3, S4,  S8, S15, S17 

977-355 การเขียนโปรแกรมอุปกรณเชื่อมตอ 3((2)-2-5) 

Connected Devices Programming  

K5, K9, K12, K17, K18, K24, 

K26 

A2, A4, A9, A12, A13, A17, 

A18 

S1, S2, S3, S8, S9, S12,S13, 

S15, S26 

977-356 สถาปตยกรรมมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม 3((2)-2-5) 

 Mulit-Core  Architecture and Programing   

K5, K11, K22, K23 A1, A13, A17 S3, S8, S15, S16 

977-357 การเรียนรูของเครื่องเบ้ืองตน 3((2)-2-5) 

Intoduction to Machine Learning  

K2, K5, K13, K22, K23, K24, 

K26, K28, K30 

A1, A2, A3, A4, A9, A11, 

A12,A13, A15, A16,A17, 

A20, A21 

S1, S2, S3, S4, S6, S8, S9, 

S12, S15, S16, S17, S18, 

S20, S21, S22 

977-358 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับระบบทศันศาสตร 3((2)-2-5) 

Deep Learning for Vision Systems  

K2, K5, K13, K15, K22, K23, 

K24, K26, K28, K30 

A1, A2, A3, A4, A9, A11, 

A12,A13, A15, A16,A17, 

A20, A21 

S1, S2, S3, S4, S6, S8, S9, 

S12, S15, S16, S17, S18, 

S20, S21, S22 

977-359 เซนเซอรและการใชงานเช่ือมตอ 3((2)-2-5) 

Sensors and their Interfacing applications   

K1, K2, K5, K11, K17, K18 A4, A11, A13, A17 S1, S3, S8, S11, S12, S13, 

S15 

977-450 หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 1 3((x)-y-z) 

Special Topics in Intelligent Objects I  

K7, K11, K12, K13, K15, K16, 

K17, K18, K19, K20 

A1, A2, A3, A4, A9, A11, 

A13, A17, A21 

S1, S2, S3, S8, S9, S15 

 

977-451 หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 2 3((x)-y-z)  

Special Topics in Intelligent Objects II   

K7, K11, K12, K13, K15, K16, 

K17, K18, K19, K20 

A1, A2, A3, A4, A9, A11, 

A13, A17, A21 

S1, S2, S3, S8, S9, S15 

วิชาชีพเลือกดานวิศวกรรมซอฟตแวร(Software Engineering) 
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รายวิชา/กลุมสาระ/ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวชิา  ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 

 

977-360  การจัดการโครงงานซอฟตแวรตแวรและการประมาณ 3((2)-2-

5) 

Software Project Management and Estimation   

K4, K5, K8, K20, K21, K23, 

K24, K25, K26, K27, K28, K29, 

K30  

A1, A2, A3, A4, A5, A9,  A12,  

A13, A14, A18, A19, A20 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, 

S9,  S10, S11, S13, S14,  

S15, S17, S18, S20, S22 

977-361  ระบบฐานขอมูลขั้นสูง 3((2)-2-5) 

Advanced Database Systems  

K4, K5, K10, K20, K23, K24, 

K26 

A1, A2, A3, A4, A5, A9,  A12,  

A13, A14, A18, A19, A20 

S1, S2, S3, S4, S8, S9, S11,  

S17, S18, S20 

977-362 การพัฒนาซอฟตแวรตแวรเชิงคอมโพเนนต 3((2)-2-5) 

Component-based Software Development  

K18, K19, K23, K24, K26 A1, A2, A3, A4, A5, A9,  A12,  

A13, A14, A18, A19, A20 

S1, S3, S4, S8, S9, S13, 

S17, S18, S20 

977-363  การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกตข้ันสูง 3((2)-2-5) 

Advanced Object Oriented Programming   

K19, K22, K23, K26 A3,  A12, A13, A18 S1, S3, S8, S9, S11, S13, 

S17, S18 

977-364  การโมเดลและพัฒนาซอฟตแวรตแวรข้ันสูง 3((2)-2-5) 

Advanced Software Modeling and Development 

  

K4, K5, K8, K20, K21, K23, 

K24, K25, K26, K27,K28, K30 

A1, A2, A4, A5, A9,  A12,  

A13, A14, A18, A20 

S1, S3, S4, S8, S9, S11, 

S14, S18, S20, S22 

977-365 วิธีแบบฟอรมอลในวิศวกรรมซอฟตแวร3((2)-2-5) 

Formal Methods in Software Engineering  

K4, K5, K8, K21,  K23, K24, 

K25, K27, K28 

A1, A2, A3, A4, A5, A9,  A12,  

A13, A14, A18, A19, A20 

S1, S3, S4, S8, S9, S11, 

S14, S15, S17, S18, S20, 

S22 

977-366  การพัฒนาซอฟตแวรตแวรทางเลือก 3((2)-2-5) 

Alternative Software Development   

K3, K4, K5, K8, K21, K24, K25,  

K27,K28, K29,  K30 

A1, A2, A4, A5, A9, A12,  

A13, A14, A18, A19, A20 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, 

S9, S13, S14, S17, S18, 

S20, S22 

977-367  วิธปีฏิบัติที่ดีในวิศวกรรมซอฟตแวร3((2)-2-5) 

Best Practice in Software Engineering   

K3, K4, K5, K8, K20, K21, K23, 

K24, K25, K26, K27, K28, K29,  

K30 

A1, A2, A3, A4, A5, A9,  A12,  

A13, A14, A18, A19, A20 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, 

S9,  S10, S11, S13, S14,  

S15, S17, S18, S20, S22 
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รายวิชา/กลุมสาระ/ชุดวิชา (Module) (ถามี) 

(รหัสรายวชิา  ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต) 

Knowledge/ Attitude / Skill 

 

977-460 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร1 3((x)-y-z) 

Special Topics in Software Engineering I   

 

K4, K5, K8, K10, K18, K19, 

K20, K21, K22, K23, K24, K25, 

K26, K27, K28, K29, K30 

A1, A2, A3, A4, A5, A9,  A12,  

A13, A14, A17, A18, A19, 

A20, A21 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, 

S9,  S10, S11, S13, S14,  

S15, S16, S17, S18, S20, 

S22, S24, S25, S26 

977-461 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร2 3((x)-y-z) 

Special Topics in Software Engineering II  

K4, K5, K8, K10, K18, K19, 

K20, K21, K22, K23, K24, K25, 

K26, K27, K28, K29, K30 

A1, A2, A3, A4, A5, A9,  A12,  

A13, A14, A17, A18, A19, 

A20, A21 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, 

S9,  S10, S11, S13, S14,  

S15, S16, S17, S18, S20, 

S22, S24, S25, S26 

หมวดวิชาฝกประสบการณภาคสนาม 

977-470  สหกิจศกึษา 1 6(0-36-0) 

Cooperative Education I  

K22, K23, K24, K25, K26, K30, 

K31 

A2, A3, A4, A5, A6, A7, A8, 

A9,  A13, A14, A17, A18, 

A20, A21 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, 

S9, S10, S11, S12, S13, 

S14, S15,S16, S17, S18, 

S19, S20, S21, S22, S23, 

S24,S25, S26 

977-471 สหกิจศึกษา 2 6(0-36-0) 

Cooperative Education II 

K22, K23, K24, K25, K26, K30, 

K31 

A2, A3, A4, A5, A6, A7, A8, 

A9,  A13, A14, A17, A18, 

A20, A21 

S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, 

S9, S10, S11, S12, S13, 

S14, S15,S16, S17, S18, 

S19, S20, S21, S22, S23, 

S24,S25, S26 
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ภาคผนวก  ง 

แบบฟอรมแสดงรอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูของแตละรายวิชาในหลักสูตรที่สะทอนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) 

 จํานวนรายวิชาทั้งหมดที่เปดสอนในหลักสูตร    (ศึกษาทั่วไป + วิชาเฉพาะ + เลือกเสรี + สหกิจศึกษา)      17 + 51 + 2 + 2 = 72 รายวิชา 

   จํานวนรายวิชาที่จัดการเรียนรูแบบเชิงรุก  (active learning)                                   68  รายวชิา    คิดเปนรอยละ   94% ของรายวิชาในหลักสูตร 

 จํานวนรายวิชาที่ไมไดจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก  (active learning)                               4  รายวิชา    คิดเปนรอยละ     6%  ของรายวิชาในหลักสูตร                            

                       สรุปจํานวนรายวิชาที่เปดสอนโดยคณะ ที่จัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)       68  รายวิชา      

   

รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี

 
ไมไดจัด 

  การเรียนรูแบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวธีิการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

     รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case based, team based, scenario 

based 

social 
engagement 

 

 
ระบุรอยละ 

 
 

(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

ก.หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

GE1 ภาษาและการส่ือสาร 

805-011G1 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานเพื่อการฟงและการพูด  

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team based 20 10 50 100  

805-012G1 ภาษาอังกฤษเพื่อการอานและ การเขียนขั้น

พื้นฐาน 2((2)-0-4) 

0 20 case based, team based 20 10 50 100  

GE2 การพัฒนาความคิด 

969-021G2A การจัดการทางการเงิน 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี

 
ไมไดจัด 

  การเรียนรูแบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวธีิการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

     รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case based, team based, scenario 

based 

social 
engagement 

 

 
ระบุรอยละ 

 
 

(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

969-022G2B คิดเปน ชีวิตเปล่ียน 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

GE3 การคิดแบบผูประกอบการ 

810-031G3 แนวคิดผูประกอบการรุนใหม 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

GE4 การใชเทคโนโลยีดิจิทัล 

969-041G4 การรูดิจิทัลระดับสากล 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

GE5 สุขภาวะองครวม 

969-054G5 อี-สปอรต 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

GE6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน 

980-061G6 ม.อ.อาสากับการพัฒนาอยางยั่งยนื 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

GE7 การปรับตัวใหเขากับพลวัตของโลก 

810-071G7 ความรับผิดชอบตอสังคมขององคกร 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

วิชาเลือก 

805-004G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครงาน 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

805-005G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการนําเสนองานและอภิปราย

2((2)-0-4) 

0 20 case based, team based 20 10 50 100  

805-001G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกเสียง 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

ข.หมวดวิชาเฉพาะ 

1) กลุมวิชาคณิตศาสตร 
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี

 
ไมไดจัด 

  การเรียนรูแบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวธีิการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

     รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case based, team based, scenario 

based 

social 
engagement 

 

 
ระบุรอยละ 

 
 

(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

977-100 แคลคูลัสสําหรับวิศวกรรม 3((3)-0-6) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

977-101  คณิตศาสตรดิสครีต 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

977-200  พีชคณิตเชิงเสนสําหรับวิศวกรรม 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

977-201  สถิติและความนาจะเปน 3((2)-2-5) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  

2) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลขั้นตน 

 -  วิชาแกน 

977-110  วิศวกรรมดิจิทัลเบื้องตน 1((1)-0-2) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-111 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร 1((1)-0-2) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-112 การคิดเชิงออกแบบ และ UI/UX 2((2)-0-4) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-210 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบปฏิบัติการ 

2((2)-0-4) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-310  สัมมนา 1(0-2-1) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-311 การบริหารโครงการและการประกันคุณภาพ      

3((3)-0-6) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-312  เตรียมสหกิจศึกษา 1 (0-3-0) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-313  การออกแบบและนวตักรรมกระบวนการทางธรุกิจ

3((2)-2-5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-314 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1 3(0-9-0) 100 0 - 0 0 0 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี

 
ไมไดจัด 

  การเรียนรูแบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวธีิการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

     รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case based, team based, scenario 

based 

social 
engagement 

 

 
ระบุรอยละ 

 
 

(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

977-411 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 2 3(0-9-0) 100 0 - 0 0 0 100  

-  วิชาพื้นฐาน  

977-120  ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 9((6)-6-15) 

 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-121  ชุดวิชานักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 9((6)-6-15) 

 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-220 ชุดวิชาอิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง

9((6)-6-15) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-221  ชุดวิชาระบบเครือขายและความปลอดภัย  

9((6)-6-15) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

3) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลขั้นสูง 

- วิชาชีพบังคับ 

977-330  ชุดวิชาวิศวกรรมเครือขายและ 

ความมั่นคงทางไซเบอร 9((6)-6-15) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-331  ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 9((6)-6-15) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-332  ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร  9((6)-6-15) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

 -  วิชาชีพเลือก  

วิชาชีพเลือกวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคงทางไซเบอร 
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี

 
ไมไดจัด 

  การเรียนรูแบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวธีิการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

     รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case based, team based, scenario 

based 

social 
engagement 

 

 
ระบุรอยละ 

 
 

(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

977-340  เครือขายแบบไรสายและเคลื่อนท่ี 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-341  อินเทอรเน็ตโพรโทคอลและการใชงาน 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-342 การทดสอบความม่ันคงจากการแฮกและการเจาะ

ระบบ 3((2)-2-5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-343  ระบบคอมพิวเตอรที่เชื่อถือได 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-344  อาชญากรรมไซเบอรและดิจิทัลฟอเรนสิกส  

3((2)-2-5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-345 การเขียนโปรแกรมและการจําลองเครือขาย  

3((2)-2-5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-440 หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและความมั่นคง 1 

3((x)-y-z) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-441  หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคง 2 

3((x)-y-z) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

วิชาชีพเลือกวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 

977-350 การประมวลผลประสิทธิภาพสูง 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-351  ระบบไซเบอรกายภาพ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-352  ระบบประมวลผลฝงตัวและปฏิบัติการแบบเวลาจริง 

3((2)-2-5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี

 
ไมไดจัด 

  การเรียนรูแบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวธีิการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

     รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case based, team based, scenario 

based 

social 
engagement 

 

 
ระบุรอยละ 

 
 

(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

977-353  หุนยนตและระบบอัตโนมัติ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-354  การจดจํารูปแบบสําหรับทัศนศาสตรของกลไก  

3((2)-2-5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-355 การเขียนโปรแกรมอุปกรณเช่ือมตอ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-356  สถาปตยกรรมมัลติคอรและการเขียนโปรแกรม 

3((2)-2-5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-357 การเรยีนรูของเคร่ืองเบื้องตน 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-358  การเรียนรูเชิงลกึสําหรับระบบทัศนศาสตร 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-359  เซนเซอรและการใชงานเช่ือมตอ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-450  หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 1 3((x)-y-z) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-451  หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 2 3((x)-y-z) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

วิชาชีพเลือกวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

977-360  การจัดการโครงงานซอฟตแวรตแวรและการประมาณ

3((2)-2-5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-361 ระบบฐานขอมูลขั้นสูง 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-362  การพัฒนาซอฟตแวรตแวรเชิงคอมโพเนนต 3((2)-2-

5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-363  การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกตข้ันสูง 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
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รหัสรายวิชา/ชื่อรายวิชา/หนวยกิต 

รอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning)   

และการจัดการเรียนรูแบบทฤษฎ ี

 
ไมไดจัด 

  การเรียนรูแบบเชิงรุก 

(ระบุเหตุผล) 

 
รอยละของวธีิการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก 

 รอยละของการ  
  จัดการ เรียนรู 
   แบบทฤษฎี 

     รวม 
รอยละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนนทักษะกระบวนการคิด 
เชน  case based, team based, scenario 

based 

social 
engagement 

 

 
ระบุรอยละ 

 
 

(ระบุวิธีการจัดการเรียนรู)  รอยละ 

977-364 การโมเดลและพัฒนาซอฟตแวรตแวรข้ันสูง 3((2)-2-

5) 

40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-365  วิธีแบบฟอรมอลในวิศวกรรมซอฟตแวร3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-366  การพัฒนาซอฟตแวรตแวรทางเลือก 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-367  วิธปีฏิบัติที่ดีในวิศวกรรมซอฟตแวร3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-460  หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร1 3((x)-y-z) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

977-461  หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมซอฟตแวร2 3((x)-y-z) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

กลุมวิชาฝกประสบการณภาคสนาม 

977-470  สหกิจศึกษา 1 6(0-36-0) 100 0 - 0 0 0 100  

977-471  สหกิจศึกษา 2 6(0-36-0) 100 0 - 0 0 0 100  

หมายเหต ุ มหาวิทยาลัยกําหนดใหรายวิชาตองจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) ไมนอยกวารอยละ 50   ของจํานวนช่ัวโมงตามหนวยกิตทฤษฎี 
 และหลักสูตรตองจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (active learning) ไมนอยกวา รอยละ 70  ของรายวิชาท้ังหมดในหลักสูตร  
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ภาคผนวก  จ 

 

ขอมูลรายวิชาท่ีจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 

 รายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะของท้ังหลักสูตร 78 หนวยกิต 

 รายวิชาเฉพาะที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (WIL) 68 หนวยกิต 

 คิดเปนรอยละ   87%  ของจํานวนหนวยกิตในหมวดวิชาเฉพาะ 

 

 

รหัสรายวิชา/ ชื่อรายวิชา 

 

จํานวน 

หนวยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 

การกําหนด 

ประสบการณ

กอนการศึกษา 

การ

เรียน

สลับ

กับการ

ทํางาน 

สหกิจศึกษา การฝกงานท่ีเนน 

การเรียนรูหรือการ 

การติดตาม

พฤตกิรรมการ

ทํางาน 

หลักสูตรรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนกังาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝก

เฉพาะ

ตาํแหนง 

ปฏบิตังิาน

ภาคสนาม 

การฝกปฏบัิติ 

งานจริงภาย 

หลังสําเร็จการ

เรียนทฤษฎ ี

หมวดวิชาเฉพาะ         
 

 

1) กลุมวิชาคณิตศาสตร         
 

 

977-100 แคลคูลัสสําหรับวิศวกรรม                         3((3)-0-6)          

977-101  คณิตศาสตรดิสครีต                          2((2)-0-4)          

977-200  พีชคณิตเชิงเสนสําหรับ

วศิวกรรม            

2((2)-0-4)          

977-201 สถิติและความนาจะเปน                         3((2)-2-5)          

2) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลขั้นตน           

 -  วิชาแกน           

977-110  วิศวกรรมดิจิทัลเบ้ืองตน                          1((1)-0-2)          
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รหัสรายวิชา/ ชื่อรายวิชา 

 

จํานวน 

หนวยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 

การกําหนด 

ประสบการณ

กอนการศึกษา 

การ

เรียน

สลับ

กับการ

ทํางาน 

สหกิจศึกษา การฝกงานท่ีเนน 

การเรียนรูหรือการ 

การติดตาม

พฤตกิรรมการ

ทํางาน 

หลักสูตรรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนกังาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝก

เฉพาะ

ตาํแหนง 

ปฏบิตังิาน

ภาคสนาม 

การฝกปฏบัิติ 

งานจริงภาย 

หลังสําเร็จการ

เรียนทฤษฎ ี

977-111 จริยธรรมและกฎหมายทาง

คอมพิวเตอร   

1((1)-0-2)          

977-112 การคิดเชิงออกแบบ และ 

UI/UX 

2((2)-0-4)          

977-210 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร

และระบบปฏิบัติการ 

2((2)-0-4)          

977-310  สัมมนา                                                         1(0-2-1)          

977-311 การบริหารโครงการและการ

ประกันคุณภาพ     

3((3)-0-6)          

977-312 เตรียมสหกิจศึกษา                            1(0-3-0)          

977-313 การออกแบบและนวัตกรรม

กระบวนการทางธุรกิจ  

3((2)-2-5)          

977-314 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 1      3(0-9-0)          

977-411 โครงงานวิศวกรรมดิจิทัล 2  3(0-9-0)          

- วิชาพ้ืนฐาน            

977-120  ชุดวิชาการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร     

9((6)-6-15)          

977-121  ชุดวิชานักออกแบบและพัฒนา

เว็บไซต     

9((6)-6-15)          
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รหัสรายวิชา/ ชื่อรายวิชา 

 

จํานวน 

หนวยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 

การกําหนด 

ประสบการณ

กอนการศึกษา 

การ

เรียน

สลับ

กับการ

ทํางาน 

สหกิจศึกษา การฝกงานท่ีเนน 

การเรียนรูหรือการ 

การติดตาม

พฤตกิรรมการ

ทํางาน 

หลักสูตรรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนกังาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝก

เฉพาะ

ตาํแหนง 

ปฏบิตังิาน

ภาคสนาม 

การฝกปฏบัิติ 

งานจริงภาย 

หลังสําเร็จการ

เรียนทฤษฎ ี

977-220 ชุดวิชาอิเล็กทรอนิกสและ

อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง  

9((6)-6-15)          

977-221 ชุดวิชาระบบเครือขายและ

ความปลอดภัย          

9((6)-6-15)          

3) กลุมวิชาวิศวกรรมดิจิทัลขั้นสูง           

- วิชาชีพบังคับ           

977-330  ชุดวิชาวิศวกรรมเครือขายและ

ความม่ันคงทางไซเบอร                                      

9((6)-6-15)          

977-331  ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญ

ฉลาด          

9((6)-6-15)          

977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรต

แวร         

9((6)-6-15)          

- วิชาชีพเลือก            

วิชาชพีเลือกวิศวกรรมเครือขายและ

ความมั่นคงทางไซเบอร 

          

977-340 เครือขายแบบไรสายและ

เคล่ือนที่               

3((2)-2-5)          

977-341 อินเทอรเน็ตโพรโทคอล 

และการใชงาน      

3((2)-2-5)          
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รหัสรายวิชา/ ชื่อรายวิชา 

 

จํานวน 

หนวยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 

การกําหนด 

ประสบการณ

กอนการศึกษา 

การ

เรียน

สลับ

กับการ

ทํางาน 

สหกิจศึกษา การฝกงานท่ีเนน 

การเรียนรูหรือการ 

การติดตาม

พฤตกิรรมการ

ทํางาน 

หลักสูตรรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนกังาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝก

เฉพาะ

ตาํแหนง 

ปฏบิตังิาน

ภาคสนาม 

การฝกปฏบัิติ 

งานจริงภาย 

หลังสําเร็จการ

เรียนทฤษฎ ี

977-342  การทดสอบความม่ันคงจาก

การแฮกและการเจาะระบบ                                                           

3((2)-2-5)          

977-343  ระบบคอมพิวเตอรท่ีเชื่อถือได                    3((2)-2-5)          

977-344  อาชญากรรมไซเบอรและ

ดิจิทัลฟอเรนสิกส   

3((2)-2-5)          

977-345 การเขียนโปรแกรมและการ

จําลองเครือขาย  

3((2)-2-5)          

977-440  หัวขอพิเศษทางวิศวกรรม

เครือขายและความม่ันคง 1 

3((x)-y-z)          

977-441  หัวขอพิเศษทางวิศวกรรม

เครือขายและความม่ันคง 2  

3((x)-y-z)          

วิชาชพีเลือกวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด           

977-350  การประมวลผลประสิทธิภาพ

สูง                 

3((2)-2-5)          

977-351  ระบบไซเบอรกายภาพ                                3((2)-2-5)          

977-352  ระบบประมวลผลฝงตัวและ

ปฏิบัติการแบบเวลาจริง  

3((2)-2-5)          

977-353  หุนยนตและระบบอัตโนมัติ                        3((2)-2-5)          
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รหัสรายวิชา/ ชื่อรายวิชา 

 

จํานวน 

หนวยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 

การกําหนด 

ประสบการณ

กอนการศึกษา 

การ

เรียน

สลับ

กับการ

ทํางาน 

สหกิจศึกษา การฝกงานท่ีเนน 

การเรียนรูหรือการ 

การติดตาม

พฤตกิรรมการ

ทํางาน 

หลักสูตรรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนกังาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝก

เฉพาะ

ตาํแหนง 

ปฏบิตังิาน

ภาคสนาม 

การฝกปฏบัิติ 

งานจริงภาย 

หลังสําเร็จการ

เรียนทฤษฎ ี

977-354  การจดจํารูปแบบสําหรับทัศน

ศาสตรของกลไก 

3((2)-2-5)          

977-355  การเขียนโปรแกรมอุปกรณ

เชื่อมตอ            

3((2)-2-5)          

977-356  สถาปตยกรรมมัลติคอรและ

การเขียนโปรแกรม 

3((2)-2-5)          

977-357  การเรียนรูของเคร่ืองเบ้ืองตน              3((2)-2-5)          

977-358 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับระบบ

ทัศนศาสตร         

3((2)-2-5)          

977-359  เซนเซอรและการใชงาน

เชื่อมตอ                 

3((2)-2-5)          

977-450  หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 

1                 

3((x)-y-z)          

977-451  หัวขอพิเศษทางวัตถุชาญฉลาด 

2                 

3((x)-y-z)          

วิชาชพีเลือกวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร           

977-360  การจัดการโครงงาน

ซอฟตแวรตแวรและการประมาณ 

3((2)-2-5)          

977-361  ระบบฐานขอมูลขั้นสูง                                3((2)-2-5)          
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รหัสรายวิชา/ ชื่อรายวิชา 

 

จํานวน 

หนวยกิต 

กระบวนการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Work Integrated Learning : WIL) 

การกําหนด 

ประสบการณ

กอนการศึกษา 

การ

เรียน

สลับ

กับการ

ทํางาน 

สหกิจศึกษา การฝกงานท่ีเนน 

การเรียนรูหรือการ 

การติดตาม

พฤตกิรรมการ

ทํางาน 

หลักสูตรรวม

มหาวิทยาลัย

และ

อุตสาหกรรม 

พนกังาน

ฝกหัดใหม

หรือพนักงาน

ฝกงาน 

การบรรจุให

ทํางานหรือ

การฝก

เฉพาะ

ตาํแหนง 

ปฏบิตังิาน

ภาคสนาม 

การฝกปฏบัิติ 

งานจริงภาย 

หลังสําเร็จการ

เรียนทฤษฎ ี

977-362  การพัฒนาซอฟตแวรตแวรเชิง

คอมโพเนนต         

3((2)-2-5)          

977-363  การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบ

เจกตขั้นสูง       

3((2)-2-5)          

977-364  การโมเดลและพัฒนา

ซอฟตแวรตแวรขั้นสูง        

3((2)-2-5)          

977-365 วิธีแบบฟอรมอลในวิศวกรรม

ซอฟตแวร    

3((2)-2-5)          

977-366  การพัฒนาซอฟตแวรตแวร

ทางเลือก                     

3((2)-2-5)          

977-367  วธิปีฏิบัติท่ีดใีนวิศวกรรม

ซอฟตแวร          

3((2)-2-5)          

977-460  หัวขอพิเศษทางวิศวกรรม

ซอฟตแวร1        

3((x)-y-z)          

977-461  หัวขอพิเศษทางวิศวกรรม

ซอฟตแวร2        

3((x)-y-z)          

 หมายเหตุ มหาวิทยาลัยกําหนดใหทุกหลักสูตรจัดการเรียนการสอนแบบ WIL ไมนอยกวารอยละ  50 ของจํานวนหนวยกิตในหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร 
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ภาคผนวก  ฉ 

 

ขอมูลกลุมชุดวิชา (Module) ในหลักสูตร 

 

รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

Module: Computer Programming  

9((6)-6-15) องคประกอบของคอมพิวเตอร กระบวน

ทัศนการเขียนโปรแกรม แนวคิดการ

โปรแกรมเชิงโครงสราง ชนิดของขอมูล ตัว

ดําเนินการ เงื่อนไขการตัดสินใจ การทํางาน

แบบวนซํ้า อารเรย ฟงกชันและ

กระบวนการสงพารามิเตอร แนวคิดพ้ืนฐาน

ของโครงสรางขอมูล แถวลําดับ รายการโยง 

กองซอน แถวคอย ตนไม ตนไมแบบทวิภาค 

ตนไมคนหาแบบทวิภาค ทรัย ตนไมคนหา

แบบทวิภาคปรับสมดุลเอง ฮีป การ

วิเคราะหความซับซอน การคนหาและการ

เรียงลําดับ แนวคิดการเรียกซํ้า กลยทุธ

ข้ันตอนวิธี ขั้นตอนวิธเีชิงละโมบ เทคนิค

การแบงแยกเพื่อเอาชนะ การโปรแกรม

พลวัต ปญหากราฟ เสนทางที่สั้นที่สุด 

ปญหาแบบสมบูรณ เอ็นพี แนวคิดการเขียน

โปรแกรมเชิงอ็อบเจกต องคประกอบ

1. เขาใจหลักการพื้นฐานการ

เขียนโปรแกรมแบบโครงสราง 

2. สามารถเขียนโปรแกรมดวย

ภาษาโปรแกรมเชิงโครงสราง

เพื่อแกปญหาที่กําหนดใหได 

3. อธิบายหลักการของ

โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานได 

4. สามารถจําแนกปญหา 

เลือกใชโครงสรางขอมูลหรือ

ขั้นตอนวิธีที่เหมาะสมกับ

ปญหาได 

5. สามารถเลือกใชขั้นตอนวิธี

และโครงสรางขอมูลที่

เหมาะสมในการเขียน

โปรแกรม 

1. การเรียนการสอน

แบบบรรยาย 

2. การเรียน

ปฏิบัติการ 

3. ใชการเรยีนการ

สอนแบบกลุมระดม

สมอง และอภิปราย

พรอมใหนักศึกษา

คนควาดวยตนเอง 

4. การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

5. การเรียนรูจาก

ประสบการณการ

แกไขปญหา 

6. การทําโครงงาน 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติ

การ 

3. ประเมินจากรายงานที่

ใหคนควาและการฝก

ปฎิบัติตางๆ 

4. ประเมินจากการ

สังเกตและผลงานตามที่

ไดรับมอบหมาย 

6. ความสมบรูณของ

ผลงานโครงงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

พ้ืนฐานของคลาสและอ็อบเจกต ขอมูล

นามธรรม การซอนสารสนเทศ การ

ถายทอดคุณสมบัติ ภาวะพหุสัณฐาน การ

เขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณ สวนตอ

ประสานโปรแกรมประยุกต (เอพีไอ) การ

ฝกปฏิบัติเขียนโปรแกรม โครงงาน

ซอฟตแวร 

Computer components programming 

paradigms structure programming 

concept data types operators 

condition repetition arrays function 

and parameter passing process 

fundamental concepts of data 

structures array linked lists stack 

queue trees, binary tree binary 

search tree trie self-balancing binary 

search tree heap complexity analysis 

searching and sorting concepts of 

recursion algorithmic strategies 

greedy algorithms divide-and-

conquer techniques dynamic 

6. สามารถประมาณและ

เปรียบเทียบความซับซอนของ

ขั้นตอนวิธีได 

7. สามารถพัฒนาโปรแกรม

ตามโครงสรางขอมูลและ

ขั้นตอนวิธีได 

8. สามารถอธิบายแนวคิดและ

หลักการการโปรแกรมเชิงอ็อบ

เจกตได       

9. สามารถวิเคราะหและ

ออกแบบข้ันตอนในการ

แกปญหาโดยใชแนวคิดการ

โปรแกรมเชิงอ็อบเจกตได 

10. สามารถพัฒนาโปรแกรม

ประยกุตโดยวิธีการโปรแกรม

เชิงอ็อบเจกตได 

11. สามารถตรวจสอบและ

จัดการขอผิดพลาดที่อาจ

เกิดขึ้นในระหวางการทํางาน

ของโปรแกรมได 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

programming graph problems 

shortest path NP-complete 

problems object-oriented 

programming concept basic 

components of class and object 

abstract data type information hiding  

inheritance polymorphism event- 

driven programming application 

programming interface (API) 

programming practice software 

project 

ชุดวิชานักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 

Module: Website Design and 

Development  

9((6)-6-15) แนะนําวิศวกรรมซอฟตแวร

กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรวิศวกรรม

ความตองการ ความตองการและขอกําหนด

ของซอฟตแวรหลักการออกแบบซอฟตแวร

การทดสอบและประเมินผลสัมฤทธิ์ของ

ซอฟตแวรมโนทัศนของการแปลภาษา มโน

ทัศนของการบริหารจัดการโครงการพัฒนา

ซอฟตแวรการประกันคุณภาพของ

ซอฟตแวร แนวคิดเกี่ยวกับฐานขอมูล ความ

เปนอิสระของขอมูล เอนทิตี้และ

1. อธิบายแนวคิด หลักการ 

และกระบวนการวิศวกรรม

ซอฟตแวรตแวรเบื้องตนได  

2. อธิบายแนวคิด หลักการ

และเทคนิควิศวกรรมความ

ตองการเบื้องตนได  

3. อธิบายแนวคิดและหลักการ

ของการออกแบบซอฟตแวรต

แวร 

1. การเรียนการสอน

แบบบรรยาย 

2. การเรียน

ปฏิบัติการ 

3. ใชการเรยีนการ

สอนแบบกลุมระดม

สมอง และอภิปราย

พรอมใหนักศึกษา

คนควาดวยตนเอง 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติ

การ 

3. ประเมินจากรายงานที่

ใหคนควาและการฝก

ปฎิบัติตางๆ 

4. ประเมินจากการ

สังเกตการทํางานกลุม

ของนักศึกษา 



138 

 

รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

ความสัมพันธ แบบจําลองขอมูล การ

ออกแบบขอมูลเชิงสัมพันธ การนอรมัลไลเซ

ชัน ภาษาสอบถามฐานขอมูล วัฎจักรและ

ข้ันตอนการพัฒนาฐานขอมูล การออกแบบ

ฐานขอมูลในระดับกายภาพการประมวลผล

รายการ ระบบฐานขอมูลแบบกระจาย 

แนวคิดเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมบนเว็บ  

โครงสรางและการทํางานบนเวบ็ การ

พัฒนาและออกแบบโปรแกรมประยุกตบน

เว็บโดยใชกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ และ API 

Introduction to software engineering 

software development process 

requirement engineering software 

requirement and specifications 

software requirement engineering 

software design software testing and 

validation concept of language 

translation the concept of project 

management software quality 

assurance Database concepts data 

4. บริหารจัดการโครงการ

พัฒนาซอฟตแวรและการ

ประกันคุณภาพของซอฟตแวร 

5. สามารถทดสอบ ประเมิน

ผลสัมฤทธิ์ของซอฟตแวร 

6. สามารถออกแบบขอมูลเชิง

สัมพันธซ่ึงมีการนอรมัลไลเซ

ชันไดอยางเหมาะสม 

7. สามารถเขียนคําสั่งภาษา 

SQL เพ่ือสืบคนและจัดการ

ขอมูลได    

8. สามารถออกแบบและ

พัฒนาเว็บไซตท่ีมีการเชื่อมตอ

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธดวย

ภาษาสคริปตได 

9. สามารถอธิบาย

องคประกอบและคุณลักษณะ

ของระบบฐานขอมูลเชิง

สัมพันธตามสถานการณที่

กําหนดใหได 

4. การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

5. การเรียนรูจาก

ประสบการณการ

แกไขปญหา 

6. การสอนแบบ

บูรณาการการเรียน

กับการทํางาน โดย

การนําปญหา โจทย 

หรือหัวขอจาก

ภาคอุตสาหกรรมให

นักศึกษาทําโครงงาน

แบบกลุม 

5. ประเมินจากผลงาน

ตามที่ไดรับมอบหมาย

ภายในกลุม 

6. ความสมบูรณของ

ผลงานโครงงานแบบกลุม 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

independence entities and 

relationships data models relational 

database design normalizations 

database query language 

development and database life 

cycle physical database design 

transaction processing distributed 

database systems Concepts of web 

programming web structure and 

procedures. Design and develop 

web applications using software 

development process, relational 

database and API. 

10. สามารถออกแบบระบบ

ฐานขอมูลโดยใชแผนภาพอี-

อารตามสถานการณที่

กําหนดใหได 

11. สามารถทําการนอรมอล

ไลเซชันตามสถานการณที่

กําหนดใหไดอยางเหมาะสม   

12. สามารถใชคําสั่งภาษา

ฐานขอมูล SQL ในการสราง

ฐานขอมูลและจัดการขอมูลได 

13. สามารถอธิบาย

คุณลักษณะและจําแนก

ประเภทรายการ 

(Transaction) ได 

ชุดวิชาอิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ตของสรรพ

ส่ิง 

Module: Electronics and Internet of 

Things  

9((6)-6-15) ความรูพ้ืนฐาน ตัวตานทาน ตัวเหนี่ยวนํา 

และตัวเก็บประจุ กฏของโอหม กฏเคอร

ชอฟ วิเคราะหวงจรกระแสตรง และวงจร

กระแสสลับเบื้องตน ฟสิกสของอุปกรณสาร

ก่ึงตัวนํา ไดโอดและทรานซิสเตอร วงจร

อิเล็กทรอนิกส-ไดโอดและทรานซิสเตอร 

วงจรอิเล็กทรอนิกส-ออปแอมป แนะนํา

1.เขาใจพ้ืนฐานและ

องคประกอบและเทคโนโลยี

ของอิเล็กทรอนิกส ดิจิทัล และ

อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 

2.สามารถใชงาน 

อิเล็กทรอนิกส ดิจิทัล และ

อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งข้ัน

1. การเรียนการสอน

แบบบรรยาย 

2. การเรียน

ปฏิบัติการ 

3. ใชการเรยีนการ

สอนแบบกลุมระดม

สมอง และอภิปราย

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติ

การ 

3. ประเมินจากรายงานที่

ใหคนควาและการฝก

ปฎิบัติตางๆ 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

เซนเซอรเบื้องตน และหลักการตัวอยาง

ขอมูล พีชคณิตของบูลีน วงจรเชิงประสม

และการออกแบบ วงจรเชิงลําดับ 

แอพพลิเคชั่น บนอุปกรณลอจิกแบบ

โปรแกรมได หลักการของไอโอทีและการ

ออกแบบ การพัฒนาอุปกรณของระบบไอ

โอท ี แพลตฟอรมไอโอทีและการเชื่อมตอ

อุปกรณ การพัฒนาแอปพลิเคชันไอโอที  

Introduction to Resistor-Inductor-

Capacitor ohm’s law, Kirchoff's Law 

Basic DC & AC circuit analysis Physics 

of Semiconductor components 

Electronic circuit- Diode & transistor 

Electronic circuit- Opamp 

Introduction to Sensor and 

Sampling&hold concept Boolean 

algebra combinational logic circuits 

sequence circuits FPGA applications 

IoT Concepts and Design Developing 

IoT End-nodes IoT Platforms and 

พื้นฐานได เพ่ือสราง

ประสบการณ 

3.คิด วิเคราะห เพื่อออกแบบ

วงจร อิเล็กทรอนิกส ดิจิทัล 

และอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 

ใหเหมาะสมตามความตองการ 

4.ประยุกต เพื่อ พัฒนา และ 

สรางวงจร อิเล็กทรอนิกส 

ดิจิทัล และอินเทอรเน็ตของ

สรรพสิ่ง 

พรอมใหนักศึกษา

คนควาดวยตนเอง 

4. การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

5. การเรียนรูจาก

ประสบการณการ

แกไขปญหา 

6. การสอนแบบ

บูรณาการการเรียน

กับการทํางาน โดย

การนําปญหา โจทย 

หรือหัวขอจาก

ภาคอุตสาหกรรมให

นักศึกษาทําโครงงาน

แบบกลุม 

4. ประเมินจากการ

สังเกตการทํางานกลุม

ของนักศึกษา 

5. ประเมินจากผลงาน

ตามที่ไดรับมอบหมาย

ภายในกลุม 

6. ความสมบูรณของ

ผลงานโครงงานแบบกลุม 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

Device Connectivity  IoT Application 

Development 

ชุดวิชาระบบเครือขายและความปลอดภัย 

Module: Network and Security  

9((6)-6-15) ความรูทั่วไปเกี่ยวกับโพรโทคอล 

สถาปตยกรรม และกระบวนการทํางานของ

มาตรฐานโอเอสไอ และพื้นฐานทีซีพี/ไอพี 

โพรโทคอลการสงและสื่อสารขอมูลแบบตาง 

ๆ ความรูพื้นฐานเก่ียวกับการเขารหัส

สัญญาณ แอนะล็อกและดิจิทัล การกลํ้า

สัญญาณ การส่ือสารขอมูลแบบสลับกลุม

ขอมูล เครือขายแบบทองถิ่น เครือขาย

ระยะไกล เครือขาย แบบไรสาย เครือขาย

เฉพาะที่ เครือขายเคล่ือนที่ เครือขาย

เสมือนและเครือขายซอนทับ การจัดทํา

เคเบิลสําหรับเช่ือมตอเครือขาย การกําหนด

เลขท่ีอยูไอพีที่ใชในเครือขายและ การ

แบงกลุมเครือขาย การกําหนดความม่ันคง

พ้ืนฐานในเครือขาย การตรวจสอบและ

แกปญหาพ้ืนฐานของเครือขาย กรณีศึกษา 

แนวคิดพ้ืนฐานของระบบปฏิบัติการ 

กระบวนการและภาวะพรอมกัน การจัดการ 

และการกําหนดลําดับกระบวนการ การ

1. จํากัดความในแตละชั้นของ

มาตรฐานโอเอสไอและ

มาตรฐานทีซีพีและไอพีได 

2. อธิบายหลักการเขารหัส

สัญญาณแบบทั้งแอนะล็อก

และดิจิทัล 

3. ออกแบบและพัฒนาการ

จัดทําเคเบิลสําหรบัเชื่อมตอ

เครือขายแบบงาย 

4. วินิจฉัยปญหาและหา

คําตอบเก่ียวกับปญหาจาก

เครือขายข้ันพื้นฐาน 

5. อธิบายหลักการพ้ืนฐานของ

ระบบปฏบิัติการ 

6. ออกแบบและสราง

โปรแกรมพ้ืนฐานโดยใช

หลักการจากระบบปฏิบัติการ 

1. การสอนแบบ

บรรยาย 

2. การสอน

ปฏิบัติการ 

3. กิจกรรมระดม

สมอง และอภิปราย 

4. การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

5. การเรียนรูจาก

ประสบการณการ

แกไขปญหา 

6. การเรียนรูแบบ

บูรณาการจาก

หนวยงานนอก 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติ

การ 

3. ประเมินจากรายงานที่

ใหคนควาและการฝก

ปฎิบัติตางๆ 

4. ประเมินจากการ

สังเกตและผลงานตามที่

ไดรับมอบหมาย 

5. ความสมบูรณของ

ผลงานโครงงานแบบกลุม 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

จัดการรบัเขา/สงออก การจัดการ

หนวยความจํา ระบบแฟม การจัดการ

อุปกรณ การประเมินประสิทธิภาพของ

ระบบ วิทยาการรหัสลับ กุญแจสาธารณะ 

กุญแจสมมาตร บูรณภาพ ฟงกชันแฮช

วิทยาการ การซอนขอมูล การพิสูจนตัวจริง 

รหัสผาน ชีวมาตร การใหอํานาจ กลไกการ

ควบคุมการเขาถึง 

Overview of protocols and 

architecture of OSI model and TCP/ 

IP data transmissions and 

communications encoding and 

decoding analog and digital signal 

signal modulations packet switching 

LAN and WAN technologies wireless 

networks mobile ad hoc networks 

mobile networking virtual network 

and overlay network network cabling 

IP addressing and subnetting basic 

network security basic network 

troubleshooting case studies basic 

7. อธิบายวทิยาการเขารหัส

โดยใชกุญแจสาธารณะ และ

กุญแจสมมาตร 

8. แยกแยะกรณีศึกษาที่ตองใช

การเขารหัส แฮชฟงกชัน

วิทยาการ 

9. เปรียบเทียบขอดีขอเสียของ

การยนืยนัตัวตนในแตละ

รูปแบบ 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

concepts of operating systems 

processes and concurrency process 

management and scheduling input/ 

output management memory 

management file systems device 

management system performance 

evaluation basic cryptography public 

key, symmetric key integrity, hash 

function steganography 

authentication password biometric 

authorization access control 

mechanisms 

ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

Module: Software Engineering  

9((6)-6-15) แนะนํากระบวนการพัฒนาซอฟตแวร การ

จัดการโครงงานซอฟตแวรหลักการในการ

บริหารโครงการและความเสี่ยง  

กระบวนการวิศวกรรมความตองการ การ

โมเดลซอฟตแวร  การเก็บขอมูลความ

ตองการ การวิเคราะหความตองการ การ

เจรจาตอรองความตองการ การกําหนด

รายละเอียดความตองการ การทดสอบ

ความตองการ  กระบวนการออกแบบ

1. อธิบาย Key Process Area 

ใน SEBOK (Software 

Engineering Key Process 

Area)  

2. วิเคราะหปญหา วิธีการ

แกปญหา และเลือกใชวิธีการที่

เหมาะสมในการบริหาร

โครงการซอฟตแวร 

1. การสอนแบบ

บรรยาย 

2. การสอน

ปฏิบัติการ 

3. กิจกรรมระดม

สมอง และอภิปราย 

4. การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการฝกปฎิบัติ

การ 

3. ประเมินจากรายงาน

ผลและการอภิปราย 

4. ประเมินจากผลงาน

การคนควาของนักศึกษา 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

ซอฟตแวรสถาปตยกรรมซอฟตแวรการ

ประยุกตใชรปูแบบสถาปตยกรรมและแบบ

แผนการออกแบบในการออกแบบใน

รายละเอียดซอฟตแวร แบบแผนการ

ออกแบบเบื้องตนสําหรับการออกแบบ

ซอฟตแวรการวเิคราะหและออกแบบ 

เชิงอ็อบเจกต ภาษายูนิฟายดโมเดลลิ่ง 

แนวคิดพ้ืนฐานและวิธีการในการทวนสอบ

และทดสอบผลิตภัณฑซอฟตแวรการ

ทบทวนซอฟตแวรการสืบสวนซอฟตแวร

การทดสอบซอฟตแวรการวเิคราะหและ

รายงานปญหาซอฟตแวรคุณภาพและปจจัย

คุณภาพ การวัดคุณภาพ การประกัน

คุณภาพ  มาตรฐานการพัฒนาซอฟตแวร

การปรับปรุงคุณภาพและกระบวนการ 

เทคนิคสําหรับความสามารถในการ

เปลี่ยนแปลงซอฟตแวรการจัดการเวอรชัน

แบบวิศวกรรมกาวหนาและวิศวกรรมถอย

กลับ การจัดการการเปลี่ยนแปลง  การ

วิเคราะหผลกระทบ การโอนยายซอฟตแวร

การปรับโครงสรางซอฟตแวรวิศวกรรมแบบ

3. คนควาและวิเคราะหโจทย

ปญหาในการเก็บความ

ตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย

ในระบบ เพ่ือออกแบบโมเดล

ซอฟตแวรตแวรอยางเปน

ระบบ   

4.  ออกแบบ พัฒนา และ

ปรับปรุงระบบการเก็บความ

ตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย

ในระบบโดยเนนการใช

เทคโนโลยีที่ทันสมัยอยาง

เหมาะสมเพื่องายแกการแกไข

ความตองการที่อาจ

เปลี่ยนแปลงในอนาคต   

5. ประยุกตออกแบบระบบ

การเก็บความตองการของผูมี

สวนไดสวนเสียและการ

ออกแบบโมเดลซอฟตแวรกับ

ระบบงานตัวอยางจาก

ภาคอุตสาหกรรม   

5. การเรียนรูจาก

ประสบการณการ

แกไขปญหา 

6. การเรียนรูแบบ

บูรณาการจาก

หนวยงานนอก 

5. ประเมินจากผลงาน

ตามที่ไดรับมอบหมาย

ภายในกลุม 

6. ความสมบูรณของ

ผลงานโครงงานแบบกลุม 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

ยอนกลับ การควบคุมความถูกตองของ

ผลผลิตจากการพัฒนาซอฟตแวร การ

ประยุกตใชเครื่องมือและสิ่งแวดลอมในการ

พัฒนา ตรวจสอบและติดตามการจัดเก็บ

ผลผลิตซอฟตแวร  

Introduction to software 

development process software life 

cycle project management principles 

of project management and risks 

requirement engineeing process 

software modelling requirement 

elicitatiion requirement analysis  

requirement negotiation 

requirement specification 

requirement validation software 

design process software architectural 

styles application of architecture 

styles and design pattern in software 

detailed design basic design patterns 

for software design  object-oriented 

analysis and design unified modeling 

6. อธิบายหลักการทํางานของ 

Software Architecture 

Pattern มาตรฐานได   

7. ประยุกตใช Software 

Architecture Pattern ใน

การออกแบบซอฟตแวรตแวร

ได   

8. สรางเอกสารอธิบายการ

ออกแบบสถาปตยกรรม

ซอฟตแวรตแวรได  

9. อธิบายแนวคิดและหลักการ

ของการทดสอบและทวนสอบ

ได  

10. เลือกและประยกุตเทคนิค

การทดสอบซอฟตแวรตแวรที่

เหมาะสมกับกรณีศึกษาที่

กําหนด   

11. ใชตรรกะวิเคราะหและใช

เหตุผลประกอบในการจัดการ

ปญหาการปรบัปรุงกระบวน

การและการประกันคุณภาพ
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

language (UML) fundamental 

concepts and methods for 

verification and validation of 

software work products software 

reviews software inspection, 

software testing software problem 

analysis and reporting quality and 

quality factors quality measurement 

quality assurance software 

development standards quality and 

process improvement techniques for 

software changeability forward 

engineering and backward 

engineering version management 

change management impact analysis 

software migration software 

refactoring reverse engineering 

software work product integrity 

control  application of tools and 

environments for  work product 

development, audits and traces 

ซอฟตแวรเพื่อสนับสนุนการ

วางแผนการจัดการปญหา

อยางเปนระบบ  

12.ประยกุตทักษะการ

ปรับปรุงกระบวนการและการ

ประกันคุณภาพซอฟตแวร

รวมทั้งมุมมองดาน

กระบวนการทางธุรกิจ   

13. เลือกใชวิธีการในการสง

มอบซอฟตแวรและเขาใจ

กระบวนการที่จะชวยให

ซอฟตแวรตแวรสามารถ

ทํางานไดอยางถูกตอง

เหมาะสม 

14. อธบิายและประยุกตใช

วิธีการทางดานวิศวกรรม

ซอฟตแวรตแวรในการ

บํารุงรักษาซอฟตแวรและ

แกไขปญหาการใชงาน

ซอฟตแวรตแวรอยางเปน

ระบบ 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

 15. เลือกเคร่ืองมือและ

สิ่งแวดลอมสําหรับการ

วิศวกรรมซอฟตแวรตแวรมา

แกไขปญหาในการพัฒนา

ซอฟตแวรและจัดการประกัน

คุณภาพ  

16. สามารถสื่อสารทั้ง

ภาษาไทยและ

ภาษาตางประเทศ ในการ

ทํางานกลุม โดยผานทักษะ

การพูด ฟง อาน เขียนรวมกัน

เพื่อนในช้ันเรียนและเก็บความ

ตองการจากผูมีสวนไดสวนเสีย

ของระบบงาน 

ชุดวิชาวิศวกรรมวัตถุชาญฉลาด 

Module: Intelligence Object Engineering  

9((6)-6-15) แนะนําภาพรวมอุปกรณชาญฉลาด การ

แปลงลาปลาช การแปลงฟูเรียร ระบบพิกัด 

แนะนําเซ็นเซอรและสัญญาณ การแปลง

สัญญาณระหวางดิจิทัลและอนาลอก 

สถาปตยกรรมไมโครคอนโทรลเลอร การ

เช่ือมตออินพุทเอาทพุตระหวาง

ไมโครคอนโทรลเลอรและเซ็นเซอร ระบบ

1.เขาใจพ้ืนฐานและ

องคประกอบและเทคโนโลยี

ของอุปกรณชาญฉลาด 

2.สามารถใชงาน อุปกรณชาญ

ฉลาดข้ันพื้นฐานได เพื่อสราง

ประสบการณ 

1. การสอนแบบ

บรรยาย 

2. การสอน

ปฏิบัติการ 

3. กิจกรรมระดม

สมอง และอภิปราย 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการฝกปฎิบัติ

การ 

3. ประเมินจากรายงาน

ผลและการอภิปราย 

4. ประเมินจากผลงาน

การคนควาของนักศึกษา 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

ฝงตัว การเขียนโปรแกรมระบบฝงตัว ระบบ

เวลาจริง การเช่ือมตอผานเครือขาย การ

ส่ือสารขอมูล เครือขายอินเตอรเน็ตของ

สรรพส่ิง การประมวลผลแบบเมฆ การ

ประมวลผลภาพ คอมพิวเตอรวิทัศน 

ความสัมพันธเชิงตําแหนง พื้นฐานของ

ระบบหุนยนต ระบบอัตโนมัต ิระบบบูรณา

การ  

Introduction and overview of 

intelligent object Fourier 

transformation Laplace 

transformation coordinate system 

sensor & signal digital-analog 

conversion microcontroller 

architecture input/output interfacing 

between microcontroller and sensor 

ebedded system and programming & 

realtime system connectivity & 

communication iot network& cloud 

computing image processing 

computer vision spatial description& 

3.คิด วิเคราะห เพื่อออกแบบ

นวัตกรรม อุปกรณชาญฉลาด 

ใหเหมาะสมตามความตองการ 

4.ประยุกต เพื่อ พัฒนา และ 

สรางสรรคนวัตกรรม อุปกรณ

ชาญฉลาด 

4. การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

5. การเรียนรูจาก

ประสบการณการ

แกไขปญหา 

6. การเรียนรูแบบ

บูรณาการจาก

หนวยงานนอก 

5. ประเมินจากผลงาน

ตามที่ไดรับมอบหมาย

ภายในกลุม 

6. ความสมบูรณของ

ผลงานโครงงานแบบกลุม 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

relationships basics component of 

robot automation systems 

integration systems 

ชุดวิชาวิศวกรรมเครือขายและความม่ันคงทางไซ

เบอร 

Module: Network Engineering and Cyber 

Security 

9((6)-6-15) สถาปตยกรรมและโพรโทคอลเครือขาย ช้ัน

เครือขาย ระบบชื่อโดเมน ชั้นทรานสปอรต 

โพรโทคอลทีซีพีและยูดีพี การควบคุมความ

ผิดพลาดของโพรโทคอลไอซเีอ็มพี การรวม

กลับและการแบงยอย ความม่ันคงใน

เครือขายไอพี ดีเอชซีพี การจัดการ

เครือขายเอสเอ็นเอ็มพี เครือขายเวลาจริง

และคุณภาพบริการ ฟงกชันของ

อินเทอรเน็ตโพรโทคอล การออกแบบและ

ใชงานโพรโทคอล แอปพลิเคชันในเครือขาย

ไรสายและเคล่ือนท่ี เทคนิค การใช

ชองสัญญาณ ชั้นการสื่อสารในเครือขายไร

สาย ปญหาในเครือขายไรสาย ขอจํากัด 

ของอุปกรณการเคล่ือนที่ของโหนด 

สถาปตยกรรมการประมวลผลแบบคลาวด 

บริการการประมวลผลแบบคลาวด การ

ประยุกตใชการประมวลผลแบบคลาวดใน

อุตสาหกรรมไอที ความมั่นคงของคลาวด  

1. อธิบายการทํางานของโพร

โทคอลเครือขายตางๆ 

2. อธิบายการทํางานระบบช่ือ

โดเมน 

3. ออกแบบและพัฒนา

โปรแกรมโดยใชโพรโทคอล

ตางๆ 

4. อธิบายปญหาและวิธี

แกปญหาในระบบเครือขายไร

สาย 

5. อธิบายรูปแบบการ

ใหบริการการแบบคลาวด 

6. อธิบายการรักษาความ

มั่นคงการใหบริการแบบ

คลาวด 

7. อธิบายและประยุกตใช

หลักการความม่ันคงปลอดภัย

1. การเรียนการสอน

แบบบรรยาย 

2. การเรียน

ปฏิบัติการ 

3. ใชการเรยีนการ

สอนแบบกลุมระดม

สมอง และอภิปราย

พรอมใหนักศึกษา

คนควาดวยตนเอง 

4. การศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

5. การเรียนรูจาก

ประสบการณการ

แกไขปญหา 

6. การทําโครงงาน 

1. ประเมินดวยการสอบ 

2. ประเมินการปฎิบัติ

การ 

3. ประเมินจากรายงานที่

ใหคนควาและการฝก

ปฎิบัติตางๆ 

4. ประเมินจากการ

สังเกตและผลงานตามที่

ไดรับมอบหมาย 

5. ความสมบูรณของ

ผลงานโครงงานแบบกลุม 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

ความม่ันคงของเครือขาย การปลอมตัว การ

โจมตีโดยปฏิเสธการใหบริการแบบกระจาย 

การโจมตีไฟลวอลล ความม่ันคงของพอรต 

สถานะดานความม่ันคงของโปรแกรม

ประยุกตบนเว็บในปจจุบันกลไกหลักในการ

รักษาความม่ันคง สําหรับโปรแกรม

ประยุกตบนเว็บตัวควบคุมที่ใชกันทั่วไปทั้ง

ทางฝงผูใชและผูใหบริการชองโหวที่พบมาก

ใน โปรแกรมประยกุตเว็บและแนวทาง

ปองกันอาชญกรรมไซเบอร ข้ันตอนดิจิทัล

ฟอเรนสิกส ฟอเรนสิกสดานความจํา ช้ัน

ของขอมูล กฎหมายที่เกี่ยวของ กรณีศึกษา

ของดิจิทัลฟอเรนสิกส 

Network architecture and protocols 

network layers domain system 

transport layer TCP and UDP 

protocol error control of ICMP 

protocol fragment and defragment 

security in IP networks DHCP 

network management of SNMP real-

time networking and quality of 

ในการหาชองโหวในระบบ

เครือขาย 

8. อธิบายและประยุกตใช

หลักการความม่ันคงปลอดภัย

ในการหาชองโหวในโปรแกรม

ประยกุตบนเว็บ 

9. อธิบายและประยุกตใช

หลักการความม่ันคงปลอดภัย

ในการสืบสวนในดิจิทัลฟอเรน

สิกส 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

service (QoS) functions of internet 

protocol Design and implementation 

of protocols applications for wireless 

and mobile networking techniques 

for using signal channels transport 

layers of wireless network wireless 

network problems device constraints 

node mobility cloud computing 

architecture cloud computing 

services cloud computing 

application in IT industries cloud 

security Network security Spoofing 

Distributed Denial of Service Firewall 

attack Port Security Current state of 

security in web applications. Key 

security mechanisms for web 

applications. Client and server side 

controls. Common vulnerabilities of 

web-based applications and how to 

protect against the attacks Cyber 

crimes digital forensics procedures 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หนวยกิต คําอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธการเรียนรู 

ของชุดวิชา (Module) 

กิจกรรม 

การจัดการเรียนรู 

วิธีการวัดและ 

ประเมินผล 

memory forensics data layers 

related laws case studies in digital 

forensics 
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ภาคผนวก  ช 

 

ขอเสนอแนะของกรรมการผูทรงคณุวุฒิและการดําเนินการของหลักสูตร 

 

1.รศ.ดร.วัฒนพงศ  เกิดทองมี (อาจารยประจําสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรและอิเล็กทรอนิกส สํานกัวิชา

วิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ) 

ความคดิเห็นและขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คําชี้แจงของผูรับผิดชอบหลักสูตร 

1. การสอนแบบชุดวิชา (module) ไมใชแค  เอา

รายวิชามารวมกันแลวก็สอนแบบเดิม แตชุดวิชา

จะตองมีการประชุมเพื่อกําหนดเนื้อหา การสอน การ

วัดผล project หรืออ่ืนๆ ใหมีความสอดคลองกันกอน

นําไปสอน ตองมีการบริหารจัดการใหดี 

 

 

มีการประชุมคณาจารยในสาขาเพื่ออธิบายการเรียน

การสอนแบบชุดวิชา (Module) ใหมีความเขาใจมาก

ยิ่งขึ ้น และจะมีการกําหนดผู สอนในแตละชุดวิชา

เพื่อใหจัดทํารายละเอียดเนื้อหาการเรียน การวัดผล 

และก ิจกรรมต า งๆ จากน ั ้นจ ึ งม ีการน ํา เข  าสู

กรรมการบริหารหลักสูตรเพื ่อพ ิจารณาถึงความ

เหมาะสมในแตละชุดวิชา 

2. ในแตละชุดวิชาจะวิธีการชวยเหลือนักศึกษา ใน

กรณีที่มีความเส่ียงอยางไร เนื่องจากหนวยกิตเยอะ (9 

หนวย) ถาไมผานอาจจะทํานักศึกษาตกออกได 

จะมีการประชุมผู สอนในแตละชุดว ิชาพรอมกับ

กรรมการบริหารหลักสูตรเพื ่อหาแนวทางในการ

ชวยเหลือนักศึกษาในกรณทีี่มีความเสี่ยงที่จะไมผาน 

3. ช ุดวิชาแตละชุดสามารถนําไปเปดเป น non-

degree ได 

การเปดชุดวิชาทางหลักสูตรไดคํานึงถึงเรื่องของการ

ท ํา non-degree เพ ื ่อให ส  ง เสร ิมการเร ี ยนร ู  กับ

บุคคลภายนอกที่สนใจในแตละชุดวิชา 

 

2.ผศ.ดร.กีรติ อินทวิเศษ  (อาจารยประจําหลักสูตรวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย) 

ความคดิเห็นและขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คําชี้แจงของผูรับผิดชอบหลักสูตร 

1. การออกสหกิจศึกษาจะตองกําหนดใหชัดเจนวาจะ

ไปสหกิจศึกษา 4 เดือน หรือ 8 เดือน เพราะถาไปสห

กิจศึกษา 1 จบ แลวนักศึกษาอยากไปสหกิจศึกษา 2 

ที่สถานประกอบการอ่ืนๆ อาจจะมีปญหาเรื่องเอกสาร 

 

 

มีการประชุมคณาจารยในสาขาสําหรับการกําหนด

เงื่อนไขในการออกสหกิจศึกษาโดยจะมีการสื่อให

ชัดเจนวานักศึกษาจะมี 2 แผน ใหเลือกคือ 

1.แผน ก. สหกิจศึกษา ตลอด 1 ปการศึกษา เพื่อเพ่ิม

ทักษะการปฎิบัติงานจริงในสถานประกอบการใหมี

ความเขมขนมากย่ิงข้ึน โดยกําหนดใหนักศึกษาจะตอง

ฝกปฏิบัติงานที่สถานประกอบการณท่ีเลือกจนจบ

การศึกษาโดยมีการประเมินจากสถานประกอบการ

และอาจารยนิเทศสหกิจ 
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2.แผน ข. สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา เมื่อสําเร็จ

สหกิจศึกษาเปนที่เรียบรอย นักศึกษาจะตองกลบัมา

ศึกษาตอในรายวิชาท่ีกําหนดเพ่ือสาํเร็จการศึกษา 

นักศึกษาจะตองเลือกแผนสหกิจศึกษาในภาค

การศึกษาที่ 2 ปการศึกษาที่ 3  

2. หลักสูตรถือวาตอบสนอง New S-Curve ไดอยาง

ชัดเจน 

วัตถุประสงคหลักของหลักสูตรคือการสรางบัณฑิตที่

ตอบสนองตอกลุมอุตสาหกรรมใหม (New S-Curve) 

โดยเฉพาะในกลุมอุตสาหกรรมดิจิทลั (Digital 

Industry) เพื่อปอนบุคลากรเขาสูตลาดแรงงาน 

3.จุดเดนที่มหาวิทยาลัยอยูในจังหวัดภูเก็ต สามารถ

รับนักศึกษาตางชาติได และเชิญคนท่ีทํางานบริษัท

ตางชาติมาชวยสอน 

หลักสตูรมีนักศึกษาตางชาติสนใจสมัครเขามาศึกษา

เปนระยะๆ และไดมีการทําบันทึกความรวมมือกับ

มหาวิทยาลัยตางชาติเพ่ือใหนักศึกษาที่สนใจใน

หลักสตูรสามารถมาแลกเปลี่ยนได และสงเสริมใหมี

การเชิญ Visiting Professor มาบรรยายใหความรูใน

หัวขอตางๆ ใหกับนักศึกษาและคณาจารยตามความ

เหมาะสม 

 

3.ผศ.ดร.สิรยา สิทธิสาร (อาจารยประจําสาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร

มหาวิทยาลัยทักษิณ) 

ความคดิเห็นและขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คําชี้แจงของผูรับผดิชอบหลักสูตร 

1. มุมมองทางธุรกิจที่กลาวไวในปรัชญา มีการวัดผล

อยางไร หรือมีกระบวนการอะไรท่ีจะนําไปสูเปาหมาย 

ทางหลักสูตรไดมีการเชิญวิทยากรจากภายนอก

ทางดานธุรกิจมาบรรยายใหความรู และมีการจัด

กิจกรรมตางๆ ที่เก่ียวของกับทางดานธุรกิจใหกับ

นักศึกษาในหลักสตูร และสงเสริมใหนักศึกษาไดลง

แขงขันการประกวดทางธุรกิจในเวทีตางๆ 

2. ส่ือสารใหชัดเจนถึงส่ิงท่ีนักศึกษาจะออกไป

ประกอบอาชีพได 

ทางหลักสูตรจะมีการเชิญผูประกอบการท่ีเก่ียวของ

กับหลักสตูรมาบรรยายถึงเร่ืองของการทํางานกอนที่

นักศึกษาจะออกสหกิจศึกษาตามสถานประกอบการ 

3. ตรวจสอบการกระจายตัวของ PLO มีการประชุมคณาจารยภายในสาขาเปนระยะๆ ถึง

เรื่องของการจัดทํา PLOs ในเลมหลักสตูรวามีความ

เหมาะสมหรือไม ยังขาดในสวนใด หรือสามารถตัด

ความซ้ําซอนออกไปได 
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4.คุณวศิน เที่ยงคุณากฤต  (ประธานบริษัท เทเลอร โซลูช่ันส จํากัด) 

ความคดิเห็นและขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คําชี้แจงของผูรับผิดชอบหลักสูตร 

1. ตองมีการ update เทคโนโลยีใหมๆ ที่จะนํามาใช

สอนในแตละชุดวิชาหรือรายวิชา 

ทางหลักสูตรจะมีการเปดรายวิชาหัวขอพิเศษที่จะ

นําเอาเทคโนโลยีใหมๆ ในปจจุบันมาใชในการเรียน

การสอนใหกับนักศึกษาในหลักสตูรโดยจะมีการ

สาํรวจความตองการของนักศึกษาอยูเปนระยะๆ และ

มคีวามรวมมือกับสถานประกอบการในการจัดอบรม

เชิงปฎิบัติการสําหรับเทคโนโลยีตางๆ  

 

 5.คุณอภิสิทธ์ิ รัตนา (กรรมการผูจัดการ บริษัท บ๊ิก เพย (ประเทศไทย) จํากัด) 

ความคดิเห็นและขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คําชี้แจงของผูรับผิดชอบหลักสูตร 

1. รายวิชาพื้นฐานทางคอมพิวเตอร รายวิชาพ้ืนฐานตางๆ ทางดานคอมพิวเตอรโดยสวน

ใหญยังคงยืดตามหลัก มคอ1. วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

และวิศวกรรมซอฟตแวรแตอาจจะมีการรวมเขากัน

เปนชุดวิชาไมไดแยกออกมาเปนวิชาเดียวเหมือน

หลักสตูรเกา 

2. จัดกิจกรรมตางๆ ที่เพ่ิมทักษะที่จําเปนใหหลักสูตร นอกจากกิจกรรมทางดานวิชาการ ทางหลักสูตรมีการ

จัดกิจกรรมอ่ืนๆ เสรมิใหกับนักศึกษา เชน กิจกรรม

เสริมทักษะทางดานภาษาอังกฤษ กิจกรรมอบรมเชิง

ปฏิบัติการกับสถานประกอบการ หรือกิจกรรมอ่ืนๆ ที่

ทางนักศึกษาเสนอมาตอหลักสูตรตามความเหมาะสม 
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ภาคผนวก  ซ 

ผลการวิเคราะหการดําเนินงานของหลักสูตร และ 

การเปรียบเทียบความแตกตางระหวางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง 

     

    ตารางผลการวิเคราะหการดําเนินงานของหลักสูตร 

หลักสูตรเดิม (พ.ศ. 2562) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 

จากผลการดําเน ินงานของหลักสูตรเด ิม (2562) 

นักศึกษาที่สําเร็จการศึกษาจากหลักสูตรเกิดผลลัพธ

การเรียนรูตามที่หลักสูตรกําหนด เชน มีความรูและ

ทักษะดานวิศวกรรมดิจิทัลพรอมทั ้งมีมุมมองทาง

ธุรกิจ วิเคราะห ประเมินปญหา และออกแบบวิธี

แกปญหาตางๆ ทางดานวิศวกรรมดิจิทัลได เปนตน 

โดยมีการสํารวจนักศึกษาทุกคนหลังจบการศึกษา 

ทางหลักสตูรไดมีการจัดทําการประเมินความพึงพอใจ

ของหลักสตูรกับผูเรียน บัณฑิต ผูใชบัณฑิต และสถาน

ประกอบการ ความพึงพอใจอยู ในระดับดีและไดขอ

เสนอแนะเพิ ่มเติมเชน อยากใหทางหลักสูตรสอน

เนื ้อหาวิชาที่ทันสมัยและมีความสอดคลองกันใหใช

งานจริงได เพิ่มทักษะทางดานการสังคม การนําเสนอ 

และการส ื ่อสาร เป นต น สําหรับผลการประกัน

คุณภาพทางหลักสูตรไดมีการจัดทํากระบวนการ 

PDCA อยางสมํ่าเสมอเพื ่อพัฒนาหลักสูตรใหอยู ใน

มาตรฐาน AUNQA นอกจากนั้นทางหลักสูตรไดมีการ

ท ําความร วมม ือบันทึกความเข าใจ (MOU) กับ

สถานศึกษาทั้งในประเทศ/ตางประเทศ และทําความ

รวมมือกับสถานประกอบการเพื ่อเปดโอกาสให

นักศึกษาไดมีประสบการณฝกภาคสนามที่หลากหลาย

ข้ึน 

ในหล ักส ูต รปร ั บปร ุ ง  พ .ศ .  2567 ได น ํ า เอา

ขอเสนอแนะจากผลสํารวจของผู เรียน บัณฑิต ผูใช

บัณฑิต และสถานประกอบการ มาปรับปรุง เชน 

เนื้อหาการเรียนที่ทันสมัยและสอดคลองใชงานไดจริง 

จากขอเสนอดังกลาวทําใหหลักสูตรปรับปรุงไดมีการ

นําเอาการเรียนรู แบบชุดวิชา (Module) เพื ่อสราง

เสริมทักษะและพัฒนาตนเองอยางตอเนื ่องทั ้งใน

เน ื ้อหาของด านว ิศวกรรมซอฟตแวร (Software 

Engineering) เครือขายและความมั่นคงทางไซเบอร 

(Network and Cyber Security) และดานวัตถุชาญ

ฉลาด (Object Intelligence) และดานความรวมมือ

กับสถานประกอบการทําใหมีการบูรณาการสําหรับ

การเรียนรู ร วมกับการทํางาน (Work Integrated 

Learning) สําหรับการฝกประสบการณภาคสนามไดมี

ขอเสนอแนะขอเพิ่มเวลาการฝกประสบการณดังนั้น

ในหลักสูตรปรับปรุงจึงไดทําแผนการฝกในลักษณะ 1 

ปการศึกษาใหนักศึกษาไดเลือกเพื่อเพิ่มทักษะใหมี

ความชํานานมากยิ ่งขึ ้น การเรียนการสอนทั้งภาค

ทฤษฏีและภาคปฏิบัติเนนกระบวนการเรียนรูเชิงรุก 

(Active Learning) การใช ป ญหาเป นฐานในการ

เรียนรู (Problem-based Learning) การใชโครงงาน

เป นฐาน (Project-based Learning)  เพ ื ่อให  เปน

วิศวกรที่มคีวามสามารถในการวิเคราะหและแกปญหา

อยางเปนระบบ มีความคิดสรางสรรคและประยุกตใช

ความรูสรางนวัตกรรมไดสอดคลองกับความตองการ

ของอุตสาหกรรมดิจ ิท ัล รวมทั ้งเปนวิศวกรท ี ่มี

คุณธรรมและจริยธรรมตามจรรยาบรรณของวิชาชีพ 
 

 



157 

 

 

 

ตารางเปรียบเทียบความแตกตางระหวางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง 

หลักสูตรเดิม (พ.ศ. 2562) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 

ชื่อหลักสูตร 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรม

ดิจิทัล (หลักสูตรนานาชาติ) 

ช่ือหลักสูตร   

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรม

ดิจิทัล (หลกัสตูรนานาชาติ) 

ชื่อสาขาวิชา 

-  

ช่ือสาขาวิชา 

-   

ชื่อปริญญา   

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมดิจิทัล) 

ช่ือปริญญา 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมดิจิทัล)   

ปรัชญา 

มุงเนนผลิตบัณฑิตสาขาวิศวกรรมดิจิทัลใหมีความรู

ความสามารถทั้งภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติในดาน

เครือขายและความปลอดภัย ดานวัตถุชาญฉลาด และ

ดานว ิศวกรรมซอฟตแวร เพ ื ่อให เปนวิศวกรท ี ่มี

ความสามารถในการวิเคราะห การสังเคราะห การ

แกปญหา และการประยุกต ตามมาตรฐานสากล 

สอดคลองกับความตองการของอุตสาหกรรมดิจิทัล 

รวมทั้งเปนวิศวกรที ่ม ีคุณธรรมและจริยธรรมตาม

จรรยาบรรณของวิชาชีพ 

ปรัชญา 

มุงเนนผลิตบัณฑิตสาขาวิศวกรรมดิจิทัลใหมีความรู

ความสามารถทั้งภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติในดาน

ว ิ ศ ว ก ร รม ซอ ฟ ต  แ ว ร ( Software Engineering) 

เครือขายและความมั่นคงทางไซเบอร (Network and 

Cyber Security) และดานวัตถุชาญฉลาด (Object 

Intelligence) โดยเนนกระบวนการเรียนรู  เช ิงรุก 

(Active Learning) การใช ป ญหาเป นฐานในการ

เรียนรู (Problem-based Learning) การใชโครงงาน

เปนฐาน (Project-based Learning) บูรณาการการ

เร ี ยนร ู  ร  วมก ับการท ํ า งาน  (Work Integrated 

Learning)  การเรียนรู แบบชุดวิชา (Module) เพื่อ

สรางเสริมทักษะและพัฒนาตนเองอยางตอเน ื ่อง 

เพื่อใหเปนวิศวกรที่มีความสามารถในการวิเคราะห

และแกปญหาอยางเปนระบบ มีความคิดสรางสรรค

และประยุกตใชความรูสรางนวัตกรรมไดสอดคลองกับ

ความตองการของอุตสาหกรรมดิจิทัล รวมทั ้งเปน

วิศวกรที่มีคุณธรรมและจริยธรรมตามจรรยาบรรณ

ของวิชาชีพ 

 

วัตถุประสงค วัตถุประสงค 

1) นําความรูไปประกอบวิชาชีพดานวิศวกรรม

ซอฟตแวรตแวร วัตถุอัจฉริยะ หรือระบบเครือขาย
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1) มีความรูและทักษะดานวิศวกรรมดิจิทัลพรอมท้ังมี

มุมมองทางธุรกิจ และติดตามแนวโนมการ

เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีในอนาคตได 

2) นําความรูไปประยุกตและประกอบวิชาชีพไดโดย

เนนทักษะในดานวิศวกรรมดิจิทัล และ/หรือนําความรู

ไปศึกษาตอในระดับที่สูงข้ึนตอไปได 

3) สามารถวิเคราะห ประเมินปญหา และออกแบบวิธี

แกปญหาตางๆ ทางดานวิศวกรรมดิจิทัลได  

4) สามารถออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดาน

วิศวกรรมดิจิทัลได 

5) มีคุณธรรม จริยธรรม เจตคติที่ดีตอวิชาชีพ และ

รับผิดชอบตอสงัคม 
6) มีความสามารถในการสื่อสารความรูท้ังการพูด การ

เขียน และประสานงาน   

และความมั่นคงทาง    ไซเบอร และ/หรือนําความรู

ไปศึกษาตอในระดับที่สูงข้ึนตอไปได 

2) สามารถออกแบบและพัฒนานวัตกรรมดาน

วิศวกรรมดิจิทัลได 

3) มคีวามสามารถในการสื่อสารความรูทั้งการพูด 

การเขียน และประสานงานเปนภาษาอังกฤษ   

4) มีเจตคติที่ดีตอวิชาชีพและรับผิดชอบตอสังคม 

5) สามารถทํางานรวมกันและรับฟงความคิดเห็นของ

ผูอ่ืน 

 

ผลลพัธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

PLO1 การแกปญหาและคิดอยางมีวิจารณญาณ 

PLO2 ทักษะความรูทางดิจิทัลและซอฟตแวรตแวร 

PLO3 ความสมัพันธระหวางบุคคลและการส่ือสาร 

PLO4 ทักษะทางดานเทคนิคและความคิดสรางสรรค 

PLO5 ความตระหนักทางสังคม และความรับผิดชอบ 

PLO6 ทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

PLO1 บ ู รณาการความ รู  ว ิ ศวกรรมด ิจ ิท ั ลด าน

วิศวกรรมซอฟตแวรตแวร วัตถุอัจฉริยะ หรือระบบ

เครือขายและความมั ่นคงทางไซเบอรเพื ่อแกไขป

ญหาดานวิศวกรรมดิจิทัลตามความตองการของสถาน

ประกอบการทางดานวิศวกรรมดิจิทัลได 

PLO2 สรางหรือพัฒนานวัตกรรมจากโจทยที ่ไดรับ

จากสถานประกอบการผานการฝกปฏิบัติภาคสนาม 

PLO3 ใชภาษาอังกฤษในการสื่อสารไดอยางถูกตอง

ตามสถานการณ และค นคว าหาความรู ทางด าน

วิศวกรรมดิจิทัลไดดวยตนเอง 

PLO4 แสดงออกถึงพฤติกรรมที่มีความซื่อสัตยสุจริต 

มีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ และมีความรับผิดชอบต

อตนเองและสังคม 

PLO5 ทํางานรวมกับผูอื่นโดยเคารพสิทธิ์และรับฟงค

วามค ิดเห ็นของผู อ ื ่นภายใต สภาพแวดล อมพหุ

วัฒนธรรมในฐานะพลเมืองโลก 

 

โครงสรางหลักสูตร 132 หนวยกิต 

 

 

โครงสรางหลักสูตร 120 หนวยกิต 

 



159 

 

หมวดวิชา/ 

กลุมวิชา 

 

แผน ก  

สหกิจศึกษา 
แผน ข  

ฝกงาน 

หมวดวิชา/ 

กลุมวิชา 
แผน  

สหกิจศึกษา 

1 ปการศึกษา 

แผน  

สหกิจศึกษา 

1 ภาคการศึกษา 

ก. หมวดวิชา

ศึกษาท่ัวไป 
30 30 

ก. หมวดวิชา

ศึกษาท่ัวไป 
24 24 

1) สาระวิชา 1-7 24 24 1) สาระวิชา 1-7 18 18 
2) วิชาเลือก 6 6 2) วิชาเลือก 6 6 
ข. หมวดวิชา

เฉพาะ 
96 96 

ข. หมวดวิชา

เฉพาะ 
90 90 

1) กลุมวิชาแกน 30 30 
1) กลุมวิชา

คณิตศาสตร 
10 10 

2) กลุมวิชาเฉพาะ

ดาน 
  39 39 

2) กลุมวิศวกรรม

ดิจิทัลข้ันตน 
53 56 

- องคการและ

ระบบสารสนเทศ 
0 0 -  วิชาแกน 17 20 

- เทคโนโลยีเพ่ือ

งานประยุกต 
6 6 -  วิชาพ้ืนฐาน 36 36 

- เทคโนโลยีและ

วิธีการทาง

ซอฟตแวรตแวร 

9 9 - - - 

- โครงสรางพ้ืนฐาน

ของระบบ 
12 12 - - - 

- ฮารดแวรและ

สถาปตยกรรม

คอมพิวเตอร 

12 12 - - - 

- โครงงานและ

ปฏิบัติการ 
0 0 - - - 

3) กลุมวิชาเลือก 21 24 

3) กลุมวิชา

วิศวกรรมดิจิทัลขั้น

สูง 

15 18 

- วิชาชีพบังคับ 15 15 - วิชาชีพบังคับ 9 9 

- วิชาชีพเลือก 6 9 - วิชาชีพเลือก 6 9 

4) กลุมวิชา

ประสบการณ

ภาคสนาม 

6  3 

4) กลุมวิชาฝก

ประสบการณ

ภาคสนาม 

12 6 

ค. หมวดวิชาเลือก

เสร ี
6 6 

ค. หมวดวิชาเลือก

เสร ี
6 6 

รวม 132 132 รวม 120 120 

รายวิชาที่เปล่ียนแปลง รายวิชาท่ีเปลี่ยนแปลง 

976-241 การโปรแกรมอินเทอรเน็ต 3(2-2-5) 977-120 ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

9((6)-6-15) 
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977-110 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3(2-2-5) 977-121 ชุดวิชาน ักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 

9((6)-6-15) 

977-214 อินเทอรเนต็ของสรรพสิ่ง  3(2-2-5) 977-220 ชุดวิชาอิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ตของ

สรรพสิ่ง 9((6)-6-15) 

977-212 การส่ือสารขอมูลและเครือขาย 3(2-2-5) 977-221 ชุดวิชาระบบเครือขายและความปลอดภัย 

9((6)-6-15) 
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ภาคผนวก  ฌ 

ภาระงานสอนและผลงานทางวิชาการของ 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรทุกคน 

 

1.นายกฤตศิลป ศิลานนท 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ประวัติการศึกษา 

ชื่อหลักสูตรท่ีจบการศึกษา ชื่อสถาบันที่จบการศึกษา ปที่จบการศึกษา 

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 2560  

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 

 (วิศวกรรมคอมพิวเตอร)      

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 2554 

 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร)             

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 2552 

 

ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต 

977-201 สถิติและความนาจะเปน  

Statistics and Probability 

3((2)-2-5) 

 

 

ผลงานทางวิชาการภายใน 5 ปยอนหลัง 

K. Chaowanawatee, K. Silanon and T. Kliangsuwan, “Phuket Landmark Recognition using Fine-  

Tuned Convolutional Neural Network,” 2022 13th International Congress on Advanced 

Applied Informatics Winter (IIAI-AAI-Winter), Phuket, Thailand, 2022, pp. 257-261. 

T. Kliangsuwan, A. Heednacram and K. Silanon, “Face Recognition Algorithms for Online and On-

Site Classes,” 2022 19th International Joint Conference on Computer Science and Software 

Engineering (JCSSE), Bangkok, Thailand, 2022, pp. 1-6. 

K. Kaewwongsri and K. Silanon, “Design and Implement of a Weather Monitoring Station using CoAP 

on NB-IoT Network,” 2020 17th International Conference on Electrical 

Engineering/Electronics, Computer, Telecommunications and Information Technology (ECTI-

CON), Phuket, Thailand, 2020, pp. 230-233. 
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2.นายนพพณ เลิศชูวงศา 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย 

ประวัติการศึกษา 

ชื่อหลักสูตรท่ีจบการศึกษา ช่ือสถาบันท่ีจบการศกึษา ปท่ีจบการศึกษา 

Doctor of Philosophy (Physic) Université Paris XI 2554 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 

(วิศวกรรมไฟฟา) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา 

คุณทหารลาดกระบัง 

2547 

 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

(โทรคมนาคม) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา 

คุณทหารลาดกระบัง 

2542 

 

ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต 

977-220 ชดุวิชาอิเล็กทรอนิกสและอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 

Module: Electronics and Internet of Things  

9((6)-6-15) 

 

ผลงานทางวิชาการภายใน 5 ปยอนหลัง 

L. Noppon and P. Nipon, “The Application of Convolution Neural Network for Coconut Maturity 

Classification,” Proceedings of the 18th International Conference on Electrical 

Engineering/Electronics, Computer, Telecommunications and Information Technology (ECTI-

CON), Chiang Mai, Thailand, 2021, pp. 112-115. 

C. Natthapon and L. Noppon, “Smart IP Camera with Deep Learning”, Proceedings of 17th National 

Conference on Computing and Information Technology, (NCCIT), Bangkok, Thailand, 2021, pp. 

373-378. 
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3.นายอดิศักด์ิ อินทนา 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ประวัติการศึกษา 

ชื่อหลักสูตรท่ีจบการศึกษา ชื่อสถาบันท่ีจบการศึกษา ปที่จบการศึกษา 

Doctor of Philosophy  

(Computer Science) 

University of Southampton, 

United Kingdom 

2559 

 

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  

(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 2549 

 

วิทยาศาสตรบัณฑิต  

(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 2545 

 
 

ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต 

977-121  ชุดวิชานักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 

Module: Website Design and Development  

9((6)-6-15) 

977-332 ชุดวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรตแวร 

Module: Software Engineering  

9((6)-6-15) 

 

ผลงานทางวิชาการภายใน 5 ปยอนหลัง 

A. Intana, K. Laosen, T.Sriraksa, “An Automated Impact Analysis Approach for Test Cases based on 

Changes of Use Case based Requirement Specifications,”  International Journal of Advanced 

Computer Science and Applications (IJACSA), vol. 14, no. 1, 2023, pp.967-980.  

W. Tanthavanich and A. Intana, “The Development of Running Event Ontology for Sport Tourism 

in Thailand,” 2021 36th International Technical Conference on Circuits/Systems, Computers 

and Communications (ITC-CSCC), 2021, pp. 1-4. 

A. Intana, “A Pattern-Based Formal Modelling Framework for Wireless Sensor Networks,” 2020 17th 

International Conference on Electrical Engineering/Electronics, Computer, 

Telecommunications and Information Technology (ECTI-CON), Phuket, Thailand, 2020, pp. 63-

66. 

A. Intana, M. Thongthep, P. Thepnimit, P. Saethapan and T. Monpipat, “SYNTest: Prototype of 

Syntax Test Case Generation Tool,” 2020 - 5th International Conference on Information 

Technology (InCIT), Chonburi, Thailand, 2020, pp. 259-264. 

A. Intana, “Teaching Requirement Engineering Using Industrial-Infused Project-Based Learning,” 

2020 5th International STEM Education Conference (iSTEM-Ed), Hua Hin, Thailand, 2020, pp. 

82-85. 
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4.นางสาวกุลจรี ตันตยกุล 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ประวัติการศึกษา 

ชื่อหลักสูตรท่ีจบการศึกษา ชื่อสถาบันท่ีจบการศึกษา ปที่จบการศึกษา 

Doctor of Philosophy  

(Computer Engineering) 

National Polytechnic Institute of 

Toulouse (ENSEEIHT), France 

2561 

 

Master of Engineering 

(Computer Engineering) 

National Polytechnic Institute of 

Toulouse (ENSEEIHT), France 

2558 

 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑติ 

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 2552 

 

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 2547 

 

ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต 

977-330 ชุดวิชาวิศวกรรมเครือขายและความมั่นคงทางไซเบอร 

Module: Network and Security  

9((6)-6-15) 

ผลงานทางวิชาการภายใน 5 ปยอนหลัง 

N. Rattanavipanon, D. Ponnoprat, H. Ochiai, K. Tantayakul, T. Angchuan, and S. Kamolphiwong,  

“Detecting Anomalous LAN Activities under Differential Privacy,” Security and Communication 

Networks, Volume 2022,  April, 2022 pp. 1-15. 

N. Rattanavipanon, D. Ponnoprat, H. Ochiai, K. Tantayakul, T. Angchuan, and S. Kamolphiwong, 

“Releasing ARP Data with Differential Privacy Guarantees For LAN Anomaly Detection,” 18th 

International Conference on Electrical Engineering/Electronics, Computer, 

Telecommunications and Information Technology (ECTI-CON 2021), Chiang Mai, Thailand, 

June 2021, pp. 404-408. 

K. Tantayakul and W. Panichpattanakul, “A Comparative Study of Machine Learning for iOS Based 

on Siam Betta Mobile Application,” The 5th International Conference on Information 

Technology (InCIT2020), Bangsaen Beach Chonburi, Thailand, October 2020, pp.104-109. 
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5.นายจักรพันธ สัวบุตร 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

ประวัติการศึกษา 

ชื่อหลักสูตรท่ีจบการศึกษา ช่ือสถาบันท่ีจบการศึกษา ปท่ีจบการศึกษา 

Doctor of Philosophy  

(Computer Science) 

RMIT University, Australia 2564 

 

วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑติ 

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

ม.สงขลานครินทร 

 

2553 

  

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

ม.สงขลานครินทร 

 

2549 

 

ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต 

977-342 การทดสอบความมั่นคงจากการแฮกและการเจาะระบบ  

Hacking and Penetration Security Testing 

3((2)-2-5) 

 

ผลงานทางวิชาการภายใน 5 ปยอนหลัง 

W. Werapun, T. Karode, T. Arpornthip, J. Suaboot, E. Sangiamkul, and P. Boonrat, “The Flash loan 

Attack Analysis (FAA) Framework -- A Case Study of the Warp Finance Exploitation,” 

Informatics, Vol.10, Issue 1, December 2022, pp.1-22. 

N. Songsom, W. Werapun, J. Suaboot, N. Rattanavipanon, “The SWC-Based Security Analysis Tool 

for Smart Contract Vulnerability Detection,” In the 6th International Conference on 

Information Technology (InCIT) 2022, 10-11 November 2022, Bangkok, Thailand, pp.74-77. 
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ภาคผนวก  ญ 
ขอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วาดวยการศึกษาชั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต

พ.ศ. 2563 
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ภาคผนวก ฎ  
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 คําสั่งแตงต้ังคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร หรือ คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร 
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