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วิทยาลัยการคอมพวิเตอรຏ 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ วิทยาเขตภูเกต็



 

 
 

สารบัญ 
 

    เรื่อง              หนຌา 
 
 หมวดที่ 1 ขຌอมูลทั่วไป 

1)            รหัสและชื่อหลักสูตร 1 
2)            ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 1 
3)            วิชาเอก (ถຌาม)ี 1 
4)            จำนวนหน຋วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 1 
5)            รูปแบบของหลกัสูตร 1 
6)            สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตร 2 
7)            ความพรຌอมในการเผยแพร຋หลักสูตรคณุภาพและมาตรฐาน 3 
8)            อาชีพที่สามารถประกอบไดຌหลังสำเร็จการศึกษา 3 
9)            ชื่อ นามสกุล เลขประจำตัวบัตรประชาชน ตำแหน຋ง และคุณวุฒิการศึกษา 4 

 ของอาจารยຏผูຌรับผิดชอบหลักสูตร 
10)         สถานที่จัดการเรียนการสอน 5 
11)         การจัดการหลักสูตรตอบสนองต຋อความตຌองการของภาคส຋วนต຋าง ๆ 5 

  
หมวดที ่2 ปรัชญา วัตถปุระสงคຏ และ ผลลัพธຏการเรียนรูຌ 

1)            ปรชัญา วัตถุประสงคຏ และ ผลลัพธຏการเรียนรูຌ 8 
2)            ระบบการจัดการศึกษา 8 

  
หมวดที ่3 โครงสรຌางหลักสูตร รายวิชา และ หน຋วยกิต 

1)              โครงสรຌางหลักสูตร 10 
2)              ความหมายของเลขรหัสประจำรายวิชาที่ใชຌในหลกัสูตร 18 
3)              แผนการศึกษา 20 
4)              คำอธิบายรายวิชา / ชุดวิชา (Module) 24 

  
หมวดที ่4 การจัดกระบวนการเรียนรูຌ 

1)              นโยบายการจัดการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ 61 
2)              การพัฒนาคุณลกัษณะของนักศึกษาในหลักสตูร 61 



 

 
 

            สารบัญ 
เรื่อง                                                                                  
 หนຌา 

3)              ตารางแสดงความสัมพันธຏระหว຋างผลลัพธຏการเรยีนรูຌระดับหลักสูตร 62 
 กับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
4)              ผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธຏ /  63 
 วิธีการสอนและกลยุทธຏ / วิธีการวัด และการประเมินผล 
5)              แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธຏการเรยีนรูຌระดับหลักสูตร  65 
 (PLOs) สู຋รายวิชา (Curriculum Mapping) 
6)      องคຏประกอบเก่ียวกับประสบการณຏภาคสนาม (การฝຄกงาน หรือ สหกิจศึกษา)  72 
7)              ขຌอกำหนดเก่ียวกับการทำโครงงาน หรอื งานวิจัย  72 
8)              ความคาดหวังของผลลัพธຏการเรยีนรูຌเมื่อสิ้นป຃การศกึษา 73 

  
หมวดที ่5 ความพรຌอมและศักยภาพในการบริหารหลักสูตร 

1)              การบริหารทรัพยากร 74 
2)              ชื่อ สกุล เลขประจำตัวบัตรประชาชน ตำแหน຋ง และ คุณวุฒิของอาจารยຏ 76 

  
หมวดที ่6 คณุสมบัติของผูຌเขຌาศึกษา 

1)              คุณสมบัติของผูຌเขຌาศึกษา 79 
2)              ปຑญหาของนักศึกษาแรกเขຌา 79 
3)              กลยุทธຏในการดำเนินการเพ่ือแกຌไขปຑญหา / ขຌอจำกัดของนักศึกษาในขຌอ 2 79 
4)              แผนการรับนักศึกษาและจำนวนนักศึกษาที่คาดว຋าจะสำเร็จการศึกษา 79 
        ในระยะ 5 ป຃ 

  
หมวดที ่7 การประเมินผลการเรียน และ เกณฑຏการสำเร็จการศึกษา 

1)              กฎระเบียบ หรือ หลักเกณฑຏ ในการใหຌระดับคะแนน (เกรด) 81 
2)              เกณฑຏการสำเร็จการศกึษาตามหลักสูตร 81 
3)              การอุทธรณຏผลการศึกษาของนกัศึกษา 81 



 

 
 

สารบัญ 
เร่ือง                                                                                  หนຌา 
  
หมวดที ่8 การประกนัคณุภาพหลักสูตร 

1)             การจัดการคณุภาพหลักสูตร 82 
2)             ตัวชี้วัดคุณภาพหลักสูตรฯ ดຌานเกณฑຏมาตรฐานหลักสูตร ประจำป຃ 83  
3)             การบริหารความเสี่ยง 83 

  
หมวดที ่9 ระบบและกลไกของการพัฒนาหลักสูตร 

1)              การพัฒนาหลักสูตรในภาพรวม 85 
2)              การเตรียมการสำหรับอาจารยຏใหม຋ 85 
3)              การพัฒนาความรูຌและทักษะใหຌแก຋คณาจารยຏ 86 
4)              การพัฒนาความรูຌและทักษะใหຌแก຋บุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน  86 
5)              การจัดการขຌอรຌองเรยีน 87 

  
ภาคผนวก 

ก  ตารางวิเคราะหຏความสอดคลຌองของ PLOs กับวิสัยทัศนຏ พันธกิจ 89 
    คุณลกัษณะของบัณฑิต และความตຌองการของผูຌมีส຋วนไดຌส຋วนเสีย  
ข  ตารางแสดงผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร (PLOs) กับ 92 
    Knowledge / Attitude / Skill 
ค  ตารางแสดงรายวิชา กับ Knowledge / Attitude / Skill 98 
ง  แบบฟอรຏมแสดงรຌอยละของกระบวนการจัดการเรยีนรูຌของ 103 
 แต຋ละรายวิชาในหลักสูตรที่สะทຌอนการจัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก  
 (active learning) 
จ  ขຌอมูลรายวิชาที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน  108 
 (Work Integrated Learning : WIL) 
ฉ  ขຌอมูลกลุ຋มชุดวิชา (Module) ในหลักสูตร 111 
ช  ขຌอเสนอแนะของกรรมการผูຌทรงคุณวุฒิและการดำเนินการของหลักสูตร 114 
 
 



 

 
 

สารบัญ 
 

เร่ือง                                                                                  หนຌา 
  
ซ เอกสารเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุงใหม຋ 116 
ฌ  ภาระงานสอนและผลงานทางวิชาการของอาจารยຏผูຌรับผิดชอบหลักสูตร 120 
        และอาจารยຏประจำหลักสูตรทุกคน 
ฎ  ขຌอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครนิทรຏ ว຋าดຌวยการศึกษาชั้นปรญิญาตรี 125 
    และการศึกษาตลอดชีวิต พ.ศ. 2563 
ฏ  คำสั่งแต຋งตั้งคณะกรรมการปรบัปรุงหลักสูตร 140 

 



 

 
 

รายละเอียดของหลักสูตร 
 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  
สาขาวิชาธุรกิจดิจิทัล (หลักสูตรนานาชาติ)  

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
 

ชื่อสถาบันอดุมศึกษา มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ 
วิทยาเขตภูเก็ต  วิทยาลัยการคอมพิวเตอรຏ 
 

หมวดที่ 1  ขຌอมูลทั่วไป 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 
รหัสหลักสูตร  25520101105713 
ภาษาไทย :   หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาธุรกิจดิจิทัล (หลักสูตรนานาชาติ) 
ภาษาอังกฤษ :   Bachelor of Science Programme in Digital Business (International Program) 

 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
ภาษาไทย ชื่อเต็ม : วิทยาศาสตรบัณฑิต (ธุรกิจดิจิทัล) 
  ชื่อย຋อ : วท.บ. (ธุรกิจดิจิทัล) 
ภาษาอังกฤษ ชื่อเต็ม : Bachelor of Science (Digital Business) 
 ชื่อย຋อ : B.Sc. (Digital Business) 

 
3. วิชาเอก (ถຌามี) 

(ไม຋มี) 
 

4. จำนวนหน຋วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
ไม຋นຌอยกว຋า 120  หน຋วยกิต 

 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
5.1 รูปแบบ 

หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ หลักสูตร 4 ป຃ 
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5.2 ภาษาที่ใชຌ 
 หลักสูตรจัดการศึกษาเปຓนภาษาต຋างประเทศ (ระบุภาษา) ภาษาอังกฤษ 
 
5.3 การรับนักศึกษา  
 รับท้ังนักศึกษาไทยและนักศึกษาต຋างชาติ 

 
5.4 ความร຋วมมือกับหน຋วยงาน / สถาบันอื่น  
 เปຓนหลักสูตรที่ไดຌรับความร຋วมมือสนับสนุนจากสถาบันอื่น เช຋น หลักสูตรสนับสนนุใหຌนักศึกษาไปทำวิจัย 

หรือ ดูงานในสถานประกอบการต຋าง ๆ เปຓนตຌน  
1. ชื่อสถาบัน บริษัท ซีโอ.ดี. ดีเวลลอปเมຌนสຏ จำกัด ประเทศไทย 

  รูปแบบของความร຋วมมือสนับสนุน ทำวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 
2. ชื่อสถาบัน บริษัท เทเลอรຏ โซลูชั่นสຏ จำกัด ประเทศไทย 

  รูปแบบของความร຋วมมือสนับสนนุ ทำวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 
3. ชื่อสถาบัน บริษัท บริษัท เอก - ชัย ดีสทริบิวชั่น ซิสเทม จำกัด ประเทศไทย 

  รูปแบบของความร຋วมมือสนับสนนุ ทำวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 
4. ชื่อสถาบัน บริษัท ไอโคเน็กซຏ จำกัด ประเทศ ประเทศไทย 

  รูปแบบของความร຋วมมือสนับสนนุ ทำวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ 
5. ชื่อสถาบัน Musashino University ประเทศญี่ปุຆน 

รูปแบบของความร຋วมมือสนับสนุน ทำวิจัยและดูงานในสถาบัน 
6. ชื่อสถาบัน Sojo University ประเทศญี่ปุຆน 

  รูปแบบของความร຋วมมือสนับสนนุทำวิจัยและดูงานในสถาบัน 
7. ชื่อสถาบัน University North, EU-Croatiaประเทศโครเอเชีย 

  รูปแบบของความร຋วมมือสนับสนนุทำวิจัยและดูงานในสถาบัน 
8. ชื่อสถาบัน สมาคมปຑญญาประดิษฐຏประเทศไทย ประเทศไทย 

   รูปแบบของความร຋วมมือสนับสนุนทำวิจัยและดูงานในสถานประกอบการ  
 

5.5 การใหຌปริญญาแก຋ผูຌสำเร็จ  
 ใหຌปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตร  
  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2567 กำหนดเปຂดสอนในภาคการศึกษาที่ 1 ป຃การศึกษา 2567 
      เริ่มใชຌมาตั้งแต຋ป຃  พ.ศ. 2548 
  การปรับปรุงหลักสูตรครั้งนี้ ปรับปรุงมาจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
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  สาขาวิชาธุรกิจดิจิทัล (หลักสูตรนานาชาติ) หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2562 
 ไดຌรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการนโยบายการศึกษา  
  ในคราวประชุมครั้งที่ 14(5/2566) เมื่อวันที่ 21 กันยายน 2566 
 ไดຌรับความเห็นชอบและอนุมตัิจากสภามหาวิทยาลัย  ในคราวประชุมครั้งที่ 436(7/2566) เมื่อวันที่  
     18 พฤศจิกายน 2566 
 

7. ความพรຌอมในการเผยแพร຋หลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 
หลักสูตรตຌองไดຌรับการรับรองมาตรฐานการอุดมศึกษาภายใน 2 ป຃ 

  

8. อาชีพที่สามารถประกอบไดຌหลังสำเร็จการศึกษา 
1) ผูຌเชี่ยวชาญการวิเคราะหຏธุรกิจ (Business analytics specialist) 
2) ผูຌเชี่ยวชาญการตลาดดิจิทัล (Digital marketing specialist) 
3) ผูຌเชี่ยวชาญการการออกแบบและปรับแต຋งเว็บ (Web design and SEO specialist) 
4) ผูຌเชี่ยวชาญการบูรณาการธุรกิจ (Business integration specialist) 
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9. ชื่อ นามสกุล เลขประจำตัวบัตรประชาชน ตำแหน຋ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยຏผูຌรับผิดชอบหลักสูตร 

 
ที่ 

เลขประจำตัว 
ประชาชน 

ตำแหน຋ง
ทาง 

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ
การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สำเร็จการศึกษาในแต຋ละระดับ 
ป຃ที่สำเร็จ 
การศึกษา 

ชื่อ 
หลักสูตร 

สาขา 
วิชา 

ชื่อสถาบัน 

1 อาจารยຏ นางเอสเธอรຏ เสงี่ยมกุล ปริญญาโท 
ปริญญาตรี 

2547 
2541 

วท.ม. 
บธ.บ. 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
คอมพิวเตอรຏธุรกิจ 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรຏ 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ 

2 อาจารยຏ นางเลอลักษณຏ บุญล้ำ ปริญญาโท 
ปริญญาตรี 

2549 
2538 

วท.ม. 
บธ.บ. 

การจัดการสารสนเทศ 
คอมพิวเตอรຏธุรกิจ 

สถาบันเทคโนโลยีแห຋งเอเชีย 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ 

นางสาวผศ.3 วีราภรณຏ ซิดด ู ปริญญาเอก 
ปริญญาโท 

 
ปริญญาตรี 

2564 
2549 

 
2543 

ปร.ด. 
วท.ม. 

 
วท.บ. 

การจัดการความรูຌ 
การจัดการระบบ
สารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอรຏ 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม຋ 
สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหาร
ศาสตรຏ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

4 อาจารยຏ นายอยุทธยຏ อินทร
ประดิษฐຏ 

ปริญญาโท 
ปริญญาตรี 

2555 
2552 

ศ.ม. 
ศ.บ. 

เศรษฐศาสตรຏ 
เศรษฐศาสตรຏ 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม຋ 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม຋ 

5  อาจารยຏ นางสาวปาณิศา ตรีพงศຏ ปริญญาเอก 
 

ปริญญาโท 
 

ปริญญาตรี 

2560 
 

2553 
 

2549 

Ph.D. 
 

วท.ม. 
 

วท.บ. 

Informatique 
 
ชีวสารสนเทศ 
 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

Université Bourgogne 
Franche Comté, Franch 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกลຌาธนบุร ี
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ 
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10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 
วิทยาลัยการคอมพิวเตอรຏ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ วิทยาเขตภูเก็ต 

11. การจัดการหลักสูตรตอบสนองต຋อความตຌองการของภาคส຋วนต຋าง ๆ 
11.1 การตอบสนองต຋อนโนบายและยุทธศาสตรຏชาติ 

นโยบายและยุทธศาสตรຏชาติ ความเกี่ยวขຌองกับหลักสูตร 
ยุทธศาสตรຏชาติดຌานการสรຌางความสามารถในการแข຋งขัน 
อุตสาหกรรมดิจิทัล 

คอมพิวเตอรຏไดຌเขຌามามีบทบาทอย຋างมากในการ
พัฒนาคุณภาพ และการดำรงชีวิตในสังคมไทย 
รวมทั้งการแข຋งขันดຌานเศรษฐกิจของประเทศและ
ของโลก องคຏกรทุกประเภทไดຌมีการนำคอมพิวเตอรຏ
มาใชຌเปຓนเครื่องมือสำคัญในทางยุทธศาสตรຏและใน
การดำเนินงานใหຌมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
หล ักสูตรนี ้จ ึงเป ຓนส ຋วนหนึ ่ ง ในการเสร ิมสร ຌ าง
ความสามารถในการแข຋งขันของประเทศ ผ຋านการ
สรຌางงานวิจัยและนวัตกรรมใหม຋ ๆ ที่ช຋วยเสริมสรຌาง
อุตสาหกรรมและบริการแห຋งอนาคต โดยเฉพาะ
อย຋างยิ่ง อุตสาหกรรมการท຋องเที่ยว บริการดิจิทัล 
ข ຌอม ูลป ຑญญาประด ิษฐ ຏ ห ุ ຋นยนตຏ  ความม ั ่นคง
ปลอดภัยทางไซเบอรຏ และการสรຌางผูຌประกอบการ
อัจฉริยะ ผูຌสำเร็จการศึกษาจากหลักสูตรนี้ จะจบ
ออกไปเปຓนแรงงานที่มีความเชี่ยวชาญเฉพาะดຌาน 
โดยเฉพาะอย຋างยิ่ง ในการวิจัยพัฒนาองคຏความรูຌ 
และ นวัตกรรมดຌานคอมพิวเตอรຏอย຋างมากมาย 
โ ด ย เ ฉพา ะกล ุ ຋ มป ระ เ ท ศอา เซ ี ย น  ( ASEAN 
Community) ซึ่งเปຂดเสรีการเคลื่อนยຌายแรงงานใน
กลุ ຋ม 10 ประเทศอาเซียน การสรຌางบุคลากรที ่มี
ทักษะทางดຌานการคอมพิวเตอรຏจึงเปຓนเรื ่องสำคัญ
และเร຋งด຋วนที่มหาวิทยาลัยตຌองแสดงบทบาทในการ
เสริมสรຌางศักยภาพของบุคลากร เพื่อใหຌมีความรูຌทั้ง
ในดຌานการว ิจ ัยและพัฒนาทางดຌานเทคโนโลยี
สารสนเทศและดิจิทัล 
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11.2 ตอบสนองต຋อนโนบายการพัฒนากำลังคนของประเทศ  

นโยบายการพัฒนากำลังคนของประเทศ ความเกี่ยวขຌองกับหลักสูตร 
 หนึ่งในกลยุทธຏสำหรับการขับเคลื่อนประเทศไทยตาม

แผนยุทธศาสตรຏการพัฒนาอุตสาหกรรมไทย 4.0 ระยะ 
20 ป຃ (พ.ศ. 2560 – 2579) คือ การพัฒนาทักษะและ
องคຏความรูຌของบุคลากรเพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลง 
โดยเฉพาะการพัฒนาความรูຌดຌานเทคโนโลยีสารสนเทศ
และดิจิทัล เช຋น ปຑญญาประดิษฐຏ การวิเคราะหຏขຌอมูล
ขนาดใหญ຋ (Big Data) และการเชื่อมโยงนวัตกรรมและ
องคຏความรูຌดຌวยเทคโนโลยีดิจิทัล แต຋ในปຑจจุบันประเทศ
ไทยขาดแคลนบุคลากรท ี ่ม ีท ักษะขั ้นส ูงทางดຌาน
เทคโนโลย ีสารสนเทศและด ิจ ิ ทัล ซ ึ ่ งทำให ຌไม ຋มี
นวัตกรรมใหม຋ ๆ และงานวิจัยที ่ไดຌรับการยอมรับใน
ระดับนานาชาติเท຋าที่ควร อีกทั้งนโยบายในการพัฒนา
ประเทศนั ้น ส຋งเสริมใหຌประเทศไทยกຌาวสู຋สังคมอุดม
ปຑญญา หรือ Smart Thailand บนพื้นฐานของการ
พัฒนาระดับประเทศ ควบคู ຋ก ับการพัฒนาระดับ
ทຌองถิ่นในรูปแบบของ Smart Province ที่ภาครัฐไดຌ
กำหนดไวຌตามกรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื ่อสารสู ຋ป ຃ 2563 และตามเปງาหมายของแผน
แม຋บทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ฉบับที่ 4) 
ของประเทศไทย พ.ศ. 2561-2564 สอดคล ຌองกับ
แนวคิด Green Digital Society หร ือ GDS ซ ึ ่งเปຓน
กระแสหลักสากลในการพัฒนาเพื่อกຌาวสู຋สังคมดิจิทัล
ในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล โดยแนวคิดดังกล຋าวนี้ มุ຋งเนຌน
การพัฒนาเพื ่อใหຌเกิดชุมชนและทຌองถิ ่นดิจิทัลดຌวย
ระบบนิเวศ (Ecosystem) ที่สามารถพึ่งพาตนเองไดຌ
ดຌวยเงื่อนไข และสภาพแวดลຌอมที่เหมาะสมลงตัวในแต຋
ละชุมชนและทຌองถิ่น นโยบายระดับประเทศเหล຋านี้จะ
ส຋งผลต຋อความตຌองการบุคลากรทั ้งในระดับบริหาร 
กำหนดนโยบาย และวางแผนทั้งในระดับทຌองถิ่นและ
ระดับประเทศ รวมไปถึงนักวิจัยเพื่อพัฒนานวัตกรรม
ใหม຋ ๆ เปຓนอันมาก 

 



7 

 

11.3 ตอบสนองต຋อเปງาหมายการพฒันาท่ียั่งยืนขององคຏการสหประชาชาติ SDGs  

เปງาหมายการพัฒนาที่ย่ังยืนขององคຏการ
สหประชาชาติ 

ความเกี่ยวขຌองกับหลักสูตร 

สรຌางหลักประกันว຋าทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอย຋าง
ครอบคลุมและเท຋าเทียม และสนับสนุนโอกาสในการ
เรียนรูຌตลอดชีวิต 

หลักสูตรไดຌเปຂดโอกาสใหຌนักศึกษาทุกเพศและผูຌพิการ
สามารถเขຌาศึกษาไดຌ และมีเครื่องมือทางการศึกษาที่
จำเปຓนต຋อการเรียนรูຌของผู ຌพิการและนักศึกษากลุ຋ม
เปราะบาง การจัดการศึกษาของหลักสูตรเปຓนอย຋าง
เท຋าเทียมกัน ยุติธรรมและคำนึงถึงความหลากหลาย
ท า ง เ พ ศส ภ า พ แ ล ะว ั ฒ น ธ ร ร ม  น อก จ าก นี้
มหาวิทยาลัยฯมีการจัดสรรทุนการศึกษาใหຌกับ
นักศึกษาที่ขาดแคลนทุนทรัพยຏและประสานงานกับ 
กยศ. เพื่อเปຓนทุนกูຌยืมเพ่ือการศึกษา 

สรຌางโครงสรຌางพื้นฐานที่มีความทนทาน ส຋งเสริมการ
พัฒนาอุตสาหกรรมที่ครอบคลุมและยั่งยืน และส຋งเสริม
นวัตกรรม 

จ ั งหว ั ดภ ู เก ็ตได ຌ ถ ูกกำหนดเปຓน  1 ใน  9 ของ
ซ ู เ ปอ ร ຏ ค ล ั ส เ ตอ ร ຏ  ( Super Cluster)  ซ ึ ่ ง เ ปຓ น
อุตสาหกรรมเปງาหมาย หรืออุตสาหกรรมแห຋งอนาคต
สำหรับกิจการที่ใชຌเทคโนโลยีขั้นสูง เพื่อสรຌางความ
แข็งแกร຋งดຌานอุตสาหกรรมใหຌเกิดขึ้นไดຌ ตั้งแต຋ตຌนน้ำ
ถึงปลายน้ำ ภาครัฐจึงไดຌเริ ่มโครงการเมืองอัจฉริยะ 
หรือ Smart City ในจังหวัดภูเก็ตเพื ่อผลักดันใหຌ
ภูเก็ตเปຓนศูนยຏกลางธุรกิจดิจิทัล (Digital Hub) ซึ่ง
เปຓนแหล຋งรวมนักพัฒนาในลักษณะของศูนยຏว ิจัย 
( Research Center)  ห ร ื อ ศ ู น ย ຏ น ว ั ต ก ร ร ม 
(Innovation Center) เพื่อขับเคลื่อนเศรษฐกิจและ
ส ังคมด ิจ ิท ัลด ຌวยการนำเทคโนโลย ีด ิจ ิท ัลมา
ประย ุกตຏใช ຌก ับเม ืองเพื ่อให ຌสามารถบร ิหารจัด
การเมืองไดຌอย຋างมีประสิทธิภาพคล຋องตัว 

11.4 ตอบสนองต຋อวิสัยทัศนຏและพันธกิจของสถาบัน 
ผลกระทบจากสถานการณຏหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรมที่มีต຋อพันธกิจของมหาวิทยาลัยที่มุ຋ง

สู຋ความเปຓนเลิศดຌานการวิจัย และปณิธานในการสรຌางบัณฑิตที่มีความรูຌ ความสามารถ มีคุณธรรม จริยธรรม 
เปຓนนักพัฒนาที่มีความเชี่ยวชาญเฉพาะดຌาน มีจิตสำนึกสาธารณะ เนื่องจากความกຌาวหนຌาทางดຌานเทคโนโลยี
สารสนเทศ  เปຓนช຋องทางในการถ຋ายทอดวัฒนธรรมจากต຋างประเทศ  การมุ ຋งความเจริญเติบโตทางดຌาน
เศรษฐกิจซึ่งอาจส຋งผลใหຌพฤติกรรม และค຋านิยมของนักศึกษาเปลี่ยนไป การพัฒนาหลักสูตรจึงตຌองเนຌนและ
ส຋งเสริมการใชຌเทคโนโลยีที่คำนึงถึงคุณธรรม จริยธรรมทางวิชาชีพ  โดยใส຋ใจถึงผลกระทบต຋อสังคมทั้งปຑจจุบัน
และอนาคต 
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หมวดที่ 2 ปรัชญา วัตถุประสงคຏ และ ผลลัพธຏการเรียนรูຌ 
 

1. ปรัชญา วัตถุประสงคຏ และ ผลลัพธຏการเรียนรูຌ 
1.1 ปรัชญา 

มุ຋งเนຌนผลิตบัณฑิตสาขาธุรกิจดิจิทัลใหຌมีความรูຌความสามารถทั้งภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติในดຌานการ 
บูรณาการธุรกิจดิจิทัล การตลาดดิจิทัล และการวิเคราะหຏธุรกิจดิจิทัล โดยเนຌนกระบวนการเรียนรูຌเชิงรุก 
(Active Learning) การใชຌปຑญหาเปຓนฐานในการเรียนรูຌ (Problem-based Learning) การใชຌโครงงานเปຓนฐาน 
(Project-based Learning) บูรณาการการเรียนรูຌร຋วมกับการทำงาน (Work Integrated Learning) การ
เรียนรูຌแบบชุดวิชา (Module) เพื่อสรຌางเสริมทักษะและพัฒนาตนเองอย຋างต຋อเนื่อง เพื่อใหຌมีความสามารถใน
การวิเคราะหຏ และแกຌปຑญหาอย຋างเปຓนระบบ มีความคิดสรຌางสรรคຏและประยุกตຏใชຌความรูຌในการนำเทคโนโลยีท่ี
จำเปຓนมาประยุกตຏใชຌเพื่อพัฒนาศักยภาพในการดำเนินงานและการบริหารจัดการองคຏกร รวมทั้งเปຓนผูຌที ่มี
คุณธรรมและจริยธรรมตามจรรยาบรรณของวิชาชีพ 
1.2 วัตถุประสงคຏ 
 เนื่องดຌวยประเทศไทยกำลังกຌาวเขຌาสู຋ยุคเศรษฐกิจดิจิทัล ซึ่งตั้งอยู຋บนพ้ืนฐานแนวความคดิแบบอุตสาหกรรม 
4.0 ในขณะที่สถานการณຏปຑจจุบันยังมีช຋องว຋างในหลาย ๆ ภาคส຋วน ซึ่งตຌองการการพัฒนา ปรับปรุงและเปลี่ยน
ผ຋านในหลาย ๆ ปຑจจัย เพื ่อกຌาวไปสู຋ยุคดิจิทัล หลักสูตรนี้สามารถเตรียมบัณฑิตที่มีความพรຌอมดຌานการ
ใหຌบริการดຌานธุรกิจดิจิทัล ใหຌสามารถพรຌอมทำงานทั้งภาครัฐและเอกชน ดຌวยความรูຌ ความเขຌาใจในเทคโนโลยี 
และความสามารถประยุกตຏใชຌในการดำเนินงานธุรกิจ รวมถึงการสนับสนุนการเปลี่ยนผ຋านกระบวนการและ
ระบบธุรกิจเพื่อที่จะบูรณาการเทคโนโลยีและธุรกิจไดຌ 
1.3 ผลลัพธຏการเรียนรูຌของหลกัสูตร (PLOs) 

1. เชื่อมโยงหลักการทางธุรกิจ เทคโนโลยี และการปรับตัวทางดຌานดิจิทัล (Digital transformation) ใน
อุตสาหกรรมบริการไดຌอย຋างเหมาะสม 

2. ใชຌเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือทำธุรกิจและการตลาดผ຋านสื่อดิจิทัลในอุตสาหกรรมบริการไดຌตามเปງาหมาย 
3. ออกแบบการนำเสนอขຌอมูลทางธุรกิจเปຓนภาษาอังกฤษเพ่ือใชຌในการบริหารจัดการองคຏกร 
4. ปฏิบัติงานอย຋างมืออาชีพภายใตຌสังคมพหุวัฒนธรรม โดยยึดหลักจรรยาบรรณ คุณธรรม จริยธรรม 

และความรับผิดชอบ 

2. ระบบการจัดการศึกษา 
2.1 ระบบ 

 ระบบทวิภาค โดย 1 ป຃การศึกษา แบ຋งออกเปຓน 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติมี
ระยะเวลาการศึกษาไม຋นຌอยกว຋า 15 สัปดาหຏ และขຌอกำหนดต຋าง ๆ ใหຌเปຓนไปตามขຌอบังคับ
มหาวิทยาลัยสงขลานครนิทรຏ ว຋าดຌวยการศึกษาชั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต พ.ศ. 2563 
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2.2 วัน-เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน  
 วัน – เวลาราชการปกติ 
 ภาคการศึกษาที่ 1 เดือนสิงหาคม – เดือนธันวาคม 
 ภาคการศึกษาที่ 2 เดือนมกราคม – เดือนพฤษภาคม 

2.3 การจัดการศึกษาภาคฤดูรຌอน 
 ไม຋มีภาคฤดูรຌอน 

2.4 การเทียบเคียงหน຋วยกิตในระบบทวิภาค 
ไม຋มี 

2.5 ระบบจัดการศึกษา 
 แบบชั้นเรียน 

2.6 การเทียบโอนหน຋วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขຌามสถาบันอดุมศึกษา (ถຌามี) 
เปຓนไปตามขຌอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครนิทรຏ ว຋าดຌวยการศึกษาชั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต 
พ.ศ. 2563 
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หมวดที่ 3 โครงสรຌางหลักสูตร รายวิชา และ หน຋วยกิต 
 

1. โครงสรຌางหลักสูตร 
1.1 จำนวนหน຋วยกิต         รวมตลอดหลักสูตรไม຋นຌอยกว຋า 120  หน຋วยกิต 
1.2 โครงสรຌางหลักสูตร 
 ก. หมวดวิชาศกึษาทั่วไป ไม຋นຌอยกว຋า 24   หน຋วยกิต 
  รายวิชาบังคบั ไม຋นຌอยกว຋า 18   หน຋วยกิต 
  GE 1 ภาษาและการสื่อสาร  4  หน຋วยกิต 
  GE 2 การพัฒนาความคิด  4  หน຋วยกิต 
   - การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข (2 หน຋วยกิต) 
   - การคิดเชิงระบบ (2 หน຋วยกิต) 
  GE 3 การคดิแบบผูຌประกอบการ 2  หน຋วยกิต 
  GE 4 การใชຌเทคโนโลยีดิจิทัล 2  หน຋วยกิต 
  GE 5 สุขภาวะแบบองคຏรวม  2  หน຋วยกิต 
  GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน 2  หน຋วยกิต 
  GE 7 การปรับตัวใหຌเขຌากับพลวัตของโลก  2  หน຋วยกิต 
  GE 8  รายวิชาเลือก ไม຋นຌอยกว຋า 6  หน຋วยกิต 
 ข. หมวดวิชาเฉพาะ  90   หน຋วยกิต 
  1) กลุ຋มวิชาแกน  24 หน຋วยกิต 
  2) กลุ຋มวิชาชีพ  66 หน຋วยกิต 
   -  บังคับ  33 หน຋วยกิต 
   -  เลือก  21 หน຋วยกิต 
   -  สหกิจศึกษา  12 หน຋วยกิต 
 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี   6   หน຋วยกิต 
1.3 รายวิชา / กลุ຋มสาระ / ชุดวิชา (Module) 
 ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม຋นຌอยกว຋า                 24    หน຋วยกิต 
  GE1  ภาษาและการสื่อสาร   4  หน຋วยกิต 
  805-011G1 ภาษาอังกฤษพื้นฐานเพื่อการฟຑงและการพูด 2((2)-0-4) 
    (English for Fundamental Listening & Speaking) 
  805-012G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการอ຋านและการเขียนข้ันพ้ืนฐาน 2((2)-0-4) 
    (English for Fundamental Reading and Writing) 
  805-013G1 การฟຑงและการพูดภาษาอังกฤษข้ันกลาง 2((2)-0-4) 
    (English for Intermediate Listening and Speaking) 
  805-014G1 การอ຋านและการเขียนภาษาอังกฤษข้ันกลาง 2((2)-0-4) 
    (English for Intermediate Reading and Writing) 
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  805-015G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการฟຑงและการพูดระดับกลางตอนปลาย 2((2)-0-4) 
    (English for Upper Intermediate Listening and Speaking) 
  805-016G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการอ຋านและการเขียนระดับกลางตอนปลาย 2((2)-0-4) 
    (English for Upper Intermediate Reading and Writing) 
  805-017G1 การฟຑง-พูดภาษาไทยพ้ืนฐานสำหรับชีวิตประจำวันและชีวิตในหาวิทยาลัย 2((2)-0-4) 
    (Basic Thai Listening and Speaking for Daily and Campus Life) 
  805-018G1 ภาษาและวัฒนธรรมไทย 2((2)-0-4) 
    (Thai Language and Culture) 
  GE 2  การพฒันาความคิด 4 หน຋วยกิต 
  - การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข   2  หน຋วยกิต 
  969-021G2A การจัดการทางการเงนิ  2((2)-0-4) 
      (Financial Management) 
  988-021G2A คณิตศาสตรຏในชีวิตประจำวัน  2((2)-0-4) 
      (Mathematics in Daily Life) 
  - การคิดเชิงระบบ  2  หน຋วยกิต 
  810-021G2B กุญแจสู຋ความสำเร็จ  2((2)-0-4) 
      (Keys to Success) 
  969-022G2B คิดเปຓน ชีวิตเปลี่ยน  2((2)-0-4) 
      (Change Your Thoughts, Change Your Life) 
  969-023G2B คิดคร຋อมกรอบ  2((2)-0-4) 
      (CrOM Thinking: Creative and Open Minded Thinking) 
  969-024G2B การแกຌปຑญหาเชิงระบบ  2((2)-0-4) 
      (Systematic Solving) 
  969-025G2B เติบโตดຌวยความคิด  2((2)-0-4) 
      (Growth Mindset) 
  GE 3 การคดิแบบผูຌประกอบการ  2 หน຋วยกิต 
  810-031G3 แนวคิดผูຌประกอบการรุ຋นใหม຋  2((2)-0-4) 
    (Enterprenuerial Ideas for Young Blood) 
  810-033G3 การคิดเชิงนวัตกรรมในธุรกิจ  2((2)-0-4) 
    (Innovative Thinking in Business) 
  969-031G3 การเปຓนผูຌประกอบการดิจิทัล  2((2)-0-4) 
    (Digital Enterprenuership) 
  969-032G3 การพัฒนาสินคຌาหรือบริการเพ่ือกຌาวสู຋การเปຓนผูຌประกอบการ 2((2)-0-4) 
    (Product or Service Development for Becoming an Entrepreneur) 
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  GE 4 การใชຌเทคโนโลยีดิจิทัล  2 หน຋วยกิต 
  969-041G4 การรูຌดิจิทัลระดับสากล  2((2)-0-4) 
    (Global Digital Literacy) 
  969-042G4 การใชຌปຑญญาประดิษฐຏในชีวิตประจำวัน  2((2)-0-4) 
    (Uses of Artificial Intelligence in daily life) 
  GE 5  สุขภาวะองคຏรวม 2  หน຋วยกิต 
  810-051G5 สวยจากภายใน   2((2)-0-4) 
    (Beauty from Inner) 
  810-052G5 การดำรงชีวิตในสังคมแห຋งความหลากหลาย  2((2)-0-4) 
    (Living in a Diverse Society) 
  805-051G5 ศิลปຊสยามสรຌางสรรคຏสุข  2((2)-0-4) 
    (Thai Arts for Happiness) 
  805-052G5 จิตวิทยาเชิงบวก  2((2)-0-4) 
    (Positive Psychology) 
  969-051G5 การเสรมิสรຌางประสบการณຏดูแลสุขภาพแบบองคຏรวม  2((2)-0-4) 
    (Wellness Experience Enhancement) 
  988-051G5 นโยบายสาธารณะจากการมีส຋วนร຋วมเพ่ือสุขภาวะ  2((2)-0-4) 
    (Participatory Public Policy for Well-Being) 
  GE 6 จิตสาธารณะและการพฒันาท่ียั่งยืน  2  หน຋วยกิต 
  980-061G6 ม.อ.อาสากับการพัฒนาอย຋างยั่งยืน  2((2)-0-4) 
    (PSU Volunteer and Sustainable Development Goals) 
  GE 7 การปรับตัวใหຌเขຌากับพลวัตรของโลก  2  หน຋วยกิต 
  810-071G7 อนาคตที่ยั่งยืน   2((2)-0-4) 
    (Sustainable Future) 
  988-071G7 ความเปຓนพลเมอืงโลกเพ่ือสิ่งแวดลຌอม  2((2)-0-4) 
    (Global Citizenship for the Environment) 
  988-072G7 การพัฒนาอย຋างย่ังยืนเพ่ือสิ่งแวดลຌอม  2((2)-0-4) 
    (SDGs Go Green)  
  GE 8 รายวิชาเลือก ไม຋นຌอยกว຋า  6 หน຋วยกิต 
  กลุ຋มกีฬาและสุนทรียຏ 
  810-002G8 จิตวิทยาสังคม   2((2)-0-4) 
    (Social Psychology) 
  805-083G8 การตระหนักรูຌทางสังคม  2((2)-0-4) 
    (Social Awareness) 
  969-001G8 การสรຌางสรรคຏงานศิลปะดຌวยการพิมพຏสัมผัส  2((2)-0-4) 
    (Art Creation using Touch Typing) 
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  969-002G8 การใชຌเครื่องมือสำนักงานสำหรับนกัศึกษา  2((2)-0-4) 
    (Office Tools Usage for Students) 
  988-001G8 ภูมิปຑญญาในการดำเนินชีวิต  2((2)-0-4) 
    (Wisdom of Living) 
  988-002G8 กຌาวทันนวัตกรรมทางวิทยาศาสตรຏ  2((2)-0-4) 
    (Contemporary Scientific Innovation) 
  988-003G8 ทะเลและวิทยาศาสตรຏ  2((2)-0-4) 
    (Science and the Sea) 
  988-005G8 ชุมชนพอเพียง   2((2)-0-4) 
    (Sufficient Communities) 
  988-007G8 สิ่งมีชีวิตใตຌสมุทร  2((2)-0-4) 
    (Life in the Oceans) 
  805-085G8 ความเปຓนไทยและพลเมืองโลก  2((2)-0-4) 
    (Thai Civilization and Global Citizen) 
  805-084G8 อังกะลุงอินโดนีเซีย  2((2)-0-4) 
    (Indonesian Angklung) 
  810-003G8 ความรบัผิดชอบต຋อสังคมขององคຏกร  2((2)-0-4) 
    (Social Responsibility Organizations) 
  969-003G8 การรับมือกับความเครียดจากเทคโนโลยี  2((2)-0-4) 
    (Dealing with Technostress) 
  969-004G8 การออกกำลังกายเพ่ือการเขຌาสังคมการทำงาน  2((2)-0-4) 
    (Exercises for Working Society) 
  969-005G8 อี-สปอรຏต   2((2)-0-4) 
    (E-Sport) 
  988-009G8 การจัดกิจกรรมค຋ายพักแรม  2((2)-0-4) 
    (Camping) 
  988-010G8 ว຋ายน้ำ   2((2)-0-4) 
    (Swimming) 
  988-011G8 การดำน้ำ   2((2)-0-4) 
    (Scuba Diving) 
  988-012G8 การดำน้ำตื้น   2((2)-0-4) 
    (Snorkeling) 
  805-087G8 ศิลปຊสยามสรຌางสรรคຏสุข  2((2)-0-4) 
    (Thai Arts for Happiness) 
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  กลุ຋มอื่นๆ 
  805-001G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกเสียง  2((2)-0-4) 
    (English for Pronunciation) 
  805-008G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ  2((2)-0-4) 
    (English for Effective Communication) 
  805-002G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเขียนสรຌางสรรคຏ  2((2)-0-4) 
    (English for Creative Writing) 
  805-007G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการท຋องเที่ยว  2((2)-0-4) 
    (English for Tourism) 
  805-004G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน  2((2)-0-4) 
    (English for Job Application) 
  805-005G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือการนำเสนอและการอภิปราย  2((2)-0-4) 
    (English for Presentation and Discussion) 
  805-080G8 สนทนาภาษาญี่ปุຆนเพื่อการดำรงชีวิต  2((2)-0-4) 
    (Basic Japanese for Life in Japan) 
  805-081G8 สนทนาภาษาญี่ปุຆนเบื้องตຌนเพ่ือการทำงาน  2((2)-0-4) 
    (Basic Japanese for Working Life in Japan) 
  805-082G8 การฟຑง-พูดภาษาไทยพ้ืนฐานเพ่ือการเดินทางท຋องเที่ยว  2((2)-0-4) 
    (Basic Thai Listening and Speaking for Travelling) 
  988-004G8 โภชนาการและพิษวิทยา  2((2)-0-4) 
    (Nutritional and Toxicology) 
  988-008G8 วิกฤตภูมิอากาศ  2((2)-0-4) 
    (Climate Crisis) 
  988-006G8 ระบบโลกและสิ่งแวดลຌอม  2((2)-0-4) 
    (Earth System and Environment) 
  805-003G8 ภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจ  2((2)-0-4) 
    (English for Business) 
  805-009G8 ภาษาอังกฤษผ຋านภาพยนตรຏ  2((2)-0-4) 
    (English through Films) 
  805-086G8 ความรูຌพื้นฐานทางการเมืองและเศรษฐกิจของไทยในพลวัตโลก  2((2)-0-4) 
    (Introduction to Thai Political and Economy in the World Dynamics) 
 
 ข. หมวดวิชาเฉพาะ ไม຋นຌอยกว຋า 90 หน຋วยกิต 
  1) กลุ຋มวิชาแกน  24 หน຋วยกิต 
  976-101  หลักธุรกิจและการตลาดดิจิทัล  3((3)-0-6) 
    (Principles of Digital Business and Marketing) 
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  976-111  คณิตศาสตรຏธุรกิจ  3((3)-0-6) 
    (Business Mathematics) 
  976-102  หลักการบัญชี   3((3)-0-6) 
    (Principles of Accounting) 
  976-103  หลักการวางแผนทรัพยากรองคຏกร  3((2)-2-5) 
    (Principles of Enterprise Resource Planning) 
  976-104  หลักเศรษฐศาสตรຏ  3((3)-0-6) 
    (Principles of Economics) 
  976-161  สื่อดิจิทัลเพ่ือธุรกิจ  3((2)-2-5) 
    (Digital Media for Business) 
  976-162  เทคโนโลยีและการโปรแกรมซอฟตຏแวรຏสำหรบัธุรกิจ  3((2)-2-5) 
    (Technology and Software Programming for Business) 
  976-201  การจัดการความรูຌในธุรกิจดิจิทัล  3((2)-2-5) 
    (Knowledge Management in Digital Business) 
 
  2) กลุ຋มวิชาชีพ  66 หน຋วยกิต 
   - บังคับ  33 หน຋วยกิต 
  976-261  การวิเคราะหຏธุรกิจเชิงสหวิทยาการและวิชวลไลเซชั่น  3((2)-2-5) 
    (Business Analytics and Visualization) 
  976-262  การวิเคราะหຏสื่อสังคมเบื้องตຌน  3((2)-2-5) 
    (Introduction to Social Media Analytics) 
  976-263  การออกแบบและปรับแต຋งเว็บตามหลักเสิรຏชเอ็นจิน  3((2)-2-5) 
    (Web Design and Search Engine Optimization) 
  976-202  พฤติกรรมองคຏกรและผูຌบริโภค  3((3)-0-6) 
    (Organizational and Consumer Behavior) 
  976-203  การวิเคราะหຏและออกแบบระบบ  3((3)-0-6) 
    (System Analysis and Design) 
  976-264  เทคโนโลยีทางการเงิน  3((2)-2-5) 
    (Financial Technology) 
  976-361  เทคโนโลยีการตลาดดิจิทัล  3((2)-2-5) 
    (Digital Marketing Technology) 
  976-311  วิธีการวิจัยและสถิติธุรกิจ  3((3)-0-6) 
    (Research Method and Statistics for Business) 
  976-301  การบริหารโครงการและการประกันคุณภาพ  3((3)-0-6) 
    (Project Management and Quality Assurance) 
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  976-481 โครงงานทางธุรกิจดิจิทัล 1  3(0-9-0) 
    (Project in Digital Business I) 
  976-191  สัมมนา 1   1(0-2-1) 
    (Seminar I) 
  976-491  สัมมนา 2   1(0-2-1) 
    (Seminar II) 
  976-492  เตรยีมสหกิจศึกษา  1(0-3-0) 
    (Pre-cooperative Education) 
  976-482  โครงงานทางธุรกิจดิจิทัล 2  3(0-9-0) 
    (Project in Digital Business II) 
  * สำหรบัแผน สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา 
 
   - เลือก  21 หน຋วยกิต 
  976-371  การแปลงธุรกิจเปຓนดิจิทัล  3((3)-0-6) 
    (Digital Business Transformation) 
  976-362  ธุรกิจท຋องเที่ยวดิจิทัล  3((3)-0-6) 
    (Digital Tourism Business) 
  976-302  ธุรกิจเพ่ือสังคม  3((3)-0-6) 
    (Social Enterprise) 
  976-303  การออกแบบและนวัตกรรมกระบวนการทางธุรกิจ  3((3)-0-6) 
    (Business Process Design and Innovation) 
  976-363  การตลาดโลก   3((3)-0-6) 
    (Global Marketing) 
  976-364  การคຌาผ຋านโทรศัพทຏเคลื่อนที ่  3((2)-2-5) 
    (Mobile Commerce) 
  976-365  บล็อกเชนและการประยุกตຏใชຌในธุรกิจ  3((2)-2-5) 
    (Blockchain and Business Applications) 
  976-304  นวัตกรรมและการเปຓนผูຌประกอบการ  3((3)-0-6) 
    (Innovation and Entrepreneurship) 
  976-381  อบรมเชิงปฏิบัติการ 1  1 ถึง 3((x)-y-z) 
    (Workshop I) 
  976-382  อบรมเชิงปฏิบัติการ 2  1 ถึง 3((x)-y-z) 
    (Workshop II) 
  976-383  อบรมเชิงปฏิบัติการ 3  1 ถึง 3((x)-y-z) 
    (Workshop III) 
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  976-384  หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 1  1 ถึง 3((x)-y-z) 
    (Special Topics in Digital Business I) 
  976-385  หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 2  1 ถึง 3((x)-y-z) 
    (Special Topics in Digital Business II) 
  976-386  หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 3  1 ถึง 3((x)-y-z) 
    (Special Topics in Digital Business III) 
  976-391  ชุดวิชาการวิเคราะหຏธุรกิจขั้นสูง  9((7)-4-16) 
    (Module : Advanced Business Analytics) 
  976-392  ชุดวิชาการปรับแต຋งเว็บตามหลักเสิรຏชเอ็นจิน  9((7)-4-16) 
    (Module : Search Engine Website Optimization) 
  976-393  ชุดวิชาประสบการณຏลูกคຌา  9((9)-0-18) 
    (Module : Customer Experience) 
  หรือวิชาเลือกอื่นๆ ตามที่อาจารยຏผูຌรับผิดชอบหลักสูตรเห็นชอบ 
 
 
   - สหกิจศึกษา  12 หน຋วยกิต 
  976-493  สหกิจศึกษา 1   6(0-36-0) 
    (Cooperative Education I) 
  976-494  สหกิจศึกษา 2   6(0-36-0) 
    (Cooperative Education II) 
 
 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม຋นຌอยกว຋า 6 หน຋วยกิต 
  นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ที่สนใจ ที่เปຂดสอนในมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ หรือ
มหาวิทยาลัยอ่ืน/สถาบันอื่น  ทั้งในประเทศและต຋างประเทศ โดยความเห็นชอบของหลักสูตร/ภาควิชา 
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2. ความหมายของเลขรหัสประจำรายวิชาที่ใชຌในหลักสูตร 
เลขรหัสประจำรายวิชาที่ใชຌในหลักสูตร  ประกอบดຌวยเลข  6 หลัก  เช຋น   976-101   โดยมีความหมายดังนี้ 
เลขรหัส 3  ตัวแรก หมายถึง รหัสส຋วนงาน/สาขาวิชา/หลักสูตร 
เลขรหัส ตัวท่ี 4 หมายถึง ชั้นป຃ ไดຌแก຋ 
  ระดับปริญญาตรี ระบุตามชั้นป຃การศึกษาของหลักสูตร 
  ตั้งแต຋ 1 - 4 
เลขรหัส ตัวท่ี 5 หมายถึง กลุ຋มวิชา มีรายละเอียดดังนี้ 
  0 หมายถึง กลุ຋มวิชาวิทยาการจัดการ 
  1 หมายถึง กลุ຋มวิชาคณิตศาสตรຏและสถิติ 
  2 หมายถึง กลุ຋มวิชาระบบคอมพิวเตอรຏและเครือข຋าย 
  3 หมายถึง กลุ຋มวิชาโปรแกรม และวิศวกรรมซอฟตຏแวรຏ 
  4 หมายถึง กลุ຋มวิชาฐานขຌอมูลและสารสนเทศ 
  5 หมายถึง กลุ຋มวิชามนุษยຏและคอมพิวเตอรຏ 
  6 หมายถึง กลุ຋มวิชาธุรกิจดิจิทัล (เทคโนโลยี) 
  7 หมายถึง กลุ຋มวิชาธุรกิจดิจิทัล (องคຏกร) 
  8 หมายถึง กลุ຋มวิชาธุรกิจดิจิทัล (อ่ืน ๆ) 
  9 หมายถึง กลุ຋มวิชาอื่นๆ 
เลขรหัส ตัวท่ี 6 หมายถึง ลำดับวิชา 
XXX-XXXGX หรือ XXX-XXXGXX คือ เลขรหัสประจำรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

 
ความหมายของหน຋วยกิตที่ใชຌในหลักสูตร 
รายวิชาที่จัดการเรียนรูຌแบบบูรณาการที่ใชຌกิจกรรมการจัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก  (active learning) 
ใหຌระบุการเขียนหน຋วยกิต   เปຓน   n((x)-y-z)  เช຋น 3((2)-2-5) โดยมีความหมายดังนี้ 
 n=3 หมายถึง จำนวนหน຋วยกิตรวม 
 (x)=2 หมายถึง จำนวนหน຋วยกิตที่มีจำนวนชั่วโมงการจัดการเรยีนรูຌแบบเชิงรุก 
   (active learning) 
 y=2 หมายถึง จำนวนหน຋วยกิตปฏิบัติการ 
 z=5 หมายถึง จำนวนชั่วโมงศึกษาดຌวยตนเอง 
 
รายวิชาที่จัดการเรียนรูຌเนຌนปฏิบัติ ใหຌระบุการเขียนหน຋วยกิต   เปຓน  N(a-b-c) เช຋น 3(3-0-6) โดยมีความหมาย
ดังนี้ 
 N=3 หมายถึง จำนวนหน຋วยกิตรวม 
 a=0 หมายถึง จำนวนหน຋วยกิตทฤษฎี 
 b=6 หมายถึง จำนวนหน຋วยกิตปฏิบัติการ 
 c=3 หมายถึง จำนวนชั่วโมงศึกษาดຌวยตนเอง 
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ในคำอธิบายรายวิชาอาจมีคำต຋าง ๆ ปรากฏอยู຋ใตຌชื่อของรายวิชา ซึ่งมคีวามหมายเฉพาะที่ควรทราบ ดังนี้ 
1. รายวิชาบังคับเรียนก຋อน (Prerequisite) 

1.1 รายวิชาบังคับเรียนก຋อน  หมายถึง รายวิชาซึ่งผูຌลงทะเบียนเรียนรายวิชาหนึ่ง ๆ จะตຌองเคยลงทะเบียน
และผ຋านการประเมินผลการเรียนมาแลຌว ก຋อนหนຌาที่จะมาลงทะเบียนเรียนรายวิชานั้น และในการประเมินผล
นั้น จะไดຌระดับขั้นใด ๆ ก็ไดຌ 

1.2 รายวิชาบังคับเรียนผ຋านก຋อน  หมายถึง  รายวิชาซึ่งผูຌลงทะเบียนเรียนรายวิชาหนึ่ง ๆ จะตຌองเคย
ลงทะเบียนและผ຋านการประเมินผลการเรียนมาแลຌว ก຋อนหนຌาที่จะมาลงทะเบียนเรียนวิชานั้น  และในการ
ประเมินผลนั้น จะตຌองไดຌรับระดับขั้นไม຋ต่ำกว຋า D หรือ ไดຌสัญลักษณຏ G หรือ P หรอื S 
2. รายวิชาบังคับเรียนร຋วม (Corequisite)   หมายถึง   รายวิชาที่ผูຌลงทะเบียนรายวิชาหนึ่ง ๆ จะตຌอง
ลงทะเบียนเรียนพรຌอมกันไป หรือเคยลงทะเบียนเรียนและ ผ຋านการประเมินผลมาก຋อนแลຌวก็ไดຌ   และในการ
ประเมินผลนั้นจะไดຌระดับขั้นใด ๆ ก็ไดຌ อนึ่ง การที่รายวิชา B เปຓนรายวิชาบังคับเรียนร຋วมของรายวิชา A มิไดຌ
หมายความว຋ารายวิชา A จะตຌองเปຓนรายวิชาบังคับเรียนร຋วมของรายวิชา B ดຌวย 
3. รายวิชาบังคับเรียนควบกัน (Concurrent)  หมายถึง รายวิชาซึ่งผูຌลงทะเบียนเรียนรายวิชาหนึ่ง ๆ จะตຌอง
ลงทะเบียนเรียนพรຌอมกันไปในการลงทะเบียนรายวิชา นั้น เปຓนครั้งแรก โดยตຌองไดຌรับการประเมินผลดຌวย การ
ที่รายวิชา B เปຓนรายวิชาบังคับเรียนควบกันของรายวิชา A จะมีผลใหຌรายวิชา A เปຓนรายวิชาบังคับเรียนควบ
กันของรายวิชา B โดยอัตโนมัติ และในคำอธิบายรายวิชาปรากฏชื่อรายวิชาบังคับเรียนควบกันในทั้งสองแห຋ง
โดยสลับชื่อกัน 
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3. แผนการศึกษา  
 

ป຃ท่ี 1 
ภาคการศึกษาที่ 1 
 จำนวนหน຋วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดຌวยตนเอง) 
 xxx-xxx GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ยั่งยืน  2((2)-0-4) 
 xxx-xxx GE 1 ภาษาและการสื่อสาร  2((2)-0-4) 
 976-101 หลักธุรกิจและการตลาดดิจิทัล  3((3)-0-6) 
 976-111 คณิตศาสตรຏธุรกิจ  3((3)-0-6) 
 976-102 หลักการบัญชี  3((3)-0-6) 
 976-103 หลักการวางแผนทรัพยากรองคຏกร  3((2)-2-5) 
 976-104 หลักเศรษฐศาสตรຏ  3((3)-0-6) 
 976-191 สัมมนา 1  1(0-2-1) 
 รวม  20((18)-4-38) 
 
ภาคการศึกษาที่ 2 
 จำนวนหน຋วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดຌวยตนเอง) 
 xxx-xxx GE 1 ภาษาและการสื่อสาร  2((2)-0-4) 
 xxx-xxx GE 4 การใชຌเทคโนโลยีดิจิทัล  2((2)-0-4) 
 976-161 สื่อดิจิทลัเพ่ือธุรกิจ  3((2)-2-5) 
 976-162 เทคโนโลยีและการโปรแกรมซอฟตຏแวรຏสาหรับธุรกิจ  3((2)-2-5) 
 976-261 การวิเคราะหຏธุรกิจเชิงสหวิทยาการและวิชวลไลเซชั่น  3((2)-2-5) 
 976-xxx วิชาชีพเลือก 1  3((x)-y-z) 
 xxx-xxx วิชาเลือกเสรี 1  3((x)-y-z) 
 รวม  19((X)-Y-Z) 
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ป຃ท่ี 2 
ภาคการศึกษาที่ 1 
 จำนวนหน຋วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดຌวยตนเอง) 
 xxx-xxx GE 3 การเปຓนผูຌประกอบการ  2((2)-0-4) 
 xxx-xxx GE 2 การพัฒนาความคิด (คิดเชิงระบบ)  2((2)-0-4) 
 976-201 การจัดการความรูຌในธุรกิจดิจิทัล  3((2)-2-5) 
 976-262 การวิเคราะหຏสื่อสังคมเบ้ืองตຌน  3((2)-2-5) 
 976-263 การออกแบบและปรับแต຋งเว็บตามหลักเสิรຏชเอ็นจิน  3((2)-2-5) 
 976-264 เทคโนโลยีทางการเงิน  3((2)-2-5) 
 รวม  16((12)-8-28) 

 
ภาคการศึกษาที่ 2 
 จำนวนหน຋วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดຌวยตนเอง) 
 xxx-xxx GE 7 การปรับตัวใหຌเขຌากับพลวัตของโลก  2((2)-0-4) 
 xxx-xxx GE 2 การพัฒนาความคิด (คิดเชิงตรรกะและตัวเลข)  2((2)-0-4) 
 xxx-xxx วิชาเลือก ศึกษาทั่วไป  2((2)-0-4) 
 976-202 พฤติกรรมองคຏกรและผูຌบริโภค  3((3)-0-6) 
 976-203 การวิเคราะหຏและออกแบบระบบ  3((3)-0-6) 
 976-361 เทคโนโลยีการตลาดดิจิทัล  3((2)-2-5) 
 xxx-xxx วิชาเลือกเสรี 2  3((x)-y-z) 
 รวม  18((X)-Y-Z) 
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ป຃ท่ี 3 
ภาคการศึกษาที่ 1 
 จำนวนหน຋วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดຌวยตนเอง) 
 xxx-xxx GE 5 การจัดการกับอารมณຏและจิตใจของตนเอง  2((2)-0-4) 
 xxx-xxx วิชาเลือก ศึกษาทั่วไป  2((2)-0-4) 
 976-311 วิธีการวิจัยและสถิติธุรกิจ  3((3)-0-6) 
 976-301 การบริหารโครงการและการประกันคุณภาพ  3((3)-0-6) 
 976-39x ชุดวิชาชีพเลือก 1  9((x)-y-z) 
 รวม  19((X)-Y-Z) 

 
ภาคการศึกษาที่ 2 
 จำนวนหน຋วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดຌวยตนเอง) 
 xxx-xxx วิชาเลือก ศึกษาทั่วไป  2((2)-0-4) 
 976-39x ชุดวิชาชีพเลือก 2  9((x)-y-z) 
 976-481 โครงงานทางธุรกิจดิจิทัล 1  3(0-9-0) 
 976-491 สัมมนา 2  1(0-2-1) 
 976-492 เตรียมสหกิจศึกษา  1(0-3-0) 
 รวม  16((X)-Y-Z) 
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ป຃ท่ี 4 
* แผน สหกิจศกึษา 1 ป຃การศึกษา 

ภาคการศึกษาที่ 1 
 จำนวนหน຋วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดຌวยตนเอง) 
 976-493 สหกิจศึกษา 1  6(0-36-0) 
 รวม  6(0-36-0) 

 
ภาคการศึกษาที่ 2 
 จำนวนหน຋วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดຌวยตนเอง) 
 976-494 สหกิจศึกษา 2  6(0-36-0) 
 รวม  6(0-36-0) 
 
* แผน สหกิจศกึษา 1 ภาคการศึกษา 

ภาคการศึกษาที่ 1 
 จำนวนหน຋วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดຌวยตนเอง) 
 976-493 สหกิจศึกษา 1  6(0-36-0) 
 รวม  6(0-36-0) 

 
ภาคการศึกษาที่ 2 
 จำนวนหน຋วยกิต(ทฤษฎี - ปฏิบัติ - ศึกษาดຌวยตนเอง) 
 976-481 โครงงานทางธุรกิจดิจิทัล 2  3(0-9-0) 
 976-xxx วิชาชีพเลือก 2  3((x)-y-z) 
 รวม  6((X)-Y-Z) 
 
หมายเหตุ  

1. นักศึกษาตຌองเลือกแผน สหกิจศึกษา 1 ป຃การศึกษา หรือ สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา 
2. แผนการศึกษาสามารถปรับเปลี่ยนไดຌตามความเหมาะสม โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตร 
3. หมวดรายวิชาศึกษาทั่วไปเปຓนไปตามมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏกำหนด 
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4. คำอธิบายรายวิชา / ชุดวิชา (Module) 
 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป        24 หน຋วยกิต 

GE 1 ภาษาและการสื่อสาร 4 หน຋วยกิต 
805-011G1 ภาษาอังกฤษพื้นฐานเพื่อการฟຑงและการพูด  

English for Fundamental Listening & Speaking 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
เพ่ิมพูนทักษะการฟຑงและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอย຋างมีประสิทธิภาพ ทั้งใน
ชีวิตประจำวันและในวิชาการ เสริมสรຌางทักษะการเรียนรูຌดຌวยตนเองเพ่ือการนำมาใชຌใน
เชิงวิชาการ 
Reinforcement of listening and speaking skills development of effective 
communication in both daily life and academic settings an approach to 
self-studying and the application of knowledge for the development of 
learning academic context 

2((2)-0-4) 

805-012G1  ภาษาอังกฤษเพื่อการอ຋านและการเขียนข้ันพื้นฐาน          
English for fundamental reading and writing 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
เพิ ่มพูนทักษะการอ຋านและการเขียนภาษาอังกฤษ เพื ่อความเขຌาใจบทความทั่วไป 
บทความวิชาการอย຋างง຋าย และเสริมสรຌางทักษะการเรียนรูຌดຌวยตนเอง เพื่อการนำมาใชຌ
ในเชิงวิชาการ เขียนในระดับย຋อหนຌา 
Reinforcement of reading and writing skills, development of understanding 
authentic text, and basic academic text, an approach to the self-study and 
application of knowledge for development to learning academic context, 
paragraph writing 

2((2)-0-4) 

805-013G1 การฟຑงและการพูดภาษาอังกฤษขั้นกลาง  
English for Intermediate Listening and Speaking 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี  
เพิ ่มพูนทักษะการอ຋านและการเขียนภาษาอังกฤษ เพื ่อความเขຌาใจบทความทั่วไป 
บทความวิชาการอย຋างง຋าย และเสริมสรຌางทักษะการเรียนรูຌดຌวยตนเอง เพื่อการนำมาใชຌ
ในเชิงวิชาการ 
Reinforcement of reading and writing skills, development of understanding 
authentic text, and basic academic text, an approach to the self-study and 
application of knowledge for development to learning academic context 
 

2((2)-0-4) 
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805-014G1 การอ຋านและการเขียนภาษาอังกฤษขั้นกลาง  
English for Intermediate Reading and Writing 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
พัฒนาทักษะการพูดการฟຑงระดับกลาง พัฒนาทักษะการสื ่อสารระดับกลาง ทั ้งใน
ชีวิตประจำวันและในเชิงวิชาการ พัฒนาทักษะการเรียนรู ຌดຌวยตนเอง เพื ่อนำมา
ประโยชนຏในเชิงวิชาการ  
Reinforcement of intermediate listening and speaking skills intermediate-
level development of effective communication in both daily life and 
academic settings an approach to self-studying and the application of 
knowledge for the development of learning academic context at an 
intermediate level 

2((2)-0-4) 

805-015G1 ภาษาอังกฤษเพื่อการฟຑงและการพูดระดับกลางตอนปลาย  
English for Upper Intermediate Listening and Speaking 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี  
การส຋งเสริมทักษะในการแลกเปลี่ยนและแสดงความคิดเห็นเชิงวิชา การพัฒนาการทำ
ความเขຌาใจกับบทความวิชาการ การอ຋านวรรณกรรม พัฒนาทักษาภาษาเพ่ือนำมาใชຌ
ประโยชนຏในเชิงวิชาการ ฝຄกการเขียนในระดับย຋อหนຌาและการอຌางอิง พัฒนาทักษะการ
เรียนรูຌดຌวยตนเองเพ่ือพัฒนากระบวนการเขียน 
Consolidation on exchanging ideas and expressing on self related to 
academic issues writing process with an emphasis on answering essay 
questions reading literature and writing academic essays, citation and 
reference developing an autonomous process approach to writing 

2((2)-0-4) 
 

805-016G1 ภาษาอังกฤษเพื่อการอ຋านและการเขียนระดับกลางตอนปลาย  
English for Upper Intermediate Reading and Writing 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การส຋งเสริมทักษะการฟຑงพูดขั้นสูง การพัฒนาการสื่อสารเชิงวิชาการในชีวิตประจำและ
ในบริบทที่ใชຌภาษาระดับสูงไดຌอย຋างมีประสิทธิภาพ พัฒนาทักษะการเรยีนรูຌดຌวยตนเอง
และประยุกตຏความรูຌเชิงวิชาการในระดับสูงไดຌ 
Reinforcement of advanced listening and speaking skills academic level 
development of effective communication in both daily life and advanced 
settings an approach to self-studying and the application of knowledge for 
the development of learning academic context at an advanced level 
 
 

2((2)-0-4) 
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805-017G1 การฟຑง-พูดภาษาไทยพื้นฐานสำหรับชีวิตประจำวันและชีวิตในหาวิทยาลัย  
Basic Thai Listening and Speaking for Daily and Campus Life 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
บทสนทนาอย຋างง຋ายสำหรับชีวิตประจำวัน ภาษาแชทและแสลง การสรຌางปฏิสัมพันธຏกับ
นักศึกษาไทย ติดต຋อสื่อสารกับบุคคลต຋าง ๆ  ในมหาวิทยาลัย  มารยาทในการใชຌภาษาไทย 
Simple conversations in daily life chat language and slang socializing with 
Thai students communication with different people on campus Etiquette 
of using the Thai language 

2((2)-0-4) 
 

805-018G1 ภาษาและวัฒนธรรมไทย 
Thai Language and Culture 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
แนะนำลักษณะภาษาไทย การสื่อสารภาษาไทยในยุคดิจิทัล วัฒนธรรมและประเพณีไทย 
แนวคิดและค຋านิยมในสังคมไทย วิถีชีวิตไทย การใชຌภาษาไทยในบริบทของสังคมและ
วัฒนธรรม   
Overview of characteristics of Thai Language Thai language communication 
in the digital era Thai culture and traditions concepts and values in Thai 
society Thai ways of life Thai language usage in socio-cultural contexts 

2((2)-0-4) 

 
GE 2 การพัฒนาความคิด 4 หน຋วยกิต 
การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข 2 หน຋วยกิต 
969-021G2A การจัดการทางการเงิน  

Financial Management 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋ม ี
ความรูຌเบ้ืองตຌนการจัดการทางการเงิน ประเภทงบการเงนิ งบดุล งบกำไร-ขาดทุน งบ
กระแสเงนิสด ตลาดการเงิน ตราสารการเงนิ กระบวนการตัดสินใจลงทุน การประเมิน
ความเสี่ยงในการลงทุน การจัดสรรเงินลงทุน พื้นฐานการบริหารกลุ຋มหลักทรัพยຏ การ
วางแผนการเสียภาษีเง ินไดຌส ຋วนบุคคลและการใชຌเคร ื ่องมือช຋วยคำนวณภาษี 
กรณศีกึษา  
Introduction to financial management type of financial statement,  
balance sheet, profit-loss statement, cash flow statement Financial 
markets Financial instruments Investment decision process Risk tolerance  
Asset allocation Basic portfolio management Personal income tax 
planning and tax calculation tools, case studies 
 

2((2)-0-4) 
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988-021G2A คณิตศาสตรຏในชีวิตประจำวัน  
Mathematics in Daily Life 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋ม ี
การคำนวณอัตราส຋วน รຌอยละ คณิตศาสตรຏการเงิน สถิติเบื้องตຌน และการประยุกตຏใน
ชีวิตประจำวัน  
Ratios, percentage, financial mathematics, basic statistics and their 
applications for everyday life   

2((2)-0-4) 

การคิดเชิงระบบ 2 หน຋วยกิต 
810-021G2B กุญแจสู຋ความสำเร็จ  

Keys to Success 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋ม ี
การตั้งเปງาหมาย การจัดการเวลา การคิดอย຋างมีวิจารณญาณและอย຋างสรຌางสรรคຏใน
การแกຌไขปຑญหา การแสวงหาความรูຌ กลยุทธຏในการสื่อสาร การจัดการเงนิ 
Goals setting time management critical and creative thinking in problem 
solving knowledge acquisition communication strategies money 
management 
 

2((2)-0-4) 

969-022G2B คิดเปຓน ชีวิตเปลี่ยน  
Change Your Thoughts, Change Your Life 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋ม ี
ความสำคัญของกระบวนการคิดอย຋างเปຓนระบบ  กรอบความคิดที่สำคัญในการทำงาน 
การพัฒนากระบวนการคิด เทคนิคการคิดอย຋างเปຓนระบบ การจัดลำดับความสำคัญ
ของงาน การจัดระบบงาน/การจัดลำดับงาน เครื่องมือที่ใชຌในการช຋วยคิดอย຋างเปຓน
ระบบ การคิดงานอย຋างเปຓนระบบในสถานการณຏต຋างๆ 
Importance of systematic thinking Systematic thinking framework 
Thinking process development System thinking techniques Task priority 
management Task scheduling and management Tools for systematic 
thinking Application of systematic thinking in real-life 

2((2)-0-4) 

969-023G2B คิดคร຋อมกรอบ  
CrOM Thinking: Creative and Open Minded Thinking 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋ม ี
การคิดภายในกรอบหลักการ เหตุผล อย຋างมีตรรกะ การคิดนอกกรอบอย຋างสรຌางสรรคຏ 
วิธีและขั้นตอนการคิดคร຋อมกรอบที่ผสมผสาน กระตุຌนและสรຌางแรงจูงใจในการคิด
คร຋อมกรอบ การปรับใชຌความคิดคร ຋อมกรอบใหຌสอดคลຌองกับเหตุปຑจจัยตาม

2((2)-0-4) 
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สถานการณຏในชีวิตประจำวันอย຋างเปຓนระบบการปรับใชຌความคิดคร຋อมกรอบในการ
บริหารจัดการ แกຌปຑญหา ปรับเปลี่ยนและพัฒนาตนเองอย຋างสรຌางสรรคຏและมึความสุข 
Thinking under principles of reasons and logic Thinking under 
multidisciplinary of creativity Inspiration and motivation for creative 
thinking Mechanics and process for creative thinking in differences and 
your style Creative adaptation and problem solving in daily life Creative 
for changing and improvement yourself 

969-024G2B การแกຌปຑญหาเชิงระบบ     
Systematic Solving 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋ม ี
ทักษะการเรียนรูຌตลอดชีวิต การแสวงหาความรูຌและการจัดการ การคิดเชิงบวก การ
แกຌปຑญหาและทักษะการตัดสินใจอย຋างเปຓนระบบ การคิดซับซຌอนอย຋างมีวิจารณญาณ 
ความฉลาดทางอารมณຏ  การฝຄกปฏิบัติทักษะที่เก่ียวขຌองกับการแกຌปຑญหาเชิงระบบ 
Lifelong learning skills, pursuit of knowledge and management, positive 
thinking, problem solving and decision making skills in a systematic way, 
critical thinking, emotional intelligence,  practises of  systematic solving 
skills 

2((2)-0-4) 

969-025G2B เติบโตดຌวยความคิด  
Growth Mindset 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋ม ี
หลักการคิดแบบเติบโต การประเมินตนเองที่มีต຋อการคิดแบบเติมโต การฝຄกปฏิบัติ
ทักษะที่เกี ่ยวของกับการคิดแบบเติบโต  การประยตุกตຏใชຌแนวคิดแบบเติบโตใน
สถานการณຏต຋าง ๆ 
Growth mindset comcept, self-assessment, practises of growth mindset 
skills, application of growth mindset in real-life 

2((2)-0-4) 

 
GE 3 การคิดแบบผูຌประกอบการ 2 หน຋วยกิต 
810-031G3 แนวคิดผูຌประกอบการรุ຋นใหม຋  

Entrepreneurial Ideas for Young Blood 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การเปຓนผูຌประกอบการใหม຋ การประเมินศักยภาพในการเปຓนผูຌประกอบการ การประเมิน
โอกาสทางธุรกิจ การอธิบายองคຏประกอบของธุรกิจ การสำรวจและการวิจัยตลาด กล
ยุทธຏการตลาดสำหรับธุรกิจใหม຋ การบริหารการผลิต การวางแผนการเงิน แหล຋งเงินทุน 
ความรูຌเบื้องตຌนเก่ียวกับการลงทุน ความสัมพันธຏระหว຋างผลตอบแทนและความเสี่ยง 

2((2)-0-4) 
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Introduction to new entrepreneur creation entrepreneurship appraisal 
business opportunity analysis Business model canvas market survey and 
research marketing strategy for new business production management 
financial planning investment funding sources introduction to investing the 
risk-return relationship 

810-033G3 การคิดเชิงนวัตกรรมในธุรกิจ  
Innovative Thinking in Business 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ความคิดเชิงนวัตกรรม ความคิดสรຌางสรรคຏ ความรูຌเบื้องตຌนทางธุรกิจ และความมุ຋งมั่น 
เปลี่ยนปຑญหาใหຌเปຓนโอกาสผ຋านกระบวนการใชຌเครื่องมือต຋าง ๆ โดยทำสิ่งที่แตกต຋างหรือ
สรຌางแนวคิดใหม຋ ๆ เพ่ือแกຌปຑญหาและพัฒนาผลิตภัณฑຏ/บริการบนพื้นฐานของการสรຌาง
คุณค຋าร຋วมกันระหว຋างองคຏกรกับลูกคຌา 
Innovative thinking creativity, basic business knowledge, and earnestness 
turning problems into opportunities through the process of using various 
tools by doing something different or creating new ideas for problem 
solving and product/service development based on customer co-creation 

2((2)-0-4) 

969-031G3 การเปຓนผูຌประกอบการดิจิทัล  
Digital Entrepreneurship 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การเรียนรูຌและเขຌาใจความสำคัญของการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากเทคโนโลยีดิจิทัล การ
วิเคราะหຏแบบจำลองเศรษฐกิจยั่งยืน การใชຌเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาศักยภาพในการแข຋งขัน 
การกำหนดกลยุทธຏของบริษัท เปງาหมาย วิสัยทัศนຏและพันธกิจ ปຑจจัยการแข຋งขัน การ
ทำงานของบริษัท การกำหนดปຑจจัยขับเคลื่อนทางดิจิทัลทั้งภายในและภายนอก การ
วางแผนโครงสรຌางองคຏกร การแสดงทัศนคติของผูຌประกอบการต຋อโอกาสในเศรษฐกิจ
ใหม຋   
Leaning and understanding the importance of the transformation caused 
by digital disruption, Analysis of sustainable economic models, Using 
technology to improve competitiveness, Defining company strategy, goals, 
vision and mission, competitive factor, company function, Define internal 
and external digital driving factors, Organizational structure planning, 
Demonstrating entrepreneurial attitudes towards opportunities in the new 
economy 
 
 

2((2)-0-4) 
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969-032G3 การพัฒนาสินคຌาหรือบริการเพื่อกຌาวสู຋การเปຓนผูຌประกอบการ  
Product or Service Development for Becoming an Entrepreneur 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การพัฒนาสินคຌาหรือบริการเพื่อกຌาวเขຌาสู຋การเปຓนผูຌประกอบการ ที่เริ่มจากการเขຌาใจ
วิธีการวางแผนการเงินส຋วนบุคคลของกลุ຋มลูกคຌาในการเลือกซื้อสินคຌาหรือบริการ วิธีการ
เลือกซื้อสินคຌาหรือบริการของกลุ຋มลูกคຌา การวิเคราะหຏ คุณสมบัติ จุดแข็ง จุดดຌอย และ
กลุ຋มเปງาหมายของสินคຌาหรือบริการนั้น ๆ การวิเคราะหຏ ความเสี่ยงและโอกาสของสินคຌา
หรือบริการนั้น ๆ จากผลกระทบของเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลຌอม เศรษฐกิจ การเมือง 
และสังคม การนำขຌอมูลจากการวิเคราะหຏไปพัฒนาหรือสรຌางสินคຌาหรือบริการใหม຋ที่
ตอบโจทยຏต຋อการเปลี่ยนแปลงของโลกไดຌอย຋างทันท຋วงที การระบุจุดแข็งจุดอ຋อนและ
กลุ຋มลูกคຌาของสินคຌาหรือบริการใหม຋นั้นไดຌ การหาขຌอมูลสนับสนุนแนวคิดและการ
ออกแบบสินคຌาหรือบริการใหม຋ การสรຌางแผนธุรกิจดຌานการจัดการทางการเงิน การ
ลงทุน และการตลาดอย຋างง຋ายสำหรับสินคຌาหรือบริการนั้น ๆ 
Product or service development for becoming an entrepreneur starting 
with the understanding on how your customers plan their personal 
finances for buying a product or a service. Selection criteria of your 
customers for that product or service Analysis of features, strengths, 
weaknesses and target groups of that product or service Risk and 
opportunity analysis of that product or service from the impact of changes 
in the environment, economy, politics, and society Taking the analyzed 
information to develop or create a new product or a new service that align 
to global changes in a timely manner Identifying the strengths, weaknesses 
and customer groups of that new product or service Gathering support 
information and designing the new product or service Creating a simple 
financial management, investment and marketing business plan for that 
product or service 

2((2)-0-4) 

 
GE 4 การใชຌเทคโนโลยีดิจิทัล 2 หน຋วยกิต 
969-041G4 การรูຌดิจิทัลระดับสากล  

Global Digital Literacy 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ความเขຌาใจและการใชຌเทคโนโลยีดิจิทัลพ้ืนฐาน การใชຌเครื่องมือสืบคຌนและเขຌาถึงเนื้อหา
ดิจิทัล การสรຌางเนื้อหาดิจิทัลและการนำเสนอในรูปแบบดิจิทัล การสื่อสารยุคดิจิทัล 
การใชຌขຌอมูลและทำงานร຋วมกัน การพาณิชยຏดิจิทัล ความปลอดภัยดิจิทัล กฎหมายและ
จริยธรรมดิจิทัล 
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Basic knowledge and usage of digital technology usage of searching tools 
and accessibility of digital content digital content creation and presentation 
digital communication data and collaboration sharing digital commerce 
digital security digital ethics and laws 
 

969-042G4 การใชຌปຑญญาประดิษฐຏในชีวิตประจำวัน  
Uses of Artificial Intelligence in Daily Life 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ความเขຌาใจแนวคิดพ้ืนฐาน กลไกของปຑญญาประดิษฐຏ เทคโนโลยีปຑญญาประดิษฐຏ การใชຌ
แนวคิดและเครื ่องม ือทางปຑญญาประดิษฐຏในการดำรงชีว ิตและการทำงาน การ
ประยุกตຏใชຌปຑญญาประดิษฐຏในการทำงานผ຋านกรณีศึกษา จริยธรรมปຑญญาประดิษฐຏ 
Basic knowledge,  mechanism of artificial intelligence artificial intelligence 
technology use of artificial intelligence concepts and  tools in daily life and 
work application of artificial intelligence to work through case studies ethics 
of artificial intelligence 

2((2)-0-4) 

 
GE 5 สุขภาวะแบบองคຏรวม 2 หน຋วยกิต 
810-051G5 สวยจากภายใน   

Beauty from Inner 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ความสำคัญของทัศนคติเชิงบวกต຋อชีวิตประจำวันและอาชีพ แนวทางเพ่ือพัฒนาตัวเอง 
รวมถึงการสรຌางแรงจูงใจใหຌแก຋ตนเอง การเปลี่ยนมุมมองของปຑญหาและความพ຋ายแพຌใหຌ
เปຓนกำลังใจ เคล็ดลับและการปฏิบัติดຌานสุขภาพ โภชนาการและการออกกำลังกาย 
เทคนิคการควบคุมน้ำหนัก การแต຋งกายและบุคลิกภาพที่เหมาะสมกับอาชีพ แนว
ทางการดูแลผิว 
Importance of positive attitude for daily lives and career guidelines of 
professional development including how to motivate oneself and how to 
convert problems and setbacks into encouragement health, nutrition and 
excercise tips and practice techniques of weight control appropriate dress 
code and personality for careers guidelines of skin care 
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810-052G5 การดำรงชีวิตในสังคมแห຋งความหลากหลาย  
Living in a Diverse Society 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
แนวคิดและองคຏประกอบที่ก຋อใหຌเกิดความหลากหลายในสังคมอันประกอบดຌวยความ
หลากหลายทางคุณลักษณะประชากร และความหลากหลายทางคุณค຋า อัตลักษณຏ และ
การเปຂดโอกาสอย຋างเท຋าเทียมกันในองคຏกรต຋าง ๆ ประโยชนຏ ความทຌาทายและกลยุทธຏสู຋
ความสำเร็จของการบริหารจัดการความหลากหลายในองคຏกร  
Concepts and elements of diversity in society including social diversity and 
value diversity identity, and equality of opportunity in organizations the 
benefits, challenges of diversity and the strategies of successfully managing 
diversity in a workplace 

2((2)-0-4) 

805-052G5 จิตวิทยาเชิงบวก  
Positive Psychology 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
จิตวิทยาเชิงบวกและสุขภาวะ การสรຌางความมั ่นใจและความภูมิใจในตนเอง การ
ยืดหยุ຋นทางอารมณຏ การจัดการความกลัวและความวิตกกังวล แนวคิดแบบเติบโต การ
สรຌางความสัมพันธຏเช ิงบวกในชีว ิตส຋วนตัวและการทำงาน การปรับตัวเขຌากับการ
เปลี่ยนแปลงของสังคม 
Positive psychology and well-being creating self-confidence and self-
esteem resilience fear and anxiety management growth mindset positive 
relationship in personal life and at work adjustment to changing society 

2((2)-0-4) 

969-051G5 การเสริมสรຌางประสบการณຏดูแลสุขภาพแบบองคຏรวม  
Wellness Experience Enhancement 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ความหมายของการดูแลสุขภาพองคຏรวม การดูแลสุขภาพร຋างกาย การดูแลสุขภาพใจ 
การพัฒนาทางปຑญญา การจัดการการเขຌาสังคม การเสริมสรຌางประสบการณຏ การจัด
กิจกรรมท่ีเก่ียวกับการดูแลสุขภาพองคຏรวม การประยุกตຏวิธีแพทยຏทางเลือกเพ่ือการดูแล
สุขภาพแบบองคຏรวม เทคโนโลยีที่เก่ียวขຌองกับการดูแลสุขภาพแบบองคຏรวม  
Definition of wellness, body treatment, mind treatment, intellectual 
development, social management, wellness experience enhancement, 
wellness events, alternative medicine for wellness, technology for wellness 
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988-051G5 นโยบายสาธารณะจากการมีส຋วนร຋วมเพื่อสุขภาวะ  
Participatory public policy for well-being 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ความรูຌและนโยบายเกี ่ยวกับอนามัยเจริญพันธุຏ โรคอุบัติใหม຋ โรคอุบัติซ้ำ ภาวะการ
เจ็บปຆวยจากโรคไม຋ติดต຋อเรื ้อรัง (Non-Communicable Diseases: NCDs)  การคຌา
มนุษยຏ และความรุนแรงต຋อเด็ก/สตรีและความรุนแรงในครอบครัว หลักธรรมาภิบาลที่
เก่ียวขຌอง และการมีส຋วนร຋วมในการออกแบบนโยบาย 
Knowledge, policies and good governance and of reproductive health of 
emerging diseases, re-emerging diseases, non-communicable diseases, 
human trafficking, and children/women and domestic violence 
participation of policy making 

2((2)-0-4) 

 
GE 6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน 2 หน຋วยกิต 
980-061G6 ม.อ.อาสากับการพฒันาอย຋างย่ังยืน  

PSU Volunteer and Sustainable Development Goals 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การเขຌาใจแนวคิด หลักการ เปງาหมายของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และการพัฒนาที่
ย ั ่งย ืน SDGs การคิด ว ิเคราะหຏ วางแผน และนำหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
ประยุกตຏใชຌในระดับบุคคล ชุมชน องคຏกร หรือในระดับประเทศ ในรูปแบบการจัด
โครงการอาสา ตามเปງาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน SDGs เพื่อเกิดประโยชนຏต຋อชุมชนและ
สังคม 
understand concept, principles, goal of the Philosophy of sufficiency and 
Sustainable Development Goals thinking, analyzing, planning an applying 
the Philosophy of sufficiency in volunteer projects including individual, 
business or community sectors in local and national level The volunteer 
projects follow Sustainable Development Goals for the benefit of mankind 

2((2)-0-4) 

 
GE 7 การปรับตัวใหຌเขຌากับพลวัตรของโลก 2 หน຋วยกิต 
810-071G7 อนาคตที่ยั่งยืน   

Sustainable Future 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
แนวคิดและนิยามของความยั่งยืน เปງาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน ความทຌาทายดຌานความ
ยั่งยืนที่สําคัญในบริบทระดับโลก เช຋น การเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติ มลภาวะ และภัย
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พิบัติ ตัวขับเคลื่อนเพื่ออนาคตที่ยั่งยืนอันประกอบดຌวยดຌานเศรษฐกิจ สังคม เทคโนโลยี 
และสิ่งแวดลຌอม ความเชื่อมโยงระหว຋างนวัตกรรมและความย่ังยืน 
Concepts and definition of sustainability sustainable development goals 
major sustainability challenges in a global context such as environmental 
changes, pollutions, and disasters drivers for a sustainable future including 
economic, social, technology, and environmental aspects links between 
innovation and sustainability 

988-071G7 ความเปຓนพลเมืองโลกเพื่อส่ิงแวดลຌอม  
Global Citizenship for the Environment 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ความรูຌความเขຌาใจเก่ียวกับระบบนิเวศ ทรัพยากรธรรมชาติ ความสัมพันธຏระหว຋างมนุษยຏ
กับสิ่งแวดลຌอม การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลຌอมโลก และปຑจจัยที่เกี่ยวขຌอง การบริหาร
จัดการน้ำ พลังงานทดแทน การอนุรักษຏทรัพยากรทางทะเล ดิน ปຆาไมຌและความ
หลากหลายทางชีวภาพ การวิเคราะหຏความเชื่อมโยงระหว຋างสภาพแวดลຌอมในอดีต 
ปຑจจุบัน ผลกระทบและแนวทางการรับมือกับการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลຌอมโลก การมี
ความร ับผ ิดชอบและม ีส ຋วนร ຋วมในการลดผลกระทบจากก ิจกรรมมนุษย ຏต຋อ
ทรัพยากรธรรมชาติและการแกຌไขปຑญหาสิ่งแวดลຌอมทั้งในระดับชุมชน ประเทศ และ
นานาชาติ  
Knowledge and understanding about ecological systems, natural resources, 
relationships between human and the environment, global environmental 
changes and related factors water management, renewable energy, 
conservation of marine resources, soil, forest and biodiversity analyzing the 
connections between the environment in the past and present, their 
impacts and measures to manage global environmental changes 
responsibilities and participation in reducing impacts from human activities 
on natural resources and environmental solutions at community, national 
and international levels 
 

2((2)-0-4) 

988-072G7 การพัฒนาอย຋างย่ังยืนเพื่อสิ่งแวดลຌอม  
SDGs Go Green 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
เปງาหมายการพัฒนาที่ยั ่งยืนเพื่อการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลຌอม เช຋น 
ทรัพยากรน้ำ ทรัพยากรบนบก ทรัพยากรทางทะเล สิ่งแวดลຌอมเมือง พลังงานสะอาด 
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อุตสาหกรรมสีเขียว การบริโภคอย຋างยั่งยืน ภาวะโลกรຌอนและการเปลี่ยนแปลงสภาพ
ภูมิอากาศ 
Sustainable Development Goals (SDGs) for management of natural 
resources and the environment such as Water Resources, Terrestrial 
Resources, Marine Resources, Urban Environment, Clean Energy, Green 
Industry, Responsible Consumption, Global warming and Climate change 

 
GE8 รายวิชาเลือก 6 หน຋วยกิต 
กลุ຋มกีฬาและสุนทรียຏ 
810-002G8 จิตวิทยาสังคม 

Social Psychology 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การศึกษาระบบสังคมและพฤติกรรมมนุษยຏ โดยพิจารณาถึงวัฒนธรรมสังคม สังคมแบบ
ต຋างๆ การจัดระเบียบสังคม ความตຌองการขั้นพื้นฐานของมนุษยຏ พฤติกรรมของมนุษยຏ
เกี่ยวกับการกระตุຌน การเรียนรูຌ การรับรูຌ แรงจูงใจ สติปຑญญาและความสามารถปรับตัว
ต຋อการเปลี่ยนแปลงของสถานการณຏ  
The examination of human social systems and behavior with an emphasis 
on cultures, societies, social orders, basic human needs, human behavior 
regarding reinforcement, learning, perception, motivation, intelligence and 
ability to adapt to changing circumstances 

2((2)-0-4) 

805-083G8 การตระหนักรูຌทางสังคม  
Social Awareness 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การรับรูຌเกี่ยวกับตนเองว຋าเปຓนส຋วนหนึ่งของสังคมและสิ่งแวดลຌอม  การเขຌาใจการสรຌาง
ความส ัมพันธຏระหว຋างตนเองกับสังคม การยอมรับความแตกต຋างทางสังคมและ
วัฒนธรรม การแกຌไขปຑญหาตามเปງาหมายการพัฒนาที่ยั ่งยืน SDGs เพื่อประโยชนຏต຋อ
สังคมและชุมชน 
Social and environmental awareness the relationship between people and 
society acceptance of social differences to adjust and live in the society 
and culture resolving problem facing according to Sustainable 
Development Goals (SDGs) for the benefit of society and community 
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969-001G8 การสรຌางสรรคຏงานศิลปะดຌวยการพิมพຏสัมผัส 
Art Creation using Touch Typing 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
รูปแบบแปງนพิมพຏคอมพิวเตอรຏ กายรศาสตรຏเบื้องตຌน ทักษะการพิมพຏสัมผัส เทคนิคการ
พิมพຏสัมผัส แบบฝຄกหัดการพิมพຏสัมผัสดຌวยแนวทางศึกษาบันเทิง การแข຋งขันการพิมพຏ
สัมผัส การสรຌางสรรคຏศิลปะดຌวยการพิมพຏสัมผัส 
Type of computer keyboards basic ergonomics, touch-typing skills touch-
typing techniques touch-typing practice with edutainmen-based learning 
speed typing contest, art creation using touch typing skills 

2((2)-0-4) 

969-002G8 การใชຌเครื่องมือสำนักงานสำหรับนักศึกษา  
Office Tools Usage for Students 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การใชຌเครื ่องมือในการคຌนหาขຌอมูลบนอินเตอรຏเน็ตอย຋างปลอดภัยและถูกกฏหมาย 
ทักษะคอมพิวเตอรຏพื้นฐานสำหรับงานสำนักงาน กฎหมายและจริยธรรมพื้นฐานของ
เครื ่องมือแบบมีลิขสิทธิ์และแบบโอเพ຋นซอรຏส การใชຌแพลตฟอรຏมออนไลนຏเพื ่อการ
ทำงานแบบกลุ຋ม การใชຌโปรแกรมนัดหมายและปฏิทินออนไลนຏ การใชຌเครื่องมือสรຌางสื่อ
แบบโปสเตอรຏ การเขียนเรซูเม຋ดຌวยเครื่องมือหรือเทมเพลตและการคุຌมครองขຌอมูลทาง
กฏหมาย 
Using Internet searching tool safely and legally, basic computer skills for 
office tools, fundamental laws and ethics of copyrighted and open-source 
tools, using online platforms for group work, using an online appointment 
and calendar tools, using a tool to create a poster media, resume writing 
with tools or templates, and Personal Data Protection Act 

2((2)-0-4) 

988-001G8  ภูมิปຑญญาในการดำเนินชีวิต  
Wisdom of Living 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การคิด การบริหาร และการจัดการชีวิตอย຋างรูຌเท຋าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย 
กระแสสังคมโลก เทคโนโลยีและสิ่งแวดลຌอม การผสมผสานวิถีไทยกับพหุวัฒนธรรมใน
การดำเนินชีวิต การมีจิตสาธารณะ และรักษຏสิ่งแวดลຌอม การอยู຋ร຋วมกันในสังคมอย຋างมี
ความสุขบนพื้นฐานคณุธรรม และจริยธรรม 
Thinking, life administration and management in accordance with changes 
in Thai and global society, technology and environment mingling the Thai 
ways of life with multi- cultural ways of living, public mind and 
environmental conservation, living happily based on morality and ethics 

2((2)-0-4) 
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988-002G8 กຌาวทันนวัตกรรมทางวิทยาศาสตรຏ  
Contemporary Scientific Innovation 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
หลักการและที่มาของการประดิษฐຏ คิดคຌน นวัตกรรมทางวิทยาศาสตรຏที่เกี่ยวขຌองกับ
ชีวิตประจำวันทางดຌานการเกษตร  พลังงาน สิ่งแวดลຌอม อุตสาหกรรม เทคโนโลยี และ
คุณภาพชีวิตของมนุษยຏ โดยเนຌนใหຌเกิดการคิดบนพื้นฐานทางวิทยาศาสตรຏ การบูรณา
การความรูຌทางวิทยาศาสตรຏเพื่อใชຌวิเคราะหຏกรณีศึกษาที่เกิดขึ้น ความคิดสรຌางสรรคຏใน
การแกຌไขโจทยຏปຑญหาทางวิทยาศาสตรຏใกลຌตัวและตระหนักถึงความสำคัญของทรัพยຏสิน
ทางปຑญญา 
Scientific basis of discovery, invention and innovation, emphasizing on 
knowledge integration, case study analysis, creative thinking, problem 
solving and intellectual property awareness 

2((2)-0-4) 

988-003G8 ทะเลและวิทยาศาสตรຏ  
Science and the Sea 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
สมุทรศาสตรຏ วิทยาศาสตรຏทางทะเล ทรัพยากรทางทะเลและชายฝຑດง คลื่นลมทะเล 
อุณหภูมิพ้ืนผิวทะเล การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ  
การเพ่ิมขึ้นของระดับน้ำทะเล การไหลเวียนของกระแสน้ำในมหาสมุทร ทะเลกรด 
Oceanography marine science marine and coastal resources wave of the 
ocean sea surface temperature climate change sea level rising ocean 
circulation ocean acidification 

2((2)-0-4) 

988-005G8 ชุมชนพอเพียง  
Sufficient Communities 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
แนวคิด ทฤษฎี ในการพัฒนาอย຋างย่ังยืน กรณีศึกษา วิธีการปรับใชຌในดຌานต຋าง ๆ 
Concept and theory of sustainable development case study deployment 
in various areas 

2((2)-0-4) 

988-007G8 สิ่งมีชีวิตใตຌสมุทร  
Life in the Oceans 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ความรูຌเบื้องตຌนเก่ียวกับมหาสมุทรในฐานะแหล຋งที่อยู຋อาศัยของสิ่งมีชีวิต การกำเนิดขึ้น
ของสิ่งมีชีวิตในมหาสมุทร ความหลากหลาย ลักษณะการดำรงชีพ และประโยชนຏของ
สิ่งมชีีวิตในทะเลกลุ຋มสำคัญที่เกี่ยวขຌองกับมนุษยຏ อันตรายที่อาจเกิดขึ้นจากสิ่งมีชีวิตใน

2((2)-0-4) 
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ทะเลและการปฐมพยาบาลเบื้องตຌน การใชຌประโยชนຏจากทรัพยากรชีวภาพในทะเลอย຋าง
ยั่งยืน การศึกษาในภาคสนาม 
The ocean as a habitat the origin of life in the ocean diversity, life history, 
and benefits of significant groups of marine organisms potential threats to 
human health posed by marine organisms and first aids, the sustainable 
use of marine biological resources field trips 

805-085G8 ความเปຓนไทยและพลเมืองโลก  
Thai Civilization and Global Citizen 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
แนวคิดและกระบวนการพัฒนาวิถีความเปຓนไทยทั้งทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและ
วัฒนธรรมจากอดีตถึงปຑจจุบัน ความศิวิไลซຏของความเปຓนไทยที่มีอัตลักษณຏเฉพาะของ
สังคม การศึกษาพัฒนาการของสังคมโลกที่มุ຋งเนຌนคุณค຋าของสิทธิมนุษยชนและศักดิ์ศรี
ความเปຓนมนุษยຏโดยเฉพาะการเคารพความแตกต຋าง ความหลากหลายทางสังคม  การ
ยึดหลักธรรมาภิบาลและการอยู຋ร຋วมกันอย຋างสันติ  การเชื่อมโยงของวิถีสังคมไทยกับ
ความเปຓนพลเมืองโลก 
Concepts and processes of Thai civilization, covering dimensions of politics, 
economy, society, and culture from the past to the present  Topics reflect 
the origins of social identity within Thai civilization Concepts of global 
citizen development Global values such as Human Rights, Human Dignity, 
and Human Equality, including respect for individual differences, social 
diversity, principles of good governance and peaceful coexistence 
Connections between Thai civilization and its role in the development of 
a global citizen 

2((2)-0-4) 

805-084G8 อังกะลุงอินโดนีเซีย  
Indonesian Angklung  
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การพัฒนาทักษะดຌานอารมณຏและสังคมเพื ่อการอยู຋ร຋วมกันท຋ามกลางความแตกต຋าง
หลากหลายบนฐานการทำงานร຋วมกันเปຓนทีมกับผูຌอื ่นอย຋างมีความรับผิดชอบ สื่อสาร
อย຋างมีประสิทธิภาพ รับฟຑงซึ่งกันและกัน การตระหนักรูຌในตนเอง ความเห็นอกเห็นใจ 
และการควบคมุตนเอง ผ຋านกิจกรรมอังกะลุงอินโดนีเซีย 
Developing emotional and social skills for living together among different 
diversities. It is based on working together with others in a team to create 
responsibility, effective communication, listening to each other, self-

2((1)-2-3) 
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awareness, sympathy and self-control through the Indonesian Angklung 
activities 

810-003G8 ความรับผิดชอบต຋อสังคมขององคຏกร 
Social Responsibility Organizations 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
แนวคิด ทฤษฎี และแนวปฏิบัติที่ดีของกิจกรรมความรับผิดชอบต຋อสังคมขององคຏกร
ภาครัฐและภาคเอกชน การจัดการและพัฒนาที่ยั่งยืน การดำเนินการองคຏกรสีเขียว การ
จัดการที่เปຓนธรรม จริยธรรมขององคຏกรภาครัฐและภาคเอกชน  
Concepts, theories, and best practice of corporate social responsibility of 
public and private organizations, sustainable management and 
development, green business operations, fair operations, ethics of private 
and public organizations 

2((2)-0-4) 

969-003G8 การรับมือกับความเครียดจากเทคโนโลยี  
Dealing with Technostress 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ความหมายของความเครียดจากเทคโนโลยี ประเภทของคนที่เกิดอาการความเครียด
จากเทคโนโลยี อาการที่เกิดจากความเครียดจากเทคโนโลยี  การจัดการความเครยีดจาก
เทคโนโลยี  การวินิจฉัยความเครียดจากเทคโนโลยี การฝຄกปฏิบัติเพื่อลดความเครียด
จากเทคโนโลยี เทคโนโลยีที่เก่ียวขຌองกับการจัดการความเครียดจากเทคโนโลยี  
Definition of technostress, types of technostress, technostress symptoms, 
technostress management, technostress diagnosis, practices to reduce 
technostress, technology for dealing with technostress  

2((2)-0-4) 

969-004G8 การออกกำลังกายเพื่อการเขຌาสังคมการทำงาน  
Exercises for Working Society 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ความสำคัญของกิจกรรมกีฬาในการพัฒนาองคຏกร การเลือกกิจกรรมกีฬาเพื่อสุขภาพ
และการปรับปรุงบุคลิกภาพ มนุษยสัมพันธຏและภาวะผูຌนำในกิจกรรมกีฬา การวางแผน
และจัดกิจกรรมกีฬา เทคโนโลยีสำหรับการออกกำลังกาย 
The importance of sports in organizational development selection of sports 
for health and personality improvement human relation and leadership in 
sports planning and implementing sporting activities technology for 
excercises 
 

2((2)-0-2) 
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969-005G8 อ-ีสปอรຏต  
E-Sport 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ประวัติศาสตรຏ การพัฒนา การดำเนินการ การจัดการของอี-สปอรຏต สถานการณຏปຑจจุบัน
และแนวโนຌวในอุตสาหกรรมเกม สนทนาเกี่ยวกับองคຏประกอบที่สำคัญของอี-สปอรຏต 
การจัดการแข຋งขันอี-สปอรຏตรวมไปถึงอาชีพและธุรกิจที่เกี ่ยวขຌอง ขຌอกังวลและขຌอควร
พิจารณาของการเล຋นเกม 
History, development, operations, and management of e-sport current 
situations and trends in game industry discussion on elements relevant in 
e-sport discussion, debate and organizing on e-sport competition 
numerous concerns and considerations of playing game 

2((2)-0-4) 

988-009G8 การจัดกิจกรรมค຋ายพักแรม  
Camping 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
หลักการและขั ้นตอนการวางแผนจัดค຋ายพักแรม การปฐมพยาบาล เครื ่องมือและ
อุปกรณຏ การเดินปຆา การทำอาหาร เทคนิคการถ຋ายภาพ การกางเตน็ทຏ การพายเรือ การ
ดูดาว กิจกรรมนันทนาการ ขຌอปฎิบัติและกฎระเบียบที่ควรรูຌ 
how to plan a camping trip (principles and procedures)  basics of first aid 
Camping tools and equipment camp activities recreation trekking campfire 
photography techniques pitching tents boating stargazing  acts, rules, and 
regulations 

2((2)-0-4) 

988-010G8 ว຋ายน้ำ 
Swimming 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ความรูຌเบื้องตຌน กติกาการแข຋งขัน การฝຄกปฏิบัติทักษะกีฬาว຋ายน้ำ 
Basic knowledge, rules, swimming skill practice 
 

2((2)-0-4) 

988-011G8 การดำน้ำ 
Scuba Diving 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
หลักการ อุปกรณຏและวิธีการดำน้ำ วิทยาศาสตรຏสำหรับการดำน้ำ การวางแผน การ
บันทึก การแกຌปຑญหาในการดำน้ำ เทคนิคในการเก็บขຌอมูลและตัวอย຋าง การฝຄกดำน้ำทั้ง
ในสระและในทะเล 

2((2)-0-4) 
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Principles, equipment and methods for diving science for diving planning, 
recording and problem solving in diving sample and data collecting 
techniques diving practice in both swimming pool and sea 

988-012G8 การดำน้ำตื้น 
Snorkeling 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
หลักพื้นฐานการดำน้ำตื้น การใชຌอุปกรณຏดำน้ำ การปງองกันอันตราย และอุบัติเหตุที่
อาจจะเกิดขึ้นไดຌในขณะดำน้ำตื้น การฝຄกปฏิบัติการใตຌน้ำทั้งในสระว຋ายน้ำและนอก
สถานที ่
Principle of snorkelin use of snorkeling equipments protection of danger 
and accident that might occur while snorkeling practice of snorkeling in 
swimming pool and outside 

2((2)-0-4) 

805-087G8 ศิลปຊสยามสรຌางสรรคຏสุข  
Thai Arts for Happiness 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การเขຌาใจในงานศิลปะไทยเบื้องตຌน ศาสตรຏและศิลปຊดຌานดนตรีและนาฏศิลปຊไทย การ
ประยุกตຏและสรຌางสรรคຏใชຌศิลปะไทยในการสรຌางสุนทรียะใหຌกับสุขภาวะทางกายและสุข
ภาวะทางใจ การเขຌาใจและยอมรับความแตกต຋างทางวัฒนธรรม การปรับตัวใหຌเขຌากับ
สังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง การดำเนนิชีวิตอย຋างมีความสุขในสังคม  
Fundamental knowledge about Thai arts the science and art of Thai music 
and Thai dance application and creation of Thai arts to create aesthetics 
for physical and mental well- being understanding and acceptance of 
cultural differences adapting to a changing society living happily in society 

2((2)-0-4) 

 
กลุ຋ม อื่นๆ 
805-001G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการออกเสียง 

ENGLISH FOR PRONUNCIATION 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
เพ่ิมพูนทักษะการพูด โดยการออกเสียงท่ีถูกตຌอง การอ຋านออกเสียง และออกเสียงจาก
การท຋องจำ โดยเนຌนการออกเสียงสระภาษาอังกฤษ ทำนองเสียง การเนຌนพยางคຏ และ
พยัญชนะควบกล้ำ  
Provide teaching and (English)learning interactions for the production of 
spoken English texts focusing on pronunciation, speed of speech, and 
intonation 

2((2)-0-4) 
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805-008G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ 
English for Effective Communication 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การติดต຋อสื่อสารในทุกทักษะอย຋างมีประสิทธิภาพ ทั้งในสถานการณຏระหว຋างบุคคลและ
อาชีพการสื่อสารในระดับสากล การโตຌตอบอย຋างฉับไว และการพูดในที่ประชุมชน 
Provide teaching and learning interactions that increase student’s capacity 
to plan and deliver effective communication in a variety of work related 
contexts 

2((2)-0-4) 

805-002G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการเขียนสรຌางสรรคຏ 
ENGLISH FOR CREATIVE WRITING 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี  
ทบทวนและสรຌางเสริมทักษะในการแลกเปลี่ยนและแสดงความคิดเห็นเชิงวิชาการ
กระบวนการเขียนในรูปแบบของการตอบคำถามอัตนัยดຌวยการเขียนบรรยายการเขียน
ภาษาอังกฤษแบบวิชาการวิธีการอຌางอิงและการเขียนบรรณานุกรม พัฒนากระบวนการ
เขຌาถึงวิธีการเขียนอย຋างมีระบบและมีอิสระทางความคิด 
Evaluate the processes and techniques of creative writing, critique various 
writing styles and discuss how they are used in literature plus the 
development of written English and creative thinking through critical 
reading 

2((2)-0-4) 

805-007G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการท຋องเที่ยว 
ENGLISH FOR TOURISM 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ลักษณะเฉพาะและหัวขຌอต຋างๆของภาษาอังกฤษเพ่ือการท຋องเที่ยว การอธิบายและใหຌ
ขຌอมูลเก่ียวกับการท຋องเที่ยว  
Particular characteristics and topics related to tourism, explaining and giving 
information about tourism 

2((2)-0-4) 

805-004G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครงาน 
ENGLISH FOR JOB APPLICATION 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ฝຄกทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษเก่ียวกับการสมัครงาน อ຋านการเปຂดรับงานเปຂดจาก
แหล຋งต຋างๆ การเขียนจดหมายสมคัรงานและประวัติส຋วนตัว  การฝຄกงานการสัมภาษณຏ 
การขยายคำศัพทຏและสำนวนที่ใชຌในการสมัครงาน  
Practicing English communicative skills relating to job applications, reading 
job openings from various sources, writing application letters and résumés, 

2((2)-0-4) 
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practicing job interviews, enlarging vocabulary, and expressions used in job 
application 

805-005G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการนำเสนอและการอภิปราย 
English for Presentation and Discussion 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี  
ทฤษฎีและลักษณะท่ัวไปของภาษาอังกฤษสำหรับการ อภิปรายและการนำเสนอ การฝຄก
อภิปรายเชิงวิชาการและอภิปรายทั่วไป การนำเสนอความคิดเห็น และการตอบคำถาม
ในการอภิปรายและการนำเสนอ  
Theories and general characteristics of English for discussion and 
presentation practice in academic and general discussion learning how to 
make points and answer questions in discussions and presentations  

2((2)-0-4) 

805-080G8 สนทนาภาษาญ่ีปุຆนเบื้องตຌนพื่อการดำรงชีวิต 
Basic Japanese for Life in Japan 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การอ຋านและเขียนตัวอักษรพื้นฐานในภาษาญี่ปุຆน ทักษะการสื่อสารภาษาญี่ปุຆนเบื้องตຌน
ในชีวิตประจำวัน การทักทายในโอกาสต຋าง ๆ การแนะนำตนเองและใหຌขຌอมูลพื้นฐาน
เก่ียวกับตัวเองอย຋างง຋าย การสื่อสารเบื้องตຌนในรຌานอาหาร 
Reading and writing Japanese characters basic Japanese communication 
skills for daily life in Japan greetings in different occasions self-introduction 
basic Japanese for the situations in the restaurant 

2((2)-0-4) 

805-081G8 สนทนาภาษาญ่ีปุຆนเบื้องตຌนเพื่อการทำงาน 
Basic Japanese for Working Life in Japan 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ทักษะการสื่อสารเบื้องตຌนในชีวิตประจำวันและในสถานที่ทำงาน พัฒนาทักษะการพูด
และโตຌตอบกับบุคลลรอบตัวและเพื่อนร຋วมงาน ภาษาญี่ปุຆนพื้นฐานในการชักชวนและ
เขຌาร຋วมกิจกรรมหรืองานต຋าง ๆ 
Basic Japanese communication skills in daily life and at work in Japan 
communication skills for speaking and interacting with surrounding people 
and coworker basic Japanese for inviting and joining an event 

2((2)-0-4) 

805-082G8 การฟຑง-พูดภาษาไทยพื้นฐานเพื่อการเดินทางท຋องเที่ยว 
Basic Thai Listening and Speaking for Travelling 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
เทศกาลและสถานที่ท຋องเที่ยวในประเทศไทย บทสนทนาพื้นฐานภาษาไทยเพื่อการ
เดินทางท຋องเท่ียว สิ่งที่ควรทำและไม຋ควรทำ การจองบริการและแพ็คเกจทัวรຏ การจองที่

2((2)-0-4) 
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พักและการเดินทาง การซื้อของและการต຋อรองราคา การสรຌางปฏิสัมพันธຏที่ดีกับคนไทย 
การบอกเล຋าประสบการณຏในการเดินทางในประเทศไทย 
Festivals and tourist destinations in Thailand basic Thai conversations for 
traveling dos’ and don’ts booking services and tour packages booking 
accommodation and transportation shopping and bargaining impressive 
socializing with Thai people talking about travel experience in Thailand 

988-004G8 โภชนาการและพิษวิทยา 
Nutritional and Toxicology 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ความรูຌทางโภชนาการของการรับประทานอาหารที่ดีต຋อสุขภาพ ภาพรวมของการย຋อย
อาหาร ฟຑงกຏชั่น และเสຌนทางการเผาผลาญสารอาหาร หลักการของพิษวิทยา และการ
ประยุกตຏใชຌในการประเมินความปลอดภัยของอาหาร การประเมินผลคุณภาพและความ
เสี่ยงต຋อสุขภาพต຋อการสัมผัสกับสารเคมี 
A foundation of nutritional knowledge to develop a sustainable pattern of 
healthy eating overview of digestion, function, and metabolism pathways 
of nutrients the principles of toxicology and their applications in evaluating 
the safety of foods evaluation of human exposure to chemicals, and 
qualitative and quantitative health risk assessment 

2((2)-0-4) 

988-008G8 วิกฤตภูมิอากาศ 
Climate crisis 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
กຍาซเรือนกระจก ภาวะโลกรຌอนและการเปลี่ยนแปลงของระบบภูมิอากาศ ผลกระทบต຋อ
ชีวิตและทรัพยຏสินจากภัยพิบัติที่เกี่ยวขຌองกับการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ การลด
การปล຋อยกຍาซเรือนกระจก การพัฒนาแบบคารຏบอนต่ำ การปรับตัวต຋อการเปลี่ยนแปลง
สภาพภูมิอากาศ 
Greenhouse gases Global warming and changes in the climate system 
Impact on life and property from climate change-related disasters 
Greenhouse mitigation Low carbon development Climate change 
adaptation 

2((2)-0-4) 

988-006G8 ระบบโลกและสิ่งแวดลຌอม 
Earth System and Environment 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ธรณีวิทยาของโลกและการกำเนิดโลก พิบัติภัยธรรมชาติและความเสี่ยงของมนุษยຏ การ
เปลี่ยนแปลงสภาพอากาศและผลกระทบที่เกิดกับมนุษยຏ มนุษยຏกับการเกิดภัยพิบัติ

2((2)-0-4) 
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ธรรมชาติ ระบบนิเวศและสิ่งแวดลຌอมกับการดำรงอยู຋ของมนุษยຏ มลภาวะสิ่งแวดลຌอม
และปຑญหาเนื่องจากมนุษยຏ ปຑญหาสิ่งแวดลຌอมในชีวิตประจำวันกับการแกຌไข 
Geology and Hydrology of the earth  Water resource of the earth  national 
disaster and human risk Climate changes and human impacts  Human with 
natural disaster  Ecosystem and Environment cycle with human existence 
Environmental pollution and problem from human  Environmental 
problem in daily and processes solve problem  

805-003G8 ภาษาอังกฤษเพื่อธุรกิจ 
English for Business 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ลัักษณะเฉพาะของภาษาอังกฤษเชิงธุรกิจ สื่อสารเรื่องราวทางธุรกิจในบริบท ของความ
แตกต຋างทางวัฒนธรรมในทุกทักษะ คือ ฟຑง-พูด-อ຋าน-เขียน ดຌานการเขียนเนຌนภาษา
ธุรกิจในรูปแบบของบันทึกขຌอความ จดหมายธุรกิจ และรายงานธุรกิจ 
Particular characteristics of English in business context making suitable 
intercultural business communication through listening, speaking, reading 
and writing learing to write business memoranda, business letters and 
business reports 

2((2)-0-4) 

805-009G8 ภาษาอังกฤษผ຋านภาพยนตรຏ 
English through Films 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การพัฒนาความคิดเช ิงว ิพากษຏจากภาพยนตรຏ การเขຌาใจความแตกต຋างระหว຋าง
วัฒนธรรม การเปรียบเทียบตัวละครในภาพยนตรຏไทยและต຋างประเทศ การอ຋านและการ
เขียนบทวิจารณຏ 
Practicing language skills of listening, speaking, reading and writing skills 
through films developing critical thinking discussing intercultural differences 
analyzing characters, reading and writing film reviews  

2((2)-0-4) 

805-086G8 ความรูຌพื้นฐานทางการเมืองและเศรษฐกิจของไทยในพลวัตโลก 
Introduction to Thai Political and Economy in the World Dynamics 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ความรูຌพื้นฐานของระบอบการเมืองและเศรษฐกิจรูปแบบต຋างๆ ในปຑจจุบันของประเทศ
ไทย พัฒนาการสำคัญทางการเมืองและเศรษฐกิจตั้งแต຋สงครามโลกครั ้งที่สองจนถึง
ปຑจจุบัน การอภิปรายประเด็นเด຋นทางการเมืองและเศรษฐกิจของของไทยที่เชื่อมโยงกับ
การปรับตัวของไทยท຋ามกลางการเปลี่ยนแปลงของโลก 

2((2)-0-4) 
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An introduction to the various and current political regimes and economic 
system of Thailand Political and economic developments since the Second 
World War The discussion of connections between prominent political and 
economic issues of Thailand and Thai adjustment in the world dynamics 
 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 
976-101 หลักธุรกิจและการตลาดดิจิทัล  

Principles of Digital Business and Marketing 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ความรูຌเบื้องตຌนของธุรกิจดิจิทัล องคຏประกอบและสถาปຑตยกรรมของธุรกิจดิจิทัล 
เทคโนโลยีที่ใชຌในการทำธุรกิจดิจิทัล กระบวนการทางธุรกิจ ตัวแบบธุรกิจ หลักการ
ของพาณิชยຏอิเล็กทรอนิกสຏ ความรูຌเกี่ยวกับการตลาดดิจิทัล การวิเคราะหຏสถานการณຏ
ตลาด การกำหนดกลยุทธຏการตลาด การวางแผนจัดจำหน຋ายผลิตภัณฑຏ ช຋องทางการ
จัดจำหน຋าย การกระจายสินคຌา การกำหนดราคาและนโยบาย การใชຌเทคโนโลยีใน
การตลาด 
Introduction to digital business electronic business components and 
architectures electronic commerce technology business processes 
business models principles of electronic commerce, Introduction to 
digital marketing analysis of market strategic planning trading plan product 
selling and distribution channels pricing and policy  technology usage in 
marketing 

3((3)-0-6) 

976-111 คณิตศาสตรຏธุรกิจ 
Business Mathematics 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
จำนวนเตม็ ทศนิยม เศษส຋วนและเปอรຏเซ็นตຏ สมการและสูตร คณิตศาสตรຏในการซื้อ
ขาย เงนิเดือนและบรกิารธนาคาร ดอกเบี้ยแบบคงตຌนและทบตຌน เงินเกษียณ หุຌนและ
พันธบัตร เงนิกูຌเพ่ือธุรกิจและผูຌบริโภค ภาษีและการประกันภัย งบการเงิน 
Whole numbers, decimals, fractions and percents equations and formulas 
mathematics in buying and selling, payroll and bank services simple and 
compound interest annuities, stocks and bonds business and consumer 
loans tax and insurance financial statements 
 

3((3)-0-6) 
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976-102 หลักการบัญชี  
Principles of Accounting 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
แนวคิดและหลักการเบื้องตຌนของหลักบัญชี การบันทึกบัญชีข้ันตຌน ระบบสินคຌาคงคลัง 
ค຋าเสื่อมราคา การจัดทำรายงานทางการเงนิ แนวคิดและหลักการบัญชีตຌนทุน การ
จำแนกและตีความหมายผลการดำเนินงานทางธุรกิจ การนำคอมพิวเตอรຏมาใชຌในงาน
บัญชีเบื้องตຌน 
Basic concept of accounting posting a simple account inventory 
depreciation financial report fundamentals of cost accounting 
classification and interpretation of business performance applying 
computer in accounting 

3((3)-0-6) 

976-103 หลักการวางแผนทรัพยากรองคຏกร  
Principles of Enterprise Resource Planning 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
แนวคิด หลักการเบื้องตຌน วิธีการบริหารการวางแผนทรัพยากรองคຏกรทั้งปຑจจุบันและ
แนวโนຌมในอนาคต ฟຑงกຏชั่นการทำงาน เทคโนโลยีและปຑจจัยที่มีผลต຋อความสำเร็จใน
การนำระบบการวางแผนทรัพยากรองคຏกรมาใชຌและกรณีศึกษา กระบวนการห຋วงโซ຋
อุปทาน การวิเคราะหຏ การพยากรณຏและการวางแผนการผลิต นโยบายและการจัดการ
สินคຌาคงคลัง การพยากรณຏยอดขาย การจัดการคลังสนิคຌา การกระจายสินคຌาจากผูຌผลิต
ถึงผูຌบริโภค ระบบและกลยุทธຏการขนส຋งสินคຌา 
Enterprise resource planning concept, principle and management method 
including situations and trends functionality, technology and key success 
factors of implementing enterprise resource planning systems and 
relevant case studies supply chain processes analysis, prediction and 
planning for production inventory policy and management, sales 
prediction warehouse management product distribution logistics systems 
and strategies 

3((2)-2-5) 

976-104 หลักเศรษฐศาสตรຏ  
Principles of Economics 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
หลักเศรษฐศาสตรຏ การกำหนดราคาโดยอุปสงคຏ อุปทาน ทฤษฎีและหลักการเก่ียวกับ
พฤติกรรมผูຌบริโภค ทฤษฎีการผลิต ตຌนทุน ตลาด รายไดຌประชาชาติ การเงิน การคลัง
และการคຌาระหว຋างประเทศ การประยุกตຏทฤษฎีทางเศรษฐศาสตรຏในธุรกิจ 

3((3)-0-6) 



48 

 

Fundamentals of economics pricing by demand and supply consumer 
behavior theory and concept production theory cost marketing national 
income financial international business applications of economic theory 
in business 

976-161 สื่อดิจิทัลเพื่อธุรกิจ  
Digital Media for Business 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ความคิดสรຌางสรรคຏงานโฆษณา ทฤษฎีการออกแบบงานกราฟຂก การออกแบบตัวอักษร 
ทฤษฎีสี องคຏประกอบการออกแบบงานกราฟຂก อุปลักษณຏในการโฆษณา 
Creative advertising ideas, graphic design theories, typography, color 
theory, graphic design elements, metaphors in advertising 

3((2)-2-5) 

976-162 เทคโนโลยีและการโปรแกรมซอฟตຏแวรຏสำหรับธุรกิจ  
Technology and Software Programming for Business 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ระบบคอมพิวเตอรຏ เทคโนโลยีการสื่อสาร และเครือข຋าย การใชຌงานคอมพิวเตอรຏใน
องคຏกร การเก็บขຌอมูลและประมวลผลขຌอมูลดຌวยคอมพิวเตอรຏ เครือข຋ายอินเทอรຏเน็ต 
อินทราเน็ตและเอกซຏทราเน็ตเทคโนโลยีและการประยุกตຏใชຌงานอินเทอรຏเน็ตและเว็บ 
การประยุกตຏใชຌการโปรแกรมซอฟตຏแวรຏในธุรกิจ พื้นฐานการโปรแกรมซอฟตຏแวรຏสา
หรับวัตถุประสงคຏทางธุรกิจ องคຏประกอบท่ีจำเปຓนในการโปรแกรมซอฟตຏแวรຏ เช຋น ชนิด
ขຌอมูล การวนซ้ำและการตัดสินใจ ฟຑงกຏชั่นและการผ຋านค຋า การโปรแกรมเชิงวัตถุ การ
ควบคุมเวอรຏชั่นโปรแกรมและแนวคิดแบบคอนเทนเนอรຏ ภาษาโปรแกรมที่ใชຌในธุรกิจ 
Computer system, communication technology and networking, 
deployment of computer system in an organization computer data storing 
and processing, internet, intranet and extranet internet/web technologies 
and applications applications of software programming in business basics 
of software programming for business purposes relevant elements 
needed in software programming i.e. data types, iterating and making 
decisions, functions and arguments, OOP concept, version control and 
container concept programming languages used in business 

3((2)-2-5) 

976-201 การจัดการความรูຌในธุรกิจดิจิทัล  
Knowledge Management in Digital Business 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
หลักการจัดการความรูຌ การแทนความรูຌ การวิเคราะหຏความตຌองการความรูຌขององคຏกร 
การวิเคราะหຏ ออกแบบ และพัฒนาระบบการจัดการความรูຌ การนำระบบการจัดการ

3((2)-2-5) 
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ความรูຌไปใชຌงานจริง และการบำรุงรักษา เคร่ืองมือดຌานเทคโนโลยีสารสนเทศต຋างๆใน
การสรຌางและบริหารจัดการองคຏความรูຌ 
Principles of knowledge management knowledge representation 
knowledge requirement analysis knowledge management system 
analysis, design and development knowledge management applications 
knowledge management system maintenance information technology 
tools for creating and managing knowledge 

976-261 การวิเคราะหຏธุรกิจเชิงสหวิทยาการและวิชวลไลเซช่ัน  
Business Analytics and Visualization 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
แนวคิดเบื้องตຌนธุรกิจอัจฉริยะ วงจรชีวิตโครงการธุรกิจอัจฉริยะ การวิเคราะหຏเชิงสห
วิทยาการ เทคโนโลยีธุรกิจอัจฉริยะ การนำธุรกิจอัจฉริยะไปประยุกตຏใชຌในองคຏกร การ
ออกแบบโครงสรຌางพื ้นฐานสำหรับธุรกิจอัจฉริยะ การจัดการกระบวนการธุรกิจ
อัจฉริยะ แนวความคิดของแหล຋งขຌอมูลขนาดใหญ຋และการประมวลผล เทคโนโลยีการ
วิเคราะหຏเชิงสหวิทยาการ กระบวนการในการออกแบบและพัฒนาวิเคราะหຏธุรกิจ
เชิงสหวิทยาการ การแสดงผลและนำเสนอขຌอมูล องคຏความรูຌพื้นฐานในการวิเคราะหຏ
เชิงสหวิทยาการ 
Introduction to business intelligence system business intelligence project 
lifecycle multidimensional analysis business intelligence technologies 
applying business intelligence in organizations designing business 
intelligence architectures  managing business intelligence operations 
concept of big data and computing analytics technology processes of 
design and development in business analytics data visualization and 
presentation overview of foundation knowledge in analytics 

3((2)-2-5) 

976-262 การวิเคราะหຏสื่อสังคมเบื้องตຌน 
Introduction to Social Media Analytics 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
แนวคิดพื้นฐานการวิเคราะหຏสื่อสังคม การวิเคราะหຏเว็บ การสกัดและแสดงขຌอมูล การ
พัฒนากลยุทธຏจากขຌอมูล ภาษาอารຏสำหรบัการวิเคราะหຏเว็ป อัตราการออกและอัตรา
การตีกลับ การวิเคราะหຏในหลายกรอบเวลา 
Basic concept of social media analytics, web analytics, data extraction 
and visualization, improve strategy based on data, R for web analytics, 
exit rate and bounce rates, multiple time-frame analysis 

3((2)-2-5) 
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976-263 การออกแบบและปรับแต຋งเว็บตามหลักเสิรຏชเอ็นจิน 
Web Design and Search Engine Optimization 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
หลักการในการออกแบบเว็บ การออกแบบโครงสรຌางของเว็บและระบบเนวิเกชัน การ
ออกแบบโครงสรຌางของไฟลຏ โฟลเดอรຏทฤษฎีการจัดวางองคຏประกอบ ทฤษฎีตัวอักษร 
ทฤษฎีส ี ทฤษฎีองคຏประกอบเว็บเพจประเภทต຋างๆ ทฤษฎีรูปภาพและกราฟຂก 
หลักการทำงานของเว็บเซิรຏฟเวอรຏ การออกแบบโครงร຋างของเว็บเพจ ระบบมัลติมีเดีย
บนเว็บเพจ หลักการในการออกแบบเว็บที่ใชຌกับอุปกรณຏไรຌสายเช຋น โทรศัพทຏเคลื่อนที่ 
บทบาท จริยธรรมและหนຌาที่ของเว็บมาสเตอรຏและทีมพัฒนาเว็บไซตຏ การปรับแต຋งเว็บ
ตามหลักเสิรຏชเอ็นจิน การตรวจสอบคุณภาพของเว็บ กรณีศกึษาที่เก่ียวขຌอง 
Principles of web design, structural web site development and navigation 
system, folder management, principle of composition, principle of fonts, 
principle of color, web page anatomy, principle of photo and graphics, 
web server management, storyboard for web design, multimedia for web 
page, website development for mobile, web design for types of web site 
such as e-commerce sites and information sites role and ethics for 
webmaster and teams Search Engine Optimization testing websites case 
studies 

3((2)-2-5) 

976-202 พฤติกรรมองคຏกรและผูຌบริโภค 
Organizational and Consumer Behavior 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
พฤติกรรมของบุคคลในองคຏกร ความสัมพันธຏระหว຋างบุคคลในองคຏกร สภาพแวดลຌอม
ทั่วไปในองคຏกรที่มีผลต຋อพฤติกรรมบุคคล ภาวะผูຌนำ การสรຌางแรงจูงใจ  ขຌอขัดแยຌงและ
การพัฒนาบุคลากร แนวความคิดและตัวแบบของพฤติกรรมผูຌบริโภค  ความสัมพันธຏ
ระหว຋างพฤติกรรมผูຌบริโภคกับการบริหารการตลาด รูปแบบการวิเคราะหຏพฤติกรรม
ผูຌบริโภค ปຑจจัยต຋าง ๆ ที่มีอิทธิพลต຋อกระบวนการตัดสินใจซื้อ การวิเคราะหຏพฤติกรรม
ผูຌบริโภคในแง຋ของจิตวิทยา สังคมวิทยา มนุษยวิทยา และเศรษฐศาสตรຏ 
Behavior of Organization members relationship among Organization 
members environment affecting organization behavior leadership 
motivation conflict and human resource development consumer 
behavior concept and models consumer behavior and marketing 
relationship analysis patterns of consumer behavior factors affecting 
decision making on purchasing consumer behavior analysis: psychology, 
sociology, humanities, and economics 

3((3)-0-6) 
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976-203 การวิเคราะหຏและออกแบบระบบ 
System Analysis and Design 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ความรูຌเก่ียวกับระบบ รูปแบบของระบบสารสนเทศ วงจรการพัฒนาระบบ การศึกษา
ความเปຓนไปไดຌของโครงการ การสืบคຌนและวิเคราะหຏความตຌองการของผูຌใชຌระบบ การ
อธิบายการประมวลผล การออกแบบแฟງมขຌอมูล ฐานขຌอมูลและส຋วนติดต຋อกับผูຌใชຌ การ
ออกแบบเครือข຋ายและการประมวลผล การพัฒนาโปรแกรม การทดสอบระบบ การนำ
ระบบไปใชຌงาน การจัดทำเอกสาร การวัดและประเมินผลระบบ การดูแลและ
บำรุงรักษาระบบ แนวคิดการวิเคราะหຏและออกแบบระบบเชิงวัตถุ การพัฒนาตัวแบบ
โดยใชຌภาษแบบจำลอง กรณีศึกษา 
System type of information system system development life cycle project 
feasibility study, user requirements detection and analysis, process 
description, file, database and user interface design, network designing 
and processing, program development, system testing, system 
implementation documentation system measurement and evaluation 
system maintenance object-oriented analysis and design appliying 
modeling languages for the prototype  case studies 

3((3)-0-6) 

976-264 เทคโนโลยีทางการเงิน  
Financial Technology 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ระบบบริการการเงินของธนาคาร รูปแบบและเทคโนโลยีทางการเงนิ ความเสี่ยงในการ
ทำธุรกรรมทางการเงิน การเขຌารหัสขຌอมูล การตรวจสอบความมีตัวตนและความ
ถูกตຌองของขຌอมูล โพรโตคอลที ่เก ี ่ยวขຌองกับความั ่นคงทางการเงิน ลายมือชื่อ
อิเล็กทรอนิกสຏ ความมั่นคงในการสื่อสารขຌอมูลทางการเงิน การปງองกันการบุกรุกและ
โจมตีระบบ เทคโนโลยีในการปງองกันระบบ นโยบายและกฎหมายที่เกี่ยวขຌองกับความ
มั ่นคงของขຌอมูล เทคโนโลยีบล็อกเชน เงินตราเขຌารหัส การเรียนรูຌของเครื ่องจักร 

Financial service systems for banking models and technologies in finance 
risks in financial transaction processing system data encryption 
authentication and data verification financial security protocol digital 
signature data security on financial data communication intruder 
detection systems system security technologies policy, laws and 
regulations related to data security disruptive technology i.e. blockchain, 
cyptocurrency, machine learning 

3((2)-2-5) 
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976-361 เทคโนโลยีการตลาดดิจิทัล 
Digital Marketing Technology 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ซอฟตຏแวรຏประเมินผลลัพทຏการตลาด การตลาดอีเมล ระบบจัดการเนื้อหา ซอฟตຏแวรຏ
ประสบการณຏลูกคຌา ซอฟตຏแวรຏการจัดการลูกคຌาสัมพันธຏ เครื่องมือการจัดการเสิรຏจเอน
จิ้น การจัดการสื่อสังคม 
Marketing attribution software, email marketing, content management 
system, customer experience software, customer relationship 
management software, search engine optimization tools, social media 
management 

3((2)-2-5) 

976-311 วิธีการวิจัยและสถิติธุรกิจ  
Research Method and Statistics for Business 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
แนวความคิด ความหมาย บทบาท ความสำคัญและประโยชนຏของการวิจัยทางธุรกิจ 
จรรยาบรรณของนักวิจัย ประเภทของการวิจัยทางธุรกิจ ขั้นตอนการวิจัย ประชากร
และกลุ຋มตัวอย຋าง เครื่องมือและเทคนิคการเก็บรวบรวมขຌอมูลที่ใชຌในการวิจัยทางธุรกิจ 
การเขียนรายงานการวิจัย สถิติและขຌอมูล สถิติเชิงพรรณนา การสุ຋มตัวอย຋างและการ
แจงการการสุ ຋มตัวอย຋าง การประมาณค຋าช຋วง การทดสอบสมมติฐาน และการ
เปรียบเทียบประชากรสองกลุ຋ม 
Concepts, meanings, role, and the importance of business research  ethics 
of researcher,  type of business research, research procedures, population 
and sampling, instrument and data collection techniques for conducting 
business research,  writing  research reports, statistics and data descriptive 
statistics,sampling and sampling distributions, interval estimation, 
hypothesis testing and comparing two populations 

3((3)-0-6) 

976-301 การบริหารโครงการและการประกันคุณภาพ  
Project Management and Quality Assurance 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
หลักการในการบริหารโครงการและความเสี่ยง การบริหารโครงการประเภทต຋างๆ การ
เลือกผูຌบริหารโครงการ ขຌอจำกัดของการบริหารโครงการ เทคนิคการวางแผนและ
พัฒนาโครงการ บทบาทและอำนาจหนຌาที่ของผูຌบริหารโครงการ การควบคุม การ
ตรวจสอบ การทำรายงานและการสื่อสารระหว຋างการพัฒนาโครงการ หลักการพื้นฐาน
เกี ่ยวกับการจัดการคุณภาพ การวางแผนจัดการคุณภาพ การควบคุมคุณภาพใน
โครงการ การจัดการคุณภาพแบบทุกคนมีส຋วนร຋วม 

3((3)-0-6) 
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Principles of project management and risks various types of project and 
their management, project management limitation, planning and project 
development techniques selection of project leaders and management, 
their responsibilities, functions, monitoring, reporting and communications 
basic requirement and principles of quality management (QM) planning 
and controlling/monitoring for quality, in-house participative QM 

976-481 โครงงานทางธุรกิจดิจิทัล 1 
Project in Digital Business 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การพัฒนาโครงงานที่เกี่ยวกับสาขาธุรกิจดิจิทัลภายใตຌการดูแลของอาจารยຏท่ีปรึกษา 
Digital business project development under academic supervision 

3(0-9-0) 

976-482 โครงงานทางธุรกิจดิจิทัล 2 
Project in Digital Business II 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   976-481 โครงงานทางธุรกิจดิจิทัล 1 
การพัฒนาโครงงานที่เกี่ยวกับสาขาธุรกิจดิจิทัลภายใตຌการดูแลของอาจารยຏท่ีปรึกษา 
Digital business project development under academic supervision 

3(0-9-0) 

976-191 สัมมนา 1  
Seminar I 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การสัมมนาตามหัวขຌอที่กำหนด อาจเปຓนกรณีศึกษา และประเด็นใหม຋ ๆ ที่เกี ่ยวกับ
ธุรกิจและเทคโนโลยีดิจิทัล โดยมีอาจารยຏใหຌคำแนะนำและชี้แนะ 
Seminar in current issues, case studies in digital business and technology 
under academic supervision 

1(0-2-1) 

976-491 สัมมนา 2 
Seminar II 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การสัมมนาตามหัวขຌอที่กำหนด อาจเปຓนกรณีศึกษา และประเด็นใหม຋ ๆ ที่เกี ่ยวกับ
ธุรกิจและเทคโนโลยีดิจิทัล โดยมีอาจารยຏใหຌคำแนะนำและชี้แนะ 
Seminar in current issues, case studies in digital business and technology 
under academic supervision 
 
 

1(0-2-1) 
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976-492 เตรียมสหกิจศึกษา 
Pre-cooperative Education 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับสหกิจศึกษาและฝຄกงาน กระบวนการของสหกิจศึกษา
และฝຄกงาน ระเบียบขຌอบังคับที่เกี ่ยวขຌองกับสหกิจศึกษาและฝຄกงาน ความรูຌพื ้นฐาน
และเทคนิคในการสมัครงานอาชีพ เช຋น การเลือกสถานประกอบการ วิธีการเขียน
จดหมายสมัครงาน และสัมภาษณຏงานอาชีพ ความรูຌพื ้นฐานที่จำเปຓนสำหรับการไป
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ เทคนิคการนำเสนอและการเขียนรายงาน การพัฒนา
บุคลิกภาพเพื่อสังคมการทำงาน จิตวิทยาในการทำงาน 
Concepts of cooperative education and practical training process of 
cooperative education and practical training regulations and permissions 
related to cooperative education and practical training basic knowledge 
and techniques in job application e.g., company selection, writing the job 
application, interviewing basic knowledge and techniques for apprentice, 
presentation and report writing techniques, personality in working place, 
social psychology 

1(0-3-0) 

976-371 การแปลงธุรกิจเปຓนดิจิทัล 
Digital Business Transformation 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การออกแบบเพื่อแปลงธุรกิจเปຓนดิจิทัล การสรຌางแผนปฏิบัติงาน ความตຌองการของ
ลูกคຌาและคำตอบดิจิทัล การออกแบบดิจิทัลเพื่อสรຌางนวัตกรรมอย຋างรวดเร็ว การสรຌาง
วัฒนธรรมนวัตกรรมที่มีประสิทธิภาพ การดำเนินการแปลงธุรกิจเปຓนดิจิทัล 
Designing for digital transformation, achieving operational plan, customer 
desires and digital solutions, digital design to enabling rapid innovation, 
creating an effective innovation culture, implementing digital 
transformation 

3((3)-0-6) 

976-362 ธุรกิจท຋องเที่ยวดิจิทัล 
Digital Tourism Business 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การเพิ่มขีดความสามารถดຌานนวัตกรรมและการพัฒนาของธุรกิจการท຋องเที่ยว อาทิ 
การวิเคราะหຏสิ่งแวดลຌอมทางการตลาด นวัตกรรมทางการตลาดในยุคดิจิทัล นวัตกรรม
และการพัฒนาสินคຌาและบริการดຌานการท຋องเที่ยว ทักษะการบริหารและการจัดการ
ทางธุรกิจ การปรับใชຌกลยุทธຏการจัดการธุรกิจในบริบทสิ่งแวดลຌอมที่แตกต຋างกัน 

3((3)-0-6) 
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Enhancing practical dimensions of a tour service business innovation and 
development, including marketing environment analysis and innovation 
in the digital era, tour service product and process innovation, managerial 
skills required for a tour service business, strategic management 
applications of business operation in different environment 

976-302 ธุรกิจเพื่อสังคม 
Social Enterprise 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
แนวคิดพื ้นฐานรูปแบบวิธ ีการดำเนินธุรกิจของกิจการเพื ่อสังคม การประยุกตຏ
เทคโนโลยีดิจิทัลที่นำไปใชຌในกิจการเพื่อสังคม การวิเคราะหຏปຑญหา อุปสรรค โดยเนຌน 
การใชຌนวัตกรรม เพื่อสรຌางความยั่งยืนของกิจการเพื่อสังคม  วิเคราะหຏและเขียนแผน
ธุรกิจของกิจการเพื ่อสังคม รวมถึงการศึกษากรณีศึกษาจากกิจการเพื่อสังคม ทั้ง
ภายในประเทศและต຋างประเทศ 
Basic concepts and methods of business operations of social enterprises, 
application of digital technology used in social enterprises, analysis of 
problems and obstacles with emphasis on the use of innovation to create 
sustainability of social enterprises, analyzing and writing business plans 
for social enterprises including case studies from social enterprises both 
domestically and internationally 

3((3)-0-6) 

976-303 การออกแบบและนวัตกรรมกระบวนการทางธุรกิจ  
Business Process Design and Innovation 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
กระบวนการต຋างๆ ในการดำเนินธุรกิจ เช຋น กระบวนการผลิต การขนส຋ง การขาย การ
บัญชี การเงิน แนวคิดและหลักการเกี่ยวกับนวัตกรรมกระบวนการ วิสัยทัศนຏเกี่ยวกับ
กระบวนการ การออกแบบกระบวนการ การประสานกระบวนการ การนำระบบ
สารสนเทศและการสื ่อสารมาใช ຌในกระบวนการ การไหลเวียนของขຌอมูลและ
สารสนเทศ การวัดประสิทธิภาพของกระบวนการ การนำกระบวนการใหม຋มา
ประยุกตຏใชຌในองคຏกร การพัฒนาตัวแบบธุรกิจแบบใหม຋ๆ การจัดการการเปลี่ยนแปลง
ในองคຏกร และกรณีศึกษาทั้งหน຋วยงานของภาครัฐและหน຋วยงานทางธุรกิจ 
Business development processes such as production processes, logistics, 
sales, accounting and finance concepts and principles of process 
innovation, vision on process, process design, process integration, 
application of information system and communication in organisation 
workflow and information management, measurement of process 

3((3)-0-6) 
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efficiency organisation process innovation and redesign development of 
new business models, change management case studies from 
government organisations and business units 

976-363 การตลาดโลก 
Global Marketing 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การพิจารณาความจำเปຓนและสิ ่งแวดลຌอมของโลกาภิว ัตนຏ สภาพแวดลຌอมทาง
วัฒนธรรมโลกและพฤติกรรมการซื้อ การวิจัยการตลาดทั่วโลก การแบ຋งส຋วนและการ
วางตำแหน຋ง การตลาดระดับโลกและกลยุทธຏการเขຌาสู຋ตลาด การพัฒนาผลิตภัณฑຏใหม຋
สำหรับตลาดโลก การตลาดระดับโลกสำหรับสินคຌาและบริการ แผนการตลาดระหว຋าง
ประเทศและระดับโลก การกำหนดราคาทั่วโลก การสื่อสารกับผูຌบริโภคท่ัวโลก 
Globalisation Imperative and environmental considerations, global 
cultural environment and buying behavior, global marketing research, 
segmentation and positioning, global marketing and market entry 
strategies, developing new products for global markets, global marketing 
of goods and services, international and global market plans, global 
pricing, communicating with the world consumer 

3((3)-0-6) 

976-364 การคຌาผ຋านโทรศัพทຏเคลื่อนท่ี 
Mobile Commerce 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ประโยชนຏของการขายออนไลนຏ กลยุทธຏ การคຌาผ຋านโทรศัพทຏเคลื่อนที่ การวิเคราะหຏ
การแข຋งขัน การวิจัยและการจัดหาผลิตภัณฑຏ แพลตฟอรຏมการคຌาผ຋านโทรศัพทຏเคลื่อนที่ 
การสรຌางรຌานคຌา การเพิ่มรายการผลิตภัณฑຏ โฆษณาออนไลนຏ กระบวนการชำระเงิน 
การกระจายสินคຌาใหຌกับลูกคຌา 
The benefits of selling online, essential m-commerce strategies, perform 
a competitive analysis, researching and sourcing products, m-commerce 
platforms, building an m-commerce store, adding product listings, 
advertise online, checkout process, get products to customers 

3((2)-2-5) 

976-365 บล็อกเชนและการประยุกตຏใชຌในธุรกิจ 
Blockchain and Business Applications 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การกระจายอำนาจขององคຏกร ตຌนทุนการทำธุรกรรมและโครงสรຌางของบริษัท โอกาส
สำหรับบล็อกเชน หน຋วยงานธุรกิจแบบกระจาย แอปพลิเคชันกระจายศูนยຏกลาง การ
กำกับดูแลบล็อกเชน ความเปຓนผูຌนำในการเปลี่ยนแปลง 

3((2)-2-5) 
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Decentralizing the enterprise, transaction costs and the structure of the 
firm, opportunities for blockchain, distributed business entities, dapps, 
blockchain governance, leadership for transformation 

976-304 นวัตกรรมและการเปຓนผูຌประกอบการ 
Innovation and Entrepreneurship 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การฝຄกเเละเตรียมความพรຌอมเปຓนผู ຌประกอบการ เพื ่อสรຌางความเขຌาใจในเชิง
ปฏิบัติการ การศึกษาขຌอมูลเชิงวิเคราะหຏ การประเมินโอกาสในการทำธุรกิจ รวมถึง
ปຑญหาเเละเเนวทางเเกຌไขที่เกิดขึ้นในธุรกิจ วิธีการจัดเตรียมเเผนธุรกิจ โดยเนຌนการ
วางแผนดຌานการตลาด เเผนการเงิน แผนกำลังคน และแผนการบริหารการจัดการ 
นำเสนอแผนธุรกิจ 
Training-based course for preparation of new business entrepreneurs, 
including business-oriented concepts, relevant indicators and factors, 
business opportunity analysis, problems and solutions in business, 
business plan writing emphasis on the planning in marketing, financial, 
human resource, and business operations a business plan report 
presentation 

3((3)-0-6) 

976-381 อบรมเชิงปฏิบัติการ 1 
Workshop I 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การอบรมเชิงปฏิบัติการทางดຌานเทคโนโลยี หรือวิทยาการสาขาใหม຋ ๆ ที่เก่ียวกับสาขา
ธุรกิจดิจิทัล ตามท่ีสาขากำหนด 
Workshop on current technologies related to digital business 

1 ถึง  
3((x)-y-z) 

976-382 อบรมเชิงปฏิบัติการ 2 
Workshop II 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การอบรมเชิงปฏิบัติการทางดຌานเทคโนโลยี หรือวิทยาการสาขาใหม຋ ๆ ที่เกี่ยวกับสาขา
ธุรกิจดิจิทัล ตามท่ีสาขากำหนด 
Workshop on current technologies related to digital business 

1 ถึง  
3((x)-y-z) 

976-383 อบรมเชิงปฏิบัติการ 3 
Workshop III 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
การอบรมเชิงปฏิบัติการทางดຌานเทคโนโลยี หรือวิทยาการสาขาใหม຋ ๆ ที่เก่ียวกับสาขา 
ธุรกิจดิจิทัล ตามที่สาขากำหนด 

1 ถึง  
3((x)-y-z) 
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Workshop on current technologies related to digital business 
976-384 หัวขຌอพเิศษทางธุรกิจดิจิทัล 1 

Special Topics in Digital Business I 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
หัวขຌอพิเศษ เทคโนโลยีหรือวิทยาการใหม຋ๆ ท่ีเก่ียวกับสาขาวิชาธุรกิจดิจิทัลโดยความ
เห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
Special topics novel theories or technologies related to Digital Business 

1 ถึง  
3((x)-y-z) 

976-385 หัวขຌอพเิศษทางธุรกิจดิจิทัล 2 
Special Topics in Digital Business II 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
หัวขຌอพิเศษ เทคโนโลยีหรือวิทยาการใหม຋ๆ ท่ีเก่ียวกับสาขาวิชาธุรกิจดิจิทัลโดยความ
เห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
Special topics novel theories or technologies related to Digital Business 

1 ถึง  
3((x)-y-z) 

976-386 หัวขຌอพเิศษทางธุรกิจดิจิทัล 3 
Special Topics in Digital Business III 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
หัวขຌอพิเศษ เทคโนโลยีหรือวิทยาการใหม຋ๆ ท่ีเก่ียวกับสาขาวิชาธุรกิจดิจิทัลโดยความ
เห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
Special topics novel theories or technologies related to Digital Business 

1 ถึง  
3((x)-y-z) 

976-493 สหกิจศึกษา 1 
Cooperative Education I 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   976-492 เตรียมสหกิจศึกษา และนักศึกษาตຌอง
ลงทะเบียนเรียนผ຋านมาแลຌวไม຋นຌอยกว຋า 6 ภาคการศึกษาปกติ 
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ ภาคอุตสาหกรรม ภาคเอกชน หรือหน຋วยราชการ
เสมือนเปຓนพนักงานเปຓนเวลาไม຋ต่ำกว຋า 18 สัปดาหຏ ภายใตຌการใหຌคำปรึกษาของ
คณาจารยຏท่ีรับผิดชอบและมีการประเมินผลการปฏิบัติงานโดยหน຋วยงานนั้น 
Performing as an employee in enterprise/industry/private sector/ 
government unit for more than 18 weeks under supervision of 
professional and under evaluation of academic 
 
 
 

6(0-36-0) 
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976-494 สหกิจศึกษา 2 
Cooperative Education II 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   976-493 สหกิจศึกษา 1 
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ ภาคอุตสาหกรรม ภาคเอกชน หรือหน຋วยราชการ
เสมือนเปຓนพนักงานเปຓนเวลาไม຋ต่ำกว຋า 18 สัปดาหຏ ภายใตຌการใหຌคำปรึกษาของ
คณาจารยຏท่ีรับผิดชอบและมีการประเมินผลการปฏิบัติงานโดยหน຋วยงานนั้น 
Performing as an employee in enterprise/industry/private sector/ 
government unit for more than 18 weeks under supervision of 
professional and under evaluation of academic 

6(0-36-0) 

976-391 ชุดวิชาการวิเคราะหຏธุรกิจข้ันสูง  
Module : Advanced Business Analytics 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
แนวคิดเบื้องตຌน วงจรชีวิตโครงการธุรกิจอัจฉริยะ การวิเคราะหຏแบบหลายมิติ โอแอล
ทีพี โอแอลเอพี แบบจำลองและการสรຌางโอแลป กระบวนการอีทีแอล (ดึง, แปลง และ
โหลด) การประมวลผลขຌอมูลก຋อน การจัดทำรายงานและการสรຌางมโนภาพขຌอมูล 
เทคโนโลยีการใชຌขຌอมูลขนาดใหญ຋ กลยุทธຏการจัดวางขຌอมูล การเรียนรูຌของเครื่อง 
ตຌนไมຌการตัดสินใจ ส຋วนต຋อประสานโปรแกรมประยุกตຏ การเก็บขຌอมูลจากสื่อสังคม 
การประมวลผลขຌอมูล การวิเคราะหຏขຌอมูลไรຌโครงสรຌาง อารຏเมตริก อารຏดาตຌาเฟรม อารຏ
ลิสตຏ ความตຌองการขຌอมูลเชิงกลุยุทธຏ การใชຌขຌอมูลส຋งเสริมการตัดสินใจ การเขຌาใจลูกคຌา
และตลาด บริการอัจฉริยะ สินคຌาอัจฉริยะ การใชຌขຌอมูลส຋งเสริมกระบวนการธุรกิจ 
สรຌางรายไดຌจากขຌอมูล ธรรมาภิบาลขຌอมูล ขຌอมูลเชิงลกึ 
Introduction to business intelligence system business intelligence project 
lifecycle multidimensional analysis Online Transaction Processing (OLTP) 
Online Analytical Processing (OLAP) OLAP modeling and deployment ETL 
process (Extract Transform and Load), data preprocessing reporting and 
visualisation big data enabling technologies data placement strategies, 
machine learning, decision Trees, Application programming interface, data 
collecting from social media, data processing, analyze unstructured data, 
R metrices, R data frames, R lists, Strategic data needs, using data to 
improve decision, understand customer and markets, intelligent service, 
intelligent product, using data to improve business process, monetising 
data, data governance, data insight 

9((7)-4-16) 
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976-392 ชุดวิชาการปรับแต຋งเว็บตามหลักเสิรຏชเอ็นจิน  
Module : Search Engine Website Optomization 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
ระบบนิเวศการตลาดเน้ือหา บริบทกลยุทธຏ กรอบแนวคิด7เอ กลยุทธຏการตลาดเนื้อหา 
รูปแบบเนื ้อหาเชิงกลยุทธຏ การจัดการเนื ้อหา สถาปຑตยกรรมอินเทอรຏเน็ต และ
เทคโนโลยีเว็บ การประมวลผลบนเว็บ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตຏบนเว็บ ภาษา
สคริปตຏและการเขียนโปรแกรมสำหรับงานประยุกตຏบนเว็บ การวิจัยประสบการณຏของ
ผูຌใชຌงาน เครื ่องมือโครงร຋างประสบการณຏของผูຌใชຌงาน แรงบันดาลใจของมูຌดบอรຏด 
เคร ื ่องม ือทดสอบผู ຌใช ຌงาน การตรวจจับการเคลื ่อนที ่ของดวงตา การรายงาน
ประสบการณຏของผูຌใชຌงาน 
Content marketing ecosystem, strategic context, 7A framework, content 
marketing strategy, strategic types of content, managing content, Internet 
architecture and web technology web processing web application 
development scripting language and web programming, UX research, UX 
wireframing tools, moodboards inspiration, user testing tools, 
ethnographic eye tracking, UX reporting 

9((7)-4-16) 

976-393 ชุดวิชาประสบการณຏลูกคຌา  
Module : Customer Experience 
รายวิชาบังคับเรียนก຋อน:   ไม຋มี 
แนวคิดการจัดการลูกคຌาสัมพันธຏ ประโยชนຏของการจัดการลูกคຌาสัมพันธຏ เทคโนโลยี
และการใชຌงาน เปງาหมายการขายและบริการ การรักษาฐานลูกคຌาและการพัฒนา กล
ยุทธຏการจัดการลูกคຌาสัมพันธຏ ความยั่งยืนระยะยาว ทฤษฎีภาพยนตรຏ ทฤษฎีมุมมอง
สำหรับงานวิดีโอ การเขียนสครปิตຏ การเล຋าเรื่อง การพัฒนาสตอรีบอรຏด ขั้นตอนในการ
ผลิตงานวิดีโอ กรณศีึกษาวิดีโอโฆษณา ความตຌองการของลูกคຌา การวิจัยขຌอมูลเชิงลึก
ของลูกคຌา กลุ຋มลูกคຌาสำคัญ เสียงของลูกคຌา บຌานแห຋งคุณภาพ ตัวตนของลูกคຌา แผนที่
การเดินทางของลูกคຌา 
Concept of CRM, benefits delivered by CRM, technologies and 
implementation, sales and service objectives, retention and 
development, customer relationship management strategies,  long-term 
sustainability, Film theory theory of perspective for video production 
script writing storytelling storyboard development, video production 
process, case study of video advertisement, Customer Needs, Customer 
Insight Research, Lead Users, Voice of the Customer, House of Quality, 
Customer Personas, Customer Journey Maps 
 

9((9)-0-18) 



61 

 

หมวดที่ 4 การจัดกระบวนการเรียนรูຌ 
 

1. นโยบายการจัดการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ 
โดยหลักสูตรนี้มีรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ดังน้ี 
1) มีรายวิชาที ่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการการเรียนรู ຌกับการทำงาน (Work Integrated  Learning: WIL) 
เพื่อใหຌเกิดการเรียนรูຌที่สามารถปฏิบัติงานไดຌจริง เช຋น การเรียนรูຌที ่เนຌนการลงมือทำจริง การผสมผสานการ
เรียนรูຌจากประสบการณຏจริงนอกหຌองเรียนผนวกกับการเรียนในหຌองเรียน ทั้งในรูปแบบของการศึกษาวิจัย 
การฝຄกงาน สหกิจศึกษา การทำงานเพื่อสังคม เปຓนตຌน โดยจัดใหຌมีรายวิชาที ่สอดแทรก WIL ไม຋นຌอยกว຋า 
รຌอยละ 50 ของรายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร กรณีที ่ม ีความร຋วมมือกับหน຋วยงานราชการ 
รัฐวิสาหกิจ และเอกชน ใหຌระบุไวຌดຌวย 
2) กำหนดใหຌมีรายวิชาสหกิจศึกษา/การฝຄกปฏิบัติตามท่ีสภาวิชาชีพกำหนด โดยมีผูຌไปปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 
ไม຋นຌอยกว຋ารຌอยละ 10  ของจำนวนนักศึกษาในหลักสูตร 
3) กำหนดใหຌมีการจัดการเรียนการสอนแบบเชิงรุก (active learning) คิดเปຓนรຌอยละ 100 ของรายวิชาใน
หลักสูตร 
4) กำหนดใหຌทุกรายวิชาใชຌภาษาอังกฤษร຋วมในการจัดการการเรียนการสอนไม຋นຌอยกว຋ารຌอยละ 50 ของ
รายวิชาในหลักสูตร 

2. การพฒันาคุณลักษณะของนักศึกษาในหลักสูตร 
คุณลักษณะของนักศึกษา ผลลัพธຏการเรียนรูຌ 

คุณลักษณะบุคคลทั่วไป 
1. มีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ มีความ 
รับผิดชอบต຋อตนเองและสังคม 
 
 
2. สามารถทำงานร຋วมกับผูຌอ่ืนในพหุ 
วัฒนธรรม และปรับตัวเขຌากับสังคมในฐานะ 
พลเมืองโลก 
 
 
คุณลักษณะบุคคลตามวิชาชีพหรือศาสตรຏ 
1. บูรณาการความรูຌทางธุรกิจดิจิทัล 
การตลาดดิจิทัล เทคโนโลยีการเงนิ และ 
การวิเคราะหຏธุรกิจไดຌ 
 
2. มีประสบการณຏการทำงานดຌานธุรกิจ 

 
PLO4 ปฏิบัติงานอย຋างมืออาชีพภายใตຌสังคมพหุ
ว ัฒนธรรม โดยยึดหลักจรรยาบรรณ คุณธรรม 
จริยธรรม และความรับผิดชอบ 
 
PLO4 ปฏิบัติงานอย຋างมืออาชีพภายใตຌสังคมพหุ
ว ัฒนธรรม โดยยึดหลักจรรยาบรรณ คุณธรรม 
จริยธรรม และความรับผิดชอบ 
 
 
PLO1 เชื ่อมโยงหลักการทางธุรกิจ เทคโนโลยี  
และการปร ั บต ั ว ท า ง ด ຌ า นด ิ จ ิ ท ั ล  (Digital 
transformation) ในอุตสาหกรรมบริการไดຌอย຋าง
เหมาะสม 
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คุณลักษณะของนักศึกษา ผลลัพธຏการเรียนรูຌ 
ดิจิทัลในสถานประกอบการ 
 
 
3. สามารถใชຌภาษาอังกฤษในการสื ่อสารและ

แสวงหาความรูຌดຌานธุรกิจดิจิทัลไดຌ 

PLO2 ใชຌ เทคโนโลย ีด ิจ ิท ัลเพ ื ่อทำธ ุรก ิจและ
การตลาดผ຋านสื่อดิจิทัลในอุตสาหกรรมบริการไดຌ
ตามเปງาหมาย 
 
PLO3 ออกแบบการนำเสนอขຌอมูลทางธุรกิจเปຓน
ภาษาอังกฤษเพ่ือใชຌในการบริหารจัดการองคຏกร 
 

 

3. ตารางแสดงความสัมพันธຏระหว຋างผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตรกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา       
พ.ศ. 2565 

ผลลัพธຏการเรียนรูຌ 
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ผลลัพธຏ
การเรียนรูຌ

ทั่วไป 

ผลลัพธຏ
การเรียนรูຌ

เฉพาะ 

ความรูຌ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO1 เชื่อมโยงหลักการทาง
ธุรกิจ เทคโนโลยี และการ
ปรับตัวทางดຌานดิจิทัล (Digital 
transformation)  ใน
อุตสาหกรรมบริการไดຌอย຋าง
เหมาะสม 

      

PLO2 ใชຌเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือ
ทำธุรกิจและการตลาดผ຋านสื่อ
ดิจิทัลในอุตสาหกรรมบริการไดຌ
ตามเปງาหมาย 

      

PLO3 ออกแบบการนำเสนอ
ขຌอมูลทางธุรกิจเปຓน
ภาษาอังกฤษเพ่ือใชຌในการ
บริหารจัดการองคຏกร 

      

PLO4 ปฏิบัติงานอย຋างมืออาชีพ
ภายใตຌสังคมพหุวัฒนธรรม โดย
ยึดหลักจรรยาบรรณ คุณธรรม 
จรยิธรรม และความรบัผิดชอบ 

      
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4. ผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธຏ / วิธีการสอน และ กลยุทธຏ / วิธีการวัดและการประเมินผล 
ผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธຏ / วิธีการสอน กลยุทธຏ / วิธีการวัดและการประเมินผล 

PLO 1 เชื่อมโยงหลักการทางธรุกิจ เทคโนโลยี และการ
ปรับตัวทางดຌานดิจิทัล (Digital transformation) ใน
อุตสาหกรรมบริการไดຌอย຋างเหมาะสม 

1) จัดประสบการณຏการเรยีนรูຌทีส่຋งเสริมใหຌผูຌเรียนเลือกใชຌ
เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารที่หลากหลายและ
เหมาะสม 
2) จัดประสบการณຏใหຌผูຌเรียนนำเสนอผลงานโดยใชຌเทคโนโลยี
สารสนเทศ ใชຌเทคโนโลยีสารสนเทศทางคณิตศาสตรຏและสถิต ิ
3) จัดกระบวนการเรียนการสอนที่ฝຄกทักษะการคดิ ทั้งใน
ระดับบุคคลและกลุ຋ม เช຋น สะทຌอนคดิ อภิปรายกลุ຋ม การทำ
กรณีศกึษา การโตຌวาที การจัดทำโครงการ การทดลองใน
หຌองปฎิบัติการ ฯลฯ 
4) จัดกิจกรรมใหຌนักศึกษามีโอกาสปฏบัิติงานจริง 

ประเมินจาก 
1) ทักษะการพูดในการนำเสนอผลงาน 
2) ทักษะการเขียนรายงาน 
3) ทักษะการนำเสนอโดยใชຌเทคโนโลยสีารสนเทศ 
4) ความสามารถในการใชຌทักษะทางคณิตศาสตรຏและสถิติเพื่อ
อธิบาย อภิปรายผลงานไดຌอย຋างเหมาะสม 
 

PLO 2 ใชຌเทคโนโลยีดจิิทัลเพื่อทำธุรกิจและการตลาดผ຋านสื่อ
ดิจิทัลในอุตสาหกรรมบริการไดຌตามเปງาหมาย 

1) เนຌนการเรียนการสอนที่เปຓน active learning 
2) จัดใหຌมีการเรียนรูຌจากสถานการณຏจริง 
3) จัดบรรยายพิเศษโดยวิทยากรภายนอกที่มีความเชี่ยวชาญ 
หรือมีประสบการณຏตรง 
4) จัดใหຌมีรายวิชาโครงงาน/การฝຄกปฏิบัติ/การฝຄกสหกิจศึกษา
ในสถานประกอบการ 

ประเมินจาก 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและการปฏิบัติงานของนักศึกษาใน
ดຌานต຋าง ๆ คือ 
1) การทดสอบย຋อย 
2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
3) การรายงาน/แผนงาน/โครงการ 
4) การนำเสนอผลงาน 
5) ประเมินจากผลงานการปฏิบัติสหกิจศกึษา 

PLO 3 ออกแบบการนำเสนอขຌอมูลทางธุรกิจเปຓน
ภาษาอังกฤษเพ่ือใชຌในการบริหารจัดการองคຏกร 

1) เนຌนการเรียนการสอนที่เปຓน active learning 
2) จัดใหຌมีการเรียนรูຌจากสถานการณຏจริง 

ประเมินจาก 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติงานของนักศึกษาใน
ดຌานต຋าง ๆ คือ 
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ผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร (PLOs) กลยุทธຏ / วิธีการสอน กลยุทธຏ / วิธีการวัดและการประเมินผล 
3) จัดบรรยายพิเศษโดยวิทยากรภายนอกที่มีความเชี่ยวชาญ 
หรือมีประสบการณຏตรง 
4) จัดใหຌมีรายวิชาโครงงาน/การฝຄกปฏิบัติ/การฝຄกสหกิจศึกษา
ในสถานประกอบการ 

1) การทดสอบย຋อย 
2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
3) การรายงาน/แผนงาน/โครงการ 
4) การนำเสนอผลงาน 
5) ประเมินจากผลงานการปฏิบัติสหกิจศกึษา 

PLO4 ปฏิบัติงานอย຋างมืออาชีพภายใตຌสังคมพหุวัฒนธรรม 
โดยยึดหลักจรรยาบรรณ คุณธรรม จริยธรรม และความ
รับผิดชอบ 

1) กำหนดใหຌมีวัฒนธรรมองคຏกร เพ่ือปลูกฝຑงใหຌนักศึกษามี
ระเบียบวินยั 
2) เนຌนการเขຌาชั้นเรียนตรงเวลาและการแต຋งกายใหຌเปຓนตาม
ระเบียบของมหาวิทยาลัย 
3) มอบหมายใหຌนักศึกษาทำงานเปຓนกลุ຋ม ฝຄกการเปຓนผูຌนำ 
สมาชิกกลุ຋ม ฝຄกความรับผดิชอบ 
4) อาจารยຏผูຌสอนสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมในการสอน 
5) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนຌนการเรียนรูຌจาก
สถานการณຏจริง บทบาทสมมติ กรณีตัวอย຋าง 
6) มีสื่อการเรียนการสอนที่เนຌนคณุธรรม จริยธรรม 
7) จัดกิจกรรมส຋งเสริมการปลูกฝຑงจิตวิญญาณในการถือ
ประโยชนຏสงัคมเปຓนทีต้ั่ง 
8) การเปຓนแบบอย຋างที่ดีของอาจารยຏ 

ประเมินจาก 
1) การตรงต຋อเวลาของนักศึกษาในการเขຌาเรียน การส຋งงานที่
ไดຌรับมอบหมาย การเขຌาร຋วมกิจกรรม 
2) ความมีวินัยและความพรຌอมเพรียงของนักศึกษาในการเขຌา
ร຋วมกิจกรรมเสริมหลักสูตร 
3) การรับผิดชอบในหนຌาทีท่ี่ไดຌรบัมอบหมาย 
4) พฤติกรรมการเรียนและการสอบ 
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5. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร (PLOs) สู຋รายวิชา (Curriculum Mapping) 

 I หมายถึง Introductory R หมายถึง Reinforce M หมายถึง Mastery 

รายวิชา / ชุดวิชา และ หน຋วยกิต 
ชั้นป຃ที่ ผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
GE1 ภาษาและการสื่อสาร 
805-011G1 ภาษาอังกฤษพื้นฐานเพ่ือการฟຑงและการพูด                              2((2)-0-4) 
                English for Fundamental Listening and Speaking  

1    I 

805-012G1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการอ຋านและการเขียนข้ันพ้ืนฐาน                      2((2)-0-4) 
                English for Fundamental Reading and Writing  

1    I 

GE2 การพัฒนาความคิด 
การคิดเชิงตรรกะและตัวเลข 
969-021G2A การจัดการทางการเงนิ                                                    2((2)-0-4) 
                  Financial Management  

2 I   I 

การคิดเชิงระบบ 
969-022G2B คิดเปຓน ชีวิตเปลี่ยน                                                       2((2)-0-4) 
                  Change Your Thoughts, Change Your Life 

2    I 

GE3 การคิดแบบผูຌประกอบการ 
810-031G3 แนวคิดผูຌประกอบการรุ຋นใหม຋                                             2((2)-0-4) 
                Entrepreneurial Ideas for Young Blood  

2 I   I 

GE4 การใชຌเทคโนโลยีดิจิทัล 



66 

 

รายวิชา / ชุดวิชา และ หน຋วยกิต 
ชั้นป຃ที่ ผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 
969-041G4 การรูຌดิจิทัลระดับสากล                                                    2((2)-0-4) 
                Global Digital Literacy  
 

3  I  I 

GE5 สุขภาวะองคຏรวม 
969-054G5 อ-ีสปอรຏต                                                                   2((2)-0-4) 
                E-Sport  

3    I 

GE6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน 
980-061G6 ม.อ.อาสากับการพัฒนาอย຋างยั่งยืน                                      2((2)-0-4) 
                PSU Volunteer and Sustainable Development Goals  

3    I 

GE7 การปรับตัวใหຌเขຌากับพลวัตของโลก 
810-071G7 อนาคตที่ยั่งยืน                                                             2((2)-0-4) 
                Sustainable Future  

3    I 

วิชาเลือก 
805-004G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครงาน                                          2((2)-0-4) 
                English for Job Application  

4    I 

805-005G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการนำเสนองานและอภิปราย                        2((2)-0-4) 
                English for Presentation and Discussion  

4    I 

805-001G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการออกเสียง                                           2((2)-0-4) 
                English for Pronunciation  

4    I 
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รายวิชา / ชุดวิชา และ หน຋วยกิต 
ชั้นป຃ที่ ผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 
ข. หมวดวิชาเฉพาะ 
976-101 หลักธุรกิจและการตลาดดิจิทัล                                               3((3)-0-6) 
            Principles of Digital Business and Marketing  

1 I I   

976-111 คณิตศาสตรຏธุรกิจ                                                              3((3)-0-6) 
           Business Mathematics  

1 I    

976-102 หลักการบัญช ี                                                                  3((3)-0-6) 
            Principles of Accounting  

1 I    

976-103 หลักการวางแผนทรัพยากรองคຏกร                                          3((2)-2-5) 
            Principles of Enterprise Resource Planning  

1   I I 

976-104 หลักเศรษฐศาสตรຏ                                                             3((3)-0-6) 
            Principles of Economics  

1 I  I  

976-161 สื่อดิจิทัลเพ่ือธุรกิจ                                                            3((2)-2-5) 
            Digital Media for Business  

1  R I I 

976-162 เทคโนโลยีและการโปรแกรมซอฟตຏแวรຏสำหรับธุรกิจ                     3((2)-2-5) 
            Technology and Software Programming for Business  

1 I I I  

976-191 สัมมนา 1                                                                      1(0-2-1) 
            Seminar I  

1    I 

976-201 การจัดการความรูຌในธุรกิจดิจิทัล                                            3((2)-2-5) 
            Knowledge Management in Digital Business  

2 R   I 
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รายวิชา / ชุดวิชา และ หน຋วยกิต 
ชั้นป຃ที่ ผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 
976-261 การวิเคราะหຏธุรกิจเชิงสหวิทยาการและวิชวลไลเซชั่น                    3((2)-2-5) 
            Business Analytics and Visualization  

2 I  R  

976-262 การวิเคราะหຏสื่อสังคมเบ้ืองตຌน                                               3((2)-2-5) 
            Introduction to Social Media Analytics  

2  R R  

976-263 การออกแบบและปรับแต຋งเว็บตามหลักเสิรຏชเอ็นจิน                      3((2)-2-5) 
            Web Design and Search Engine Optimization  

2  R   

976-202 พฤติกรรมองคຏกรและผูຌบริโภค                                               3((3)-0-6) 
            Organizational and Consumer Behavior  

2 R   R 

976-203 การวิเคราะหຏและออกแบบระบบ                                            3((3)-0-6) 
            System Analysis and Design  

2 R  I  

976-264 เทคโนโลยีทางการเงิน                                                         3((2)-2-5) 
            Financial Technology  

2 R  R  

976-361 เทคโนโลยีการตลาดดิจิทัล                                                   3((2)-2-5) 
            Digital Marketing Technology  

3  R   

976-311 วิธีการวิจัยและสถิติธุรกิจ                                                     3((3)-0-6) 
            Research Method and Statistics for Business  

3 R   R 

976-301 การบริหารโครงการและการประกันคุณภาพ                               3((3)-0-6) 
            Project Management and Quality Assurance  

3 R  R  

976-371 การแปลงธุรกิจเปຓนดิจิทัล                                                     3((3)-0-6) 2 R    
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รายวิชา / ชุดวิชา และ หน຋วยกิต 
ชั้นป຃ที่ ผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 
            Digital Business Transformation  
976-362 ธุรกิจท຋องเที่ยวดิจิทัล                                                          3((3)-0-6) 
            Digital Tourism Business  

3 R    

976-302 ธุรกิจเพ่ือสังคม                                                                 3((3)-0-6) 
            Social Enterprise  

3 R   R 

976-303 การออกแบบและนวัตกรรมกระบวนการทางธุรกิจ                        3((3)-0-6) 
            Business Process Design and Innovation  

3 R    

976-363 การตลาดโลก                                                                   3((3)-0-6) 
            Global Marketing  

3  R   

976-364 การคຌาผ຋านโทรศัพทຏเคลื่อนท่ี                                                 3((2)-2-5) 
            Mobile Commerce  

3  R   

976-365 บล็อกเชนและการประยุกตຏใชຌในธุรกิจ                                      3((2)-2-5) 
            Blockchain and Business Applications  

3 R  R  

976-304 นวัตกรรมและการเปຓนผูຌประกอบการ                                       3((3)-0-6) 
            Innovation and Entrepreneurship  

3 R   R 

976-381 อบรมเชิงปฏิบัติการ 1                                                         1 ถึง 3((x)-y-z) 
            Workshop I  

3 R R I  

976-382 อบรมเชิงปฏิบัติการ 2                                                         1 ถึง 3((x)-y-z) 
            Workshop II   

3 R R I  
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รายวิชา / ชุดวิชา และ หน຋วยกิต 
ชั้นป຃ที่ ผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 
976-383 อบรมเชิงปฏิบัติการ 3                                                         1 ถึง 3((x)-y-z) 
            Workshop III  

3 R R I  

976-384 หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 1                                                1 ถึง 3((x)-y-z) 
            Special Topics in Digital Business I  

3 R R I  

976-385 หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 2                                                1 ถึง 3((x)-y-z) 
            Special Topics in Digital Business II  

3 R R I  

976-386 หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 3                                                1 ถึง 3((x)-y-z) 
            Special Topics in Digital Business III  

3 R R I  

976-391 ชุดวิชาการวิเคราะหຏธุรกิจข้ันสูง                                              9((7)-4-16) 
            Module : Advanced Business Analytics  

3 M R M R 

976-392 ชุดวิชาการปรับแต຋งเว็บตามหลักเสิรຏชเอ็นจิน                               9((7)-4-16) 
            Module : Search Engine Website Optomization  

3 M M R R 

976-393 ชุดวิชาประสบการณຏลูกคຌา                                                    9((9)-0-18) 
            Module : Customer Experience  

3 M M R R 

976-481 โครงงานทางธุรกิจดิจิทัล 1                                                   3(0-9-0) 
           Project in Digital Business I  

4 M M M  

976-482 โครงงานทางธุรกิจดิจิทัล 2                                                   3(0-9-0) 
           Project in Digital Business II  

4 M M M  

976-491 สัมมนา 2                                                                       1(0-2-1) 4    R 
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รายวิชา / ชุดวิชา และ หน຋วยกิต 
ชั้นป຃ที่ ผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 
            Seminar II  
976-492 เตรยีมสหกิจศึกษา                                                             1(0-3-0) 
            Pre-cooperative Education  

4    M 

976-493 สหกิจศึกษา 1                                                                  6(0-36-0) 
            Cooperative Education I  

4 M M M M 

976-494 สหกิจศึกษา 2                                                                  6(0-36-0) 
            Cooperative Education II  

4 M M M M 
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6. องคຏประกอบเก่ียวกับประสบการณຏภาคสนาม (การฝຄกงาน หรือสหกิจศึกษา)  
6.1 ช຋วงเวลา 
       แผน สหกิจศกึษา 1 ป຃การศึกษา  ภาคการศึกษาที่ 1 และ 2 ของป຃การศึกษาที่ 4  
       แผน สหกิจศกึษา 1 ภาคการศึกษา  ภาคการศึกษาที่ 1 ของป຃การศึกษาที่ 4 
       การจัดเวลาและตารางสอน 
       แผน สหกิจศกึษา 1 ป຃การศึกษา จัดเต็มเวลาใน 1 ป຃การศึกษา 
       แผน สหกิจศกึษา 1 ภาคการศึกษา จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศกึษา 
6.2 การเตรียมการ 

 หลักสูตรตຌองการใหຌบัณฑิตมีประสบการณຏในวิชาชีพก຋อนเขຌาสู຋การทำงานจริง ดังนั้น หลักสูตรจึงกำหนดการ
ฝຄกประสบการณຏภาคสนามไวຌเปຓน 2 แผน คือ  
แผน สหกิจศึกษา 1 ป຃การศกึษา 
  นักศึกษาศึกษารายวิชาสหกิจศึกษา จำนวน 12 หน຋วยกิต ซึ่งนักศึกษาตຌองเรียนรายวิชาสหกิจศึกษา 1 และ 2 
เพ่ือฝຄกประสบการณຏภาคสนามภายใตຌการดูแลของอาจารยຏที่ปรึกษา/อาจารยຏนิเทศ  
แผน สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา 
  นักศึกษาศึกษารายวิชาสหกิจศกึษา จำนวน 6 หน຋วยกิต ซึ่งนักศึกษาตຌองเรียนรายวิชาสหกิจศึกษา 1 เพ่ือฝຄก
ประสบการณຏภาคสนามภายใตຌการดูแลของอาจารยຏที่ปรึกษา/อาจารยຏนิเทศ และกลับมาศึกษาต຋อในรายวิชา
โครงงานธุรกิจดิจิทัล 2 และรายวิชาชีพเลือกเพิ่มเติมอีก 1 รายวิชา ทั้งนี้นักศึกษาที่จะเลือก แผนนี้จะตຌองผ຋านการ
พิจารณาเห็นชอบจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 

6.3 การประเมินผล 
 เกณฑຏการประเมินผลวัดเปຓนเกรด S (Satisfactory หรือ ผ຋าน) และ U (Unsatisfactory หรือ ไม຋ผ຋าน) 
โดยยึดหลัก 5 ขຌอ 

1. เขຌาร຋วมกิจกรรม อบรม สัมมนา ปฐมนิเทศ สัมภาษณຏ แลกเปลี่ยนเรียนรูຌประสบการณຏ ครบทุกกิจกรรม 
2. ไดຌรับผลการประเมินจากพนักงานที่ปรึกษาไม຋นຌอยกว຋า 60% 
3. ไดຌรับผลการประเมินจากอาจารยຏท่ีปรึกษาไม຋นຌอยกว຋า 60% 
4. ไดຌรับผลการประเมินรวมทั้งหมดไม຋นຌอยกว຋า 60% 
5. ไดຌรับรูปเล຋มรายงานโครงงานฉบับสมบูรณຏ 

 
7. ขຌอกำหนดเก่ียวกับการทำโครงงาน หรือ งานวิจัย  

7.1 ช຋วงเวลา 
 ภาคการศึกษาที่ 2 ของชั้นป຃ที่ 4 
7.2 การเตรียมการ 

1. มอบหมายอาจารยຏที่ปรึกษาโครงการใหຌนักศกึษาตามความถนัดในแต຋ละดຌานของงานวิจัย 
2. กำหนดชั่วโมงการใหຌคำปรึกษา ใหຌขຌอมูลข຋าวสารเก่ียวกับโครงงานทางเว็บไซตຏ และปรับปรุงใหຌทันสมัยเสมอ 
3. อาจารยຏที่ปรึกษาใหຌคำปรึกษาในการเลือกหัวขຌอ และกระบวนการศึกษาคຌนควຌาและประเมินผล 
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4. อาจารยຏที่ปรึกษาจัดทำบันทึกการใหຌคำปรึกษา 
5. จัดสรรงบประมาณสนับสนุนการวิจัย จัดสิ่งอำนวยความสะดวก และเครื่องมือที่ใชຌในการวิจัย 
6. จัดใหຌนักศึกษานำเสนอผลการศึกษาปากเปล຋าต຋ออาจารยຏท่ีปรกึษาประจำวิชา 
7. จัดกิจกรรมเพ่ือใหຌนักศึกษานำเสนอผลงานต຋ออาจารยຏประจำรายวิชา 

7.3 การประเมินผล 
1. ประเมินผลจากความกຌาวหนຌาในการทำโครงงาน 
2. ประเมินผลจากการนำเสนอปากเปล຋า และจากการเขียนรายงาน 
3. ผูຌสอนและผูຌเรียนประเมินผลการเรียนรูຌร຋วมกัน 
4. การเขຌาร຋วมกิจกรรมของผูຌเรยีนในการนำเสนอผลงาน 
5. ผูຌประสานงานรายวิชาประเมินผลการเรียนของผูຌเรียนตามเกณฑຏที่กำหนด โดยความเห็นชอบของ 
   อาจารยຏประจำรายวิชา 

8. ความคาดหวังของผลลัพธຏการเรียนรูຌเม่ือสิ้นป຃การศึกษา 
ชั้นป຃
ท่ี 

ความคาดหวังของผลลัพธຏการเรียนรูຌเมื่อสิ้นป຃การศึกษา PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

1 อธิบายหลักการทางธุรกิจ และเทคโนโลยีที่เก่ียวขຌอง     
ใชຌเครื่องมือเพ่ือผลิตสื่อส຋งเสริมธุรกิจ     
ปรับตัวเขຌากับสภาพแวดลຌอมพหุวัฒนธรรม เคารพ 
สิทธิ์และรับฟຑงความคิดเห็นของผูຌอ่ืน 

    

2 จัดการขຌอมูลและนำเสนอขຌอมูลธุรกิจ     
ออกแบบและปรับแต຋งเว็บ     
ใชຌเครื่องมือเพ่ือวิเคราะหຏขຌอมูลจากสื่อสังคม     

3 สามารถคຌนควຌาและสรุปประเด็นสำคัญจากแหล຋งขຌอมูลที่
เปຓนภาษาอังกฤษไดຌ 

    

ใชຌเครื่องมือการตลาดดิจิทัลขั้นสูง     
4 เชื่อมโยงความรูຌที่เรียนมาประยุกตຏใชຌในวิชาโครงงาน เพ่ือ

ผลิตผลงานท่ีมีประโยชนຏต຋อภาคธุรกิจ และสามารถ
นำไปใชຌไดຌจริง 

    

เชื่อมโยงความรูຌที่เรียนมาประยุกตຏใชຌในวิชาสหกิจศึกษา     
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หมวดที่ 5 ความพรຌอมและศักยภาพในการบริหารหลักสูตร 
 

1. การบริหารทรัพยากร 
1.1 การบริหารงบประมาณ 

วิทยาลัย/หลักสูตรจัดสรรงบประมาณแผ຋นดินและงบประมาณเงินรายไดຌเพื่อจัดซื้อตำรา สื่อการ
เรียนการสอน โสตทัศนูปกรณຏ และวัสดุครุภัณฑຏคอมพิวเตอรຏอย຋างเพียงพอ เพื่อสนับสนุนการเรียนการ
สอนในชั้นเรียนและสรຌางสภาพแวดลຌอมใหຌเหมาะสมกับการเรียนรูຌดຌวยตนเองของนักศึกษา 
 

1.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู຋เดิม 
1) หนังสือ / ตำรา 
2) สื่อการเรยีนรูຌ 
3) ครุภัณฑຏ 
หนังสือ ตำรา วารสาร ในหຌองสมุดวิทยาเขตภูเก็ต มีดังน้ี 
หนังสือภาษาไทย   27,192 เล຋ม 
หนังสือภาษาอังกฤษ   15,405  เล຋ม 
วารสารภาษาไทย         91  ชื่อเรื่อง 
วารสารภาษาอังกฤษ         16  ชื่อเรื่อง 
วิทยานิพนธຏ        612  ชื่อเรื่อง 
โสตทัศนูปกรณຏ (ซีดีรอม)    2,532 ชื่อเรื่อง 
ฐานขຌอมูลออนไลนຏ 

วิทยาลัยการคอมพิวเตอรຏ   มีหຌองสมุดเฉพาะทาง  บริการหนังสือหรือตำราที่เกี่ยวกับรายวิชา
ต຋าง ๆ ในหลักสูตร หรือหนังสือเกี่ยวกับเทคโนโลยีและคอมพิวเตอรຏ เปຂดบริการสำหรับนักศึกษาของ
วิทยาลัยโดยเฉพาะมหาวิทยาลัยมีความพรຌอมดຌานหนังสือ ตำรา และการสืบคຌนผ຋านฐานขຌอมูลจาก
หຌองสมุดวิทยาเขตภูเก็ต และสามารถยืมทรัพยากรสารสนเทศระหว຋างหຌองสมุดแต຋ละวิทยาเขต และ
มหาวิทยาลัยของรัฐในประเทศไทยผ຋านบริการระบบยืม-คืน ระหว຋างหຌองสมุด (PSULINET: Prince of 
Songkla University Library Network) มีความร຋วมมือในทຌองถิ่นกับหຌองสมุดมหาวิทยาลัยราชภัฏใน
ทຌองถิ่นในการใชຌทรัพยากรสารสนเทศร຋วมกัน และสามารถเขຌาใชຌบริการในหຌองสมุดเครือข຋าย PULINET 
(Provincial University Library Network) 

 
1.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 

1) มีคณะกรรมการวางแผน จัดหา และติดตามการใชຌทรัพยากรการเรียนการสอน 
2) อาจารยຏผูຌสอนและผูຌเรียนเสนอรายชื่อหนังสือ สื่อ และตำรา ไปยังคณะกรรมการ 
3) จัดสรรงบประมาณ 
4) จัดระบบการใชຌทรัพยากรการเรียนการสอน 
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ประสานงานกับหຌองสมุดวิทยาเขตภูเก็ตในการจัดซื้อหนังสือและตำราที่เกี่ยวขຌอง เพื่อบริการใหຌ
อาจารยຏและนักศึกษาไดຌคຌนควຌาและใชຌประกอบการเรียนการสอน ในการประสานงานการจัดซื้อหนังสือ
นั้น อาจารยຏผูຌสอน/อาจารยຏพิเศษแต຋ละรายวิชาจะมีส຋วนร຋วมในการเสนอแนะรายชื่อหนังสือ ตลอดจนสื่อ
อื่น ๆ ที่จำเปຓน นอกจากนี้ วิทยาลัยไดຌจัดหຌองปฏิบัติการคอมพิวเตอรຏ และสื่อการสอนอื่น ๆ เพื่อใชຌ
ประกอบการสอนของอาจารยຏ เช຋น เครื่องมัลติมีเดียโปรเจคเตอรຏ คอมพิวเตอรຏ เครื่องถ຋ายทอดภาพ 3 มิติ 
เปຓนตຌน 
 

1.4 งบประมาณตามแผน  
1.4.1 งบประมาณรายรับ (หน຋วยบาท) 

รายละเอียดรายรับ ป຃งบประมาณ 
2567 2568 2569 2570 2571 

ค຋าบำรุงการศกึษา - - - - - 
ค຋าลงทะเบียน 10,800,000.00 21,600,000.00 32,400,000.00 43,200,000.00 43,200,000.00 
เงินอุดหนุน 
จากรัฐบาล 

- - - - - 

รวมรายรับ 10,800,000.00 21,600,000.00 32,400,000.00 43,200,000.00 43,200,000.00 
 

1.4.2 งบประมาณรายจ຋าย (หน຋วยบาท) 

หมวด เงิน 
ป຃งบประมาณ 

2567 2568 2569 2570 2571 
ก. งบดำเนินการ 
1. ค຋าใชຌจ຋ายบุคลากร 5,240,000.00 5,249,900.00 5,260,295.00 5,271,209.75 5,282,670.24 
2. ค຋าใชຌจ຋ายดำเนินงาน (ไม຋รวม 3) 5,389,400.00 5,222,000.00 6,614,600.00 9,307,200.00 9,307,200.00 
3. ทุนการศึกษา 35,000.00 35,000.00 35,000.00 35,000.00 35,000.00 
4. รายจ຋ายระดับมหาวิทยาลัย 3,042,000.00 5,765,700.00 8,497,800.00 11,313,900.00 11,313,900.00 

รวม (ก) 13,706,400.00 16,272,600.00 20,407,695.00 25,927,309.75 25,938,770.24 

ข. งบลงทนุ 

ค຋าครุภัณฑຏ 200,000 200,000 200,000 200,000 200,000 

รวม (ข) 200,000 200,000 200,000 200,000 200,000 

รวม (ก) + (ข) 13,906,400.00 16,472,600.00 20,607,695.00 26,127,309.75 26,138,770.24 

จำนวนนักศึกษา  120 240 360 480 480 

ค຋าใชຌจ຋ายต຋อคนต຋อป຃ 115,886.67 68,635.83 57,243.60 54,431.90 54,455.77 
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2. ชื่อ สกุล เลขประจำตัวบัตรประชาชน ตำแหน຋งและคุณวุฒิของอาจารยຏ 
2.1 อาจารยຏประจำหลักสูตร 

 
ท่ี 

เลขประจำตัว 
ประชาชน 

ตำแหน຋ง
ทาง 

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ
การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สำเร็จการศึกษาในแต຋ละระดับ 
ป຃ที่สำเร็จ 
การศกึษา 

ชื่อ 
หลักสูตร 

สาขา 
วิชา 

ชื่อสถาบัน 

1 อาจารยຏ นางเอสเธอรຏ เสงี่ยมกุล* ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

2547 
2541 

วท.ม. 
บธ.บ. 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
คอมพิวเตอรຏธุรกิจ 

มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตรຏ 
มหาวทิยาลยัสงขลานครินทรຏ 

2 อาจารยຏ นางเลอลักษณຏ บุญลำ้* ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

2549 
2538 

วท.ม. 
บธ.บ. 

การจัดการสารสนเทศ 
คอมพิวเตอรຏธุรกิจ 

สถาบนัเทคโนโลยีแห຋งเอเชีย 
มหาวทิยาลยัสงขลานครินทรຏ 

นางสาวผศ.3 วีราภรณຏ ซิดดู* ปริญญาเอก 
ปริญญาโท 

 
ปริญญาตร ี

2564 
2549 

 
2543 

ปร.ด. 
วท.ม. 

 
วท.บ. 

การจัดการความรูຌ 
การจัดการระบบ
สารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอรຏ 

มหาวทิยาลยัเชียงใหม຋ 
สถาบนับัณฑิตพัฒนบริหารศาสตรຏ 
 
มหาวทิยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 

4  อาจารยຏ นายอยุทธยຏ  
อินทรประดิษฐຏ* 

ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

2555 
2552 

ศ.ม. 
ศ.บ. 

เศรษฐศาสตรຏ 
เศรษฐศาสตรຏ 

มหาวทิยาลยัเชียงใหม຋ 
มหาวทิยาลยัเชียงใหม຋ 

5  อาจารยຏ นางสาวปาณิศา ตรีพงศຏ* ปริญญาเอก 
 

ปริญญาโท 
 

ปริญญาตร ี

2560 
 

2553 
 

2549 

Ph.D. 
 

วท.ม. 
 

วท.บ. 

Informatique 
 
ชีวสารสนเทศ 
 
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

Université Bourgogne Franche 
Comté, Franch 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยีพระจอม
เกลຌาธนบุร ี
มหาวทิยาลยัสงขลานครินทรຏ 

*อาจารยຏผูຌรับผิดชอบหลักสูตร 
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2.2 อาจารยຏประจำท่ีเปຓนอาจารยຏผูຌสอนในหลักสูตรนี้ (ถຌามี) 

 
ท่ี 

เลขประจำตัว 
ประชาชน 

ตำแหน຋ง
ทาง

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ
การศึกษา 

วุฒิการศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในแต຋ละระดับ 

ป຃ที่สำเร็จ 
การศึกษา 

ชื่อ 
หลักสูตร 

ชื่อสถาบันสาขาวิชา

1 อาจารยຏ นางสาวมณีเนตร 
พวงมณ ี

ปริญญาเอก 
 
 
ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

2563 
 
 

2549 
2542 

Ph.D. 
 
 

วท.ม. 
วท.บ. 

Information & 
Communications 
Technologies 
วิศวกรรมคอมพิวเตอรຏ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอรຏ 

Asian Institute of 
Technology, Thailand 
 
มหาวิทยาลยัสงขลานครนิทรຏ 
มหาวิทยาลยัสงขลานครนิทรຏ 

2 อาจารยຏ นางสาววรวกิา 
วัฒนสนุทร 

ปริญญาเอก 
ปริญญาโท 
 
ปริญญาตร ี

2557 
2545 

 
2542 

Ph.D. 
วท.ม. 

 
วท.บ. 

Technology 
การจัดการวิศวกรรม 
คอมพิวเตอรຏ 
จุลชีววิทยา 

University de Girona, Spain 
มหาวิทยาลยัอัชสัมชัญ 
 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยพีระจอม
เกลຌาธนบุร ี

3 อาจารยຏ นางกาญจนา 
เหล຋าเส็น 

ปริญญาเอก 
 
ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

2557 
 

2551 
2548 

Ph.D. 
 

วท.ม. 
วท.บ. 

Natural Language 
Processing 
วิทยาการคอมพิวเตอรຏ 
วิทยาการคอมพิวเตอรຏ 

Université de Besançon, 
France 
มหาวิทยาลยัสงขลานครนิทรຏ 
มหาวิทยาลยัสงขลานครนิทรຏ 

4 อาจารยຏ นายจิรวฒันຏ 
แท຋นทอง 

ปริญญาเอก 
ปริญญาโท 
 
ปริญญาตร ี

2555 
2541 

 
2539 

ปร.ด. 
วท.ม. 

 
วท.บ. 

เทคโนโลย ี
เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 
วิทยาการคอมพิวเตอรຏ 

มหาวิทยาลยัธรรมศาสตรຏ 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลຌา 
เจຌาคุณทหารลาดกระบัง 
มหาวิทยาลยัสงขลานครนิทรຏ 
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ท่ี 

เลขประจำตัว 
ประชาชน 

ตำแหน຋ง
ทาง

วิชาการ 
ชื่อ-สกุล 

ระดับ
การศึกษา 

วุฒิการศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษาในแต຋ละระดับ 

ป຃ที่สำเร็จ 
การศึกษา 

ชื่อ 
หลักสูตร 

ชื่อสถาบันสาขาวิชา

นายนวนลผศ.5
ธีระอัมพรพันธุຏ 

ปริญญาเอก 
ปริญญาตร ี

2560 
2552 

Ph.D. 
B.Sc. 

Computer Science 
Computer Science 

Purdue University, U.S.A 
Carnegie Mellon University, 
U.S.A 

ผศ.6 นายณัฐพงศຏ 
ทองเทพ 

ปริญญาเอก 
ปริญญาตร ี

2556 
2548 

ปร.ด. 
วท.บ. 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอรຏ 

มหาวิทยาลยัธรรมศาสตรຏ 
มหาวิทยาลยัสงขลานครนิทรຏ 

7 อาจารยຏ นางสาวมนชนก 
ทองเทพ 

ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

2545 
2541 

วท.ม. 
วท.บ. 

วิทยาการคณนา 
คณิตศาสตรຏ 

จุฬาลงกรณຏมหาวทิยาลัย 
มหาวิทยาลยัมหิดล 

8 อาจารยຏ นางสาวกุลจร ี
ตันตยกุล 

ปริญญาเอก 
 
ปริญญาโท 
 
ปริญญาตร ี

2561 
 

2558 
 

2547 

Ph.D. 
 

M.Eng. 
 

วศ.บ. 

Computer 
Engineering 
Computer 
Engineering 
วิศวกรรมคอมพิวเตอรຏ 

National Polytechnic Institute 
of Toulouse, France 
National Polytechnic Institute 
of Toulouse, France 
มหาวิทยาลยัสงขลานครนิทรຏ 

9 อาจารยຏ นางสาวพัชร ี
เทพนิมิตร 

ปริญญาโท 
ปริญญาตร ี

2546 
2543 

วศ.ม. 
วศ.บ. 

วิศวกรรมไฟฟງา 
วิศวกรรมไฟฟງา 

จุฬาลงกรณຏมหาวทิยาลัย 
มหาวิทยาลยัสงขลานครนิทรຏ 

 
2.3 อาจารยຏพิเศษท่ีเปຓนอาจารยຏผูຌสอนในหลักสูตรนี้ (ถຌามี) 

  ไม຋มี 
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หมวดที่ 6 คุณสมบัติของผูຌเขຌาศึกษา 
 

1. คุณสมบัติของผูຌเขຌาศึกษา 
1)   ตຌองสำเร็จการศกึษาไม຋ต่ำกว຋ามัธยมศึกษาตอนปลายในแผนการเรียนของวิทยาศาสตรຏ คณิตศาสตรຏ หรือ
ศิลปຊคำนวณ ศิลปຊภาษา หรือเทียบเท຋า 
2)   ผ຋านการคดัเลือกตามเกณฑຏของสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา และหรือเปຓนไปตามระเบียบ
ขຌอบังคับของการคัดเลือกของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ หรือ 
3)   ผ຋านการคดัเลือกตามเกณฑຏการคดัเลือกโดยวิธีพิเศษ (โควตา) ของวิทยาลัยการคอมพิวเตอรຏหรือ 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ หรือ 
4)   สำเรจ็การศึกษาระดับอนุปริญญาหรือเทียบเท຋า โดยสามารถเทียบโอนหน຋วยกิตตามเกณฑຏท่ี 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏกำหนด หรอื 
5) ตามการพิจารณาของคณะกรรมการประจำหลักสูตร 

2. ปຑญหาของนักศึกษาแรกเขຌา 
1)  ความรูຌพื้นฐานดຌานคณิตศาสตรຏไม຋เพียงพอที่เรียนในสาขาวิชาชีพ 
2)  ความรูຌและทักษะพ้ืนฐานดຌานภาษาอังกฤษค຋อนขຌางต่ำ 
3)  มีการปรับตัวกับรูปแบบการศกึษาระดับอุดมศึกษาไดຌชຌา 
4)  มีความตื่นตัวในการศึกษาคຌนควຌาดຌวยตนเองนຌอย 
5)  ขาดแรงจูงใจที่เปຓนตัวผลักดนัใหຌใส຋ใจในการเรียน 

3. กลยุทธຏในการดำเนินการเพือ่แกຌไขปຑญหา / ขຌอจำกัดของนักศึกษาในขຌอ 2 
1)  จัดกิจกรรมเตรียมความพรຌอมใหຌแก຋นักศกึษาที่มีความรูຌพ้ืนฐานดຌานภาษาอังกฤษ และคณิตศาสตรຏต่ำ 
2)  จัดการสอนเสริมใหຌแก຋นักศึกษาที่มีปຑญหาในการเรยีนภาษาอังกฤษ และคณิตศาสตรຏ 
3)  การเตรียมความพรຌอมที่นอกเหนือจากขຌางตຌน ขอใหຌเปຓนไปตามมติของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
 

4. แผนการรับนักศึกษาและจำนวนนักศึกษาท่ีคาดว຋าจะสำเร็จการศึกษา ในระยะ 5 ป຃ 

จำนวนนักศึกษา 
จำนวนนกัศึกษาแต຋ละป຃การศึกษา (5 ป຃นับจากป຃หนຌาปก) 

2567 2568 2569 2570 2571 
ป຃ที่ 1 60 60 60 60 60 
ป຃ที่ 2 - 60 60 60 60 
ป຃ที่ 3 - - 60 60 60 
ป຃ที่ 4 - - - 60 60 
รวม 60 120 180 240 240 
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จำนวนนักศึกษา 
จำนวนนกัศึกษาแต຋ละป຃การศึกษา (5 ป຃นับจากป຃หนຌาปก) 

2567 2568 2569 2570 2571 
จำนวนนักศึกษาที่คาดว຋าจะ

สำเร็จการศึกษา 
- - - 60 60 
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หมวดที่ 7 การประเมินผลการเรียน และ เกณฑຏการสำเร็จการศึกษา 
 
1. กฎระเบียบ หรือ หลักเกณฑຏ ในการใหຌระดับคะแนน (เกรด) 

เปຓนไปตามขຌอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ ว຋าดຌวยการศึกษาชั้นปริญญาตรีและการศึกษาตลอดชีวิต  
พ.ศ. 2563 

2. เกณฑຏการสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
2.1 เปຓนไปตามขຌอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ ว຋าดຌวยการศึกษาชั้นปริญญาตรีและการศกึษาตลอดชีวิต 

พ.ศ. 2563 โดยตຌองเรียนครบตามจำนวนหน຋วยกิตท่ีกำหนดไวຌในหลักสูตร และตຌองไดຌรับคะแนนเฉลี่ยไม຋ต่ำกว຋า 2.00 
จากระบบ 8 ระดับคะแนน และ 

2.2 เขຌาร຋วมกิจกรรมตามขຌอกำหนดของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ และ 
2.3 ไม຋เปຓนผูຌติดคຌางหนี้สินกับทางมหาวิทยาลัย และ 
2.4 ปฏิบัติตามประกาศของมหาวิทยาลัยที่อาจมีการประกาศเพ่ิมเติมในภายหลัง 

3. การอทุธรณຏผลการศึกษาของนักศึกษา 
กรณีที่นักศึกษามคีวามสงสัยเก่ียวกับผลการประเมินในรายวิชาใดสามารถที่จะยื่นคำรຌองขออุทธรณຏใหຌมีการ 
ทบทวนระดับขั้น ดูกระดาษคำตอบในการสอบ ตลอดจนดูคะแนนและวิธีการประเมินของอาจารยຏในแต຋ละ 
รายวิชาไดຌ โดยย่ืนคำรຌองผ຋านฝຆายวิชาการของวิทยาลัย 
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หมวดที่ 8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

1. การจัดการคุณภาพหลักสูตร 
หลักสูตรฯ มีแนวทางการวางแผน ควบคุม ประกันและปรับปรงุคณุภาพหลักสูตร ดังน้ี 
 1.1) การวางแผนสรຌาง / พัฒนาหลักสูตร: หลักสูตรฯ ไดຌสรຌาง/พัฒนาหลักสูตรตามแนวทาง OBE โดยมี
การแต຋งตั้งผูຌมีส຋วนไดຌส຋วนเสียภายนอกเปຓนกรรมการปรับปรุงหลักสูตรร຋วมกับคณาจารยຏในหลักสูตร มีการ
สำรวจความตຌองการของผูຌมีส຋วนไดຌส຋วนเสียครบทุกภาคส຋วน มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  
และผลการการดำเนินงานของหลักสูตรฯ ท่ีผ຋านมา (ภาคผนวก ซ) โดยนำความตຌองการและผลการวิเคราะหຏ
การดำเนินงานที่ผ຋านมาเหล຋านี้มาวิเคราะหຏและกำหนดเปຓน PLOs ของหลักสูตร หลักสูตรฯ นำ PLOs มา
กำหนด A / S / K แลຌวสรຌางรายวิชา/ชุดวิชา ที่ตอบสนองต຋อ A / S / K ที่สอดคลຌองกับ PLOs ของหลักสูตร 
(ภาคผนวก ก-ค) และกำหนดโครงสรຌางหลักสูตร ตลอดจนกำหนดกลยุทธຏการประเมินและกลยุทธຏการวัด
ประเมินผลเพื่อใหຌเปຓนแนวทางแก຋อาจารยຏผูຌสอนในการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล (หมวด 4) 
นอกจากนี้ หลักสูตรฯ ยังมกีารใหຌผูຌสอนตຌองจัดทำแผนการสอนก຋อนเปຂดภาคการศกึษา เปຓนตຌน 
 
 1.2) การควบคุมคุณภาพหลักสูตร: หลักสูตรฯ กำหนดการวิธีการวัดคุณภาพหลักสูตรฯ ดังนี้ 

คุณภาพ วิธีการวัด 
ดຌานเกณฑຏมาตรฐานหลักสูตร รຌอยละเกณฑຏมาตรฐานหลักสูตรที่เปຓนไปตามขຌอกำหนด 
ดຌานการบริหารหลักสูตร ผลประเมินตามเกณฑຏที่ไดຌตกลงกับทางมหาวิทยาลัยฯ เช຋น AUN 

QA เปຓนตຌน ในระดับคะแนนที่รับไดຌ (acceptable) 
 
หลักสูตรฯ ไดຌมีผูຌเก่ียวขຌองกับการควบคุมคุณภาพหลักสูตร ดังน้ี 
  คณะกรรมการวิชาการระดับมหาวิทยาลัยและคณะดูแลคุณภาพการจัดการเรียนการสอนของ
หลักสูตรในภาพรวม 
  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรและผูຌรับผิดชอบหลักสูตรทำหนຌาที่พัฒนาและบริหารหลักสูตรการ
กำหนดแนวทางการจัดการเรียนรูຌรวมถึงการสรຌางบรรยากาศเพื่อสนับสนุนการเรียนรูຌของผูຌเรียน การติดตาม
ประเมินผลหลักสูตร การปรับปรุงพัฒนาการดำเนินการอย຋างต຋อเนื่อง ภายใตຌแนวทางการประกันคุณภาพตาม
เกณฑຏ AUN-QA (หรอื เกณฑຏมาตรฐานอ่ืนท่ีไดຌแจຌงใหຌกับทางมหาวิทยาลัยทราบแลຌว) และรายงานมหาวิทยาลัย
ทุกสิ้นป຃การศึกษา 
  อาจารยຏผู ຌประสานงานรายวิชา ทำหนຌาที่ จัดทำ course specification วางแผนการจัดการเรียน 
การสอนร຋วมกับอาจารยຏผูຌสอน ดำเนินการจัดการเรียนการสอน และติดตามประเมินผลรายวิชาที่รับผิดชอบ
เปຓนไปอย຋างมีคณุภาพ 
 
 1.3) การประกันคุณภาพหลักสูตร: หลักสูตรกำหนดตัวชี้วัดและใชຌเกณฑຏประกันคุณภาพ เช຋น AUN-QA 
ในการติดตามคุณภาพหลักสูตร ประจำป຃ (ขຌอ 2) โดยตัวชี้วัดที่ไม຋เปຓนไปตามที่หลักสูตรฯ กำหนด หรือ ผล
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ประเมินตามเกณฑຏคุณภาพหลักสูตรฯ ที่หลักสูตรกำหนดมีค຋าต่ำกว຋าขຌอเปງาหมาย จะถูกนำมาปรับปรุงในขຌอ 
1.4) 
 
 1.4) การพัฒนา / ปรับปรุงหลักสูตรประจำป຃: กรรมการบริหารหลักสูตรฯ มีการประชุมเพื่อติดตามและ
ปรับปรุงกระบวนการที่มีตัวชี้วัดที่ไม຋เปຓนไปตามเกณฑຏหรือค຋าเปງาหมายที่กำหนดไวຌในขຌอ 1.3) และติดตามการ
ปรับปรงุในรอบการประเมินที่ผ຋านมา 

2. ตัวช้ีวัดคุณภาพหลักสูตรฯ ดຌานเกณฑຏมาตรฐานหลักสูตร ประจำป຃ 
 หลักสูตรฯ ไดຌมีการกำหนดตัวชี้วัดคุณภาพหลักสูตร ดຌานเกณฑຏมาตรฐานหลักสูตรฯ ประจำป຃ เพ่ือใชຌในการ
กำกับและปรับปรุงคณุภาพหลักสูตร โดยมีตัวชี้วัด 7 ตัวชีว้ัด ดังน้ี 
 1. อาจารยຏผูຌรับผิดชอบหลักสูตรอย຋างนຌอยรຌอยละ 80 มีการประชุมหลักสูตรเพ่ือวางแผน ติดตาม และ
ทบทวนการดำเนินงานหลักสูตร อย຋างนຌอย 2 ครั้งต຋อป຃ โดยตຌองบันทึกการประชุมทุกครั้ง 
 2. รຌอยละ 100 ของผูຌรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยຏประจำ และอาจารยຏผูຌสอนที่เปຓนไปตามเกณฑຏมาตรฐาน 
ที่เก่ียวขຌอง (เกณฑຏมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565) 
 3. รຌอยละ 100 ของรายวิชา/ชุดวิชาที่เปຂดสอนมีรายละเอียดในระบบ course specification อย຋างนຌอยก຋อน
การเปຂดสอนในแต຋ละภาคการศึกษา 
 4. รຌอยละ 100 ของรายวิชา/ชุดวิชาที่เปຂดสอนมีการจัดทำรายงานผลการดำเนินการในระบบ course 
specification ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษา 
 5. รຌอยละ 100 ของรายวิชา/ชุดวิชาที่เปຂดสอนในแต຋ละภาคการศึกษามีการพัฒนา/ปรับปรุง การจัดการเรียน
การสอน กลยุทธຏการสอนหรือการประเมินผลการเรียนรูຌจากผลการดำเนินงานที่รายงานในป຃ท่ีผ຋านมา 
 6. อาจารยຏใหม຋ (ถຌามี) ทุกคนไดຌรับการปฐมนิเทศหรือคำแนะนำดຌานการจัดการเรียนการสอน 
 7. อาจารยຏประจำทุกคนไดຌรับการพัฒนาทางวิชาการและ/หรือวิชาชีพอย຋างนຌอยป຃ละ 1 ครั้ง 

3. การบริหารความเสี่ยง 
 ดຌานความตຌองการของผูຌมีส຋วนไดຌส຋วนเสีย 
  หลักสูตรฯ ไดຌมีการสอบถามความพึงพอใจของผูຌใชຌบัณฑิตท่ีมีต຋อบัณฑิตในหลักสูตรทุกป຃ เพ่ือติดตาม 
ความทันสมัยขององคຏความรูຌหรือทักษะท่ีผูຌใชຌบัณฑิตตຌองการ ในกรณีที่ผูຌใชຌบัณฑิตตຌองการองคຏความรูຌท่ีทันสมัยหรือ 
ทักษะที่เพ่ิมเติมจากที่ระบุไวຌในโครงสรຌางหลักสูตร หลักสูตรมีแนวทาง ดังนี้ 
  1. เพ่ิมเติมเนื้อหาหรือทักษะต຋าง ๆ ในรายวิชาที่มอียู຋ในโครงสรຌางหลักสูตรใหຌสอดคลຌองกับความตຌองการ 
ของผูຌใชຌบัณฑิต 
  2. จัดกิจกรรมส຋งเสริมหลักสูตรเพ่ือใหຌนักศึกษามีความรูຌหรือทักษะท่ีผูຌใชຌบัณฑิตตຌองการ เช຋น การจัด 
กิจกรรมร຋วมกับสถานประกอบการ ฝຄกอบรมในหัวขຌอต຋าง ๆ ที่ทันสมัย  

ดຌานผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับรายวิชา/ชุดวิชาและระดับหลักสูตร 
หลักสูตรฯ ไดຌมีการกำหนดผลการเรียนรูຌระดับรายวิชา/ชุดวิชาและระดับชั้นป຃ เพ่ือใชຌในการติดตาม 

พัฒนาการของนักศึกษาในแต຋ละรายวิชา/ชุดวิชาและระดับชั้นป຃ เผื่อใหຌมั่นใจว຋านักศึกษาจะบรรลุผลการเรียนรูຌที่ 
หลักสูตรไดຌกำหนดไวຌตามระยะเวลาที่หลักสูตรกำหนด ในกรณีท่ีนักศึกษามีผลลัพธຏการเรียนรูຌไปเปຓนไปตามที่ 
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หลักสูตรกำหนด หลักสูตรมีแนวทาง ดังน้ี 
1. จัดชั่วโมงสอนเสริมใหຌแก຋นักศึกษาที่มีผลลัพธຏการเรียนรูຌต่ำกว຋าที่หลักสูตรกำหนด 
2. จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรเพื่อพัฒนาผลลัพธຏการเรียนของนักศึกษาใหຌเปຓนไปตามเกณฑຏที่หลักสูตรกำหนด 

ดຌานอาจารยຏผูຌรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยຏประจำหลักสูตร 
 หลักสูตรฯ ไดຌมีการสำรวจผลงานของอาจารยຏผูຌรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยຏประจำหลักสูตรทุกป຃ 
เพ่ือใหຌเปຓนไปตามเกณฑຏที่กระทรวง อว. กำหนด โดยมีการประชุมของกรรมการบริหารหลักสูตรเพ่ือติดตามและหา
แนวทางเพ่ือใหຌอาจารยຏผูຌรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยຏประจำหลักสูตรมีผลงานเปຓนไปตามเกณฑຏ ในกรณีที่ไม຋
สามารถหาอาจารยຏทำหนຌาที่ผูຌรับผิดชอบหลักสูตรไดຌ หลักสูตรมีแนวทางดังนี้ 

 1. กำหนดใหຌอาจารยຏท่ีมีผลงานทางวิชาการอย຋างต຋อเนื่องมาทำหนຌาที่ผูຌรับผิดชอบหลักสูตร 
 2. ประชุมหารือผูຌบริหารเพ่ือพิจารณาลดภาระงานสอนเพื่อใหຌอาจารยຏมีเวลาการทำผลงานทางวิชาการ 

 3. ประชุมหารือกับคณะฯ เพ่ือพิจารณาแต຋งตั้งอาจารยຏประจำในสาขาวิชาใกลຌเคียงมาเปຓนผูຌรับผิดชอบหลักสูตร 
 
ดຌานจำนวนนกัศึกษา 
 หลักสูตรฯ มีการประชาสัมพันธຏหลักสูตรฯ และเพิ่มช຋องทางต຋าง ๆ ในการรับนักศึกษา ในกรณีที่หลักสูตรมี
นักศึกษาไม຋เปຓนไปตามแผนที่หลักสูตรกำหนด หลักสูตรมีแนวทาง 
 1. ประชุมหารือผูຌบริหารเพ่ือร຋วมหาทางออก และร຋วมกับฝຆายประชาสัมพันธຏคณะฯ จัดกิจกรรมที่ส຋งเสริม
ใหຌมีการเพิ่มจำนวนนักศึกษามากขึ้น เช຋น เปຂดรายวิชาที่สามารถเก็บ Credit เพ่ือใหຌนักเรียนในโรงเรียนต຋าง ๆ 
ที่มี MOU กับทางคณะฯ หรือโรงเรียนท่ีสนใจสามารถส຋งนักเรยีนมาเรียนไดຌ นักเรยีนสามารถเก็บเครดิตมาใชຌ
ในการสมัครเรียน เพ่ือช຋วยลดระยะเวลาในการศึกษาไดຌ 
 2. หารือกับทางคณะฯ โดยอาจจะจัดสรรทุนการศึกษาสำหรับนักเรียนที่มีผลการเรียนดี  
เพ่ือจูงใจใหຌมาสมัครเรียน 
 3. นำชุดวิชามาเปຂดสอนเพื่อเปຓนการศึกษาตามอัธยาศัยแก຋ผูຌเรียนท่ีตຌองการเก็บใบประกาศนียบัตร  
เพ่ือนำไปใชຌในการทำงาน 
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หมวดที่ 9 ระบบและกลไกของการพัฒนาหลักสูตร 
 

1. การพฒันาหลักสูตรในภาพรวม 
 หลักสูตรฯ มีการแต຋งตั้งกรรมการบริหารหลักสูตรฯ ที่มีคุณสมบัติเปຓนไปตามประกาศฯ ของกระทรวง อว. 
โดยกรรมการทำหนຌาที ่ในการบริหารหลักสูตร การกำกับมาตรฐาน คุณภาพบัณฑิต ที่ทำใหຌเกิดการพัฒนา
คุณภาพอย຋างต຋อเนื่องในดຌานต຋าง ๆ โดยใชຌแนวทาง PDCA (Plan, Do, Check, Act) โดยทุกป຃การศึกษา 
กรรมการบริหารหลักสูตรไดຌมีการติดตามพัฒนาการสมรรถนะของนักศึกษาในแต຋ละชั้นป຃ เพื่อใหຌมั่นใจไดຌว຋า
ผูຌเรียนสามารถบรรลุผลลัพธຏการเรยีนรูຌท่ีหลักสูตรไดຌวางไวຌ 
 นำผลประเมินจากผูຌมีส຋วนไดຌส຋วนเสียทุกภาคส຋วนมาปรับปรุงกระบวนการจัดการเรียนการสอนและ 
การประเมินผล ตลอดจนโครงสรຌางหลักสูตรและเนื้อหาสาระของรายวิชา 
 ทบทวนผลการดำเนินการและจัดทำรายงาน AUN-QA หรือดำเนินการตามเกณฑຏมาตรฐานอื ่นที่
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏใหຌความเห็นชอบ 
 ปรับปรุงหลักสูตรฯ ตามความเหมาะสมกับสถานการณຏ หรืออย຋างนຌอยตຌองทุก ๆ 5 ป຃ โดยใชຌกระบวนการ
ออกแบบหลักสูตรตามแนวทาง OBE และมีผลลัพธຏการเรียนรู ຌครอบคลุมมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
พ.ศ. 2565 หรือ ฉบับท่ีมีผลบังคับใชຌปຑจจุบัน 
 หลักสูตรไดຌมีช຋องทางการสื่อสารและเผยแพร຋ใหຌมีผูຌมีส຋วนไดຌส຋วนเสียรับทราบผ຋านช຋องทางต຋าง ๆ เช຋น 
website ของคณะ/ภาควิชา/หลักสูตร แผ຋นพับประชาสัมพันธຏ สื่อ online อ่ืน ๆ เช຋น Facebook เปຓนตຌน 
 

2. การเตรียมการสำหรับอาจารยຏใหม຋ 
การเตรยีมการในระดับมหาวิทยาลัย 
1) อาจารยຏใหม຋ทุกคนตຌองเขຌารับการปฐมนิเทศอาจารยຏใหม຋  
2) อาจารยຏใหม຋ทุกคนตຌองไดຌรับการฝຄกอบรมตามโครงการสมรรถนะการสอนของอาจารยຏ 

มหาวิทยาลัยสงขลานครนิทรຏ 
การเตรยีมการในระดับคณะ 
1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวอาจารยຏใหม຋ ใหຌมีความรูຌและเขຌาใจนโยบายของคณะ หลักสูตรที่สอน และใหຌ 

คำแนะนำดຌานการจัดการเรียนการสอน 
2) จัดอาจารยຏประจำ เพื่อทำหนຌาที่ประสานงานและแนะนำอาจารยຏพิเศษใหຌมีความเขຌาใจหลักสูตรและ

บทบาทของรายวิชาที่รับผิดชอบสอนในหลักสูตร 
3) ส຋งเสริมอาจารยຏใหຌมีการเพิ่มพูนความรูຌ สรຌางเสริมประสบการณຏเพ่ือส຋งเสริมการสอนและการวิจัยดຌานธุรกิจ

ดิจิทัล อย຋างต຋อเนื่อง สนับสนุนการศึกษาต຋อ ฝຄกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคຏกรต຋างๆ การ
ประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศ และ/หรือ ต຋างประเทศ 

 
 



86 

 

3. การพฒันาความรูຌและทักษะใหຌแก຋คณาจารยຏ 
3.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
 การพัฒนาระดับมหาวิทยาลัย 
 1) จัดแลกเปลี่ยนเรยีนรูຌในหัวขຌอต຋าง ๆ ที่เก่ียวขຌอง เช຋น การจัดการเรียนการสอนรายวิชาพื้นฐาน 
การสรຌางครูมืออาชีพ การสอนแบบ active learning 
 2) มีโครงการพัฒนาสมรรถนะการสอนอาจารยຏมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ ซึ่งครอบคลุมทักษะ 
การจัดการเรียนการสอนข้ันพ้ืนฐาน และข้ันสูง การผลิตสื่อการสอน รวมทั้งการวัดและการประเมินผล 
 
 การพัฒนาระดับคณะ 
 1) วิทยาลัยเปຂดโอกาสใหຌคณาจารยຏไดຌเขຌาร຋วมโครงการแลกเปลี่ยนเรียนรูຌและโครงการพัฒนาสมรรถนะ
การสอนที่มหาวิทยาลัยและวิทยาเขตอ่ืน ๆ รวมทั้งหน຋วยงานต຋าง ๆ จัด 
 2) วิทยาลัยเชิญวิทยากรท่ีมีความรูຌความสามารถดຌานการเรียนการสอน การวัดและประเมินผลมา
บรรยายและ จัดอบรมใหຌคณาจารยຏของคณะตามระยะเวลาที่สมควร 
3.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดຌานอื่น ๆ 
 การพัฒนาในระดับมหาวิทยาลัย 
 1) มหาวิทยาลัยใหຌทุนสนับสนุนการไปเขຌาร຋วมประชุมเพ่ือเสนอผลงานทางวิชาการในต຋างประเทศ 
 2) มหาวิทยาลัยมีโครงการพัฒนาผูຌสำเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอก โดยการใหຌทุนสนับสนุนเงิน
ค຋าใชຌจ຋ายรายเดือนสำหรับผูຌเขຌาร຋วมโครงการท่ีนำเสนอผลงานพัฒนาการเรียนการสอน และทำวิจัย 
 การพัฒนาระดับคณะ 
 1) วิทยาลัยสนับสนุนการทำวิจัย การเขຌาร຋วมประชุมเพ่ือเสนอผลงานวิจัยและผลงานทางวิชาการท้ังใน
ประเทศและต຋างประเทศ โดยใชຌเงนิกองทุนวิจัยของวิทยาลัยการคอมพิวเตอรຏ 
 2) วิทยาลัยสนับสนุนใหຌเขียนบทความวิชาการ บทความวิจัย และบทปริทรรศนຏหนังสือ ลงตีพิมพຏใน
วารสารวิชาการของวิทยาลัยการคอมพิวเตอรຏ 
 3) ส຋งเสริมการมีส຋วนร຋วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก຋ชุมชนท่ีเก่ียวขຌองกับการพัฒนาความรูຌและคุณธรรม 
 4) สนับสนุนงบประมาณใหຌอาจารยຏไดຌรับการพัฒนาทางวิชาการหรือวิชาชีพ 
 5) มีการกระตุຌนอาจารยຏทำผลงานทางวิชาการสาขาธุรกิจดิจิทัล หรือสาขาอื่นๆที่เก่ียวขຌอง 
 6) จัดใหຌอาจารยຏเขຌาร຋วมกิจกรรมบริการวิชาการต຋าง ๆ ของวิทยาลัย 
 7) จัดทุนสนับสนุนการทำวิจัย 
 8) จัดใหຌอาจารยຏทุกคนเขຌาร຋วมกลุ຋มวิจัยต຋าง ๆ ของวิทยาลัย 

4. การพฒันาความรูຌและทักษะใหຌแก຋บุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน  
การพัฒนาระดับคณะ/หลักสูตร 
 1) ดຌานการศึกษา ไดຌแก຋ การสนับสนุนทุนการศึกษา และการเตรียมความพรຌอมดຌานภาษาอังกฤษใหຌแก຋
บุคลากรสายสนับสนุน 
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 2) ดຌานการฝຄกอบรม ไดຌแก຋ การสำรวจความตຌองการและจัดหาหลักสูตรที่ทันสมัยในการจัดฝຄกอบรม
ใหຌกับบุคลากรสายสนับสนุนสามารถนำไปใชຌในการปฏิบัติงานไดຌจริง 
 3) ดຌานการพัฒนา ไดຌแก຋ การจัดทำคู຋มือการปฏิบัติงาน และใชຌระบบพี่เลี้ยงในการสอนงานหรือช຋วย
ตัดสินใจแกຌไขปຑญหาในงานที่รับผิดชอบ 

5. การจัดการขຌอรຌองเรียน 
 หลักสูตรฯ มีกระบวนการจัดการขຌอรຌองเรียน โดยมีกรรมการบริหารหลักสูตรทําหนຌาที่เปຓนกรรมการ
จัดการขຌอรຌองเรียน ซึ่งมีช຋องทางการรับแจຌงขຌอรຌองเรยีนผ຋าน e-mail ของกรรมการบริหารหลักสูตรหรือ
ประธานหลักสูตรหรือบันทึกขຌอความ เปຓนตຌน โดยมีการดําเนินการดังนี้ 
 - รับขຌอรຌองเรยีนผ຋านช຋องทางต຋าง ๆ 
 - พิจารณาขຌอรຌองเรียนว຋ากรรมการบริหารหลักสูตรมีอํานาจในการแกຌไขหรือไม຋ 
 - ในกรณีที่กรรมการบริหารหลักสูตรมีอํานาจในการแกຌไข กรรมการบริหารหลักสูตรแจຌงไปยังผูຌท่ี 
เก่ียวขຌองใหຌดําเนินการแกຌไข แลຌวแจຌงผลการแกຌไขใหຌผูຌรຌองเรียน 
 - ในกรณีที่กรรมการบริหารหลักสูตรไม຋มีอํานาจในการแกຌไข กรรมการบริหารหลักสูตรประสานกับ 
ผูຌบริหารระดับคณะหรือหน຋วยงานที่เก่ียวขຌองเพื่อใหຌพิจารณาแกຌไข แลຌวแจຌงผลการแกຌไขใหຌผูຌรຌองเรียน 

  



88 

 

ภาคผนวก 

 

ก ตารางวิเคราะหຏความสอดคลຌองของ PLOs กับวิสัยทัศนຏ พันธกิจ คุณลักษณะของบัณฑิต และ 
ความตຌองการของผูຌมีส຋วนไดຌส຋วนเสีย 

ข ตารางแสดงผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร (PLOs) กับ Knowledge / Attitude / Skill 
ค ตารางแสดงรายวิชา กับ Knowledge / Attitude / Skill 
ง แบบฟอรຏมแสดงรຌอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูຌของแต຋ละรายวิชาในหลักสูตรท่ีสะทຌอน 

การจดัการเรยีนรูຌแบบเชิงรกุ (active learning) 
จ ขຌอมูลรายวิชาที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Work Integrated Learning : WIL) 
ฉ ขຌอมูลกลุ຋มชุดวิชา (Module) ในหลักสูตร 
ช ขຌอเสนอแนะของกรรมการผูຌทรงคุณวุฒิและการดำเนินการของหลักสูตร 
ซ เอกสารเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุงใหม຋ (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 
ฌ ภาระงานสอนและผลงานทางวิชาการของอาจารยຏผูຌรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยຏประจำหลักสูตร 
ญ ขຌอบังคับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ ว຋าดຌวยการศึกษาชั้นปริญญาตรแีละการศึกษาตลอดชีวิต 

พ.ศ. 2563 
ฎ คำสั่งแต຋งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร 
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ภาคผนวก  ก 

ตารางวิเคราะหຏความสอดคลຌองของ PLOs กับวิสัยทัศนຏ พันธกิจ คุณลักษณะของบัณฑิต และความตຌองการของผูຌมีส຋วนไดຌส຋วนเสีย 

ผูຌมีส຋วนไดຌส຋วนเสียของหลักสูตร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

วิสัยทัศนຏระดับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ     

พันธกิจมหาวิทยาลัยสงขลานครินทรຏ     

วิสัยทัศนຏ พันธกิจ อัตลักษณຏ วิทยาลัยการคอมพิวเตอรຏ     

อัตลักษณຏ: I-WiSe (Integrity, Wisdom, Social Engagement) 
ซื่อสัตยຏมีวินัย 
ใฝຆปຑญญา 
จิตสาธารณะ 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

Stakeholder Need 1 : ยุทธศาสตรຏชาติ 20 ป຃ (พ.ศ. 2561 – พ.ศ. 2580) 
1. ยุทธศาสตรຏชาติดຌานการสรຌางความสามารถในการแข຋งขัน แนวคิดเรื่องการสรຌางคุณค຋าใหม຋ เนຌนการพัฒนาคนรุ຋นใหม຋เพ่ือสรຌาง

ความสามารถในการแข຋งขันในประเด็นต຋างๆ 
2. ยุทธศาสตรຏชาติดຌานการแข຋งขันการพัฒนาและส຋งเสริมศกัยภาพทรัพยากรมนุษยຏ 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

Stakeholder Need 2 : นโยบายและแผนระดับชาติว຋าดຌวยการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม (พ.ศ. 2561 – 2580) 
1. ยุทธศาสตรຏที่ 2 ขับเคลื่อนเศรษฐกิจดຌวยเทคโนโลยีดิจิทัล แผนงาน 1.3 มีมาตรการส຋งเสริมการใชຌเทคโนโลยีดิจิทัลและการใชຌ

ประโยชนຏจากขຌอมูลในการปฏิรูปกระบวนการผลิตสินคຌาและบริการ เพื่อพัฒนาภาคธุรกิจใหຌทันสมัย ทั้งภาคเกษตร 
ภาคอุตสาหกรรม และภาคบริการ อาทิการประยุกตຏใชຌระบบซอฟตຏแวรຏอัตโนมัติ (Autonomous Software) ระบบ 
โรงงานอัจฉริยะ (Smart Factory) ระบบการเกษตรอัจฉริยะ (SmartAgriculture) ระบบการวิเคราะหຏและประมวลผลขนาด
ใหญ຋ เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและลดตຌนทุนการผลิต 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
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ผูຌมีส຋วนไดຌส຋วนเสียของหลักสูตร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

2. ยุทธศาสตรຏที่ 5 ที่ตຌองการพัฒนากำลังคนใหຌพรຌอมเขຌาสู຋ยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล โดยมุ຋งพัฒนากำาลังคนดຌานดิจิทัล (Digital 
Workforce) เนຌนทั้งกลุ຋มคนทำงานท่ีจะเปຓนกำลังสำาคัญในการสรຌางผลิตภาพการผลิต (Productivity) ในระบบเศรษฐกิจ และ
กลุ຋มคนที่เปຓนผูຌเชี่ยวชาญดຌานดิจิทัล ใหຌมีความรูຌความสามารถและความเชี่ยวชาญตามระดับมาตรฐานสากล เพ่ือสรຌางใหຌเกิดการ
จຌางงานที่มีคุณค຋าสูงรองรับการพัฒนาประเทศในยุคเศรษฐกิจและสังคมที่ใชຌเทคโนโลยีดิจิทัลเปຓนปຑจจัยหลักในการขับเคลื่อน 

 
 

 
 

 
 

Stakeholder Need 3: แผนการศึกษาระยะยาว 20 ป຃ พ.ศ. 2561 – 2580 สำานักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา 
ยุทธศาสตรຏที่ 2 การพัฒนาศักยภาพและคุณภาพนักศึกษา เสริมสรຌางความรูຌ และทักษะทางอาชีพใหຌพรຌอมรองรับการเปลี่ยนแปลงท่ีจะ
เกิดข้ึนในอนาคต 

 
 

 
 

 
 

 

Stakeholder Need 4: New S-Curve 
1. สรຌางระบบผลิตและพัฒนากำลังคนใหຌมีคุณภาพ 
2. ตຌองการใหຌบุคลากรสามารถ upskill หรือ reskill ความรูຌ ความเชี่ยวชาญเพ่ือการปรับตัวของอุตสาหกรรม 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 

Stakeholder Need 5: คณาจารยຏในสาขา 
1. การทำชุดวิชาท่ีชัดเจนและมีความสอดคลຌองกัน 
2. บัณฑิตตຌองมีความรับผิดชอบต຋อตนเองและสังคม 
3. บัณฑิตมีความสามารถในการแข຋งขันในตลาดแรงงาน 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

Stakeholder Need 6: ผูຌใชຌบัณฑิต 
1. บัณฑิตมีทักษะการคิด วิเคราะหຏ อย຋างเปຓนระบบ และมีความคิดริเริ่มสรຌางสรรคຏในงานต຋างๆ 
2. บัณฑิตมีทักษะทางภาษา การสื่อสาร และการนำเสนอผลงานอย຋างมีประสิทธิภาพ 
3. บัณฑิตมีทักษะในการเรียนรูຌ การคຌนควຌาหาความรูຌไดຌดຌวยตนเอง 
4. บัณฑิตมีทักษะการทำางานเปຓนทีม ทั้งฐานะผูຌนำและผูຌร຋วมงาน ความรับผิดชอบต຋องานที่ไดຌรับมอบหมายสามารถบรรลุเปງาหมาย

ไดຌทันตามกำหนดเวลา 
5. ตຌองการทักษะทางดຌานภาษาอังกฤษใหຌสามารถสื่อสารไดຌ 

 
 
 

 
 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
 
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ผูຌมีส຋วนไดຌส຋วนเสียของหลักสูตร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

Stakeholder Need 6: นักเรียนมัธยม นักศึกษา ศิษยຏเก຋าและผูຌสนใจ 
1. ตຌองการเรียนในหลักสูตรปริญญาตรีดຌานธุรกิจดิจิทัล 
2. จัดการเรียนการสอนที่สอดคลຌองกันและลดเนื้อหาท่ีซํ้าซຌอน 
3. มีการปฏิบัติที่ทำใหຌเกิดความชำนาญในทักษะดຌานต຋างๆ 
4. เมื่อจบหลักสูตรสามารถปฏิบัติงานไดຌจริง 
5. พัฒนาดຌานภาษาอังกฤษ 
6. พัฒนาเนื้อหาการเรยีนใหຌทันสมัยอยู຋ตลอด 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
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ภาคผนวก  ข 

ตารางแสดงผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร (PLOs) กับ Knowledge / Attitude / Skill 

ผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

Knowledge  
(Cognitive) 

Attitude 
(Affective) 

Skill 
(Psychomotor) 

PLO1 เชื่อมโยงหลักการทางธุรกิจ 
เทคโนโลยี และการปรับตัวทางดຌาน
ดิจิทัล (Digital transformation) ใน
อุตสาหกรรมบริการไดຌอย຋างเหมาะสม 

K1. พ้ืนฐานทางวิทยาศาสตรຏ 
K2. พ้ืนฐานทางคณิตศาสตรຏ 
K4. หลักการธุรกิจ 
K5. การเขียนโปรแกรมเบื้องตຌน 
โครงสรຌางขຌอมูลและอัลกอริทึม 
K6. หลกัเศรษฐศาสตรຏ 
K7. ตรรกะดิจิทัลและการออกแบบ 
K8. หลักการบัญชี 
K9. หลักการวางแผนทรัพยากรองคຏกร 
K10. ระบบฐานขຌอมูล 
K11. การใชຌสื่อดิจิทัล 
K12. การจัดการความรูຌ 
K13. การใชຌสื่อสังคม 
K14. เทคโนโลยีทางการเงนิ 
K15. หลักการตลาด 
K16. บล็อกเชน 
K17. การเปຓนผูຌประกอบการ 

A1. ตระหนักถึงคุณค຋าและความสําคัญของความรูຌ 
A2. มุ຋งม่ันในการบรรลุเปງาหมาย 
A3. มีการอຌางอิงถึงแหล຋งขຌอมูลอย຋างเหมาะสม 
A6. การปรับตัวและการเขຌาสังคมโลก 
A7. รูຌจักกาลเทศะ 
A9. การแกຌปຑญหาเฉพาะหนຌา 
A10.ตระหนักถึงความถูกตຌองในการทำธุรกิจ 
A11. ใชຌเครื่องมือที่ไม຋ละเมิดลิขสิทธิ ์
A12. ตระหนักถึงผลกระทบของการประยุกตຏใชຌ
เทคโนโลย ี
A13.มุ຋งมั่นใชຌเทคโนโลยีในทางที่เหมาะสม 
A14.ตระหนักถึงความถูกตຌองในจริยธรรม สังคม
และกฎหมาย 

 S1. ทักษะในการสืบคຌนขຌอมูล 
S2. ทักษะในการเลือกและจัดการขຌอมูล 
S3. ทักษะการคิด วิเคราะหຏ อย຋างเปຓนระบบ 
S4. ทักษะการอภิปรายและนำเสนอ 
S5. ทักษะการวิเคราะหຏและวางแผนทางธุรกิจ 
S8. ทักษะการแกຌปຑญหาทางธุรกิจ 
S9. ทักษะในการใชຌเคร่ืองมือที่จำเปຓน 
S11. ทักษะการออกแบบระบบ และวางแผนงาน 
S15.ทักษะการประยุกตຏใชຌงานเทคโนโลย ี
S16. ทักษะการคิดสรຌางสรรคຏและความคิดเชิง
นวัตกรรม 
S17. ทักษะการคิดเชิงระบบและการคดิวิเคราะหຏ 
S18. ทักษะการคิดเชิงอย຋างมีเหตุผล 
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ผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

Knowledge  
(Cognitive) 

Attitude 
(Affective) 

Skill 
(Psychomotor) 

K18. ขຌอมูลขนาดใหญ຋ 
K19. ธุรกิจอัจฉริยะ 
K20 การจัดการลูกคຌาสัมพันธຏ 
K21. การประกันคุณภาพ 
K22. การคิดสรຌางสรรคຏและความคิด
เชิงนวัตกรรม 

PLO2 ใชຌเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือทำ
ธุรกิจและการตลาดผ຋านสื่อดิจิทัลใน
อุตสาหกรรมบริการไดຌตามเปງาหมาย 

K2. พ้ืนฐานทางคณิตศาสตรຏ 
K3. ความรูຌพื้นฐานภาษาอังกฤษ 
K4. หลักการธุรกิจ 
K7. ตรรกะดิจิทัลและการออกแบบ 
K11. การใชຌสื่อดิจิทัล 
K13. การใชຌสื่อสังคม 
K15. หลักการตลาด 
K18. ขຌอมูลขนาดใหญ຋ 
K19. ธุรกิจอัจฉริยะ 
K20 การจัดการลูกคຌาสัมพันธຏ 
K22. การคิดสรຌางสรรคຏและความคิด
เชิงนวัตกรรม 
K23. การคดิเชิงระบบและการคิด
วิเคราะหຏ 

A1. ตระหนักถึงคุณค຋าและความสําคัญของความรูຌ 
A2. มุ຋งม่ันในการบรรลเุปງาหมาย 
A3. มีการอຌางอิงถึงแหล຋งขຌอมูลอย຋างเหมาะสม 
A4. ความมีวินัยและความรับผิดชอบ 
A5. กลຌาแสดงออก  
A6. การปรับตัวและการเขຌาสังคมโลก 
A7. รูຌจักกาลเทศะ 
A8. บุคลิกภาพ  
A9. การแกຌปຑญหาเฉพาะหนຌา 
A10.ตระหนักถึงความถูกตຌองในการทำธุรกิจ 
A11. ใชຌเครื่องมือที่ไม຋ละเมิดลิขสิทธิ ์
A12. ตระหนักถึงผลกระทบของการประยุกตຏใชຌ
เทคโนโลย ี
A13.มุ຋งมั่นใชຌเทคโนโลยีในทางที่เหมาะสม 

S1. ทักษะในการสืบคຌนขຌอมูล 
S2. ทักษะในการเลือกและจัดการขຌอมูล 
S3. ทักษะการคิด วิเคราะหຏ อย຋างเปຓนระบบ 
S4. ทักษะการอภิปรายและนำเสนอ 
S5. ทักษะการวิเคราะหຏและวางแผนทางธุรกิจ 
S6. ทักษะการสื่อสาร 
S7. ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 
S8. ทักษะการแกຌปຑญหาทางธุรกิจ 
S9. ทักษะในการใชຌเคร่ืองมือที่จำเปຓน 
S10. ทักษะการสำรวจและวิเคราะหຏความ
ตຌองการ  
S11. ทักษะการออกแบบระบบ และวางแผนงาน 
S12. ทักษะการออกแบบการทดลอง 
S15.ทักษะการประยุกตຏใชຌงานเทคโนโลย ี
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ผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

Knowledge  
(Cognitive) 

Attitude 
(Affective) 

Skill 
(Psychomotor) 

K24. การคิดเชิงอย຋างมีเหตุผล 
K25. การคิดเชิงกลยุทธຏ 
K26. หลักการและวิธีการสืบคຌนขຌอมูล 
K27. หลักการเขียนเชิงวิชาการ 
K28.หลักการและเทคนิคการนำเสนอ
เชิงวิชาการ 

A14.ตระหนักถึงความถูกตຌองในจริยธรรม สังคม
และกฎหมาย 
A15.ตระหนักถึงคณุค຋าของการแกຌปຑญหาเพ่ือ
ประโยชนຏของสังคม 
A16.ตระหนักถึงการใชຌขຌอมูลท่ีเหมาะสม 
A17.เปຂดรับความรูຌใหม຋และเรียนรูຌดຌวยตัวเอง 
A18. ความตั้งใจอุตสาหะ 
A19.ยอมรับมาตรฐานและจรรยาบรรณในวิชาชีพ 
A20.รับฟຑงความคิดเห็นผูຌอ่ืน 

S16. ทักษะการคิดสรຌางสรรคຏและความคิดเชิง
นวัตกรรม 
S17. ทักษะการคิดเชิงระบบและการคิดวิเคราะหຏ 
S18. ทักษะการคิดเชิงอย຋างมีเหตุผล 
S19. ทักษะการคิดเชิงกลยุทธຏ 
S20. ทักษะการสืบคຌนขຌอมูล 
S21. ทักษะการนำเสนอเชิงวิชาการ 

PLO3 ออกแบบการนำเสนอขຌอมูล
ทางธุรกิจเปຓนภาษาอังกฤษเพ่ือใชຌใน
การบริหารจัดการองคຏกร 

K2. พื้นฐานทางคณิตศาสตรຏ 
K3. ความรูຌพื้นฐานภาษาอังกฤษ 
K4. หลักการธุรกิจ 
K5. การเขียนโปรแกรมเบื้องตຌน 
โครงสรຌางขຌอมูลและอัลกอริทึม 
K6. หลักเศรษศาสตรຏ 
K7. ตรรกะดิจิทัลและการออกแบบ 
K8. หลักการบัญชี 
K9. หลักการวางแผนทรัพยากรองคຏกร 
K10. ระบบฐานขຌอมูล 
K11. การใชຌสื่อดิจิทัล 

 A1. ตระหนักถึงคุณค຋าและความสําคัญของ
ความรูຌ 
A2. มุ຋งม่ันในการบรรลุเปງาหมาย 
A3. มีการอຌางอิงถึงแหล຋งขຌอมูลอย຋างเหมาะสม 
A4. ความมีวินัยและความรับผิดชอบ 
A5. กลຌาแสดงออก  
A6. การปรับตัวและการเขຌาสังคมโลก 
A7. รูຌจักกาลเทศะ 
A8. บุคลิกภาพ  
A9. การแกຌปຑญหาเฉพาะหนຌา 
A10.ตระหนักถึงความถูกตຌองในการทำธุรกิจ 

S1. ทักษะในการสืบคຌนขຌอมูล 
S2. ทักษะในการเลือกและจัดการขຌอมูล 
S3. ทักษะการคิด วิเคราะหຏ อย຋างเปຓนระบบ 
S4. ทักษะการอภิปรายและนำเสนอ 
S5. ทักษะการวิเคราะหຏและวางแผนทางธุรกิจ 
S6. ทักษะการสื่อสาร 
S7. ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 
S8. ทักษะการแกຌปຑญหาทางธุรกิจ 
S9. ทักษะในการใชຌเคร่ืองมือที่จำเปຓน 
S10. ทักษะการสำรวจและวิเคราะหຏความ
ตຌองการ 
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ผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

Knowledge  
(Cognitive) 

Attitude 
(Affective) 

Skill 
(Psychomotor) 

K13. การใชຌสื่อสังคม 
K14. เทคโนโลยีทางการเงนิ 
K15. หลักการตลาด 
K16. บล็อกเชน 
K17. การเปຓนผูຌประกอบการ 
K18. ขຌอมูลขนาดใหญ຋ 
K19. ธุรกิจอัจฉริยะ 
K20 การจัดการลูกคຌาสัมพันธຏ 
K21. การประกันคุณภาพ 
K22. การคิดสรຌางสรรคຏและความคิด
เชิงนวัตกรรม 
K23. การคดิเชิงระบบและการคิด
วิเคราะหຏ 
K24. การคิดเชิงอย຋างมีเหตุผล 
K25. การคิดเชิงกลยุทธຏ 
K26. หลักการและวิธีการสืบคຌนขຌอมูล 
K27. หลักการเขียนเชิงวิชาการ 
K28.หลักการและเทคนิคการนำเสนอ
เชิงวิชาการ 

A11. ใชຌเครื่องมือที่ไม຋ละเมิดลิขสิทธิ ์
A12. ตระหนักถึงผลกระทบของการประยุกตຏใชຌ
เทคโนโลย ี
A13.มุ຋งมั่นใชຌเทคโนโลยีในทางที่เหมาะสม 
A14.ตระหนักถึงความถูกตຌองในจริยธรรม สังคม
และกฎหมาย 
A15.ตระหนักถึงคณุค຋าของการแกຌปຑญหาเพ่ือ
ประโยชนຏของสังคม 
A16.ตระหนักถึงการใชຌขຌอมูลท่ีเหมาะสม 
A17.เปຂดรับความรูຌใหม຋และเรียนรูຌดຌวยตัวเอง 
A18. ความตั้งใจอุตสาหะ 
A19.ยอมรับมาตรฐานและจรรยาบรรณในวิชาชีพ 
A20.รับฟຑงความคิดเห็นผูຌอ่ืน 

S13. ทักษะการทดสอบระบบ 
S14. ทักษะการทำเอกสาร 
S15.ทักษะการประยุกตຏใชຌงานเทคโนโลย ี
S16. ทักษะการคิดสรຌางสรรคຏและความคิดเชิง
นวัตกรรม 
S17. ทักษะการคิดเชิงระบบและการคิดวิเคราะหຏ 
S18. ทักษะการคิดเชิงอย຋างมีเหตุผล 
S19. ทักษะการคิดเชิงกลยุทธຏ 
S20. ทักษะการสืบคຌนขຌอมูล 
S21. ทักษะการนำเสนอเชิงวิชาการ  
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ผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

Knowledge  
(Cognitive) 

Attitude 
(Affective) 

Skill 
(Psychomotor) 

PLO4 ปฏิบัติงานอย຋างมืออาชีพ
ภายใตຌสังคมพหุวัฒนธรรม โดยยึด
หลักจรรยาบรรณ คุณธรรม 
จริยธรรม และความรับผิดชอบ 

K13. การใชຌสื่อสังคม 
K17. การเปຓนผูຌประกอบการ 
K22. การคิดสรຌางสรรคຏและความคิด
เชิงนวัตกรรม 
K23. การคดิเชิงระบบและการคิด
วิเคราะหຏ 
K24. การคิดเชิงอย຋างมีเหตุผล 
K25. การคิดเชิงกลยุทธຏ 
K29. ประเด็นทางจริยธรรม สังคมและ
กฎหมาย 
K30. เทคนิคการทำงานเปຓนทีม 

A1. ตระหนักถึงคุณค຋าและความสําคัญของความรูຌ 
A2. มุ຋งม่ันในการบรรลุเปງาหมาย 
A3. มีการอຌางอิงถึงแหล຋งขຌอมูลอย຋างเหมาะสม 
A4. ความมีวินัยและความรับผิดชอบ 
A5. กลຌาแสดงออก  
A6. การปรับตัวและการเขຌาสังคมโลก 
A7. รูຌจักกาลเทศะ 
A8. บุคลิกภาพ  
A9. การแกຌปຑญหาเฉพาะหนຌา 
A10.ตระหนักถึงความถูกตຌองในการทำธุรกิจ 
A11. ใชຌเครื่องมือทีไ่ม຋ละเมิดลิขสิทธิ ์
A12. ตระหนักถึงผลกระทบของการประยุกตຏใชຌ
เทคโนโลย ี
A13.มุ຋งมั่นใชຌเทคโนโลยีในทางที่เหมาะสม 
A14.ตระหนักถึงความถูกตຌองในจริยธรรม สังคม
และกฎหมาย 
A15.ตระหนักถึงคณุค຋าของการแกຌปຑญหาเพ่ือ
ประโยชนຏของสังคม 
A16.ตระหนักถึงการใชຌขຌอมูลท่ีเหมาะสม 
A17.เปຂดรับความรูຌใหม຋และเรียนรูຌดຌวยตัวเอง 

S1. ทักษะในการสืบคຌนขຌอมูล 
S2. ทักษะในการเลือกและจัดการขຌอมูล 
S3. ทักษะการคิด วิเคราะหຏ อย຋างเปຓนระบบ 
S4. ทักษะการอภิปรายและนำเสนอ 
S5. ทักษะการวิเคราะหຏและวางแผนทางธุรกิจ 
S6. ทักษะการสื่อสาร 
S7. ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 
S22. ทักษะการทำงานเปຓนทีม 
S23. ทักษะการเจรจาต຋อรอง 
S24. ทักษะการปรับตวัตามสถานการณຏและการ
รับมือกับภาวะกดดัน 
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ผลลัพธຏการเรียนรูຌระดับหลักสูตร 
(PLOs) 

Knowledge  
(Cognitive) 

Attitude 
(Affective) 

Skill 
(Psychomotor) 

A18. ความตั้งใจอุตสาหะ 
A19.ยอมรับมาตรฐานและจรรยาบรรณในวิชาชีพ 
A20.รับฟຑงความคิดเห็นผูຌอ่ืน 
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ภาคผนวก  ค 
ตารางแสดงรายวิชา กับ Knowledge / Attitude / Skill 

รายวิชา / กลุ຋มสาระ / ชุดวิชา (Module) (ถຌามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชาภาษาไทย จำนวนหน຋วยกิต) 

Knowledge / Attitude / Skill 

หมวดวิชาเฉพาะ 
976-101 หลักธุรกิจและการตลาดดิจิทัล                       3((3)-0-6) 
            Principles of Digital Business and Marketing  

K4, K15, K11, K13, K25 A1, A10, A12 S3, S5, S6, S8 

976-111 คณิตศาสตรຏธุรกิจ                                      3((3)-0-6) 
            Business Mathematics  

K1, K2, K4 A2, A9, A18  S3, S8, S18 

976-102 หลักการบัญช ี                                         3((3)-0-6) 
            Principles of Accounting  

K4, K8, K17, K29 A3, A14, A16 S2, S14 

976-103 หลักการวางแผนทรัพยากรองคຏกร                  3((2)-2-5) 
            Principles of Enterprise Resource Planning  

K4, K9, K17, K23, K25 A4, A15 S5, S8, S10, S11, S19 

976-104 หลักเศรษฐศาสตรຏ                                     3((3)-0-6) 
            Principles of Economics  

K6, K9, K14, K17 A9, A12, A17 S3, S10, S12 

976-161 สื่อดิจิทัลเพ่ือธุรกิจ                                     3((2)-2-5) 
            Digital Media for Business  

K7, K11, K13 A5, A7, A11, A13 S1, S4, S7, S9, S15 

976-162 เทคโนโลยีและการโปรแกรมซอฟตຏแวรຏสาหรับธุรกิจ3((2)-2-5) 
            Technology and Software Programming for Business  

K1, K5, K7, K10, K11  A9, A11, A12, A17 S11, S13, S17 

976-201 การจัดการความรูຌในธุรกิจดิจิทัล                     3((2)-2-5) 
            Knowledge Management in Digital Business  

K4, K12, K13, K30 A1, A3, A14, A20 S1, S2, S4, S11, S20  
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รายวิชา / กลุ຋มสาระ / ชุดวิชา (Module) (ถຌามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชาภาษาไทย จำนวนหน຋วยกิต) 

Knowledge / Attitude / Skill 

976-261 การวิเคราะหຏธุรกิจเชิงสหวิทยาการและวิชวลไลเซชั่น3((2)-2-5) 
            Business Analytics and Visualization  

K10, K18, K19 A3, A16, A19 S2, S4, S9, S11, S16, 
S21 

976-262 การวิเคราะหຏสื่อสังคมเบ้ืองตຌน                       3((2)-2-5) 
            Introduction to Social Media Analytics  

K10, K13, K19 A3, A7, A10, A12, A14 S1, S2, S3, S4, S6, S9 

976-263 การออกแบบและปรับแต຋งเว็บตามหลักเสิรຏชเอ็นจิน 3((2)-2-5) 
            Web Design and Search Engine Optimization  

K7, K10, K11, K22  A2, A9, A17 S8, S9, S12, S15 

976-202 พฤติกรรมองคຏกรและผูຌบริโภค                          3((3)-0-6) 
            Organizational and Consumer Behavior  

K4, K17, K20 A6, A12, A20 S6, S8, S22, S23, S24 

976-203 การวิเคราะหຏและออกแบบระบบ                      3((3)-0-6) 
            System Analysis and Design  

K4, K23, K25 A3, A16, A17, A18 S3, S11, S13, S15, S17 

976-264 เทคโนโลยีทางการเงิน                                   3((2)-2-5) 
            Financial Technology  

K6, K14, K16 A10, A14, A15 S8, S9, S15 

976-361 เทคโนโลยีการตลาดดิจิทัล                              3((2)-2-5) 
            Digital Marketing Technology  

K11, K13, K15, K20, 
K25 

A4, A5, A19 S5, S8, S9, S10, S12 

976-311 วิธีการวิจัยและสถิติธุรกิจ                                3((3)-0-6) 
            Research Method and Statistics for Business  

K1, K24, K26, K27, K28, 
K29 

A1, A2, A3, A5, A9, A14, 
A15, A17 

S1, S3, S4, S13, S16, 
S20, S21, S24 

976-301 การบริหารโครงการและการประกันคณุภาพ          3((3)-0-6) 
            Project Management and Quality Assurance  

K17, K21, K25 A2, A14, A18, A19 S5, S18, S19 

976-481 โครงงานทางธุรกิจดิจิทัล 1                              3(0-9-0) 
            Project in Digital Business I  

K1, K24, K26, K27, K28, 
K29, K30 

A1, A2, A3, A4, A5, A8, 
A9, A13, A17, A18 

S1, S2, S3, S4, S5, S9, 
S12,  
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รายวิชา / กลุ຋มสาระ / ชุดวิชา (Module) (ถຌามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชาภาษาไทย จำนวนหน຋วยกิต) 

Knowledge / Attitude / Skill 

976-482 โครงงานทางธุรกิจดิจิทัล                                 3(0-9-0) 
            Project in Digital Business II  

K1, K24, K26, K27, K28, 
K29, K30 

A1, A2, A3, A4, A5, A8, 
A9, A13, A17, A18 

S1, S2, S3, S4, S5, S9, 
S12,  

976-191 สัมมนา 1                                                   1(0-2-1) 
            Seminar 1  

K3, K26, K28 A1, A3, A5, A8, A15 S1, S2, S4, S7 

976-491 สัมมนา 2                                                   1(0-2-1) 
            Seminar 2  

K3, K26, K28 A1, A3, A5, A8, A15 S1, S2, S4, S7 

976-492 เตรียมสหกิจศกึษา                                         1(0-3-0) 
            Pre-cooperative Education  

K24, K29, K30 A1, A4, A5, A6, A7, A8 S8, S14, S15, S23, S24 

976-493 สหกิจศึกษา 1                                             6(0-36-0) 
            Cooperative Education I  

K3, K4, K11, K13, K15, 
K22, K23, K30 

A4, A5, A6, A7, A8, A14, 
A17, A18, A19, A20 

S1, S3, S4, S5, S9, S14, 
S15, S22, S23, S24 

976-494 สหกิจศึกษา 2                                             6(0-36-0) 
            Cooperative Education II  

K3, K4, K11, K13, K15, 
K22, K23, K30 

A4, A5, A6, A7, A8, A14, 
A17, A18, A19, A20 

S1, S3, S4, S5, S9, S14, 
S15, S22, S23, S24 

976-371 การแปลงธุรกิจเปຓนดิจิทัล                                3((3)-0-6) 
            Digital Business Transformation  

K4, K7, K22 A2, A4, A6, A10, A12 S5, S8, S9, S16, S19 

976-362 ธุรกิจท຋องเท่ียวดิจิทัล                                     3((3)-0-6) 
            Digital Tourism Business  

K4, K11, K13, K20 A6, A7, A10, A14, A15, 
A17 

S1, S2, S5, S7, S9, S10 

976-302 ธุรกิจเพ่ือสังคม                                            3((3)-0-6) 
            Social Enterprise  

K4, K11, K13, K29 A6, A7, A10, A14, A15, 
A17 

S1, S2, S5, S7, S9, S10 

976-303 การออกแบบและนวัตกรรมกระบวนการทางธุรกิจ   3((3)-0-6) 
             Business Process Design and Innovation  

K4, K17, K22 A1, A3, A12, A13, A14 S3, S5, S8, S11, S17 
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รายวิชา / กลุ຋มสาระ / ชุดวิชา (Module) (ถຌามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชาภาษาไทย จำนวนหน຋วยกิต) 

Knowledge / Attitude / Skill 

976-363 การตลาดโลก                                              3((3)-0-6) 
            Global Marketing  

K3, K13, K15 A2, A5, A6, A9, A14, 
A17, A20 

S1, S2, S5, S7, S9, S10 

976-364 การคຌาผ຋านโทรศัพทຏเคลื่อนที่                             3((2)-2-5) 
            Mobile Commerce  

K4, K7, K11, K13 A10, A12, A13, A14, 
A16, A19 

S1, S2, S5, S7, S9, S10 

976-365 บล็อกเชนและการประยุกตຏใชຌในธุรกิจ                  3((2)-2-5) 
            Blockchain and Business Applications  

K6, K14, K16, K22 A3, A10, A12, A13, A14, 
A16, A17 

S9, S11, S13, S15, S17 

976-304 นวัตกรรมและการเปຓนผูຌประกอบการ                   3((3)-0-6) 
            Innovation and Entrepreneurship  

K9, K17, K25, K29 A1, A2, A4, A11, A12, 
A13, A14, A15 

S3, S5, S8, S11, S17 

976-381 อบรมเชิงปฏิบัติการ 1                                1 ถึง 3(x-x-x) 
            Workshop I  

K4, K11, K24 A1, A2, A4, A9, A17, 
A18, A19 

S1, S2, S3, S8, S9, S15 

976-382 อบรมเชิงปฏิบัติการ 2                              1 ถึง 3(x-x-x) 
            Workshop II   

K4, K11, K24 A1, A2, A4, A9, A17, 
A18, A19 

S1, S2, S3, S8, S9, S15 

976-383 อบรมเชิงปฏิบัติการ 3                              1 ถึง 3(x-x-x) 
            Workshop III  

K4, K11, K24 A1, A2, A4, A9, A17, 
A18, A19 

S1, S2, S3, S8, S9, S15 

976-384 หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 1                     1 ถึง 3(x-x-x) 
            Special Topics in Digital Business I  

K4, K11, K15, K24 A1, A2, A4, A9, A17, 
A18, A19 

S1, S2, S3, S8, S9, S15 

976-385 หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 2                     1 ถึง 3(x-x-x) 
            Special Topics in Digital Business II  

K4, K11, K15, K24 A1, A2, A4, A9, A17, 
A18, A19 

S1, S2, S3, S8, S9, S15 

976-386 หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 3                     1 ถึง 3(x-x-x) 
            Special Topics in Digital Business III  

K4, K11, K15, K24 A1, A2, A4, A9, A17, 
A18, A19 

S1, S2, S3, S8, S9, S15 
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รายวิชา / กลุ຋มสาระ / ชุดวิชา (Module) (ถຌามี) 
(รหัสรายวิชา  ชื่อรายวิชาภาษาไทย จำนวนหน຋วยกิต) 

Knowledge / Attitude / Skill 

976-391 ชุดวิชาการวิเคราะหຏธุรกิจขั้นสูง                      9((7)-4-16) 
            Module : Advanced Business Analytics 

K7, K9, K10, K13, K15, 
K20, K25 

A3, A12, A13, A14, A16 S1, S2, S3, S4, S9, S15 

976-392 ชุดวิชาการปรับแต຋งเว็บตามหลักเสิรຏชเอ็นจิน      9((7)-4-16) 
            Module : Search Engine Website Optomization  

K5, K7, K10, K11, K13, 
K15 

A2, A6, A7, A9, A10, 
A11, A12, A14, A16 

S1, S6, S8, S10, S16, 
S19 

976-393 ชุดวิชาประสบการณຏลูกคຌา                            9((9)-0-18) 
            Module : Customer Experience  

K4, K9, K10, K11, K13, 
K15, K20, K29 

A6, A7, A10, A14, A16, 
A20 

S2, S5, S6, S8, S10, S16, 
S23, S24 

 
  



103 

 

ภาคผนวก  ง 

แบบฟอรຏมแสดงรຌอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูຌของแต຋ละรายวิชาในหลักสูตรที่สะทຌอนการจัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก (active learning) 
 จำนวนรายวิชาทั้งหมดที่เปຂดสอนในหลักสูตร  61  รายวิชา 
 จำนวนรายวิชาที่จัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก  (active learning) 61  รายวิชา คิดเปຓนรຌอยละ   100 ของรายวิชาในหลักสูตร 
 จำนวนรายวิชาที่ไม຋ไดຌจัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก  (active learning)   0  รายวิชา คิดเปຓนรຌอยละ      0 ของรายวิชาในหลักสูตร 
 สรุปจำนวนรายวิชาที่เปຂดสอนโดยคณะ ที่จัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก (active learning) 61  รายวิชา 

รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หน຋วยกิต 

รຌอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก (active learning) 
และการจัดการเรียนรูຌแบบทฤษฎ ี

ไม຋ไดຌจดั 
การเรียนรูຌแบบเชิงรุก 

(ระบเุหตุผล) 

รຌอยละของวิธีการจัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก 
รຌอยละของ 
การจัดการ 

เรียนรูຌ 
แบบทฤษฎ ี

รวม 
รຌอย
ละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนຌนทักษะกระบวนการคิด 
เช຋น  case based, team based, 

scenario based 
social 

engagement 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรูຌ) รຌอยละ 

ก.หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
GE1 ภาษาและการสื่อสาร 
805-011G1 ภาษาอังกฤษพื้นฐานเพื่อการฟຑงและการพูด  2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  
805-012G1 ภาษาอังกฤษเพื่อการอ຋านและการเขียนขั้นพื้นฐาน  2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  
GE2 การพัฒนาความคิด 
969-021G2A การจัดการทางการเงิน 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  
969-022G2B คิดเปຓน ชีวิตเปลี่ยน 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  
GE3 การคิดแบบผูຌประกอบการ 
810-031G3 แนวคดิผูຌประกอบการรุ຋นใหม຋ 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  
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รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หน຋วยกิต 

รຌอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก (active learning) 
และการจัดการเรียนรูຌแบบทฤษฎ ี

ไม຋ไดຌจดั 
การเรียนรูຌแบบเชิงรุก 

(ระบเุหตุผล) 

รຌอยละของวิธีการจัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก 
รຌอยละของ 
การจัดการ 

เรียนรูຌ 
แบบทฤษฎ ี

รวม 
รຌอย
ละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนຌนทักษะกระบวนการคิด 
เช຋น  case based, team based, 

scenario based 
social 

engagement 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรูຌ) รຌอยละ 

GE4 การใชຌเทคโนโลยีดจิิทัล 
969-041G4 การรูຌดิจิทัลระดับสากล 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  
GE5 สุขภาวะองคຏรวม 
969-054G5 อี-สปอรຏต 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  
GE6 จิตสาธารณะและการพัฒนาที่ย่ังยืน 
980-061G6 ม.อ.อาสากับการพฒันาอย຋างยั่งยนื 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  
GE7 การปรับตัวใหຌเขຌากับพลวัตของโลก 
810-071G7 อนาคตที่ยั่งยืน 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  
วิชาเลือก 
805-004G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครงาน 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  
805-005G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการนำเสนองานและอภิปราย  2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  
805-001G8 ภาษาอังกฤษเพื่อการออกเสียง 2((2)-0-4) 0 20 case based, team based 20 10 50 100  
ข.หมวดวิชาเฉพาะ 
976-101 หลักธุรกิจและการตลาดดิจิทัล 3((3)-0-6) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-111 คณิตศาสตรຏธุรกิจ 3((3)-0-6) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-102 หลักการบัญชี 3((3)-0-6) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
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รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หน຋วยกิต 

รຌอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก (active learning) 
และการจัดการเรียนรูຌแบบทฤษฎ ี

ไม຋ไดຌจดั 
การเรียนรูຌแบบเชิงรุก 

(ระบเุหตุผล) 

รຌอยละของวิธีการจัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก 
รຌอยละของ 
การจัดการ 

เรียนรูຌ 
แบบทฤษฎ ี

รวม 
รຌอย
ละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนຌนทักษะกระบวนการคิด 
เช຋น  case based, team based, 

scenario based 
social 

engagement 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรูຌ) รຌอยละ 

976-103 หลักการวางแผนทรัพยากรองคຏกร 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-104 หลักเศรษฐศาสตรຏ 3((3)-0-6) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-161 สื่อดิจิทัลเพื่อธุรกิจ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-162 เทคโนโลยแีละการโปรแกรมซอฟตຏแวรຏสาหรับธุรกิจ  3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-201 การจัดการความรูຌในธุรกิจดิจิทัล 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-261 การวิเคราะหຏธุรกิจเชิงสหวิทยาการและวิชวลไลเซชั่น  3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-262 การวิเคราะหຏสื่อสังคมเบื้องตຌน 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-263 การออกแบบและปรบัแต຋งเวบ็ตามหลักเสิรຏชเอ็นจิน   3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-202 พฤติกรรมองคຏกรและผูຌบริโภค  3((3)-0-6) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-203 การวิเคราะหຏและออกแบบระบบ  3((3)-0-6) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-264 เทคโนโลยทีางการเงนิ  3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-361 เทคโนโลยีการตลาดดจิิทัล  3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-311 วธิีการวิจัยและสถิติธรุกิจ  3((3)-0-6) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-301 การบริหารโครงการและการประกนัคณุภาพ  3((3)-0-6) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-481 โครงงานทางธุรกิจดิจทิัล 1  3(0-9-0) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-482 โครงงานทางธุรกิจดิจทิัล 2  3(0-9-0) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
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รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หน຋วยกิต 

รຌอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก (active learning) 
และการจัดการเรียนรูຌแบบทฤษฎ ี

ไม຋ไดຌจดั 
การเรียนรูຌแบบเชิงรุก 

(ระบเุหตุผล) 

รຌอยละของวิธีการจัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก 
รຌอยละของ 
การจัดการ 

เรียนรูຌ 
แบบทฤษฎ ี

รวม 
รຌอย
ละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนຌนทักษะกระบวนการคิด 
เช຋น  case based, team based, 

scenario based 
social 

engagement 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรูຌ) รຌอยละ 

976-191 สัมมนา 1 1(0-2-1) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-491 สัมมนา 2 1(0-2-1) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-492 เตรียมสหกิจศึกษา 1(0-3-0) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-493 สหกิจศกึษา 1  6(0-36-0) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-494 สหกิจศกึษา 2 6(0-36-0) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-371 การแปลงธุรกิจเปຓนดิจิทัล 3((3)-0-6) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-362 ธุรกิจท຋องเที่ยวดิจิทัล 3((3)-0-6) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-302 ธรุกิจเพื่อสังคม 3((3)-0-6) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-303 การออกแบบและนวตักรรมกระบวนการทางธุรกิจ   3((3)-0-6) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-363 การตลาดโลก 3((3)-0-6) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-364 การคຌาผ຋านโทรศัพทຏเคลื่อนที่ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-365 บล็อกเชนและการประยุกตຏใชຌในธุรกิจ 3((2)-2-5) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-304 นวัตกรรมและการเปຓนผูຌประกอบการ 3((3)-0-6) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-381 อบรมเชิงปฏิบัติการ 1 1 ถึง 3(x-x-x) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-382 อบรมเชิงปฏิบัติการ 2 1 ถึง 3(x-x-x) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-383 อบรมเชิงปฏิบัติการ 3 1 ถึง 3(x-x-x) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
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รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หน຋วยกิต 

รຌอยละของกระบวนการจัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก (active learning) 
และการจัดการเรียนรูຌแบบทฤษฎ ี

ไม຋ไดຌจดั 
การเรียนรูຌแบบเชิงรุก 

(ระบเุหตุผล) 

รຌอยละของวิธีการจัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก 
รຌอยละของ 
การจัดการ 

เรียนรูຌ 
แบบทฤษฎ ี

รวม 
รຌอย
ละ 
100 

project 
based 

learning 

problem 
based 

learning 

แบบเนຌนทักษะกระบวนการคิด 
เช຋น  case based, team based, 

scenario based 
social 

engagement 
(ระบุวิธีการจัดการเรียนรูຌ) รຌอยละ 

976-384 หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 1 1 ถึง 3(x-x-x) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-385 หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 2 1 ถึง 3(x-x-x) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-386 หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 3 1 ถึง 3(x-x-x) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-391 ชุดวิชาการวิเคราะหຏธรุกิจขั้นสูง 9((7)-4-16) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-392 ชุดวิชาการปรับแต຋งเว็บตามหลักเสิรຏชเอ็นจิน 9((7)-4-16) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  
976-393 ชุดวิชาประสบการณຏลูกคຌา 9((9)-0-18) 40 10 case based, team based 10 10 30 100  

หมายเหตุ มหาวิทยาลัยกำหนดใหຌรายวิชาตຌองจัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก (active learning) ไม຋นຌอยกว຋ารຌอยละ 50   ของจำนวนชั่วโมงตามหน຋วยกิตทฤษฎี 
 และหลักสูตรตຌองจัดการเรียนรูຌแบบเชิงรุก (active learning) ไม຋นຌอยกว຋า รຌอยละ 70  ของรายวิชาในหลักสูตร  
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ภาคผนวก  จ 

ขຌอมูลรายวิชาที่จัดการศกึษาเชิงบรูณาการกับการทำงาน (Work Integrated Learning : WIL) 
 รายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะของทั้งหลักสูตร 90 หน຋วยกิต 
 รายวิชาเฉพาะที่จัดการศกึษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (WIL) 90 หน຋วยกิต 
 คิดเปຓนรຌอยละ   100  ของจำนวนหน຋วยกิตในหมวดวิชาเฉพาะ 
 

รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หน຋วยกิต 

กระบวนการจัดการศกึษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Work Integrated Learning : WIL) 
การกำหนด 

ประสบการณຏ
ก຋อนการศึกษา 

การเรียน 
สลับกับ 

การทำงาน 

สหกิจ 
ศึกษา 

การฝຄกงานที่
เนຌน 

การเรียนรูຌหรือ 
การติดตาม 
พฤติกรรม 
การทำงาน 

หลักสูตรร຋วม 
มหาวิทยาลัย 

และ 
อุตสาหกรรม 

พนักงาน 
ฝຄกหัดใหม຋ 

หรือ 
พนักงาน 
ฝຄกงาน 

การบรรจุใหຌ 
ทำงานหรือ 

การฝຄกเฉพาะ 
ตำแหน຋ง 

ปฏิบตัิงาน 
ภาคสนาม 

การฝຄกปฏิบตั ิ
งานจริงภาย 
หลังสำเร็จ 

การเรียนทฤษฎ ี

976-101 หลักธุรกิจและการตลาดดิจิทัล                            3((3)-0-6)          
976-111 คณิตศาสตรຏธุรกิจ                                           3((3)-0-6)          
976-102 หลักการบัญชี                                                3((3)-0-6)          
976-103 หลักการวางแผนทรัพยากรองคຏกร                        3((2)-2-5)          
976-104 หลักเศรษฐศาสตรຏ                                          3((3)-0-6)          
976-161 สื่อดิจิทัลเพื่อธุรกิจ                                          3((2)-2-5)          
976-162 เทคโนโลยีและการโปรแกรมซอฟตຏแวรຏสาหรับธุรกิจ   3((2)-2-5)          
976-201 การจัดการความรูຌในธุรกิจดิจิทัล                          3((2)-2-5)          
976-261 การวเิคราะหຏธุรกิจเชิงสหวิทยาการและวิชวลไลเซชั่น  3((2)-2-5)          
976-262 การวเิคราะหຏสื่อสังคมเบื้องตຌน                             3((2)-2-5)          
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รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หน຋วยกิต 

กระบวนการจัดการศกึษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Work Integrated Learning : WIL) 
การกำหนด 

ประสบการณຏ
ก຋อนการศึกษา 

การเรียน 
สลับกับ 

การทำงาน 

สหกิจ 
ศึกษา 

การฝຄกงานที่
เนຌน 

การเรียนรูຌหรือ 
การติดตาม 
พฤติกรรม 
การทำงาน 

หลักสูตรร຋วม 
มหาวิทยาลัย 

และ 
อุตสาหกรรม 

พนักงาน 
ฝຄกหัดใหม຋ 

หรือ 
พนักงาน 
ฝຄกงาน 

การบรรจุใหຌ 
ทำงานหรือ 

การฝຄกเฉพาะ 
ตำแหน຋ง 

ปฏิบตัิงาน 
ภาคสนาม 

การฝຄกปฏิบตั ิ
งานจริงภาย 
หลังสำเร็จ 

การเรียนทฤษฎ ี

976-263 การออกแบบและปรบัแต຋งเว็บตามหลักเสิรຏชเอ็นจิน    3((2)-2-5)          
976-202 พฤติกรรมองคຏกรและผูຌบริโภค                             3((3)-0-6)          
976-203 การวเิคราะหຏและออกแบบระบบ                          3((3)-0-6)          
976-264 เทคโนโลยีทางการเงนิ                                      3((2)-2-5)          
976-361 เทคโนโลยีการตลาดดจิิทัล                                 3((2)-2-5)          
976-311 วิธีการวิจัยและสถิติธรุกิจ                                   3((3)-0-6)          
976-301 การบรหิารโครงการและการประกันคุณภาพ            3((3)-0-6)          
976-481 โครงงานทางธุรกิจดิจิทัล 1                                 3(0-9-0)          
976-482 โครงงานทางธุรกิจดิจิทัล 2                                 3(0-9-0)          
976-191 สัมมนา 1                                                     1(0-2-1)          
976-491 สัมมนา 2                                                     1(0-2-1)          
976-492 เตรียมสหกิจศึกษา                                          1(0-3-0)          
976-493 สหกิจศึกษา 1                                               6(0-36-0)          
976-494 สหกิจศึกษา 2                                               6(0-36-0)          
976-371 การแปลงธุรกิจเปຓนดิจิทัล                                  3((3)-0-6)          
976-362 ธุรกิจท຋องเท่ียวดิจิทัล                                       3((3)-0-6)          
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รหัสรายวิชา / ชื่อรายวิชา / หน຋วยกิต 

กระบวนการจัดการศกึษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Work Integrated Learning : WIL) 
การกำหนด 

ประสบการณຏ
ก຋อนการศึกษา 

การเรียน 
สลับกับ 

การทำงาน 

สหกิจ 
ศึกษา 

การฝຄกงานที่
เนຌน 

การเรียนรูຌหรือ 
การติดตาม 
พฤติกรรม 
การทำงาน 

หลักสูตรร຋วม 
มหาวิทยาลัย 

และ 
อุตสาหกรรม 

พนักงาน 
ฝຄกหัดใหม຋ 

หรือ 
พนักงาน 
ฝຄกงาน 

การบรรจุใหຌ 
ทำงานหรือ 

การฝຄกเฉพาะ 
ตำแหน຋ง 

ปฏิบตัิงาน 
ภาคสนาม 

การฝຄกปฏิบตั ิ
งานจริงภาย 
หลังสำเร็จ 

การเรียนทฤษฎ ี

976-302 ธุรกิจเพ่ือสังคม                                              3((3)-0-6)          
976-303 การออกแบบและนวตักรรมกระบวนการทางธุรกิจ     3((3)-0-6)          
976-363 การตลาดโลก                                                3((3)-0-6)          
976-364 การคຌาผ຋านโทรศัพทຏเคลื่อนที่                              3((2)-2-5)          
976-365 บล็อกเชนและการประยกุตຏใชຌในธุรกิจ                   3((2)-2-5)          
976-304 นวัตกรรมและการเปຓนผูຌประกอบการ                    3((3)-0-6)          
976-381 อบรมเชิงปฏิบัติการ 1                                 1 ถึง 3(x-x-x)          
976-382 อบรมเชิงปฏิบัติการ 2                                 1 ถึง 3(x-x-x)          
976-383 อบรมเชิงปฏิบัติการ 3                                 1 ถึง 3(x-x-x)          
976-384 หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 1                        1 ถึง 3(x-x-x)          
976-385 หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 2                        1 ถึง 3(x-x-x)          
976-386 หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 3                        1 ถึง 3(x-x-x)          
976-391 ชุดวิชาการวิเคราะหຏธรุกิจขั้นสูง                         9((7)-4-16)          
976-392 ชุดวิชาการปรับแต຋งเว็บตามหลักเสิรຏชเอ็นจนิ          9((7)-4-16)          
976-393 ชุดวิชาประสบการณຏลูกคຌา                               9((9)-0-18)          

หมายเหตุ มหาวิทยาลัยกำหนดใหຌทุกหลักสูตรจัดการเรียนการสอนแบบ WIL ไม຋นຌอยกว຋ารຌอยละ  50 ของจำนวนหน຋วยกิตในหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร 
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ภาคผนวก  ฉ 

ขຌอมูลกลุ຋มชุดวิชา (Module) ในหลักสูตร 

รหัส - ชุดวิชา (Module) หน຋วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธຏการเรียนรูຌ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรม 

การจัดการเรียนรูຌ 
วิธีการวัดและ 
ประเมินผล 

976-391 ชุดวิชาการวิเคราะหຏธรุกิจขั้นสูง 
Module : Advanced Business Analytics 

9((7)-4-16) แนวคดิเบื้องตຌน วงจรชีวิตโครงการธุรกิจ
อัจฉริยะ การวิเคราะหຏแบบหลายมิติ   
โอแอลทีพี โอแอลเอพี แบบจำลองและ
การสรຌางโอแลป กระบวนการอีทีแอล 
(ดงึ, แปลง และโหลด) การประมวลผล
ขຌอมูลก຋อน การจัดทำรายงานและการ
สรຌางมโนภาพขຌอมูล เทคโนโลยกีารใชຌ
ขຌอมูลขนาดใหญ຋ กลยุทธຏการจัดวาง
ขຌอมูล การเรียนรูຌของเครื่อง ตຌนไมຌการ
ตัดสินใจ ส຋วนต຋อประสานโปรแกรม
ประยุกตຏ การเก็บขຌอมูลจากสื่อสังคม 
การประมวลผลขຌอมูล การวิเคราะหຏ
ขຌอมูลไรຌโครงสรຌาง อารຏเมตริก อารຏดาตຌา
เฟรม อารຏลิสตຏ ความตຌองการขຌอมูล
เชิงกลุยุทธຏ การใชຌขຌอมูลส຋งเสริมการ
ตัดสินใจ การเขຌาใจลูกคຌาและตลาด 
บริการอัจฉริยะ สินคຌาอัจฉริยะ การใชຌ
ขຌอมูลส຋งเสริมกระบวนการธรุกิจ สรຌาง

1. เขຌาใจพื้นฐานวงจรชีวิต
โครงการธุรกิจอัจฉริยะ 
2. สามารถดำเนินการวิเคราะหຏ
แบบหลายมติิ     โอแอลทีพี โอ
แอลเอพี 
3. สามารถจัดทำรายงานและการ
สรຌางมโนภาพขຌอมูล 
4. สามารถเลือกใชຌเทคโนโลยีการ
ใชຌขຌอมูลขนาดใหญ຋ไดຌ 
5. สามารถเก็บขຌอมูลจากสื่อ
สังคม และประมวลผลขຌอมูลไดຌ 
6. สามารถวิเคราะหຏขຌอมูลไรຌ
โครงสรຌาง อารຏเมตริก    อารຏ
ดาตຌาเฟรม อารຏลิสตຏไดຌ 
7. เลือกใชຌขຌอมูลเพื่อส຋งเสรมิการ
ตัดสินใจ และส຋งเสริม
กระบวนการธุรกิจไดຌ 

1. การเรียนการสอน
แบบบรรยาย 
2. การเรียน
ปฏิบัติการ 
3. ใชຌการเรียนการ 
สอนแบบกลุ຋มระดม 
สมอง และอภิปราย 
พรຌอมใหຌนักศึกษา 
คຌนควຌาดຌวยตนเอง 
4. การศึกษาคຌนควຌา 
ดຌวยตนเอง 
5. การเรียนรูຌจาก 
ประสบการณຏการ 
แกຌไขปຑญหา 
6. การทำโครงงาน 

1. ประเมินดຌวยการสอบ 
2. ประเมินการปฎิบัต ิ
การ 
3. ประเมินจากรายงานที่
ใหຌคຌนควຌาและการฝຄก 
ปฎิบัติต຋างๆ 
4. ประเมินจากการ 
สังเกตและผลงานตามที่
ไดຌรับมอบหมาย 
6. ความสมบูรณຏของ 
ผลงานโครงงาน 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หน຋วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธຏการเรียนรูຌ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรม 

การจัดการเรียนรูຌ 
วิธีการวัดและ 
ประเมินผล 

รายไดຌจากขຌอมูล ธรรมาภิบาลขຌอมูล 
ขຌอมูลเชิงลึก 

976-392 ชุดวิชาการปรับแต຋งเว็บตามหลักเสิรຏช
เอ็นจิน 
Module : Search Engine Website 
Optomization 

9((7)-4-16) ระบบนิเวศการตลาดเน้ือหา บริบทกล
ยุทธຏ กรอบแนวคดิ7A กลยุทธຏการตลาด
เนื้อหา รูปแบบเนื้อหาเชิงกลยทุธຏ การ
จัดการเนื้อหา สถาปຑตยกรรม
อินเทอรຏเน็ต และเทคโนโลยีเวบ็ การ
ประมวลผลบนเวบ็ การพัฒนาโปรแกรม
ประยุกตຏบนเว็บ ภาษาสครปิตຏและการ
เขียนโปรแกรมสำหรับงานประยุกตຏบน
เว็บ การวิจัยประสบการณຏของผูຌใชຌงาน 
เครื่องมือโครงร຋างประสบการณຏของ
ผูຌใชຌงาน แรงบันดาลใจของมูຌดบอรຏด 
เครื่องมือทดสอบผูຌใชຌงาน การตรวจจับ
การเคลื่อนที่ของดวงตา การรายงาน
ประสบการณຏของผูຌใชຌงาน 

1. เขຌาใจพื้นฐานระบบนิเวศ
การตลาดเน้ือหา 
2. จำแนกรูปแบบกลยุทธຏ
การตลาดเน้ือหาไดຌ 
3. เลือกใชຌเทคโนโลยีเวบ็ไดຌ 
4. พัฒนาโปรแกรมประยุกตຏบน
เว็บไดຌ 
5. เขียนโปรแกรมสำหรับงาน
ประยุกตຏบนเว็บไดຌ 
6. สามารถวิจัยประสบการณຏของ
ผูຌใชຌงานไดຌ 
7. สรຌางเครื่องมือโครงร຋าง
ประสบการณຏของผูຌใชຌงานไดຌ 
8. สรຌางรายงานประสบการณຏ
ของผูຌใชຌงานไดຌ 

1. การเรียนการสอน
แบบบรรยาย 
2. การเรียน
ปฏิบัติการ 
3. ใชຌการเรียนการ 
สอนแบบกลุ຋มระดม 
สมอง และอภิปราย 
พรຌอมใหຌนักศึกษา 
คຌนควຌาดຌวยตนเอง 
4. การศึกษาคຌนควຌา 
ดຌวยตนเอง 
5. การเรียนรูຌจาก 
ประสบการณຏการ 
แกຌไขปຑญหา 
6. การทำโครงงาน 

1. ประเมินดຌวยการสอบ 
2. ประเมินการปฎิบัต ิ
การ 
3. ประเมินจากรายงานที่
ใหຌคຌนควຌาและการฝຄก 
ปฎิบัติต຋างๆ 
4. ประเมินจากการ 
สังเกตและผลงานตามที่
ไดຌรับมอบหมาย 
6. ความสมบูรณຏของ 
ผลงานโครงงาน 

976-393 ชุดวิชาประสบการณຏลูกคຌา 
Module : Customer Experience 

9((9)-0-18) แนวคดิการจัดการลูกคຌาสัมพันธຏ 
ประโยชนຏของการจัดการลูกคຌาสัมพันธຏ 
เทคโนโลยีและการใชຌงาน เปງาหมายการ
ขายและบริการ การรักษาฐานลกูคຌาและ

1. เขຌาใจพื้นฐานแนวคิดและ
ประโยชนຏของการจัดการลูกคຌา
สัมพันธຏ 

1. การเรียนการสอน
แบบบรรยาย 
2. การเรียน
ปฏิบัติการ 

1. ประเมินดຌวยการสอบ 
2. ประเมินการปฎิบัต ิ
การ 
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รหัส - ชุดวิชา (Module) หน຋วยกิต คำอธิบายชุดวิชา (Module) 
ผลลัพธຏการเรียนรูຌ 

ของชุดวิชา (Module) 
กิจกรรม 

การจัดการเรียนรูຌ 
วิธีการวัดและ 
ประเมินผล 

การพัฒนา กลยทุธຏการจัดการลกูคຌา
สัมพันธຏ ความยั่งยนืระยะยาว ทฤษฎี
ภาพยนตรຏ ทฤษฎีมุมมองสำหรับงาน  
วิดีโอ การเขียนสคริปตຏ การเล຋าเร่ือง การ
พัฒนาสตอรีบอรຏด ขั้นตอนในการผลิต
งานวดิโีอ กรณีศึกษาวิดีโอโฆษณา ความ
ตຌองการของลูกคຌา การวจิัยขຌอมูลเชิงลึก
ของลูกคຌา กลุ຋มลูกคຌาสำคัญ เสียงของ
ลูกคຌา บຌานแห຋งคณุภาพ ตัวตนของลูกคຌา 
แผนที่การเดินทางของลูกคຌา 

2. กำหนดเปງาหมายการขายและ
บริการไดຌ 
3. วางแผนกลยทุธຏการจัดการ
ลูกคຌาสัมพันธຏไดຌ 
4. เขຌาใจทฤษฎีภาพยนตรຏและ
ทฤษฎีมุมมองสำหรับงานวิดโีอ 
5. สามารถพัฒนาสตอรีบอรຏดไดຌ 
6. ดำเนินการวิจัยขຌอมูลเชิงลึก
ของลูกคຌาไดຌ 
7. สรຌางแผนที่การเดินทางของ
ลูกคຌาไดຌ 

3. ใชຌการเรียนการ 
สอนแบบกลุ຋มระดม 
สมอง และอภิปราย 
พรຌอมใหຌนักศึกษา 
คຌนควຌาดຌวยตนเอง 
4. การศึกษาคຌนควຌา 
ดຌวยตนเอง 
5. การเรียนรูຌจาก 
ประสบการณຏการ 
แกຌไขปຑญหา 
6. การทำโครงงาน 

3. ประเมินจากรายงานที่
ใหຌคຌนควຌาและการฝຄก 
ปฎิบัติต຋างๆ 
4. ประเมินจากการ 
สังเกตและผลงานตามที่
ไดຌรับมอบหมาย 
6. ความสมบูรณຏของ 
ผลงานโครงงาน 
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ภาคผนวก ช 

ขຌอเสนอแนะของกรรมการผูຌทรงคุณวุฒิและการดำเนินการของหลักสูตร 
1. ดร.พัฒนศักดิ์ มงคลวัฒนຏ (คณบดีคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยมหิดล) 

ความคิดเห็นและขຌอเสนอแนะของผูຌทรงคุณวุฒิ คำชี้แจงของผูຌรับผิดชอบหลักสูตร 
1. ควรมีการปรับปรุงคำอธิบายรายวิชาวิธีการวิจัย
และสถิติธุรกิจใหຌครอบคลุมเนื้อหาทางสถิติมากขึ้น 

หลักสูตรไดຌมีการปรับเนื้อหารายวิชา 976-311 
วิธีการวิจัยและสถิติธุรกิจ ใหຌครอบคลุมเนื้อหาทาง
สถิติมากขึ้นตามขຌอเสนอแนะของกรรมการ
ผูຌทรงคุณวุฒิ 

2. แยกแผนการรับนักศึกษาไทยและต຋างชาติใหຌ
ชัดเจน 

ในการรับนักศึกษาไทยและนักศึกษาต຋างชาติ 
คณะกรรมการบริหารหลักสูตรจะประชุมกับฝຆายงาน
รับนักศึกษาของมหาวิทยาลัยเพ่ือชี้แจงและกำหนด
เกณฑຏในการรับนักศึกษาที่แตกต຋างกันในแต຋ละ
โครงการรับนักศึกษา 

3. ควรอธิบายการเลือกชุดวิชา (module) ใหຌผูຌเรียน
เขຌาใจมากยิ่งขึ้น 

จะมีการประชุมนักศึกษาในสาขาเพ่ืออธิบายการเรียน
แบบชุดวิชา (Module) ใหຌมีความเขຌาใจมากยิ่งข้ึน 

 
2. ผศ.ดร.วรวิชญຏ จันทรຏฉาย  (คณบดีวิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม຋) 

ความคิดเห็นและขຌอเสนอแนะของผูຌทรงคุณวุฒิ คำชี้แจงของผูຌรับผิดชอบหลักสูตร 
1. สื่อสารใหຌชัดเจนถึงสิ่งท่ีนักศึกษาจะออกไป
ประกอบอาชีพไดຌ 
 
 

ทางหลักสูตรจะมีการเชิญผูຌประกอบการที่เก่ียวขຌอง
กับหลักสูตรมาบรรยายถึงเรื่องของการทำงานก຋อนที่
นักศึกษาจะออกสหกิจตามสถานประกอบการ 

2. เนຌนเรื่องความร຋วมมือกันกับบริษัทเอกชน ทางหลักสูตรจะมีการเชิญผูຌประกอบการที่เก่ียวขຌอง
กับหลักสูตรมาบรรยายถึงเรื่องของการทำงานก຋อนที่
นักศึกษาจะออกสหกิจตามสถานประกอบการ 

 
3. ผศ.ดร.แสงดาว วงคຏสาย (อาจารยຏประจำสาขาวิชาคณิตศาสตรຏและสถิติ คณะวิทยาศาสตรຏและเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตรຏ ศูนยຏรังสิต) 

ความคิดเห็นและขຌอเสนอแนะของผูຌทรงคุณวุฒิ คำชี้แจงของผูຌรับผิดชอบหลักสูตร 
1. แนะนำใหຌหลักสูตรพิจารณาจัดแผนการเรียนการ
สอนเปຓน 3 ป຃ หรือ 3 ป຃ครึ่ง เพ่ือเปຓนจุดเด຋นของ
หลักสูตรในการตอบโจทยຏการผลิตบัณฑิตเขຌาสู຋
ตลาดแรงงานดຌานดิจิทัลท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอย຋าง

หลักสูตรไดຌวางแผนใหຌมีการปรับใหຌเปຓนแผนการเรียน
แบบ 3 ป຃ครึ่ง เพื่อเปຓนจุดเด຋นของหลักสูตรในอนาคต
หากสามารถทำไดຌ 
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ความคิดเห็นและขຌอเสนอแนะของผูຌทรงคุณวุฒิ คำชี้แจงของผูຌรับผิดชอบหลักสูตร 
รวดเร็ว อีกทั้งยังเปຓนจุดขายในการจูงใจใหຌมีผูຌสมัคร
เขຌาศึกษาในหลักสูตรมากขึ้นดຌวย 
2. เนื่องจากหลักสูตรมีชุดวิชาชีพดຌาน business 
analytics ดຌวย การเรียนรูຌดຌานขຌอมูล และการ 
คณิตศาสตรຏพื้นฐานในป຃ท่ี 1 ควรเปຓนฐานความรูຌใน
การต຋อยอดในชั้นป຃สูง ๆ ต຋อไป 

หลักสูตรไดຌมีการปรับใหຌเปຓนแผนการเรียนวิชา 976-
111 คณิตศาสตรຏธุรกิจ และ976-261 การวิเคราะหຏ
ธุรกิจเชิงสหวิทยาการและวิชวลไลเซชั่น ใหຌอยู຋ใน
แผนการเรียนชั้นป຃ที่ 1 และ 2 แลຌว 

 
4. ดร.เผด็จ จินดา  (ประธานกรรมการบริหาร บริษัท ฟຂนสเตเบ้ิล จำกัด) 

ความคิดเห็นและขຌอเสนอแนะของผูຌทรงคุณวุฒิ คำชี้แจงของผูຌรับผิดชอบหลักสูตร 
1. ควรมีรายวิชา update เทคโนโลยีใหม຋ๆ เช຋น 
เทคโนโลยี blockchain 

หลักสูตรไดຌมีการปรับปรุงเนื้อหารายวิชา 976-365 
บล็อกเชนและการประยุกตຏใชຌในธุรกิจแลຌว 

 
5. คุณพัทธนันทຏ  พิสุทธิ์วิมล (กรรมการผูຌจัดการ บริษัทแคปสຏพร็อพเพอรຏตี้ จำกัด) 

ความคิดเห็นและขຌอเสนอแนะของผูຌทรงคุณวุฒิ คำชี้แจงของผูຌรับผิดชอบหลักสูตร 
1. ควรมีรายวิชาดຌานกราฟຂก หรือดิจิทัลมีเดีย หลักสูตรไดຌมีการเพิ่มรายวิชา 976-161 

สื่อดิจิทัลเพ่ือธุรกิจ เปຓนวิชาพื้นฐานของนักศึกษาชั้นป຃
ที่ 1 แลຌว 

2. ควรเนຌนเรื่องการเปຓนผูຌประกอบการมากยิ่งข้ึน หลักสูตรไดຌมีการปรับปรุงเนื้อหารายวิชา 976-304 
นวัตกรรมและการเปຓนผูຌประกอบการ ตามคำแนะนำ
ของกรรมการผูຌทรงคุณวุฒิแลຌว 
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ภาคผนวก  ซ 

เอกสารเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุงใหม຋ 
ตารางเปรียบเทียบปรัชญาและวัตถุประสงคຏหลักสูตรเดิม พ.ศ. 2562 กับหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาธุรกิจดิจิทัล (หลักสูตรนานาชาติ) 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาธุรกิจดิจิทัล (หลักสูตรนานาชาติ) 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
หลักสูตรไดຌมีการวิเคราะหຏผลการดำเนินงานเพื ่อใหຌ
เขຌาใจในสิ ่งที ่ประสบผลสำเร็จและปຑญหาที่เกิดข้ึน 
โดยมีการรวบรวมขຌอม ูลเก ี ่ยวกับหลักสูตร เช຋น 
เอกสารหลักสูตรเดิม ขຌอมูลจากการสอบถาม ผลการ
ประเมินความพึงพอใจ ผลการเรียนรูຌ และขຌอมูลอ่ืน ๆ 
ท่ีเปຓนประโยชนຏ และไดຌมีการกำหนดวัตถุประสงคຏของ
การวิเคราะหຏผลการดำเนินงาน เช຋น การปรับปรุง
เนื้อหาหลักสูตร การปรับแต຋งวิธีการสอน หรือการ
ปรับปรุงการประเมินผล อีกทั้งยังมีการวิเคราะหຏผล
การเรียนรูຌของผูຌเรียน เช຋น ผลสำเร็จในการสอบ การ
เรียนรูຌและการพัฒนาทักษะ และการดำเนินการอื่น ๆ 
ที่เกี ่ยวขຌอง ตลอดจนถึงการสำรวจผลการประเมิน
ความพึงพอใจของผูຌเรียน บัณฑิต ผูຌใชຌบัณฑิต องคຏกร
วิชาชีพ ศิษยຏเก຋า และผู ຌเกี ่ยวขຌองอื ่น ๆ เพื ่อเขຌา
ใจความพึงพอใจและขຌอคิดเห็น  

หลักสูตรไดຌนำผลการประเมินคุณภาพภายนอกระดับ
หลักสูตร และผลการวิเคราะหຏผลการดำเนินงาน มา
วิเคราะหຏข ຌอบกพร຋องที ่พบในหลักสูตรเด ิม เช຋น 
ประสิทธิภาพของวิธีการสอน เนื้อหาที่ไม຋เหมาะสม 
หรือการประเมินผลที่ไม຋เพียงพอ จากนั้นจึงทำการ
สร ุปผลการว ิ เคราะห ຏโดยรวม ระบ ุจ ุดแข็งและ
ขຌอบกพร຋องที ่ตຌองการแกຌไข และไดຌมีดำเนินการ
ปรับปรุงหลักสูตรตามขຌอมูลที่ไดຌจากการวิเคราะหຏ อีก
ทั้งยังมีการกำหนดแผนการติดตามผลการปรับปรุง
หลักสูตร เพื่อตรวจสอบว຋าการดำเนินการไดຌผลตามที่
คาดหวังหรือไม຋ 

ปรัชญา 
เพื ่อผลิตบัณฑิตสาขาวิชาธุรกิจดิจิทัล ที ่เขຌาใจถึง
ข ั ้นตอนและความจำเป ຓนของการเปล ี ่ ยนผ ຋าน
กระบวนการธุรกิจ และสามารถนำเทคโนโลยีที่จำเปຓน
มาประยุกตຏใชຌเพื่อพัฒนาศักยภาพในการดำเนินงาน
และการบริหารจัดการองคຏกร และมีความตระหนัก 
และตื ่นตัวทางสังคมทั ้งระดับในประเทศและระดับ
นานาชาติ 

ปรัชญา 
มุ ຋งเนຌนผลิตบัณฑิตสาขาธุรกิจดิจิท ัลใหຌมีความรูຌ
ความสามารถทั้งภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติในดຌาน
การบูรณาการธุรกิจดิจิทัล การตลาดดิจิทัล และการ
วิเคราะหຏธุรกิจดิจิทัล โดยเนຌนกระบวนการเรียนรูຌเชิง
รุก (Active Learning) การใชຌปຑญหาเปຓนฐานในการ
เรียนรูຌ (Problem-based Learning) การใชຌโครงงาน
เปຓนฐาน (Project-based Learning) บูรณาการการ
เ ร ี ยนร ู ຌ ร ຋ ว มก ั บการทำง าน  (Work Integrated 
Learning) การเรียนรู ຌแบบชุดวิชา (Module) เพื่อ
สรຌางเสริมทักษะและพัฒนาตนเองอย຋างต຋อเนื ่อง 
เพื่อใหຌมีความสามารถในการวิเคราะหຏ และแกຌปຑญหา
อย຋างเปຓนระบบ มีความคิดสรຌางสรรคຏและประยุกตຏใชຌ
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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาธุรกิจดิจิทัล (หลักสูตรนานาชาติ) 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาธุรกิจดิจิทัล (หลักสูตรนานาชาติ) 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
ความรูຌในการนำเทคโนโลยีที่จำเปຓนมาประยุกตຏใชຌเพื่อ
พัฒนาศักยภาพในการดำเนินงานและการบริหาร
จัดการองคຏกร รวมท้ังเปຓนผูຌที่มีคุณธรรมและจริยธรรม
ตามจรรยาบรรณของวิชาชีพ 
 

วัตถุประสงคຏ 
1. ผลิตบัณฑิตที่มีความรูຌ และทักษะดຌานธุรกิจดิจิทัล 
ดຌานบริหารจัดการ และดຌานการประยุกตຏใชຌนวัตกรรม
จากงานวิจัยเพ่ือสนับสนุนการดำเนินงาน และพัฒนา
องคຏกรธุรกิจไปสู຋เปງาหมายท่ีถูกกำหนดไวຌ 
2. ผลิตบัณฑิตที่มีความชำนาญในการนำองคຏความรูຌ
ทางวิชาการ และเทคโนโลยีที่ถูกพัฒนาขึ้นอย຋าง
ต຋อเนื่อง มาประยุกตຏใชຌหรือแกຌปຑญหาที่เกิดขึ้นในภาค
ธุรกิจ  
3. สรຌางบัณฑิตท่ีมีความสามารถในสื่อสารไดຌท้ังใน
วงการธุรกิจและวงการเทคโนโลยี โดยมีเจตคติที่ดีต຋อ
วิชาชีพ 

วัตถุประสงคຏ 
เนื่องดຌวยประเทศไทยกำลังกຌาวเขຌาสู຋ยุคเศรษฐกิจ
ดิจิทัล ซึ่งตั้งอยู຋บนพื้นฐานแนวความคิดแบบ
อุตสาหกรรม 4.0 ในขณะที่สถานการณຏปຑจจุบันยังมี
ช຋องว຋างในหลาย ๆ ภาคส຋วน ซึ่งตຌองการการพัฒนา 
ปรับปรุงและเปลี่ยนผ຋านในหลาย ๆ ปຑจจัย เพื่อกຌาว
ไปสู຋ยุคดิจิทัล หลักสูตรนี้สามารถเตรียมบัณฑิตท่ีมี
ความพรຌอมดຌานการใหຌบริการดຌานธุรกิจดิจิทลั ใหຌ
สามารถพรຌอมทำงานทั้งภาครัฐและเอกชน ดຌวย
ความรูຌ ความเขຌาใจในเทคโนโลยี และความสามารถ
ประยุกตຏใชຌในการดำเนินงานธุรกิจ รวมถึงการ
สนับสนุนการเปลี่ยนผ຋านกระบวนการและระบบ
ธุรกิจเพ่ือที่จะบูรณาการเทคโนโลยีและธุรกิจไดຌ 

 
ตารางเปรียบเทียบโครงสรຌางหลักสูตรเดิม พ.ศ. 2562 กับหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                        30  หน຋วยกิต 
1) สาระวิชา 1-7                                    24  หน຋วยกิต 
2) วิชาเลือก                                           6  หน຋วยกิต 

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                        24  หน຋วยกิต 
1) สาระวิชา 1-7                                    18  หน຋วยกิต 
2) วิชาเลือก                                           6  หน຋วยกิต 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ                             87  หน຋วยกิต 
1) กลุ຋มวิชาแกน                                 24  หน຋วยกิต 
1.1) กลุ຋มวิชาคอมพิวเตอรຏและเทคโนโลยีพื้นฐาน    
9 หน຋วยกิต 
976-121 เทคโนโลยีและการโปรแกรม               3(2-2-5) 
ซอฟตຏแวรຏสำหรับธุรกิจ                                                             
976-241 ระบบฐานขຌอมูล                              3(2-2-5) 
976-242 การวิเคราะหຏและออกแบบระบบ          3(2-2-5) 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ                              90  หน຋วยกิต 
1) กลุ຋มวชิาแกน                                  24  หน຋วยกิต 
976-101 หลักธุรกิจและการตลาดดิจิทัล 3((3)-0-6) 
976-111 คณิตศาสตรຏธุรกิจ   3((3)-0-6) 
976-102 หลักการบัญช ี   3((3)-0-6) 
976-103 หลักการวางแผนทรัพยากรองคຏกร 3((2)-2-5) 
976-104 หลักเศรษฐศาสตรຏ   3((3)-0-6) 
976-161 สื่อดิจิทัลเพ่ือธุรกิจ   3((2)-2-5) 
976-162 เทคโนโลยีและการโปรแกรมซอฟตຏแวรຏ 1.2) กลุ຋มวิชาวิทยาการจัดการ                15  หน຋วยกิต 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
976-101 ธุรกิจเบื้องตຌน                                 3(3-0-6) 
976-102 การตลาดดิจิทัล                               3(3-0-6) 
976-103 เศรษฐศาสตรຏเบ้ืองตຌน                        3(3-0-6) 
976-111 คณิตศาสตรຏธุรกิจ                             3(3-0-6) 
976-112 สถิติธุรกิจ                                      3(3-0-6) 

สำหรับธุรกิจ    3((2)-2-5) 
976-201 การจัดการความรูຌในธุรกิจดิจิทัล 3((2)-2-5) 

2) กลุ຋มวิชาชีพ                                   63   หน຋วยกิต 
2.1) วิชาชีพบังคับ                               39  หน຋วยกิต 
976-211 คณิตศาสตรຏทางคอมพิวเตอรຏ                3(3-0-6) 
976-161  การวิเคราะหຏธุรกิจเชิงสหวิทยาการ        3(2-2-5) 
และวิชวลไลเซชั่น                                                          
976-104  บัญชีและการเงินขั้นพื้นฐาน                 3(3-0-6) 
976-361 เทคโนโลยีทางการเงิน                        3(2-2-5) 
976-271 พฤติกรรมองคຏกรและผูຌบริโภค         3(3-0-6) 
976-272 การเปຓนผูຌประกอบการ                  3(3-0-6) 
976-371  การจัดการเชิงกลยุทธຏและ             3(3-0-6) 
การเปลีย่นผ຋านธรุกิจ                                                        
976-372 วิธีการวิจัยทางธุรกิจ                     3(3-0-6) 
976-273  การคดิเชิงออกแบบ และ UI/UX     3(3-0-6) 
976-373  การบริหารโครงการและ               3(3-0-6) 
การประกันคณุภาพ                                                           
976-251  จริยธรรมและขຌอกฎหมาย             1(1-0-2) 
ทางคอมพิวเตอรຏ                                                         
976-381 โครงงานทางธุรกิจดิจิทัล 1             2(0-6-0) 
976-481 โครงงานทางธุรกิจดิจิทัล 2             3(0-9-0) 
976-490 สัมมนา 1                                 1(0-2-1) 
976-491 สัมมนา 2                                 1(0-2-1) 
976-492 เตรียมสหกิจศึกษา                      1(0-3-0) 
 

2) กลุ຋มวชิาชีพ                                   66   หน຋วยกิต 
2.1) วิชาชีพบังคับ                               33  หน຋วยกิต 
976-261 การวิเคราะหຏธุรกิจเชิงสหวิทยาการและ 
วิชวลไลเซชั่น    3((2)-2-5) 
976-262 การวิเคราะหຏสื่อสังคมเบ้ืองตຌน 3((2)-2-5) 
976-263 การออกแบบและปรับแต຋งเว็บตามหลัก 
เสิรຏชเอ็นจิน    3((2)-2-5) 
976-202 พฤติกรรมองคຏกรและผูຌบริโภค 3((3)-0-6) 
976-203 การวิเคราะหຏและออกแบบระบบ 3((3)-0-6) 
976-264 เทคโนโลยีทางการเงนิ  3((2)-2-5) 
976-361 เทคโนโลยีการตลาดดิจิทัล  3((2)-2-5) 
976-311 วิธีการวิจัยและสถิติธุรกิจ  3((3)-0-6) 
976-301 การบริหารโครงการและการประกัน 
คุณภาพ     3((3)-0-6) 
976-481 โครงงานทางธุรกิจดิจิทัล 1  3(0-9-0) 
976-191 สัมมนา 1    1(0-2-1) 
976-491 สัมมนา 2    1(0-2-1) 
976-492 เตรียมสหกิจศึกษา   1(0-3-0) 
976-482 โครงงานทางธุรกิจดิจิทัล 2  3(0-9-0) 
            * สำหรับแผน สหกิจศึกษา 1 ภาคการศึกษา 
 

2.2) วิชาชีพเลือก เลือกเรียนไม຋นຌอยกว຋า 18 หน຋วยกิต 
976-531 การโปรแกรมเว็บและฐานขຌอมูล         3(2-2-5) 
976-532  การออกแบบและการจัดการเว็บ        3(2-2-5) 
976-533  การออกแบบและนวัตกรรม              3(2-2-5) 
กระบวนการทางธุรกิจ                                                         
976-561 การวิจัยดำเนินงาน                        3(3-0-6) 
976-562 ศาสตรຏสารสนเทศทางสงัคม              3(3-0-6) 
976-563  ทฤษฎีทางการวิเคราะหຏเชิง              3(3-0-6) 
สหวิทยาการและวิทยาการสังคม                                                            
976-564  ทักษะการเขียนโปรแกรมประยุกตຏ     3(2-2-5) 
ในดຌานการวิเคราะหຏเชิงสหวิทยาการ                                   

2.2) วิชาชีพเลือก เลือกเรียนไม຋นຌอยกว຋า 21 หน຋วยกิต 
976-371 การแปลงธุรกิจเปຓนดิจิทลั  3((3)-0-6) 
976-362 ธุรกิจท຋องเท่ียวดิจิทัล  3((3)-0-6) 
976-302 ธุรกิจเพ่ือสังคม   3((3)-0-6) 
976-303 การออกแบบและนวัตกรรมกระบวนการ 
ทางธุรกิจ     3((3)-0-6) 
976-363 การตลาดโลก   3((3)-0-6) 
976-364 การคຌาผ຋านโทรศัพทຏเคลือ่นที ่  3((2)-2-5) 
976-365 บล็อกเชนและการประยุกตຏใชຌในธุรกิจ 3((2)-2-5) 
976-304 นวัตกรรมและการเปຓนผูຌประกอบการ 3((3)-0-6) 
976-381 อบรมเชิงปฏิบัติการ 1       1 ถึง 3((x)-y-z) 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
976-565  ธุรกิจอัจฉริยะและการวิเคราะหຏ         3(2-2-5) 
ธุรกิจเชิงสหวิทยาการ 
976-571  การบริหารและดำเนินการวิสาหกิจ     3(3-0-6) 
อิเล็กทรอนิกสຏ                                                           
976-572 การออกแบบและการเพ่ิมประสิทธิ      3(3-0-6) 
ภาพองคຏกร                                                             
976-573  องคຏกรและกระบวนการแบบลีน         3(3-0-6) 
976-574  การดำเนินการและเปลี่ยนผ຋าน           3(3-0-6) 
ของธุรกิจและเทคโนโลยีในองคຏกร                                                    
976-575 ระบบสารสนเทศทางการบัญชี            3(2-2-5) 
และการประยุกตຏ                                                             
976-576  ธุรกิจระหว຋างประเทศ             3(3-0-6) 
976-577  การจัดการความรูຌ                         3(3-0-6) 
976-581  อบรมเชิงปฏิบัติการ 1                 1 ถึง 3(x-x-x) 
976-582  อบรมเชิงปฏิบัติการ                    1 ถึง 3(x-x-x) 
976-583  อบรมเชิงปฏิบัติการ                    1 ถึง 3(x-x-x) 
976-584 อบรมเชิงปฏิบัติการ 4                  1 ถึง 3(x-x-x) 
976-585 หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล            1 ถึง 3(x-x-x) 
976-586 หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 2         1 ถึง 3(x-x-x) 
976-587  หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 3        1 ถึง 3(x-x-x) 
976-588  ฝຄกงาน                                      3(0-18-0) 

976-382 อบรมเชิงปฏิบัติการ 2       1 ถึง 3((x)-y-z) 
976-383 อบรมเชิงปฏิบัติการ 3       1 ถึง 3((x)-y-z) 
976-384 หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 1       1 ถึง 3((x)-y-z) 
976-385 หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 2       1 ถึง 3((x)-y-z) 
976-386 หัวขຌอพิเศษทางธุรกิจดิจิทัล 3       1 ถึง 3((x)-y-z) 
976-391 ชุดวิชาการวิเคราะหຏธุรกิจขั้นสูง 9((7)-4-16) 
976-392 ชุดวิชาการปรับแต຋งเว็บตามหลัก 
เสิรຏชเอ็นจิน    9((7)-4-16) 
976-393 ชุดวิชาประสบการณຏลูกคຌา  9((9)-0-18) 

2.3)  วิชาสหกิจศึกษา                            6  หน຋วยกิต 
976-493 สหกิจศึกษา                                6(0-36-0) 

2.3)  วิชาสหกิจศึกษา                           12  หน຋วยกิต 
976-493 สหกิจศึกษา 1   6(0-36-0) 
976-494 สหกิจศึกษา 2   6(0-36-0) 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี                            6  หน຋วยกิต ค. หมวดวิชาเลือกเสรี                            6  หน຋วยกิต 
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      ภาคผนวก  ฌ 
ภาระงานสอนและผลงานทางวิชาการของ 

อาจารยຏผูຌรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยຏประจำหลักสูตรทุกคน 
 

1. อาจารยຏเอสเธอรຏ เสง่ียมกุล 
 วุฒิการศึกษาสูงสุด   วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรຏ, 2547 
 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

  976-261 การวิเคราะหຏธุรกิจเชิงสหวิทยาการและวิชวลไลเซชั่น 3((2)-2-5) 
   (Business Analytics and Visualization) 
  976-301 การบริหารโครงการและการประกันคุณภาพ 3((3)-0-6) 
   (Project Management and Quality Assurance) 

 
ผลงานวิจัยและ / หรือ ผลงานทางวิชาการยຌอนหลัง 5 ป຃ 
ผลงานวิจัยที่ตีพิมพຏในวารสารทางวิชาการ 
W. Werapun, T. Karode, J. Suaboot, T. Arporntip, and E. Sangiamkul, "NativeVRF: A Simplified  
         Decentralized Random Number Generator on EVM Blockchains," Systems, vol. 11, no. 7, pp. 1-23,  
         Jun. 2023. [Online]. Available: https://www.mdpi.com/2079-8954/11/7/326 
W. Werapun, T. Karode, T. Arpornthip, J. Suaboot, E. Sangiamkul, and P. Boonrat, "The Flash loan Attack  
         Analysis (FAA) Framework -- A Case Study of the Warp Finance Exploitation," Informatics, vol. 10,  
         no. 1, pp. 1-22, Dec. 2022. [Online]. Available: http://dx.doi.org/10.3390/informatics10010003 
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2. อาจารยຏเลอลักษณຏ บุญล้ำ 
 วุฒิการศึกษาสูงสุด   วท.ม. (การจัดการสารสนเทศ), สถาบันเทคโนโลยีแห຋งเอเชีย, 2549 
 
ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

  976-101 หลักธุรกิจและการตลาดดิจิทัล 3((3)-0-6) 
   (Principles of Digital Business and Marketing) 
  976-103 หลักการวางแผนทรัพยากรองคຏกร 3((2)-2-5) 
   (Principles of Enterprise Resource Planning) 

 
ผลงานวิจัยและ / หรือ ผลงานทางวิชาการยຌอนหลัง 5 ป຃ 
ผลงานที่นำเสนอในที่ประชุมวิชาการ และ / หรือมีการตีพิมพຏรวมเล຋ม 
Tongtep N., and Boonlamp, L. Educator Personality Toward Edutainment for Preparing Youth to a Digital 
             Society. The 2nd SEA-STEM International Conference. November 24-25, 2021, Thailand,  
             pp. 25-29. 
Sincharoenkul, K., Tongtep, N. and Boonalmap, L. Supervised Classification of Board Games for Active  
             Learning to Enhance Business Knowledge and Skills. In Proceeding of the 17th International  
             Conference on Electrical Engineering/ Electronic Computer, Telecommunications, and  
             Information Technology (ECTI-CON2020), June 24-27, 2020, Phuket, Thailand, pp. 275-278. 
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