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โครงการ KODECET จัดอบรม Train the Trainer เพื่อเตรียมพร้อมให้บริการศูนย์ DIGI-SUSTEACH

เมื่อโครงการ KODECET ภายใต้ทุน ERASMUS+ ได้จัดอบรม Train the Trainer เพ่ือเตรียมความพร้อมส าหรับเปิดศูนย์ DIGI-SUSTEACH โดยเน้นหลักสูตรออนไลน์เกี่ยวกับ Circular 
Economy หรือเศรษฐกิจหมุนเวียน ซึ่งเป็นองค์ความรู้ส าคัญในการจัดการองค์กรสมัยใหม่

พาร์ทเนอร์จากไทย 13 ท่าน ท้ังจากมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตภูเก็ต และ มหาวิทยาลัยพายัพ ได้เข้าร่วมการอบรมระหว่างวันท่ี 29 กรกฎาคม – 1 สิงหาคม 2568 ท่ี 
วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ ม.อ. ภูเก็ต โดยมีผู้เชี่ยวชาญจาก University of Jyväskylä ประเทศฟินแลนด์ และ FH Joanneum ประเทศออสเตรีย เป็นผู้จัดอบรม

นอกจากนี้ ทีมพาร์ทเนอร์จากไทย ฟินแลนด์ และ ออสเตรีย ยังได้เข้าร่วมเยี่ยมชมศูนย์ DIGI-SUSTEACH CENTER ของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตภูเก็ต พร้อมกันด้วย ซึ่ง
ความร่วมมือครั้งนี้จะสร้างประโยชน์อย่างต่อเนื่องแก่ผู้เกี่ยวข้องทุกภาคส่วน ไม่ว่าจะเป็น นักศึกษา SME องค์กรเอกชน รวมถึงหน่วยงานภาครัฐ และยังส่งเสริมการพัฒนาด้านความ
ยั่งยืนของประเทศไทยต่อไป



CoC-PSU เปิดศูนย์ Digi-SUSTEACH พร้อมพันธมิตรนานาชาติ

วันท่ี 29 กรกฎาคม 2568 - วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตภูเก็ต ได้
จัดพิธีเปิดศูนย์ Digi-SUSTEACH อย่างเป็นทางการ ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของโครงการ Circular economy, 
education for sustainability, centre of excellence - KODECET ภายใต้ทุนการสนับสนุน 
ERASMUS+ ซึ่งเป็นความร่วมมือครั้งส าคัญระหว่างสถาบันอุดมศึกษาจากนานาประเทศ ได้แก่ 
ฟินแลนด์ ออสเตรีย ไทย และ อินเดีย เพ่ือพัฒนาองค์ความรู้ด้านความย่ังยืนและเศรษฐกิจหมุนเวียน



นักศึกษาวิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ และ คณะเทคโนโลยีและสิ่งแวดล้อม ม.อ. ภูเก็ต คว้าทุนสนับสนุนเข้าร่วม
โครงการแลกเปลี่ยนระยะสั้น 2025 SIT-PSU Student Exchange Program to Tokyo ณ Shibaura 
Institute of Technology (SIT) ประเทศญี่ปุ่น

วันท่ี 31 กรกฎาคม - 7 สิงหาคม 2568 นักศึกษา วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ และ คณะเทคโนโลยีและสิ่งแวดล้อม รวมจ านวน 15 คน ได้เข้าร่วมกิจกรรมในโครงการ “2025 SIT-
PSU Student Exchange Program to Tokyo” ณ Shibaura Institute of Technology (SIT) ประเทศญี่ปุ่น ในหัวข้อ “Asia Design Global Workshop 2025 Summer at 
Tokyo” โดยได้รับทุนสนับสนุบทุนจาก Student Exchange Support Program: Scholarship for Short-term Study in Japan หรือ JASSO



CoC-PSU ต้อนรับคณะกรรมการประเมินคุณภาพหลักสูตร ป.ตรี และ ป.โท 
ตามเกณฑ์ AUN-QA
ระหว่างวันที่ 30–31 กรกฎาคม 2568 วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ให้การต้อนรับคณะกรรมการประเมิน
คุณภาพการศึกษาระดับหลักสูตร ตามเกณฑ์เครือข่ายมหาวิทยาลัยอาเซียน (AUN-QA) โดยมี รองศาสตราจารย์ ดร.อซีส นันทอมรพงศ์ 
คณบดีวิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ พร้อมด้วย คณะผู้บริหาร คณาจารย์ และบุคลากร ร่วมให้ข้อมูลและตอบข้อซักถามตลอดกระบวนการ
ประเมิน

การประเมินครั้งนี้ ครอบคลุม 2 หลักสูตรนานาชาติ ได้แก่

• หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการคอมพิวเตอร์

• หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการคอมพิวเตอร์

โดยได้รับเกียรติจาก ดร.สุริยา จิรสถิตสิน ท าหน้าที่ประธานกรรมการประเมิน และ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร .ดิเรก หมานมานะ ร่วมเป็น
กรรมการผู้ประเมิน

การประเมินครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อสนับสนุนการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตรอย่างต่อเนื่อง ยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษาให้
สอดคล้องกับมาตรฐานสากล และเตรียมความพร้อมของบัณฑิตให้สามารถแข่งขันได้ในระดับภูมิภาคและนานาชาติ

บรรยากาศการประเมินเป็นไปด้วยความราบรื่น ภายใต้ความร่วมมือของทุกภาคส่วนในวิทยาลัย สะท้อนถึงความมุ่งมั่นในการสร้างความ
เป็นเลิศทางวิชาการอย่างยั่งยืน



CoC-PSU จัดโครงการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ ปีการศึกษา 2568

วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตภูเก็ต จัดโครงการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ เมื่อวันท่ี 4 สิงหาคม 2568 ภาคเช้าส าหรับ
นักศึกษาไทย ณ ห้องฉายภาพยนตร์ 5104A ตึก 5A ชั้น 1 และภาคบ่ายส าหรับนักศึกษาต่างชาติ ณ ห้อง 6202 อาคาร 6 ชั้น 2 เพื่อให้นักศึกษาใหม่ทราบข้อมูลเกี่ยวกับ
มหาวิทยาลัย รับทราบข้อมูลท่ีส าคัญ ส าหรับการใช้ชีวิต และสถานท่ีส าคัญต่าง ๆ ภายในมหาวิทยาลัย ท่ีจ าเป็นและเป็นประโยชน์ส าหรับการศึกษาหรือการใช้ชีวิตด้านการศึกษา 
การใช้ชีวิตร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข เพื่อให้ประสบความส าเร็จในการใช้ชีวิตการศึกษาต่อไป กล่าวเปิดงานโดยคณบดีวิทยาลัยการคอมพิ วเตอร์ รศ.ดร.อซีส นันทอมรพงศ์, 
คณะผู้บริหาร และอาจารย์ทุกท่านร่วมต้อนรับนักศึกษาใหม่ โดยมีผู้เข้าร่วมกิจกรรมท้ังสิ้นจ านวน 180 คน



ยกระดับทักษะดิจิทัลครู - นักเรียนภาคใต้ตอนบน! วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ ม.อ.ภูเก็ต ร่วมกับ depa จัด “Coding & AI Acceleration”

วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตภูเก็ต ร่วมกับ ส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa) จัดกิจกรรม Coding & AI Acceleration ในพ้ืนที่ภาคใต้ตอนบน ภายใต้โครงการ 
Coding Thailand 2025: AI-Driven Future เพ่ือยกระดับทักษะดิจิทัลให้กับครูและนักเรียน

กิจกรรมจัดข้ึนระหว่างวันที่ 7–8 สิงหาคม 2568 โดยมีวิทยากรผู้เชี่ยวชาญจากวิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ถ่ายทอดองค์ความรู้ ได้แก่

1. รศ.วโรดม วีระพันธ์ : หัวข้อ mBlock5

2. ผศ.กุลวรรธน์ เชาวนวาที : หัวข้อ AIthaiGen

3. ผศ.ดร.วีราภรณ์ ซิดดู : หัวข้อ Generative AI for Educator

เวิร์กชอปครั้งนี้ เป็นส่วนหนึ่งของความมุ่งมั่นในการเตรียมความพร้อมครูและเยาวชนสู่อนาคต AI-Driven Future พร้อมต่อยอดสู่การแข่งขัน Regional Coding & AI Competition ในระดับภูมิภาคต่อไป



เปิดโลกทัศน์! ทัศนศึกษานักศึกษาวิศวกรรมดิจิทัลสู่มหานครเทคโนโลยี “Shenzhen” ณ สาธารณรัฐประชาชนจีน

ระหว่างวันท่ี 7–12 สิงหาคม 2568 นักศึกษาหลักสูตรวิศวกรรมดิจิทัล (หลักสูตรนานาชาติ) ชั้นปีท่ี 4 ได้เข้าร่วมโครงการทัศนศึกษาและศึกษาดูงาน ณ สาธารณรัฐประชาชนจีน โดยมี
วัตถุประสงค์เพื่อเปิดโลกทัศน์ เสริมสร้างประสบการณ์ด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหม่ ตลอดจนแลกเปล่ียนความรู้กับองค์กรชั้นน าระดับนานาชาติ

กิจกรรมในคร้ังนี้ประกอบด้วย การเยี่ยมชม ส านักงานใหญ่บริษัท Sangfor สาขา Shenzhen เพ่ือศึกษาเทคโนโลยีด้านเครือข่ายและความปลอดภัยไซเบอร์ ตลอดจนโซลูชันด้านระบบ
คลาวด์ รวมถึงการเยี่ยมชม ศูนย์ปฏิบัติการเมืองอัจฉริยะ GPS เพื่อเรียนรู้การบริหารจัดการเมืองด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล และ ศูนย์แสดงนิทรรศการการวางผังเมืองเซินเจิ้น Shenzhen 
Museum of Contemporary Art and Urban Planning เพ่ือศึกษาด้านการออกแบบผังเมืองและการพัฒนาเมืองอัจฉริยะ

โครงการนี้ช่วยเสริมสร้างความรู้ ความเข้าใจ และแรงบันดาลใจให้นักศึกษา เพื่อน าประสบการณ์ไปต่อยอดในการศึกษาและพัฒนาวิชาชีพในอนาคต Digital Engineering Students 
Explore Shenzhen, China’s Tech Metropolis



ร่วมส่งก าลังใจให้ ทีม “PlanetQuake” วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ ม.อ.ภูเก็ต ผ่านเข้ารอบชิงชนะเลิศ NSC 2025

นายนิติธร บุญเศรษฐ์ และ นายวิธวินท์ อ่ าตระกูล นักศึกษาวิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ ภายใต้การดูแลของ รศ .ดร.อภิชาติ หีดนาคราม ท่ีปรึกษาโครงการ ผ่านเข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ 
การแข่งขันพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แห่งประเทศไทย ครั้งท่ี 27 (NSC 2025) ด้วยผลงาน “PlanetQuake จับจังหวะแผ่นดินไหว วิเคราะห์คาบอุบัติซ้ า”

การแข่งขันจัดโดย ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) โดยในรอบแรก ทีม “PlanetQuake” ได้ผ่านเข้ารอบพร้อมรับรางวัล 2,000 บาท และผ่านในรอบ
ท่ีสอง (ระดับภูมิภาค) โดยได้รับรางวัล 8,000 บาท ก่อนจะผ่านการคัดเลือกเมื่อวันท่ี 8 สิงหาคม 2568 ท่ีผ่านมา ณ ศูนย์ประสานงานภาคใต้ คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตหาดใหญ่ เพ่ือเป็นตัวแทนภาคใต้ไปชิงชนะเลิศรอบสุดท้าย



ปลุกพลังโซเชียล! วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ ม.อ.ภูเก็ต จุดประกายไอเดียสร้างสรรค์ให้นักเรียนสาธิตวัดเพชรจริก

เมื่อวันที่ 15 สิงหาคม 2568 เวลา 13.00 - 16.00 น. ณ ห้องฉายภาพยนตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตภูเก็ต วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ ให้การต้อนรับคณะ
ครูและนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย จ านวน 131 คน จากโรงเรียนสาธิตวัดเพชรจริก จังหวัดนครศรีธรรมราช ในโอกาสเดินทางมาศึกษาดูงาน 

กิจกรรมในครั้งนี้ได้รับเกียรติจาก อาจารย์อยุทธย์ อินทรประดิษฐ์ ประธานหลักสูตรสาขาวิชา ธุรกิจดิจิทัล (หลักสูตรนานาชาติ) วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ บรรยายใน
หัวข้อ “สร้างแคมเปญไวรัล : ใช้โซเชียลมีเดียเพื่อสิ่งที่ดี” ถ่ายทอดแนวคิดการใช้สื่อสังคมออนไลน์อย่างสร้างสรรค์ เพื่อสร้างแรงบันดาลใจและส่งเสริมประโยชน์ต่อสังคม 
พร้อมทั้งประชาสัมพันธ์ข้อมูลหลักสูตรการเรียนการสอน เพื่อให้เยาวชนเห็นเส้นทางการเรียนและโอกาสในสายอาชีพด้านเทคโนโลยีดิจิทัล

บรรยากาศเป็นไปอย่างอบอุ่นและเต็มไปด้วยสาระ นักเรียนได้รับทั้งความรู้ มุมมองใหม่ และแรงบันดาลใจในการใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์



CoC-PSU ร่วมเป็นวิทยากรอบรม “AI Automation Tools for Everyone”

เมื่อวันที่ 19 สิงหาคม 2568 เวลา 09.00–17.00 น. ที่ผ่านมา คณาจารย์จากวิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตภูเก็ต น าโดย รศ.ดร.วโรดม วีระพันธ์ รองคณบดี
ฝ่ายวิจัยและนวัตกรรม และ อาจารย์เลอลักษณ์ บุญล้ า ผู้ช่วยคณบดีฝ่ายบริการวิชาการและสื่อสารองค์กร ได้รับเชิญเป็นวิทยากรบรรยายในหลักสูตร “AI Automation Tools for Everyone: 
เปลี่ยนงานซ้ าซ้อนให้เป็นระบบอัตโนมัติ”

การอบรมดังกล่าวจัดขึ้นโดย ส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa) สาขาภาคใต้ตอนบน ณ ส านักงาน depa จังหวัดภูเก็ต โดยมีผู้เข้าร่วมจากหน่วยงานต่าง ๆ จ านวนกว่า 20 คน เข้าร่วม
เรียนรู้การประยุกต์ใช้เครื่องมือ AI และระบบอัตโนมัติเพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพการท างาน ลดขั้นตอนที่ซ้ าซ้อน และต่อยอดไปสู่การพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลในองค์กร

การบรรยายได้รับความสนใจจากผู้เข้าร่วมเป็นอย่างมาก ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึงความส าคัญของ AI และ Automation ที่เข้ามามีบทบาทในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจและสังคมยุคดิจิทัลอย่างแท้จริง



CoC-PSU จัดกิจกรรมปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ระดับปรญิญาโท วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ ประจ าปีการศึกษา 2568

วันท่ี 22 สิงหาคม 2568 หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการคอมพิวเตอร์ วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ จัดกิจกรรมปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ระดับปริญญาโท ประจ าปี
การศึกษา 2568  โดยมี ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นรเทพ รัตนวิภานนท์ ประธานหลักสูตรฯ กล่าวต้อนรับและได้แนะน าการเรียนการสอน ข้อบังคับท่ีเกี่ยวกับการเรียน และข้อแนะน า
อื่นๆ ท่ีส าคัญส าหรับการเรียน และปิดท้ายด้วยการพูดคุยกับนักศึกษา ซึ่งการจัดกิจกรรมในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างความรู้ คว ามเข้าใจในระบบการจัดการเรียนการสอน 
กฎระเบียบและข้อบังคับให้กับนักศึกษาใหม่ และสร้างความสัมพันธ์อันดีให้เกิดขึ้นระหว่างรุ่นพี่และรุ่นน้อง 



ผศ.ดร.ณัฐพงศ์ ทองเทพ ร่วมเป็นเกียรติในงาน “Genomics: Unlocking the Future of Your Health” 
ณ โรงพยาบาลกรุงเทพภูเก็ต

เมื่อวันที่ 25 สิงหาคม 2568 เวลา 08.30 – 10.30 น. ผศ.ดร.ณัฐพงศ์ ทองเทพ รองคณบดีฝ่ายกิจการพิเศษและวิเทศสัมพันธ์ วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ร่วมเป็นเกียรติในงาน “Genomics: Unlocking the Future of Your Health” ณ โรงพยาบาลกรุงเทพภูเก็ต

งานครั้งนี้จัดขึ้นโดยโรงพยาบาลกรุงเทพภูเก็ต ในฐานะศนูย์เฉพาะทางด้านจีโนมิกส์แห่งแรกของประเทศไทยนอกเขตกรุงเทพมหานคร มีวัตถุประสงค์เพื่อยกระดับมาตรฐานการ
ดูแลสุขภาพเชิงป้องกันและการดูแลสุขภาพเชิงลึกและแม่นย า ครอบคลุมท้ังการป้องกัน การวินิจฉัย และการรักษาเฉพาะบุคคล ด้วยเทคโนโลยีจีโนมอันทันสมัย



CoC-PSU: มุ่งมั่นสู่ความเป็นเลิศด้วย EdPEx200 พร้อมยกระดับพื้นที่เรียนรู้ด้วย CoC Building โฉมใหม่

วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ (CoC-PSU) แสดงถึงความพร้อมและความมุ่งมั่นในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาอย่างต่อเนื่อง ผ่านกรอบการด าเนินงานท่ี
เป็นเลิศ (EdPEx200) เพื่อส่งเสริมระบบบริหารจัดการท่ีตอบโจทย์ความเปลี่ยนแปลง และสร้างผลลัพธ์ท่ียั่งยืน

CoC Building อาคารเรียนรู้แห่งอนาคต ซึ่งได้รับการปรับปรุงใหม่ท้ังหมด ได้รับการออกแบบและพัฒนาให้เป็นพื้นท่ีท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้ การสร้างนวัตกรรม และการท างานร่วมกัน
ของนักศึกษา อาจารย์ และบุคลากร ด้วยสิ่งอ านวยความสะดวกท่ีทันสมัย และบรรยากาศที่กระตุ้นการคิดสร้างสรรค์ อาคารแห่งนี้จึงเป็น สัญลักษณ์ของความก้าวหน้าในการจัดการ
คุณภาพการศึกษา และการเตรียมพร้อมสู่ความเป็นเลิศในทุกมิติ



รายงานกิจกรรม
PSU Esports Studio - Phuket



PSU Esports Studio - Phuket จัดการแข่งขันเกม Tekken 8 รายการ PSU Esports ปะทะมันส์ สนั่นจอ
เมื่อวันท่ี 17 กรกฎาคม 2568 ท่ีผ่านมา PSU Esports Studio - Phuket ได้จัดการแข่งขันเกม Tekken 8 ในรายการ "PSU Esports ปะทะมันส์ สนั่นจอ" รอบคัดเลือก และวันท่ี 21 กรกฎาคม 
2568 รอบรองชนะเลิศและชิงชนะเลิศ ณ ศูนย์ PSU Esports Studio - Phuket มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตภูเก็ต โดยมีนักศึกษาสมัครเข้าร่วมการแข่งขันจ านวน 17 คน

ผลการแข่งขันในวันท่ี 21 กรกฎาคม 2568 ท่ีผ่านมา ดังนี้

• รางวัลชนะเลิศ ได้แก่ นายณัสรุช ศรีทอง 

• รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 ได้แก่ นายปัณณวิชญ์ หนูเรือง 

• รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 ได้แก่ นายอาทิตย์ ไพศาล

ในการนี้ ได้รับเกียรติจากคณะผู้บริหารกองทุนพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม (DE) ในการมอบของรางวัลแก่ผู้ชนะการแข่งขัน ซึ่งนับเป็นอีกหนึ่งกิจกรรมท่ีส่งเสริมศักยภาพนักศึกษาใน
ด้านอีสปอร์ต และสร้างบรรยากาศการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ภายในมหาวิทยาลัย



PSU Esports Studio - Phuket ต้อนรับเอกอัครราชทูตอังกฤษประจ าประเทศไทย

เมื่อวันที่ 17 กรกฎาคม 2568 ที่ผ่านมา เอกอัครราชทูตอังกฤษประจ าประเทศไทย Mr.Mark Gooding เข้าเยี่ยมชม PSU Esports Studio - Phuket ณ 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตภูเก็ต

ในการนี้ นายชนะชัย สิริพันธ์วราภรณ์ ผู้จัดการศูนย์ฯ ให้การต้อนรับ พร้อมน าเสนอวัตถุประสงค์ในการจัดตั้ง PSU Esports Studio แนะน าอุปกรณ์และเทคโนโลยีที่ใช้
ในศูนย์ฯ ตลอดจนภาพรวมของโครงการและกิจกรรมด้านอีสปอร์ตที่ด าเนินการมาอย่างต่อเนื่อง

ในโอกาสเดียวกัน ท่านเอกอัครราชทูตยังได้ชมการแข่งขันเกม Tekken 8 รอบคัดเลือก รายการ “PSU Esports ปะทะมันส์ สนั่นจอ” ซึ่งจัดขึ้นภายในศูนย์ฯ โดยมี
นักศึกษาเข้าร่วมแข่งขันอย่างคึกคัก สะท้อนให้เห็นถึงบทบาทของศูนย์ฯ ในการส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนาทักษะผ่านกีฬาอีสปอร์ตอย่างสร้างสรรค์



PSU Esports Studio - Phuket จัดกิจกรรมเรียนรู้ผ่านเกมอย่างสร้างสรรค์ (Gamify Your Mind)

เมื่อวันที่ 18 กรกฎาคม 2568 ที่ผ่านมา PSU Esports Studio - Phuket ได้จัดกิจกรรมเรียนรู้ผ่านเกมอย่างสร้างสรรค์ "Gamify Your Mind" ณ ห้องฉายภาพยนตร์ 
อาคาร 5 ชั้น 1 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตภูเก็ต โดยมีนักศึกษาชั้นปีที่ 1 จากวิทยาลัยการคอมพิวเตอร์เข้าร่วมกิจกรรมกว่า 130 คน

กิจกรรมครั้งนี้ได้รับเกียรติจาก ร.ศ. ดร.อซีส นันทอมรพงศ์ คณบดีวิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ กล่าวต้อนรับและเปิดกิจกรรมอย่างเป็นทางการ และได้รับเกียรติจาก นาย
ชนะชัย สิริพันธ์วราภรณ์ ผู้จัดการ PSU Esports Studio - Phuket เป็นวิทยากรในการบรรยาย

เนื้อหาในช่วงเช้าประกอบด้วยการบรรยายในหัวข้อ อีสปอร์ตคืออะไร?, อีสปอร์ตประกอบด้วยอะไรบ้าง?, อีสปอร์ตกับทักษะในศตวรรษที่ 21, รูปแบบของการเรียนรู้
ผ่านเกม, การประยุกต์ใช้เกมในการเรียน และเส้นทางอาชีพในวงการอีสปอร์ต

ช่วงบ่ายเป็นกิจกรรมแข่งขันเกม Mario Kart 8 Deluxe เพื่อให้นักศึกษาได้ฝึกฝนและประยุกต์ใช้ความรู้จากช่วงเช้า ผ่านการเรียนรู้ทักษะส าคัญ อาทิ ทักษะการสื่อสาร 
ทักษะการท างานเป็นทีม ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และทักษะความคิดสร้างสรรค์



นักศึกษา PSU Phuket ผ่านเข้ารอบ 16 คนสุดท้าย ศึก Tekken 8 รายการ Phuket PAO Esports 2025

เมื่อวันท่ี 19 กรกฎาคม 2568 ท่ีผ่านมา PSU Esports Studio - Phuket ได้ส่งนักศึกษาจ านวน 2 คน เข้าร่วมการแข่งขันเกม Tekken 8 รายการ Phuket PAO Esports 2025 รอบ
คัดเลือกออนไลน์ ณ PSU Esports Studio - Phuket มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตภูเก็ต

ตัวแทนนักศึกษาท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน ได้แก่ นายณัสรุช ศรีทอง นักศึกษาชั้นปีท่ี 3 วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ สาขาวิชาการคอมพิวเตอร์ และ นายก้องภพ ทิพย์มนตรี นักศึกษาชั้นปีท่ี 3
วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ สาขาวิชาวิศวกรรมดิจิทัล หลักสูตรนานาชาติ

นักศึกษาท้ังสองคนสามารถโชว์ฟอร์มได้อย่างยอดเยี่ยม เอาชนะคู่ต่อสู้ในรอบออนไลน์ และ ผ่านเข้าสู่รอบ 16 คนสุดท้ายได้ส าเร็จ โดยจะไปแข่งขันต่อในรอบออฟไลน์ ณ โรบินสัน ไลฟ์
สไตล์ ฉลอง จ.ภูเก็ต ในระหว่างวันท่ี 2-3 สิงหาคม 2568 ท่ีจะถึงนี้



คณะผูบ้รหิารกองทุน DE และ depa รับฟังรายงานผลการด าเนินงานของ PSU
Esports Studio - Phuket
เมื่อวันท่ี 21 กรกฎาคม 2568 คณะผู้บริหารจากกองทุนพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม (DE) และ 
ส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล (depa) ได้เข้ารับฟังรายงานผลการด าเนินงานของ PSU Esports Studio -
Phuket ณ ห้อง To Be Number 1 อาคาร 5 ชั้น 1 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตภูเก็ต

การรายงานในครั้งนี้ แบ่งออกเป็น 3 ส่วน ประกอบด้วย การน าเสนอโดย depa ตามด้วย PSU Esports 
Studio - Phuket และ PSU Esports Studio - Hatyai โดยมีการสรุปผลการด าเนินงาน ตลอดจนแนวทาง
การพัฒนาต่อไปในอนาคต

ภายหลังการรายงาน คณะผู้บริหารได้เข้าเยี่ยมชมพื้นท่ีด าเนินงานของ PSU Esports Studio - Phuket พร้อม
ร่วมชมการแข่งขันเกม Tekken 8 รอบรองชนะเลิศ และรอบชิงชนะเลิศ ในรายการ “PSU Esports ปะทะ
มันส์ สนั่นจอ” ซึ่งจัดขึ้นภายในศูนย์ฯ และในช่วงท้าย ผู้บริหารจากกองทุน DE ได้มอบของรางวัลให้แก่ผู้ท่ีชนะ
การแข่งขัน



PSU Esports Studio - Phuket ต้อนรับคณะอาจารย์และนักศึกษาจาก University of Malaya

เมื่อวันที่ 31 กรกฎาคม 2568 ที่ผ่านมา คณะอาจารย์และนักศึกษาจาก University of Malaya 
กว่า 30 คน เข้าเยี่ยมชม PSU Esports Studio - Phuket ณ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยา
เขตภูเก็ต

ในการต้อนรับครั้งนี้ นายชนะชัย สิริพันธ์วราภรณ์ ผู้จัดการ PSU Esports Studio - Phuket ได้ให้
การต้อนรับ พร้อมน าเสนอวัตถุประสงค์ของการจัดตั้งศูนย์ฯ แนะน าอุปกรณ์และเทคโนโลยีที่ใช้
ภายในศูนย์ฯ รวมถึงน าเสนอภาพรวมของโครงการและกิจกรรมด้านอีสปอร์ตที่ด าเนินมาอย่าง
ต่อเนื่อง

ทั้งนี้ คณะอาจารย์และนักศึกษา ยังได้ร่วมทดลองใช้งานอุปกรณ์ต่าง ๆ ภายในศูนย์ฯ อาทิ VR, 
Cockpit และ PlayStation5 เพื่อสัมผัสประสบการณ์การเรียนรู้และฝึกทักษะในบริบทของอีสปอร์
ตอย่างใกล้ชิด



ตัวแทนนักศึกษาจาก PSU Esports Studio – Phuket คว้ารางวัลรองชนะเลศิอันดับ 1 รายการ Phuket PAO Esports 2025 เกม
Tekken 8

เมื่อวันที่ 2–3 สิงหาคม 2568 ที่ผ่านมา ศูนย์ PSU Esports Studio – Phuket ได้ส่งตัวแทนนักศึกษาเข้าร่วมการ
แข่งขันเกม Tekken 8 ในรายการ Phuket PAO Esports 2025 รอบคัดเลือกแบบออฟไลน์ ซึ่งจัดขึ้น ณ ศูนย์การค้าโร
บินสัน ไลฟ์สไตล์ ฉลอง จังหวัดภูเก็ต

การแข่งขันครั้งนี้ประกอบด้วยเกม RoV และ Tekken 8 ชิงเงินรางวัลรวมมูลค่ากว่า 100,000 บาท พร้อมเกียรติบัตร
และโล่รางวัล โดยมีผู้เข้าร่วมแข่งขันรวม 494 คน แบ่งเป็นเกม RoV จ านวน 464 คน และ Tekken 8 จ านวน 30 คน

โดยตัวแทนนักศึกษาที่เข้าร่วมการแข่งขัน ในนามของ PSU Esports Studio – Phuket มีจ านวนทั้งสิ้น 2 คน ได้แก่

นายณัสรุช ศรีทอง นักศึกษาชั้นปีที่ 3 วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ สาขาวิชาการคอมพิวเตอร์

นายก้องภพ ทิพย์มนตรี นักศึกษาชั้นปีที่ 3 วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์ สาขาวิชาวิศวกรรมดิจิทัล (หลักสูตรนานาชาติ)

และมีนายชนะชัย สิริพันธ์สราภรณ์ เป็นผู้ควบคุมดูแล

ทั้งสองคนสามารถแสดงฝีมือได้อย่างยอดเยี่ยมตลอดการแข่งขัน โดย นายก้องภพ ทิพย์มนตรี ผ่านเข้าสู่รอบ 8 คน
สุดท้าย และได้รับเกียรติบัตรจากการแข่งขัน

ขณะที่ นายณัสรุช ศรีทอง โชว์ฟอร์มได้อย่างโดดเด่น คว้ารางวัล รองชนะเลิศอันดับ 1 พร้อมรับโล่รางวัล เกียรติบัตร 
และเงินรางวัลมูลค่ากว่า 6,000 บาท



นักศึกษาชั้นปีที่ 1 ม.อ.ภูเก็ต เข้าทดลองใช้บริการอุปกรณ์ภายในศูนย์ PSU Esports
Studio - Phuket

เมื่อวันท่ี 7 สิงหาคม 2568 ท่ีผ่านมา นักศึกษาชั้นปีท่ี 1 ม.อ.ภูเก็ต เข้าทดลองใช้บริการอุปกรณ์ภายในศูนย์ PSU 
Esports Studio - Phuket โดยกิจกรรมดังกล่าวได้รับความสนใจจากนักศึกษาเป็นจ านวนมาก

นอกจากความสนุกสนานแล้ว นักศึกษายังได้เรียนรู้และพัฒนาทักษะท่ีส าคัญผ่านเกมส่งเสริมการเรียนรู้สุดฮิต เช่น

- Tekken 8: ฝึกการคิดเชิงกลยุทธ์และการตอบสนองต่อสถานการณ์

- FC24: เสริมทักษะการท างานเป็นทีม การสื่อสาร และการจัดการเวลา

- Mario Kart 8 Deluxe: พัฒนาการตัดสินใจรวดเร็ว การปรับตัว และการจัดการกับความกดดัน

- Grand Turismo 7: ฝึกสมาธิ การควบคุมการขับขี่ เรียนรู้การวางแผนและตัดสินใจอย่างมีสติในสถานการณ์ท่ี
เปลี่ยนแปลงรวดเร็ว

กิจกรรมในครั้งนี้เป็นส่วนหนึ่งของการส่งเสริมการเรียนรู้นอกห้องเรียน ผ่านการใช้เกมเป็นเครื่องมือในการพัฒนา
ทักษะในรูปแบบท่ีสนุกสนานและทันสมัย



PSU Esports Studio - Phuket ร่วมออกบูธในงาน True5G Mobile Legends Tournament 2025 จังหวัดภูเก็ต

เมื่อวันที่ 10 สิงหาคม 2568 ที่ผ่านมา PSU Esports Studio - Phuket ได้เข้าร่วมออกบูธในงาน True5G Mobile Legends Tournament 2025 ซึ่งเป็นการแข่งขัน
เกม Mobile Legends: Bang Bang (MLBB) ชิงเงินรางวัลรวม 10,000 บาท จัดขึ้น ณ ห้างสรรพสินค้าเทสโก้โลตัส สาขาถลาง จังหวัดภูเก็ต

ภายในบูธ ผู้เข้าร่วมงานซึ่งประกอบด้วยนักเรียน นักศึกษา และประชาชนทั่วไป ได้ท าความรู้จักกับอุปกรณ์และเทคโนโลยีด้านอีสปอร์ตของศู นย์ฯ พร้อมรับฟังข้อมูล
ความเป็นมา กิจกรรมที่ผ่านมา และแผนงานในอนาคต เพื่อส่งเสริมการรับรู้และความสนใจในวงกว้างมากยิ่งขึ้น



รางวัล ประกาศเกียรติคุณ

วิทยาลัยการคอมพิวเตอร์








